ZOOM5 0 GBASS

Bedienungsanleitung

Wir danken Thnen fiir Thre Wahl des ZOOM 506 (im folgenden einfach als
"506" bezeichnet).

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, um sich mit den
vielfédltigen Funktionen des Gerites vertraut zu machen. Damit stellen Sie
sicher, daf Sie das 506 optimal nutzen und iiber viele Jahre hinweg an diesem
Gerit Freude haben. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung fiir spéiteres
Nachschlagen gut auf.

ZOOM CORPORATION

NOAH Bldg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
PHONE: 042-369-7111 FAX: 042-369-7115
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Printed in Japan 506-5002
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1l Besonderheiten

* 24 eingebaute Effekte erlauben flexiblen Einsatz fiir viele Zwecke.
Bis zu 8 Effekte konnen gleichzeitig in jeder Kombination verwendet werden.

* Speicherkapazitit fiir bis zu 24 vom Benutzer modifizierbare Patch-
Programme.

* Integrierte chromatische Stimmfunktion fiir Bagitarre erlaubt schnelles und
prizises Stimmen des Instruments.

* Separat erhéltliches FuBpedal FPO1 oder FP02 kann fiir Pedal-Wah-Effekte,
Pedal-Tonhohenregelung oder Lautstirkeregelung eingesetzt werden.

* Separat erhéltlicher Fulschalter FSO1 kann zum Umschalten von
Speicherbidnken eingesetzt werden, was besonders wihrend einer Darbietung
niitzlich ist.

» Zweifach-Stromversorgung erlaubt den Betrieb mit vier Mikrozellen (IEC R6)
oder Netzadapter. Lebensdauer der Batterien bei Dauerbetrieb ist ca. 6 Stunden
mit Manganbatterien und 22 Stunden mit Alkalibatterien.

* Von Zoom entwickelter neuer DSP (Digital Signal Processor) ZFx-2 erzeugt
Effekte mit hoher Klangqualitit trotz kompakter Gehduseabmessungen.

Sicherheitsmafiregein

WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

(In dieser Bedienungsanleitung werden besondere Symbole verwendet, um )
auf Stellen aufmerksam zu machen, die fiir die Sicherheit und
Unfallverhiitung wichtig sind. Die Bedeutung dieser Symbole ist wie folgt.

A | Modifikationen

Achtung Versuchen Sie niemals, das Gehiuse des 506 zu 6ffnen

/N

Warnung

Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige
Erkldrungen zu moglichen Gefahrenquellen. Wenn
diese Warnungen ignoriert werden und das Gerit in
falscher Weise benutzt wird, kann es zu schweren
Verletzungen oder Todesfall kommen.

Dieses Symbol kennzeichnet Erkldrungen zu

moglicherweise gefihrlichen Punkten. Wenn diese

Hinweise ignoriert werden und das Gerit in falscher

Weise benutzt wird, kann es zu Verletzungen oder zur
Achtung

Beschidigung des Gerites kommen.

Hinweise zum Betrieb

oder Verinderungen vorzunehmen, da dies zu
Beschidigungen fiihren kann.

Elektrische Stérungen

J/

Beachten Sie die folgenden Hinweise bitte genau, um sicheren Gebrauch
des 506 zu gewihrleisten.

AN |

Warnung

AN\

Achtung

AN\

Achtung

Zur Stromversorgung

« Da die Leistungsaufnahme des Gerites relativ hoch ist,
empfiehlt Zoom, nach Méglichkeit einen Netzadapter zu
verwenden. Bei Betrieb mit Batterie sollte nur eine Alkali-
Batterie verwendet werden.

Netzadapter-Betrieb

* Verwenden Sie nur einen Netzadapter, der 9 V
Gleichstrom, 300 mA liefert und mit einem Stecker mit
"Minus-Innenpol" ausgeriistet ist (Zoom AD-0006). Die
Verwendung eines anderen Adapters kann das Geriit
beschidigen und ein Sicherheitsrisiko darstellen.

« Stecken Sie den Netzadapter nur in eine Steckdose, welche

die auf dem Adapter angegebene Spannung liefert.

Fassen Sie beim Abtrennen des Netzadapters immer am

Adapter selbst an und ziehen Sie nicht am Kabel.

« Ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose, wenn das
Gerit fiir lingere Zeit nicht benutzt wird.

Batterie-Betrieb

* Verwenden Sie vier Mikrozellen (IEC R6) (Alkalibatterien
oder Manganbatterien).

« Das 506 kann nicht zum Aufladen von Batterien verwendet
werden.

« Beachten Sie die Angaben auf der Batterie genau, um die
Verwendung einer falschen Batterie auszuschlieBen.

* Nehmen Sie die Batterie aus dem Geriit, wenn das 506 fiir
langere Zeit nicht benutzt werden soll.

« Wenn Batteriefliissigkeit ausgelaufen ist, wischen Sie das
Batteriefach und die Battericklemmen griindlich ab.

* Wihrend der Benutzung sollte der Batteriefachdeckel
geschlossen sein.

Der 506 wurde so konzipiert, um grotmoglichen Schutz gegen
elektromagnetische Storstrahlung zu bieten und selbst nicht als
Storquelle aufzutreten. Trotzdem sollten Geriite, die empfindlich
gegen Storeinstreuungen sind oder die starke Storstrahlungen
abgeben, nicht in der Nihe des 506 aufgestellt werden, da eine
gegenseitige Beeinflussung nicht ganz ausgeschlossen werden
kann.

Alle digitalen Geriite wie der 506 kénnen unter gewissen
Umstinden Storungen in anderen Geréten hervorrufen oder
Daten zerstoren. Dies ist eine Gefahr, die durch korrekten
Gebrauch so gering wie moglich gehalten werden sollte.

Die digitalen Schaltkreise im 506 kénnen in Fernsehgeriten,
Radios oder Stereoanlagen Storungen hervorrufen, wenn der 506
zu nah bei solchen Geriiten aufgestellt wird. VergroBern Sie in
solchen Fillen den Abstand zwischen dem 506 und dem anderen
Geriit. In unmittelbarer Nihe von Leuchtstofflampen oder
Geriten mit elektrischen Motoren arbeitet der 506 u.U. nicht
korrekt.

Reinigung

Umweltbedingungen

Verwenden Sie den 506 nicht an Orten, die folgenden
Bedingungen ausgesetzt sind:

Extreme Temperaturen

Hohe Feuchtigkeit

Staubentwicklung oder Sand

Starke Vibrationen oder Erschiitterungen

| Benutzung

« Das 506 ist ein Prizisionsgerit. Aufer den FuBschaltern
sollten keine anderen Teile mit dem Fuf} beriihrt werden.
Achten Sie darauf, keine iiberméBige Kraft auf das Gerit
auszuiiben.

* Achten Sie darauf, daf} keine fremden Gegenstinde
(Biiroklammern, Miinzen o0.4.) oder Fliissigkeiten in das
Gerit gelangen konnen.

« Schalten Sie alle Geriite aus, bevor Sie irgendwelche
Anschliisse vornehmen.

¢ Schalten Sie das Geriit aus, bevor Sie es transportieren, und
trennen Sie alle Anschliisse sowie den Netzadapter ab.

Reinigen Sie den 506 nur durch Abreiben mit einem weichen,
trockenen Tuch. Bei starker Verschmutzung kann ein leicht
angefeuchtetes Tuch mit einer milden Seifenlosung verwendet
werden. Verwenden Sie auf keinen Fall Scheuermittel, Wachs
oder Losungsmittel (wie Spiritus oder Reinigungsbenzin), da
hierdurch die Oberfliche angegriffen wird.

AnschluB

Schalten Sie das Gerit unbedingt aus, bevor Sie irgendwelche
Anschliisse vornehmen. Ziehen Sie alle Kabel und auch den
Netzstromadapter ab, bevor Sie den 506 transportieren.

BESCHEINIGUNG DES
HERSTELLERS/IMPORTEURS

Hiermit wird bestitigt, da der/die/das
Effekt - Prozessor ZOOM 506

(Grerit, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen
der

VDE 0871 B, Amtsblatt 163/1984, Vfg. 1046
(Amtsblattverfiigung)

funkenstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das
Inverkehrbringen dieses Gerites angezeigt und
die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf
Einhaltung der Bestimmungen eingerdaumt.

ZOOM CORPORATION TOKYO/JAPAN

(Name des Herstellers / Importeurs)




£} Was sind Speicherbanke und Patch-Programme? % Patch-Programm-Liste

Das 506 hat Speicherkapazitit fiir 24 Patch-Programme. Ab Werk sind diese 24 Speicherplitze mit
empfohlenen Einstellungen programmiert. Der Inhalt der Patch-Programme kann vom Benutzer nach Belieben
 PATCH-PROGRAMM (Patch) P llungen programmier t der Patch-Progra :
X o . . L . . N gedndert werden. Es ist auch nach einer Anderung moglich, die Werkseinstellungen wieder abzurufen.
Eine Kombination mehrerer Effekte, jeweils mit eigenen Parametereinstellungen wird als "Patch-
" . Y . X . .
Programm “bezelchngt.. Das 506 Wl.de mit 24 fertigen Patch-Programmen geliefert, die vom BANK [PATCH | PATCH NAME COMMENT
Benutzer gedndert (editiert) werden konnen. 1_ | SLAP SOLO Slap-Sound mit Flangereffekt
A 2 BIG FUZZ Fuzz-Sound mit starker Verzerrung
3 TAURUS Satter Synthesizer-BaB-Sound
° SPEICHERBANK (Bank) ‘11 Sl('\i'_ll'_/z\éEECHORUS ﬁho(;ul;-KLar;g mi‘liOku:lven-]lEE((elkldd S
. . . 1 . . ard-ROcK-50 aus m glal el £ ahre
Das 506 ruft Patch-Programme in Vierergruppen auf, die als "Speicherbank" bezeichnet werden. b > MILLER'S SLAP Dance Floor Sf‘::,sd;:n; PR S SR S
3 LOVERS' FUNK Rauchiger Ba fiir P-Funk-BaB-Solos
4 CHORD CHORUS Idealer Sound fiir Akkordspiel mit sechssaitigem Bafl
1 BILLY DRIVE Fiir superschnelles Spiel mit der rechten Hand
2 UNITE Wah & Oktave Funk-BaB-Sound
BANK E PATCH 1 c 3 CRAZY PHASE Perkussiver Slap erzeugt einen eindrucksvollen Effekt
BANK d 4 BASS SYNTH Synthesizer-BaB gemischt mit Direktklang
PATCH 1 PATCH 2 1 FAT SLAP Dynamisch satter Sound
BANK C 2 WILD Kombination von Resonant-Wah mit Drive-Sound + Pedal- Tonhéhenverschiebun,
BANK b PATCH 1 PATCH 2 PATCH 3 d 3 THICK Charakteristischer Disco-BaB-Sound
4 JET ON Jet-Sound
BANK A PATCH 1 PATCH 2 PATCH 3 PATCH 4 1 SO FAT Fetter Octaver-Sound
PATCH 1 PATCH 2 PATCH 3 PATCH 4 E 2 | NATURAL CLEAN TONE | Vielseitig anwendbarer Bag-Sound
3 ATTRACTIVE SYNTH | Verzerrung & Synthesizer-Sound
PATCH 1 PATCH 2 PATCH 3 PATCH 4 4 |U.K. ROCK Chorus + Pedal-Sound ideal fiir Zupfspiel
1 T.M. SLAP Dynamischer Slap-Sound
PATCH 2 PATCH 3 PATCH 4 {UNEO’T)TPUT 2 GETTIN' Zupfnuancen beeinflussen die Verzerrung
PATCH 3 PATCH 4 SETTNG) 3 SOLIST Ideal fiir romantische Solos und Begleitspiel
4 MULTI SYNTH Synthesizer-Bab fiir jeden Stil
PATCH 4
Auch wenn Sie die Patch-Programme ohne Modifikationen verwenden, sollten Sie den Parameter ZNR (Zoom
Noise Reduction) an Thr Instrument anpassen.

Effekt-Verbindungen

Wie aus der untenstehenden Abbildung hervorgeht, kann man sich das 506 als sieben Effektmodule Effekt verwendet werden. Im MOD-Modulen konnen jedoch zwei Effekte gleichzeitig aktiv sein. Daher
vorstellen, die intern miteinander verbunden sind. In den meisten Effektmodulen kann jeweils nur ein stellt das 506 das Aquivalent von acht einzelnen Effektgeriten dar.
yeeeemmmmmsssssssssEsEmAssmssssssssssssssssss==s===== -
OUTPUT
Kompressor Verzerrung : Zoom Noise Reduction Amp Simulator Equalizer Modulierung Delay/Reverb
Compressor: Cleant: 1| ZNR: AMP: E 4band EQ: Chorus1 Delay:
Hilt den Eingangspegel innerhalb Sauberer Sound mit linearem 1| Rauschunterdriickung mit natiirlich Erzeugt einen Klang wie von einem [s | Erlaubt Anhebung und Absenkung Einfacher Chorus-Effekt mit sauberem Herkommliches Digitalecho mit
eines bestimmten Bereichs. Frequenzgang. H klingendem Pegelabfall. BaBgitarrenverstirker. 1| in vier Frequenzbereichen: Prisenz, Sound. einer Verzogerungsdauer bis zu
Limiter: Clean2: H 1 | Hohen, Mitten, Tiefen. Chorus2 (Crystal Chorus) 370ms.
Be, renL‘L den Eingangspegel nach Sauberer Sound mit schlankem : ZNR/AMP-Block H Phase Shiﬁ: . Ausgeprigter Ensemble-Chorus-Effekt Hall Reverb:
obegn gangspeg Mittenbereich. ' 1 | Fiigt dem Direktklang eine mit Tiefe und Raumlichkeit. Simuliert die Klangeigenschaften
Fat Wah' Fat: L L L L LT T T S L L L L L ' | phasenverschobene Komponente Flanger einer Halle.
. ; iir Hes 4 hinzu. Der Grad der o . e el < )
Wah mit breitem hervorgehobenen Crus.h—Sound fiir Heavy Metal. Phasenverschiebung wird periodisch| 5“2’[ .(.h:'m le?l:(lkldné elile}:;hr kur(zie Rsc.’onl.'. R[edve;(l]) seigenschaft
Frequenzbereich und massivem, Slap: . variiert, was einen Atmungseffekt erzdgerungskomponen ‘e inzu un .lmL‘l iert die dnéelg‘ensu aften
sattem Klang. Kann als Pedal-Wah Sauberer Sound besonders fiir erzeugt, variiert die Verzqgerungfzelt eines kleineren Raums.
oder Auto-Wah benutzt werden. Slap-Bal} geeignet. I]?ln()dl;fh‘ ;:Vds emnen prngndnten b mi
Resonant Wah: Drive: angcharakter erzeugt. Kann auch mit
3 . . dem Chorus-Effekt benutzt werden.
Betont einen engen Frequenzbereich DrvlvefSQurfd mit belonlem. Synth
stark und verschiebt diesen Mittenbereich, der auch beim BaB-Synthesizer-Sound, der vom
Frequenzbereich. Kann als Pedal- Ensemble-Spiel deutlich Ein vagwsi onal kontrolliert wird.
Wah oder Auto-Wah benutzt werden., ‘fchOﬁmL o & 2’ & .
Vintage ctaver:
. Fiigt dem Direktklang eine um eine
Rauher Vintage-Sound.
Fuazuz.er Intage-soun Oktave tiefer liegende Komponente
" hinzu, wodurch eine grofere
Stark verzerrter Fuzz-Sound. Klangfiille erzielt wird. Kann auch als
Thrash: Octaver+Chorus+Pedal-
Thrash-Sound fiir Heavy Metal. Tonhohenverschieber verwendet
werden.

:J Bedienungselemente und Funktionen

Oberseite L T T =) Display A
OUTPUT INPUT Zeigt Information en zum Betrieb des 506.
(ﬁ * Spiel-Betriebsart:
. Zeigt gegenwirtig gewihlte Speicherbank und Patch-Programm.
GUNER-Anzei e N « Editier-Betriebsart:
9
In der Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart zeigt diese Anzeige, daB die ZOOM5 06 o Ta LRastF o Zeigt den Wert des gegenwiirtig gewihlten Parameters.
Stimmfunktion aktiv ist. Die Anzeige kann zum Feinstimmen des REPOGNINE B oied * Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart:
Instruments dienen. BASS — \_ Zeigt die Tonhohe des Eingangssignals. Y,
* Batterie-Warnung
Wenn das Gerit mit Batterie betrieben wird, beginnt diese Anzeige zu / Parameter-Cursor-LEDs \
\_ blinken, wenn die Batterie annéhernd erschopft ist. Y, _‘ S o — « Spiel-Betriebsart:
e ~ OOAIA NERCAL Anzeiger fiir das gegenwirtig benutzte Effektmodul leuchtet.
STORE-Taste | m | a-500 prnse EDITVAL, « Editier-Betriebsart:
Dient zum Aktivieren und Durchfiihren der Speicherfunktion fiir Patch- = 101 CHODFLANGE BANK Anzeiger fiir das gegenwirtig benutzte Effektmodul leuchtet. Wenn das Modul
Programme. — ey El:‘"ﬂ[’[";‘::; -o fiir das Editieren gewdhlt ist, blinkt der Anzeiger.
« Direkt-Umschalt-Funktion ] 1 « Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart:
‘Wenn die Taste in der Play-Betriebsart fiir mindestens 1 Sekunde i \_ Die Anzeiger dienen zum Stimmen des Instruments. Y,
gedriickt gehalten wird, schaltet sich die Direkt-Umschalt-Funktion ein M
\__oder aus. - b (" VALUE +/ - Tasten )
e ™~ * Spiel-Betriebsart:
EDIT'TaSte . . . . . — Die Tasten dienen zum Umschalten der Speicherbank.
Diese Taste dient zum Umschalten zwischen der Spiel- Betriebsart (in der « Editier-Betrieb .
die Effekte fiir das Spiel auf dem Instrument verwendet werden) und der ditier-Betriebsart: £
Editier-Betriebsart (in der Patch-Programm-Einstellungen nach Belieben Die Tasten dienen zum Andem‘der Effektparameter.
modifiziert werden konnen). Die Editier-Betriebsart dient auch zum * Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart:
Wiihlen von Effektparametern. | Die Tasten dienen zum Einstellen der Bezugs-Tonhdohe fiir die Stimmfunktion
Wenn die Taste gedriickt wird, wihrend ein Delay/Reverb- ) \___ (Kalibrierung). J
Effektparameter gewihlt ist, schaltet das Gerit auf die Spiel-Betriebsart )
zuriick. ) (" Patch UP / DOWN Pedale N
* Speicherbank-Haltefunktion « Spiel-Betriebsart:
Wenn die Taste in der Spiel-Betriebsart fiir mindestens 1 Sekunde C | J Die Pedale dienen zum Umschalten von Patch-Programmen. Durch
gedriickt gehalten wird, schaltet sich die Speicherbank-Haltefunktion ein gleichzeitiges Driicken beider Pedale wird die Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart
\__ oder aus. aktiviert.
* Editier-Betriebsart:
Die Pedale dienen zum Wiihlen von Effektparametern. Durch gleichzeitiges
Driicken beider Pedale wird das gegenwiirtig gewihlte Effektmodul ein- oder
ausgeschaltet.
* Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart:
Ru ckse ite Durch Driicken eines Pedals wird die Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart

NG aufgehoben. /
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(INPUT-Buchse h
Dient zum Anschluf} der Bafgitarre. P ~
Der Ausgangspegel von Bafgitarren ist sehr unterschiedlich, je nach
Instrument und Spielweise. Verwenden Sie den Compressor-Effekt und OUTPUT'Buchse . A L
Limiter-Effekt im COMP-Modul, um den Eingangspegel zu regeln, oder Das Ausgangssignal des 506 liegt an dieser Buchse an. Sie konnen entweder
stellen Sie den Ausgangsregler der Gitarre so ein, daB keine Uberlastung einen em'zelnen'BaBgltarreqverslarker' mit einem abgeschirmten Mono-Kabel
auftritt. - - oder zwei BaBgitarrenverstirker mit einem abgeschirmten Y-Stereo-Kabel oder
Wenn das Gerit mit Batterie betrieben wird, arbeitet die INPUT-Buchse Stereo-Kopfhorer anschliefen. Wenn bei Verwendung von Kopfhorern der Pegel
auch als Ein/Aus-Schalter. Beim Einstecken eines abgeschirmten Kabels zu niedrig ist, erhhen Sie den Patch-Programm-Pegel oder Master-Pegel, oder
schaltet sich das Geriit ein. Wenn Sie das 506 nicht benutzen, sollten Sie INPUT e oV controL nlouteur \___Verwenden Sie Kopfhdrer mit niedriger Impedanz (32 Ohm oder weniger). %
\___ das Kabel abtrennen, um ein Verbrauchen der Batterie zu vermeiden. 4

/DC IN-Buchse
Dient zum Anschluf} eines Netzadapters (Zoom AD-0006), der 9 V —| 300mADEO
I

S_Z_-'l = =[NVE ‘ D

= E r—1 > — CONTROL IN-Buchse

N @ )() ZOOM CORPORATION K? Wenn das als Sonderzubehor erhiltliche Modulationspedal FPO1 oder FP02 an

oo 7 g cinies Tetzadapter e o MADE IN JAPAN 2 [PHONES] J \ diese Buchse angeschlossen ist, kann es als Lautstirkepedal oder fiir Pedal-
eichstrom, 300 mA liefert und mit einem Stecker mit "Minus- Wah-Effekte und Pedal- Tonhdhenregelung verwendet werden.

Innenpol” ausgeriistet ist. Solange der Netzadapter an diese Buchse ‘Wenn der als Sonderzubehdr erhiltliche Fulischalter FSO1 angeschlossen ist,

\_ angeschlossen ist, ist das 506 eingeschaltet. Y, | ,‘ \_ kann er zum Hochschalten der Speicherbank dienen. Y,




rd Patch-Programm-Wahl [1]

Speicherbank-Wahl

\[LEJ]\

Speicherbéanke A, b, C, d, E, F
sind verfugbar —p BANK F
_’
—
Patch-Programm-Wahl
24 Patch-Programme sind verflgbar
> [ BANKE
Aus den 24 verfiigbaren Patch-Programmen konnen PATCRZ
Sie durch Driicken der Patch-Programm-Pedale
schnell das gewiinschte auswihlen. Das rechte Pedal A
schaltet zum nichsten Patch-Programm und das linke BANK UP| Ly
Pedal zum vorhergehenden Patch-Programm. —»| BANKd
Ab Werk ist das 506 so eingestellt, da die Patch-
Programm-Pedale durch alle Patch-Programme
schalten. Wie im Abschnitt "Patch-Programm-Wahl
[2]" beschrieben, konnen Sie das Gerit auch so 0 ' T
einstellen, dafl Patch-Programme nur innerhalb einer
Speicherbank umgeschaltet werden. — [ BANKC
Die Speicherbank wird mit den VALUE + / - Tasten g
umgeschaltet.
. » BANK DOWN
Wenn zum Beispiel gegenwirtig das Patch-Programm v
2 der Speicherbank A gewihlt ist und Sie zum Patch-
Programm 3 der Speicherbank C umschalten wollen,
miiB3ten Sie das UP- Pedal neun mal driicken. :: BANK b
Stattdessen konnen Sie die VALUE + Taste zweimal
und dann das UP-Pedal einmal driicken.
__PATCH 2
Wenn der als Sonderzubehdr erhiltliche FSO1 an die
CONTROL IN-Buchse auf der Geriteriickseite
angeschlossen ist, kann der Fuflschalter als
Speicherbank-UP-Pedal verwendet werden. Dies > BANK A

erlaubt komplette Fulsteuerung, was besonders

wihrend einer Darbietung von Vorteil ist. PATCH 1

PATCH 2
PATCH 3
PATCH 4

¢ Um Patch-Programme nur innerhalb einer
Speicherbank umzuschalten
— 9 Patch-Programm-Wahl [2]

Speicherbank/Patch-Programm-
Umschaltung (Speicherbank-
Haltefunktion AUS)

* Um schnell zu einem bestimmten Patch-Programm
umzuschalten (Patch-Programm-Reservi)
— 10 Patch-Programm-Wahl [3]

il Verwendung der Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart

Im Bypass-Zustand sind die Effekte
des 506 voriibergehend
abgeschaltet, so daf} nur der
Originalklang des Instruments zu
horen ist. In diesem Zustand ist
auch die auto-chromatische
Stimmfunktion aktiviert. Aulerdem
konnen Sie die Stummschaltung
aktivieren, so dafl wihrend des

Kalibrierung
Bezugs-Tonhohe fir auto-chromatische
BaBgitarrenstimmung (Kalibrierung)

T

* Bezugs-Tonhdohe (A) kann von 435 bis
445 Hz eingestellt werden. Dies wird auf
dem Display als ''35" bis ''45'"' angezeigt.
Die Normaleinstellung ist 440 Hz (40)

Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart EIN

: : : ) Durch gleichzeitiges Driicken der Patch-Programm-
Stlmfnens das Ausgangssignal nicht g@gﬁﬁgg'e Pedale wird die Bypass (Mute)/Stimm-Betriebsart
zu horen ist. eingeschaltet. Zum Ausschalten muB einfach eines

driicken

der beiden Pedale gedrickt werden.

Bypass und Stummschaltung (Mute)
Durch gleichzeitiges Driicken beider Patch-Programm-Pedale wird der Bypass- oder Mute-
Zustand aktiviert.

* Bypass-Zustand: Patch-Programm-Pedale driicken und sofort wieder freigeben.

[ I~
[ Yl — ,'_—"'—' ————————> __

Dricken Sofort loslassen Stimm-Betriebsart

Gegenwartig gewahltes Patch-
Programm wird angezeigt

* Mute-Betriebsart: Patch-Programm-Pedale fiir mindestens 1 Sekunde driicken.

Hl—> P —> [k —> __

1 s oder langer driicken Loslassen Mute-Betriebsart

Gegenwartig gewahltes Patch-
Programm wird angezeigt

Um den Bypass- oder Mute-Zustand zu beenden, geniigt es, eines der Patch-Programm-Pedale zu
driicken. Das Gerit schaltet dann wieder zum vorher gewihlten Patch-Programm zuriick.

Stimm-Funktion
Wenn das 506 sich im Bypass- oder Mute-Zustand befindet, ist automatisch auch die Stimm-
Funktion aktiviert. Zupfen Sie eine freie Saite der Gitarre an. Das Display zeigt die Note, die der
angezupften am néchsten liegt.

Eingangssignal-Standby-Zustand

~ Normale Stimmung j=— . O
d== po=CL == M=E [ {3 Z== so#=G# U
— — Normale Stimmung .
Do# = C# L (] E Fa=F ‘I_ E la=A ":" 5. Saite

o

Normale Stimmung |
E Re=D
J ':' 4. Saite
F=— rot-D# U

— O
FO  Z== a-ar Q-
Normale Stimmung

3. Saite Eﬂ Si=B D

ﬁﬁ Fa# = F#
. Normale Stimmung __

2. Saite

o=

Wenn die Stimm-Funktion aktiv ist, dienen die
Parameter-Cursor-LEDs als Stimm-Anzeige.
Dies erhoht die Genauigkeit beim Stimmen.

Ton zu hoch Richtig gestimmt Ton zu niedrig




W Patch-Programm-Wahl [2] (Speicherbank-Haltefunktion)

Ab Werk ist das 506 so eingestellt, dal die Patch- Programm-Pedale durch alle Patch-Programme
schalten, in der Reihenfolge Al - A4 — B1 - B4 — C1.

Sie konnen Sie das Gerit auch so einstellen, dafl Patch- Programme temporér nur innerhalb einer

Speicherbank umgeschaltet werden, zum Beispiel A1 - A2 — A3 — A4 — Al. Dies wird als

Speicherbank-Haltefunktion bezeichnet. Sie wird wie folgt aktiviert.

0 Halten Sie die EDIT-Taste fiir mindestens 1 Sekunde gedriickt.

Ein Punkt (.) erscheint in der Mitte
der Anzeige. Hierdurch wird
angezeigt, daB die Speicherbank-
Haltefunktion aktiviert ist.

[ [
P (I
t t

SPEICHERBANK- SPEICHERBANK-
HALTEFUNKTION = EIN  HALTEFUNKTION = AUS

0 Um die Speicherbank-Haltefunktion
auszuschalten, driicken Sie die EDIT-Taste noch
einmal und halten Sie die Taste fiir mindestens 1
Sekunde gedriickt.

Der Punkt (.) verschwindet von der Anzeige, und das Gerat
schaltet wieder zum urspriinglichen Betriebszustand zuriick.

9 Verwenden Sie die VALUE
+ / - Tasten, um Patch-
e T Programme umzuschalten.

Auch wenn die Speicherbank-
Haltefunktion aktiviert ist, kbnnen
Sie mit den VALUE + / - Tasten
die Speicherbank umschalten.
Wenn zum Beispiel die
Haltefunktion fiir Speicherbank B
aktiviert ist, wird durch Driicken
der VALUE + Taste zu

PATCH PATCH Speicherbank A und durch
DOWN uP Driicken der VALUE - Taste zu
- L Speicherbank C umgeschaltet.

jm

Speicherbank-Umschalten

) kann auch mit dem an die

? CONTROL IN-Buchse

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ angeschlossenen Fufischalter
durchgefiihrt werden. Der

FSO0I arbeitet dann in der

gleichen Weise wie die

VALUE + Taste.

@ Schalten Sie Patch-
Programme wie liblich
mit den Patch-
Programm-Pedalen um.

Wenn Sie zum Beispiel das PATCH UP Pedal
drlicken, wéhrend die Speicherbank-Haltefunktion
fUr Speicherbank A aktiviert ist, werden Patch-Programme
wie folgt umgeschaltet.

PATCH UP PATCH UP PATCH UP PATCH UP

111] Patch-Programm-Wahl [3] (Patch-Programm-Reservieren)

Ab Werk ist das 506 so eingestellt, dal beim Driicken eines Patch-Programm-Pedals sofort das
Patch-Programm umgeschaltet und der Klang davon beeinflufit wird. Dies wird als Direkt-
Umschalt-Funktion bezeichnet. Sie konnen diese Betriebsart auch abschalten, so daf3 der Patch-
Programm-Wechsel verzogert wird, bis Sie ihn bestitigen. Wenn Sie zum Beispiel wihrend einer
Darbietung von Patch- Programm A1l zu A4 umschalten wollen, konnen Sie das Patch- Programm
A4 "reservieren" und dann wenn gewiinscht schnell zu ihm umschalten. Diese Funktion wird wie
folgt aktiviert.

Um die Direkt-Umschalt- Um die Direkt-Umschalt-Funktion wieder
Funktion auszuschalten, halten einzuschalten, driicken Sie die STORE-
Sie die STORE-Taste fiir Taste noch einmal im Play-

mindestens 1 Sekunde gedriickt. Betriebszustand und halten Sie die Taste
fiir mindestens 1 Sekunde gedriickt.

q—l.h
|
Um das Umschalten zu
bestatigen, driicken Sie
~ _PATCH J_ PATCH beide Patc'h-Pro_g_ramm-
DOWN P Pedale gleichzeitig.

Die Anzeige hoért auf zu blinken
und das reservierte Patch-
Programm ist aktiviert.

I-#}

Verwenden Sie die —_ ]
e VALUE +/ - Tasten oder
die Patch- Programm-
Pedale, um das als
néchstes zu verwendende
Patch- Programm zu

reservieren.

Die Nummer des neuen Patch-
Programms blinkt auf dem Display,
was anzeigt, daB das Gerat auf
Bestétigung wartet.

ol = =% =0
il — 8 — A —

Bestatigen

PATCH UP/DOWN

PATCH UP PATCH UP PATCH UP




1kl Patch-Programme editieren

Wiihrend die Editier-Betriebsart aktiv ist, bewegt jedes Driicken der EDIT-Taste den Parameter-Cursor eine
Stelle nach unten.

Durch Blinken wird angezeigt, welches Modul fiir das Editieren gewihlt ist. Die Beziehung zwischen
Parameter-Cursor-LEDs und Modulen ist wie unten gezeigt.

Parameter-Cursor-LED: COMP-Modul-Einstellung

Parameter-Cursor-LED: DIST-Modul Verzerrungstyp-Einstellung

Parameter-Cursor-LED: DIST-Modul Verzerrungspegel-Einstellung

Parameter-Cursor-LED: Einstellung von ZNR/AMP-Block

Parameter-Cursor-LEDs: EQ-Modul-Einstellung

Parameter-Cursor-LED: MOD-Modul-Einstellung

Parameter-Cursor-LED: DLY/REV-Modul-Einstellung

Parameter-Cursor-LED: Patch-Programm-Pegel-Einstellung

Das 506 hat Speicherkapazitit fiir 24 Patch-Programme, die bereits ab Werk voreingestellt sind. Es
gibt jedoch neben diesen Voreinstellungen auch zahlreiche andere Moglichkeiten fiir das
Kombinieren von Effekten. Zoom empfiehlt Thnen, diese Moglichkeiten einfach auszuprobieren.
Die Betriebsart, in der Sie Ihre eigenen Patch-Programme erstellen konnen, wird als Editier-
Betriebsart bezeichnet.

Um von der normalen Spiel-Betriebsart auf die Editier-Betriebsart umzuschalten, driicken Sie kurz
die EDIT-Taste. Halten Sie die Taste nicht gedriickt, da sonst nach 1 Sekunde die Speicherbank-
Haltefunktion aktiviert wird.

PNANB W=

Direkt nach dem Umschalten
von der Spiel-Betriebsart auf
die Editier-Betriebsart blinkt
der Parameter-Cursor an der
obersten Position (COMP-
Modul), unabhéngig davon,
welches Patch-Programm
gewihlt war. Die Einstellung
des COMP-Moduls fiir das
gegenwirtige Patch-
Programm wird auf dem
Display gezeigt.

Verwenden Sie die VALUE + / - Tasten, um Parameter einzustellen. Eine Erkldrung der verschiedenen
Parameter finden Sie im Abschnitt "Effektparameter”.

Wenn die EDIT-Taste gedriickt wird, wéhrend die 8. Parameter-Cursor-LED blinkt, wird die Editier-Betriebsart
aufgehoben und das Gerit kehrt zur Spiel-Betriebsart zuriick.

T

(2) Verwenden Sie die VALUE + / - Tasten,
um den Parameter einzustellen.

|) Wahlen Sie in der Spiel-
Betriebsart das Patch-Programm,
das Sie editieren wollen.

(2) Driicken Sie die EDIT-Taste,
um die Editier-Betriebsart
zu aktivieren.

(1) Verwenden Sie die EDIT-Taste, um den (3) Wenn die 8. Parameter-Cursor-LED blinkt, driicken Sie

Parameter zu wéahlen, den Sie dndern wollen.

die EDIT-Taste, um zur Spiel-Betriebsart zurlickzuschalten.

14 Effektparameter

[ COMP-Modul DIST-Modul | ZNR/AMP Block )i EQ Module MOD Module | DLY/REV Module )i PATCH-Pegel |
| | - - - - -
Compressor Distortion Type ZNR-Modul 4band EQ Chorus1 Delay Patch Level

Das Eingangssignal von der
Balgitarre wird komprimiert, um
einen einheitlichen Pegel zu
erzielen.

r r
Einstelibereich: L | <L Fc1-co)
Héhere Werte bewirken stérkere
Kompression.

Limiter

Begrenzt das Eingangssignal noch
schneller als der Compressor-Effekt,
um eine Pegeliiberlastung von
anderen Modulen zu vermeiden.

Einstellbereich: L 1 <L 5 (L1 -Lg)

Héhere Werte bewirken stérkere
Begrenzung.

Fat Wah

‘Wah mit breitem hervorgehobenen
Frequenzbereich und massivem,
sattem Klang.

Einstellbereich: ~ 1 <> B (F1 - Fg)

Wenn dieser Bereich gewahlt ist,
wird der hervorgehobene
Frequenzbereich in Abhangigkeit

Insgesamt acht Effekttypen sind
verfiigbar, darunter vier verschiedene
Verzerrungstypen und vier Effekte,
die einen sauberen Sound ohne
Verzerrung produzieren.
C (Clean1)
Sauberer Sound mit linearem
Frequenzgang.
= (Clean2)
Sauberer Sound mit schlankem
Mittenbereich.
FE (Fay

Satter Sound mit betontem
Mittenbereich.

5L (stap)
Sauberer Sound besonders fiir
Slap-BaB geeignet.

o' (Drive)
Drive-Sound mit betontem
Mittenbereich, der auch beim

Ensemble-Spiel deutlich
hervortritt.

/_/ t (Vintage)

Rauher Vintage-Sound.

Bestimmt die Einstellungen fiir die
Zoom-Rauschunterdriickung.

AMP-Modul

Simuliert den Klangcharakter eines
BaBgitarrenverstirkers.

Beide Module zusammen bilden den
ZNR/AMP-Block.

Einstelbereich: | <> H(1-9)

Hohere Werte bewirken effektivere

Rauschminderung, wenn kein
Signal anliegt.

Waéhlen Sie den hochsten Wert fiir

Rauschminderung, ohne daB das
Abklingen des Instruments
unnatdrlich wirkt.

A 1A a1 -ag

A1: Nur Verstéarkersimulator ist
aktiv.

A2 - A9: ZNR ist auch aktiv.
Hohere Werte bewirken
wirksamere Rauschminderung.

Erlaubt Anhebung und Absenkung in

vier Frequenzbereichen (Prisenz,
Hohen, Mitten, Tiefen) mit 50
verfiigbaren Einstellungen.

T 10 -10)

“ Niedrigere Werte bewirken eine

Einstellbereich:

unteren Frequenzbereich.
P20 u1-2
Niedrigere Werte bewirken eine

niedrigere Einsatzfrequenz der
Anhebung.

c oY @1-29
Niedrigere Werte bewirken eine

stérkere Anhebung im
Prasenzbereich.
25 5)

Bewirkt glatten Frequenzgang.

ch e300 ps-3)
Hohere Werte bewirken eine

stérkere Anhebung im oberen
Frequenzbereich.

J 1 eH 31-49
Héhere Werte bewirken eine

stérkere Anhebung im oberen und

Einfacher Chorus-Effekt, der eine
Komponente mit periodisch
wechselnder Tonhohe dem
Direktklang hinzufiigt. Dadurch
gewinnt der Klang an Fiille, bleibt
aber sauber und durchsichtig.

Einstelbereich: _ 1 =L 5 (c1-c9)

Héhere Werte bewirken eine
stérkere Effektwirkung.

Herkommliches Digitalecho mit
einer Verzogerungsdauer bis zu 370
ms. Durch die stereo anwendung ist
ein Ping-Pong Delay moglich.

Einstelibereich: o | <> 5 (d1 - do)

Hdhere Werte bewirken eine
langere Verzégerungsdauer.

Mischanteil und Feedback werden

ebenfalls optimiert.

Erlaubt die Einstellung des Pegels
fiir einzelne Patch-Programme.
Diese Einstellung wird fiir jedes
Patch-Programm zusammen mit
den Effektparametern gespeichert.

T30 -3

Héhere Werte bewirken einen
hoheren Pegel.

Einstellbereich:

|
Chorus2 (Crystal Chorus)

Ausgeprigter Ensemble-Chorus-
Effekt mit Tiefe und Riaumlichkeit.

Einstelbersich: = | T T (c1-cg)

Héhere Werte bewirken eine
stérkere Effektwirkung.

Flanger

Fiigt dem Direktklang eine sehr
kurze Verzogerungskomponente
hinzu und variiert die
Verzogerungszeit periodisch, was
einen priagnanten Klangcharakter
erzeugt.

Setting range: F leF _CV'(F1 -F9)

||
Hall Reverb

Simuliert die Klangeigenschaften
einer Halle.

Einstelibereich: H | > H 9 (H1 - Ho)

Hohere Werte bewirken eine
langere Nachhalldauer.

Der Mischanteil wird ebenfalls
optimiert.

Room Reverb

Simuliert die Klangeigenschaften

eines kleineren Raums.
Einstellbereich: ~ | > 9 (r1-r9)

Hohere Werte bewirken eine
langere Nachhalldauer.

" = héhere Einsatzfrequenz der Der Mischanteil wird ebenfalls
‘E’;‘;%gne;r?g’::i‘;glgiserschoben Fu (Fuz) Anhebung. Hohere Werte bewirken eine optimiert.
Hohere Werte bewirken einen Stark verzerrter Fuzz-Sound. Y 1e50 41 -50) starkere Effektwirkung.
stérkeren Wah-Effekt. £ H (Thrash) Hohere Werte bewirken eine

Synth
BaB-Synthesizer-Sound, der vom
Eingangssignal kontrolliert wird.
Reagiert nicht auf Akkorde. Um
unerwiinschte Klangwirkungen zu
vermeiden, sollten einzelne Tone
sauber gezupft werden.

F ID (FP)

Wenn dieser Wert gewahlt ist,
kann Wah mit dem an die
CONTROL IN-Buchse
angeschlossenen FPO1 oder FP02
kontrolliert werden.

||
Resonant Wah

starkere Anhebung im
Prasenzbereich und unteren
" " Frequenzbereich, flr soliden
Signalpegel fiir DIST-Modul Klang.
Regelt die Intensitit der Verzerrungs- | |
Effekte und die Tiefe der Clean- Phase Shift

Fiigt dem Direktklang eine

Sound-Effekte.
phasenverschobene Komponente

Thrash-Sound fiir Heavy Metal.

T30 x-30)

Einstellbereich:

! . . o - . Synthesizer-Klang, der auf
Betont einen engen Frequenzbereich Hohere Werte bewirken stérkere hinzu. Die Einsatzfrequenz wird 51 S%,afkemIZBaB auﬂ?aut unclij
stark und verschiebt diesen Verzerrung oder groBere periodisch vartiert, was einen Oberwellen hinzufigt (nur
Frequenzbereich. Kann als Pedal- Deutlichkeit. Atmungseffekt ergibt. Synthesizer-Sound).
Wah oder Auto-Wah benutzt Einstellbereich: = 1 =9 (P1-P9) 5 2 Heller Synthesizer-Sound mit
werden. N X ) ausgepragter Hochton-
) ) e 8 Hohere Werte bewirken eine Resonanz (nur Synthesizer-
Einstellbereich: ~ 1~ J (r1 -r8) stérkere Effektwirkung. Sound).
Wenn dieser Bereich gewahlt ist, 53 Weicher Synthesizer-Sound
arbeitet der Effekt als Auto-Wah. mit gedédmpften Oberwellen
Hohere Werte bewirken einen (nur Synthesizer-Sound). . B .
stérkeren Wah- Effekt. 51y S1+etwas Direktklang. E Abkurzung fiir Parameter-Elnstellung
P P) @cccccccccccscsssscccccccccccccce
. RS C C S2 + etwas Direktklang. Normalerweise werden Parameterwerte durch
Wenn dieser Wert gewahlt ist, 55 !
kair:]nwéiszit deemg:xvgie © Antippen der VALUE + oder VALUE - Taste
CONTROL IN-Buchse G5 S3+ etwas Direktklang. schrittweise weitergeschaltet. Um schnelleres Umschalten zu
ing?S(l:lhI?tssensn FPO1 oder FP02 ermdglichen, ist eine Abkiirzungsfunktion vorhanden, welche
ontrofliert werden. 5 77 S1+ Direktklang 1:1. durch gleichzeitiges Driicken der beiden VALUE-Tasten aktiviert

wird. Wenn zum Beispiel gegenwdirtig der "Delay"-Parameter
im DLY/REV- Modul gewdhlt und die gegenwiirtige Einstellung
"d5" ist, miifSten Sie die VALUE + Taste 18 mal driicken, um den
"Room"-Effekt auf "r5" einzustellen. Mit Hilfe der
Abkiirzungsfunktion erzielen Sie das gleiche Ergebnis, indem Sie
zweimal beide VALUE-Tasten gleichzeitig driicken und dann die
VALUE + Taste viermal driicken.

58 S2 + Direktklang 1:1.

5 g S3 + Direktklang 1:1.

|
Octaver
Fiigt dem Direktklang eine um eine
Oktave tiefer liegende Komponente
hinzu, wodurch eine grofere
Klangfiille erzielt wird. Kann auch
mit dem Chorus-Effekt verwendet
werden. Das als Sonderzubehor
erhiltliche Pedal kann zum Regeln
der Tonhohe verwendet werden.

Einstelibereich: 0 1 <1 5 (01 - 06)

Héhere Werte bewirken einen
stérkeren Tiefer-Oktaven- Sound.

0705 07-09

Octaver und Chorus werden
zusammen benutzt. Chorus ist
konstant, aber hthere Werte

n Wahlen von Parametern zum Editieren

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CG nLautstérkeregelung mlt FP01/FP02
Wenn das separat erhdltliche Modulationspedal FPO1
oder FP02 an die CONTROL IN-Buchse angeschlossen
ist, kann es auch zum Einstellen des Ausgangspegels des 506
verwendet werden. Wenn aber der COMP-Modul-Parameter auf
einen Bereich gesetzt ist, der Pedal-Wah fiir Fat Wah oder
Resonant Wah aktiviert, oder wenn der Octaver-Parameter des
MOD-Moduls auf Pedal-Tonhohenregelung (Pu oder Pd) gesetzt
ist, hat diese Einstellung Vorrang und das Pedal kontrolliert den
Effekt.
Andernfalls regelt das Pedal den Lautstiirkepegel zwischen dem
EQ-Modul und dem MOD-Modul. Im Gegensatz zu einem nach
dem 506 angeschlossenen Pedal kann daher der Pegel reguliert
werden, ohne daf$ der Klangeindruck der Reverb- und
Verzogerungs-Effekte verdindert wird.

Wie im Abschnitt "Patch-Programme editieren”

beschrieben, werden zu editierende Parameter durch mehrmaliges
Driicken der EDIT-Tuste gewdihlt. Sie kinnen fiir diesen Zweck
Jjedoch auch die Patch-Programm-Pedale verwenden.

Durch Driicken des Patch-Programm UP-Pedals (rechtes Pedal)

E Effekt-Modul Ein/Aus-Schalten

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Jedes Effektmodul im 506 kann VALUE - Taste einmal im "Effekt aus"-
als ein einzelnes kompaktes Effektgerdt Parameter-Cursor an, daf} das Zustand gedriickt wird, schaltet sich der bewirken einen starkeren Tiefer-
angesehen werden. Das Einstellen der entsprechende Effektmodul ein- oder Effekt ein und der Maximalwert ist gewcdihlt. Oktaven-Sound.

Parameter ist gleichbedeutend mit dem ausgeschaltet werden kann. Pu

Weihlen des Effektgerdts und dem Einstellen Das ZNR-Modul und AMP-Modul werden 2. Verwendung einer Abkiirzung

von Reglerkniopfen. Was im 506 als Patch- zusammen ein- und ausgeschaltet. Wenn Sie Driicken der beiden VALUE + / - Tasten
Programm bezeichnet wird, ist eine diese Module einzeln abschalten wollen, zusammen funktioniert als Abkiirzung. Wenn
Zusammenfassung von Effektgerdten, die miissen Sie dies durch Einstellen der Sie diesen Vorgang mehrmals durchfiihren,
auf bestimmte Weise verbunden sind und Parameter tun. konnen Sie einen Effekt ein- oder

entweder aktiv oder inaktiv sind. ausschalten. Wenn der Effekt ausgeschaltet
ist, wird er durch die Abkiirzung
eingeschaltet und der Mindest-
Parameterwert wird gewdhlt.

wird der Parameter-Cursor (d.h. der gewdihlte Parameter) nach oben
weitergeschaltet.

Durch Driicken des Patch-Programm DOWN-Pedals (linkes Pedal)
wird der Parameter-Cursor (d.h. der gewdhlte Parameter) nach
unten weitergeschaltet.

Parameter- Cursor) zeigt der blinkende

Wenn dieser Wert gewahlt ist,
kann die Tonhéhe mit dem an die
CONTROL IN-Buchse
angeschlossenen FPO1 oder FP02
bis zu einer Oktave nach oben
verschoben werden.

Pd 7,
Wenn dieser Wert gewéhlt ist,
kann die Tonhéhe mit dem an die
CONTROL IN-Buchse
angeschlossenen FPO1 oder FP02
bis zu einer Oktave nach unten
verschoben werden.

E Master-Pegeleinstellung

Effekt-Module kionnen auf drei verschiedene

N Das 506 erlaubt auch das Einstellen des Gesamt-
Arten ein- und ausgeschaltet werden.

Ausgangspegels, unabhiingig vom Ausgangspegel der
einzelnen Patch-Programme.
Der Master-Pegel kann wie folgt in der Spiel-Betriebsart
eingestellt werden. Halten Sie beide VALUE-Tasten fiir
mindestens 1 Sekunde gedriickt. Der gegenwiirtig eingestellte
Master-Pegel wird auf dem Display fiir 1 Sekunde angezeigt.
Wiihrend der Pegel angezeigt wird, driicken Sie eine der VALUE
+ /- Tasten. Dann kinnen Sie den Pegel im Bereich von 0 - 50
einstellen. Bei "40" ist der Pegel gleich wie die einzelnen Patch-
Programm-Pegel.
Die Master-Pegeleinstellung wird vom Ger:it nicht gespeichert.
Nachdem das Gertdt ausgeschaltet wurde, mufs die Einstellung
daher erneut vorgenommen werden.

Wenn Sie bereits mehrere Effektgercite in
einer Darbietung benutzt haben, wissen Sie,
dapf3 nicht alle Geridte immer gleichzeitig
eingeschaltet sind. Je nach Anforderung des
Jjeweiligen Stiicks werden verschiedene
Gerdite zu unterschiedlichen Zeiten benutzt.
Das gleiche gilt auch fiir das 506. Das
Ein/Aus-Timing und die Kombination der
Effektmodule sind wichtige Aspekte im
Erzeugen eines speziellen Sounds.

1. Mit den VALUE +/ - Tasten

Wenn die VALUE + Taste zum Erhohen des
Parameterwerts verwendet wird, folgt als
ndchste Einstellung auf den Maximalwert
die Einstellung "Effekt aus". Wenn die
VALUE - Taste zum Verringern des
Parameterwerts verwendet wird, folgt als
ndchste Einstellung auf den Mindestwert die
Einstellung "Effekt aus". Wenn die VALUE
+ Taste einmal im "Effekt aus"-Zustand
gedriickt wird, schaltet sich der Effekt ein
und der Mindestwert ist gewdhlt. Wenn die

3. Verwenden der Patch-Programm-Pedale
Durch gemeinsames Driicken der beiden
Patch-Programm-Pedale wird ein Effekt
ausgeschaltet. Durch nochmaliges
gemeinsames Driicken wird der Effekt
wieder eingeschaltet und der vorher
gewdbhlte Parameterwert wird aktiviert.

) "Effekt aus"-Anzeige
Aufler beim Verzerrungspegel (3.

Parameter-Cursor) und der Patch-
Programm-Pegeleinstellung (unterster

EFFECT OFF= -




Patch-Programme speichern

Wenn Sie ein Patch-Programm veréndert (editiert) haben und das 506 ausschalten, ohne das neue
Patch-Programm zu speichern, gehen die Einstellungen verloren. Um ein editiertes Patch-
Programm zu speichern, fithren Sie die folgenden einfachen Schritte durch.

Speichern ist in der Spiel-Betriebsart oder Editier-Betriebsart moglich.

Nachdem Sie ein Patch-Programm editiert haben, driicken Sie die STORE-Taste. Wenn das Gerit gegenwirtig in der
Spiel-Betriebsart ist, lassen Sie die Taste nach weniger als 1 Sekunde los, da andernfalls die Direkt-Umschalt-
Funktion aktiviert wird.

Das Display beginnt zu blinken. Dieser Zustand wird als Speicher-Bereitschaftszustand bezeichnet. Wenn Sie wollen,
konnen Sie an diesem Punkt den Speichervorgang durch Driicken der EDIT-Taste unterbrechen. Wenn Sie die
STORE-Taste ein zweites Mal driicken, wird der Inhalt des Patch-Programms geéndert, so da nun die neuen
Einstellungen gespeichert sind.

Sie konnen auch die Patch- Programm-Nummer éndern, bevor Sie die STORE-Taste zum zweiten Mal driicken. Das
editierte Patch-Programm wird dann unter der neuen Nummer gespeichert, und das urspriingliche Patch-Programm,
das als Ausgangspunkt fiir das Editieren diente, bleibt unveriandert.

(2) Driicken Sie die STORE-Taste. (4) Dricken Sie die STORE-Taste nochmals.
(Das Gerét geht in den Speicher-Bereitschaftszustand.) (Der Speichervorgang ist nun abgeschlossen.)

(=hel

(1) Editieren Sie das Patch-
Programm wie gewiinscht. (3) Wéhlen Sie falls gewlnscht eine andere
Patch- Programm-Nummer fiir das Speichern.

Wenn die Stimmanzeige blinkt, wihrend das Gerit mit Batterien betrieben wird, sind die Batterien
erschopft und miissen ausgetauscht werden, wie unten beschrieben.
Tauschen Sie alle vier Mikrozellen (IEC R6) gleichzeitig aus.

Vier Mikrozellen (IEC R6) ~

1. Drehen Sie das 506 um und 6ffnen
Sie den Batteriefachdeckel.
(Driicken Sie den Riegel nach
innen und heben Sie den Deckel
an.)

2. Nehmen Sie die Batterien aus dem
Batteriefach und legen Sie vier
neue Mikrozellen (IEC R6) ein.

3. SchlieBen Sie den
Batteriefachdeckel. Achten Sie
darauf, das Batteriekabel nicht
einzuklemmen, und vergewissern
Sie sich, daf} der Deckel richtig
einschnappt.

1 ;1 Riicksetzen von Patch-Programmen auf Werksvoreinstellungen

Das 506 wird mit 24 vorprogrammierten Patch-Einstellungen geliefert. Auch wenn Sie Patch-
Programme editiert und in verdnderter Form gespeichert haben, konnen Sie jederzeit zu den
Vorgabeeinstellungen zuriickkehren. Dieser Vorgang wird als "Riicksetzen" bezeichnet. Das
Riicksetzen aller 24 Patch-Programme zusammen und das Riickstellen der Speicherbank-
Haltefunktion und Direkt-Umschalt-Funktion wird als "All Initialize" bezeichnet.

Die Riicksetz-Betriebsart unterscheidet sich von der Spiel-Betriebsart und Editier-Betriebsart.
Von diesen Betriebsarten konnen Sie nicht direkt auf die Riicksetz-Betriebsart umschalten.
Vielmehr miissen Sie das Gerit auf eine besondere Weise einschalten, wie unten beschrieben.

. Schalten Sie das Geriit aus, indem Sie den Netzadapter oder das Gitarrenkabel abtrennen.

. Halten Sie die STORE-Taste gedriickt und schalten Sie das Geriit ein.

. Die Anzeige ""AL'"" blinkt auf dem Display.

. Um "All Initialize" durchzufiihren, driicken Sie die STORE-Taste nochmals in diesem Zustand. Das
Blinken wird schneller, und das Riicksetzen aller Patch-Programme wird durchgefiihrt. Wenn der
Vorgang beendet ist, schaltet das Geriit automatisch auf die Spiel-Betriebsart.

5. Wenn Sie nur ein bestimmtes Patch-Programm riicksetzen wollen, wihlen Sie die Patch-Programm-
Nummer in Schritt 3, unter Verwendung der gleichen Schritte wie fiir normale Patch-Programm-
Wahl.

6. Wenn das gewiinschte Patch-Programm gewihlt ist, driicken Sie die STORE-Taste. Das Blinken wird
schneller und der Inhalt des gewiihlten Patch-Programms wird auf die Vorgabeeinstellung gebracht.

7. Das Riicksetzen einzelner Patch-Programme kann fortlaufend durchgefiihrt werden. Wenn Sie den

Vorgang beenden wollen, driicken Sie die EDIT-Taste. Das Geriit schaltet dann auf die Spiel-

Betriebsart zuriick. Durch Ausschalten des Geriites wird die Riicksetz-Betriebsart ebenfalls beendet.
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1[] Technische Daten

Effects Maximum number of simultaneous effects: 8
24 effect types: Compressor, Limiter, Fat Wah, Resonant Wah, Clean],
Clean2, Fat, Slap, Drive, Vintage, Fuzz, Thrash, 4Band Equalizer, Phase,
Chorus1, Chorus2 (Crystal Chorus), Flanger, Synthesizer, Octaver, Delay,
Hall, Room, Amp Simulator, ZNR
Effect modules Maximum number of simultaneous modules: 7 (5 modules + 1 block)
Banks and patches 6 banks x 4 patches = 24 patches (edit + store possible)
Analog/digital conversion 20 bit, 64 times oversampling
Digital/analog conversion 20 bit, 64 times oversampling
Sampling frequency 31.25 kHz
Input Bass guitar input (standard monaural phone jack)
Rated input level: -20 dBm
Input impedance: 470 kilohms
Output Combined line/headphone output (standard stereo phone jack)
Max. output level: +6 dBm
Output load impedance: 10 kilo ohms or more

Control input For optional FPO1 or FP02 or FSO1
Display indicator 2-digit, 7-segment LED
tuning indicator ~ parameter cursor indicator
Power requirements Optional AC adapter: 9 V DC, 300 mA (Zoom AD-0006)

Continuous operating time with four IEC R6 (size AA) batteries approx.
22 hours (alkaline batteries) approx. 6 hours (manganese batteries)
Dimensions 147 (W) x 157 (H) x 48 (D) mm
Weight 480 g (without batteries)

* 0dBm =0.775 Vrms
* Design and specifications subject to change without notice.




