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( Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Schaden weisen verschiedene
Symbole in dieser Anleitung auf Warnmeldun-
gen und VorsichtsmaRnahmen hin. Diese Sym-
bole haben folgende Bedeutung:

A\ Vorsicht

Hier drohen ernsthafte

e Verletzungen bis hin zumTod.

Hier kann es zu Schaden an den

&= Gerdten kommen.

Andere benutzte Symbole

Notwendige (vorgeschriebene)
Handlung

® Verbotene (unzulédssige) Handlung

| /A Warnung

Betrieb mit einem Wechselstromnetzteil
Verwenden  Sie  ausschlieRlich  das
Z00M-Netzteil AD-19.

Betrieb mit einer externen
Gleichstromversorgung
Verwenden Sie eine externe Gleichstrom-
versorgung mit 9V -16 V.
Lesen Sie vor Verwendung der externen
Gleichstromversorgung  sorgfaltig  die
Sicherheitshinweise.

Batteriebetrieb
Verwenden Sie acht herkémmliche 1,5V
AA-Batterien (Alkaline, NiMH oder Lit-
hium).
Lesen Sie vor Verwendung der Batterien
sorgfaltig die Sicherheitshinweise.
Betreiben Sie das Gerat nur mit geschlos-
sener Batteriefachabdeckung.

Anderungen am Gerat
Offnen Sie nicht das Gehause und nehmen
Sie keine Anderungen am Gerat vor.

Produkthandhabung
Lassen Sie das Gerét nicht herunterfallen,
stolRen Sie es nicht und Uben Sie keine
Uberméfige Kraft aus.
Es durfen weder Gegenstande noch Flis-
sigkeiten ins Geréat gelangen.

Betriebsumgebung
Vermeiden Sie einen Betrieb unter beson-
ders hohen oder niedrigen Temperaturen.
Vermeiden Sie einen Betrieb in der Nahe
von Heizgeraten, Ofen oder anderen War
mequellen.
Vermeiden Sie einen Betrieb in hoher Luft-
feuchtigkeit oder in der Nahe von
Spritzwasser.
Vermeiden Sie einen Betrieb an Orten mit
starken Vibrationen.
Vermeiden Sie einen Betrieb in einer stau-
bigen oder schmutzigen Umgebung.

Hinweise zum Netzteil-Betrieb
Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose
ziehen, fassen Sie es immer direkt am Ste-
cker.
Bei Gewitter oder langerer Lagerung zie-
hen Sie den Stecker aus der Steckdose.

Hinweise zum Batteriebetrieb
Achten Sie bei der Installation der Batte-
rien auf die korrekte Ausrichtung (+/-).
Verwenden Sie die vorgesehenen Batte-
rien.
Mischen Sie niemals alte und neue Batte-
rien. Verwenden Sie keinesfalls Batterien
unterschiedlicher Hersteller oder Typen
gemeinsam.
Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn
Sie das Gerét langere Zeit nicht verwen-
den. Wenn Batterien ausgelaufen sind,
sdubern Sie das Batteriefach sowie die
Kontakte sorgfaltig von Batterieflissigkeit.

Hinweise zur Handhabung von Mikrofonen
Schalten Sie das Gerat aus, bevor Sie ein
Mikrofon anschlieRen. Wenden Sie beim
Anschluss eines Mikrofons keine iberma-
Rige Kraft auf.

(1] Bringen Sie die Schutzkappe an, wenn Sie
langere Zeit kein Mikrofon anschlieRen.

Verkabelung der Ein- und
Ausgangsbuchsen
Schalten Sie immer zuerst alle Gerate aus,
bevor Sie Kabelverbindungen herstellen.
Vor dem Transport missen alle Kabel und
das Netzteil vom Gerat abgezogen wer
den.

Lautstarke

Betreiben Sie das Gerat nicht langer mit
hoher Lautstarke.

Gebrauchshinweise

Einstreuungen mit anderen elektrischen
Geraten

Zugunsten einer hohen Betriebssicherheit gibt
der I~ &3 konstruktionsbedingt wenig elektro-
magnetische Wellen aus und nimmt diese auch
kaum auf. Wenn jedoch Gerate in der Nahe
betrieben werden, die starke elektromagneti-
sche Strahlung abgeben oder diese besonders
leicht aufnehmen, kann es zu Einstreuungen
kommen. Stellen Sie den =&l und das
betroffene Gerat in solchen Fallen weiter vonei-
nander entfernt auf.

Elektromagnetische Interferenzen kénnen bei
allen elektronischen Geréten, also auch beim
=L}, Fehlfunktionen, Datenverluste und
andere Probleme auslésen. Lassen Sie immer
besondere Vorsicht walten.

Reinigung

Wischen Sie etwaigen Schmutz auf dem
Gehause mit einem weichen Tuch ab. Falls
notig, verwenden Sie ein feuchtes, jedoch gut
ausgewrungenes Tuch zum Abwischen.
Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungs-,
Lésungsmittel (wie Farbverdinner oder Reini-
gungsbenzin) oder Wachse.

Komplettausfall und Fehlfunktion

Sobald Fehlfunktionen oder Defekte auftreten,
schalten Sie das Gerét bitte sofort aus, entfer
nen das externe Netzteil, die Batterien und
weitere Kabelverbindungen. Wenden Sie sich
an das Geschaft, in dem Sie das Geréat gekauft
haben, oder an den ZOOM-Service mit folgen-

den Informationen: Modellname, Seriennum-
mer und eine Beschreibung der Fehlfunktion
sowie |hr Name, Ihre Adresse und eine Telefon-
nummer.

Urheberrecht

o Windows®, Windows® 8 und Windows® 7
sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen der Microsoft® Corporation.

Macintosh® und Mac OS® sind Warenzeichen
oder registrierte Warenzeichen von Apple Inc.
o Die Logos SD, SDHC und SDXC sind Waren-
zeichen. Die MPEG Layer3 Audiokompressi-
onstechnologie ist von Fraunhofer IIS und Sis-
vel S.p.A. lizenziert.

o Alle weiteren Produktnamen, eingetragenen

Warenzeichen und in diesem Dokument

erwdhnten Firmennamen sind Eigentum der

jeweiligen Firma.

Anmerkung: Alle  Warenzeichen registrierte
Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur
Kenntlichmachung genutzt werden, sollen
in keiner Weise die Urheberrechte des
jeweiligen Besitzers einschrénken oder bre-
chen.

sowie

Aufnahmen von urheberrechtlich geschiitzten Quellen wie
CDs, Schallplatten, ~Tonbéndern,  Live-Darbietungen,
Videoarbeiten und Rundfunkibertragungen sind ohne
Zustimmung des jeweiligen Rechteinhabers gesetzlich ver
boten.

Die Zoom Corporation tbernimmt keine Verantwortung
flr etwaige Verletzungen des Urheberrechts.

Hinweis zur ,Auto Power Off“-Funktion

Bei Nichtbenutzung wird das Gerat nach 10
Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das
Gerat dauerhaft eingeschaltet bleiben soll,
lesen Sie , Abschalten der Funktion Auto Power
Off” auf S. 17 und deaktivieren diese Funktion.
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( Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich flir den ZOOM = &B Mehrspur-Fieldre-
corder entschieden haben. Der = &} bietet folgende Merkmale:

e 4 analoge Eingangskanale mit hochwertigen Vorverstarkern
Die zwei verriegelbaren XLR/TRS-Combo-Buchsen arbeiten als hoch-
wertige Analogeingange mit maximal -127 dBu Eigenrauschen (EIN),
+75 dB Eingangsverstarkung und verarbeiten Signale mit bis zu +4 dB.

e Aufnahmen im PCM-Format mit bis zu 192 kHz / 24 Bit

o Gleichzeitige Aufnahme von bis zu acht Spuren

Die Eingange 1 bis 6 sowie eine LR-Stereomischung der Spuren kén-
nen gleichzeitig aufgenommen werden. Entsprechend lassen sich bis
zu acht Audiospuren gleichzeitig aufnehmen (auch bei 192 kHz).

o Dual-Channel-Aufnahmefunktion zur gleichzeitigen Auf-
nahme einer zweiten Datei mit geringerem Pegel (Inputs 1/2)
Durch einen verringerten Aufnahmepegel der Dual-Channel-Auf-
nahme konnen Sie z. B. Backup-Aufnahmen fiir den Fall verzerrter
Aufnahmen durch unerwartet hohe Lautstérken erstellen.

o Neuer Limiter zur Vermeidung von Verzerrungen

10 dB Headroom verhindern Verzerrungen effektiver als ein her-
kommlicher Limiter. DarUber hinaus lasst sich ein Schwellwert fir
den Maximalpegel festlegen.

e Unterstiitzung fiir SMPTE-Timecode (Empfang und Ausgabe)
Der Prazisions-Oszillator des = &3 generiert Timecode mit einer
Abweichung von weniger als 0,5 Frames in 24 Stunden.

o Leistungsstarker (100 mW + 100 mW) Kopfhorerausgang
sowie je zwei Ausgange MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2
Die Ausgange MAIN OUT 1/2 sind als XLR-Anschllsse ausgeflihrt.
Uber diese Ausgange kdnnen Sie die Audiosignale an eine Videoka-
mera oder andere Gerate ausgeben und gleichzeitig Uiber Kopfhorer
lberwachen.

e Unterstiitzung eines Return-Eingangs (RTN)
Uberwachen Sie den DSLR-Kameraton, ohne in im I~ &} aufzuzeichnen.

e Dank flexibler Routing-Optionen auch als Mischer nutzbar
Die Eingangssignale der Inputs 1 bis 6 lassen sich Pre- oder Postfader
abgreifen und auf beliebige Ausgéange routen.

e Phantomspeisung (+24 V/+48 V) zuschaltbar
Die Phantomspeisung lasst sich in jedem Eingang einzeln de-/aktivieren.

e Zwei verschiedene Arten zur Stromversorgung
Es kénnen sowohl AA-Batterien als auch Netzteile mit einer Gleich-
spannung von 9 bis 16 Volt eingesetzt werden.

e Zwei Slots fir SDXC-Karten

Die gleichzeitige Aufnahme auf zwei SD-Speicherkarten ist moglich.
Erganzend erlaubt die Unterstitzung von SDXC-Speicherkarten lan-
gere Aufnahmezeiten als zuvor. Darliber hinaus ist ein Anschluss an
einen Computer tiber USB und der Betrieb als Kartenleser moglich.

e Betrieb als USB-Audio-Interface mit maximal 6 In/4 Out
Der = &1 kann als Audio-Interface mit 2-In / 2-Out oder 6-In / 4-Out
genutzt werden (unter Windows wird hierfiir ein Treiber bendtigt).

¢ Niitzliche Optionen

Ebenfalls niitzlich sind ein Slate-Ton zur Uberpriifung eines bestimmten
Pegels, das flir jeden Eingang individuell einstellbare, integrierte Delay
und die Pre-Recording-Funktion mit bis zu 6 Sekunden Vorlaufzeit.

o Kompatibel mit ZOOM Mikrofonkapseln
Fir Input 5/6 kann eine ZOOM Mikrofonkapsel verwendet werden.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch, um alle Funktio-
nen kennenzulernen und lhren = &8 viele Jahre optimal nutzen kon-
nen. Bewahren Sie das Handbuch nach dem Lesen zusammen mit
der Garantie an einem sicheren Ort auf.

Bunyojuig
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[Bezeichnung der Elemente
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[Anschluss von Mikrofonen/Audioquellen an den Inputs 1 bis 6

Der = &L kann Gber die Eingéange 1 bis 6 bis zu sechs einzelne Spuren sowie eine Stereomischung dieser Eingdnge aufzeichnen,
womit sich eine Anzahl von acht Spuren ergibt.

SchlieBen Sie an den Inputs 1 bis 6 beispielsweise Mikrofone oder die Ausgange von AV-Equipment an und nehmen Sie sie auf
den Spuren 1 bis 6 auf. Zudem kann lber die Input 5/6 auch eine am , MIC IN“-Eingang angeschlossene Mikrofonkapsel aufge-
nommen werden.

Anschluss von Mikrofonen Anschluss von Linepegel-Quellen

SchlieBen Sie dynamische oder Kondensatormikrofone mit SchlieBen Sie Keyboards und Mixer mit TRS-Klinkenkabeln
XLR-Steckern an den Inputs 1 bis 4 an. direkt an den Inputs 1 bis 4 an.

Kondensatormikrofone kénnen lber die Phantomspeisung Passive Gitarren und Basse konnen nicht direkt angeschlos-
(+24 V / +48 V) mit Strom versorgt werden. (— S. 80) sen werden. Fur diese Instrumente bendtigen Sie einen

zusatzlichen Mixer oder ein Effektgerat.

Dynamisches Mikrofon Kondensatormikrofon § § § §
(XLR-Kabel) (XLR-Kabel) 883838

[} «==0 [ 00000

[ =0
[0 —=0
[] L==0
[ =0
[ =0
[ =0
[0 —=0

Wenn Sie ein Mikrofon abziehen, halten Sie dabei die Entriege-

Iungstaste gedruckt. Keyboard
(TRS-Kabel) (TRS-Kabel)



)

Anschluss eines Kamera-Audioausgangs 2 = Schieben Sie die Mikrofon-Einheit bzw. das Verlange-

Uber die Eingdnge 5/6 speisen Sie den Tonausgang einer rungskabel vollstiandig auf den Recorder und driicken
Kamera ein. Die Eingange 5/6 kdnnen als Rickflihrung (RTN)
genutzt werden. Entsprechend kann der Kamera-Ausgang
Uber den =&l auch ohne laufende Aufnahme Uberwacht
werden (— S. 88).

Sie dabei die Tasten an den Seiten der Mikrofonkapsel

oder des Verlangerungskabels zusammen.

Anschluss von Mikrofonkapseln [(—q

Am ,MIC-IN-Eingang auf der Riickseite des f—~ &B kbnnen Sie

eine Mikrofonkapsel anschlieBen. mp ) <4mm
= —

e Der Mikrofonkapsel-Eingang ist den Spuren 5/6 zugewiesen.
e Wenn Sie eine Mikrofonkapsel angeschlossen haben, kann die
Buchse RTN (INPUT 5/6) nicht belegt werden.

3. Wenn Sie die Mikrofonkapsel bzw. das Verlangerungska-

bel abziehen, driicken Sie dabei die Tasten an den Seiten

Anschluss und Entfernen von Mikrofonkapseln
der Mikrofonkapsel/des Verlangerungskabels zusammen.

1. Entfemen Sie die Schutzkappen vom &8 und der | ANMERKUNG |

e Wenden Sie beim Abziehen keine GbermaRige Kraft auf.

9 siq | sinduj uap ue uaj|enboipnNy/UaUOJON]IAl UOA SSNIYOSUY

Mikrofonkapsel bzw. dem Verlangerungskabel. Andernfalls kénnte die Mikrofonkapsel oder das Verlange-
rungskabel und das Geréat beschadigt werden.
'1_:_T e Bringen Sie die Schutzkappe an, wenn Sie langere Zeit
_\ 0 g keine Mikrofonkapsel anschlie8en.
® Stereoeingang
{ ) Konfigurieren Sie die Spuren 1/2 oder 3/4 als Stereo-Spuren,
A N

um die entsprechenden Inputs (1/2 oder 3/4) als Stereopaar

.i].‘ zu verwenden. (— S. 26)
2 X In dieser Konfiguration wird Input 1 bzw. 3 als linker und

Input 2 bzw. 4 als rechter Kanal konfiguriert. 09
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[Anschluss von Mikrofonen/Audioquellen an den Inputs 1 bis 6 (Fortsetzung)

)

Anschlussbeispiele

Eine Aufnahme ist in unterschiedlichen Situationen wie diesen maoglich.

Bei Filmaufnahmen

e Input 1: Mikrofonangel fiir die Aufnahme der Hauptperson
(XLR-Buchse)

e Inputs 2 - 3: Ansteckmikrofone fiir Darsteller (TRS-Buchsen)

e |Input 4: Umgebungsmikrofon (XLR-Buchsen)

e RTN (Eingange 5/6): Line-Eingang fiir einen Kamera-Aus-
gang (Stereo-Miniklinkenanschluss)

Ansteckmikrofone

Mikrofonangel

Ansteckmikrofone Kamera-
‘m‘» |®‘® usgang

Raum-
mikrofon

<® W | s

MAIN OUT 1/2

==} ==
|1 Oumozinzsus: m 58
=

HEOECOCOE

e Inputs 3

Konzertaufnahme

(TRS-Buchsen)

e Inputs 1 — 2: Blhnenmikrofone (XLR-Buchsen)
- 4: Line-Eingénge fir

50 0 00 60 06 00 50 00
(SO MONCONONO)
————
00000000 ©
00000000 O
00000000 00
00000000 00
00000000 00
00000000 O
coooooos o
PA-Mixer

,

Mischpultausgange

e Eingadnge 5-6: ZOOM Mikrofonkapsel zur Aufnahme des
Publikums (Anschluss am Eingang MIC IN)

Gesangsmikrofone etc. ’F l ; ; g m\
) )
p



( LC-Display

Home-Screen

= Mixer
Statussymbol

D Stop u] Pause
D Aufnahme [: Wiedergabe | Counter

(Wiedergabe-/verstrichene Aufnahmezeit)

Aufnahme-/Wiedergabe-Timecode Framerate

INT: interner Timecode aktiv
EXT: Eingang flir externen Timecode aktiv

Verbleibende
Batteriekapazitat

. O02EE

Take-Name fiir die
Aufnahme/Wiedergabe

Wiedergabe-Karte

ImARA:06:00
A1EA1E] _AE]

Leer =— Voll

[T 28.90
01:17:20:28

L8 TRIM

Uber die Spur-Regler
gesteuerter Parameter

Limiter-Anzeige

TRIM

Pegelanzeige

TRIM

&

TEIM TRIM |

jiﬁgﬁ I

N, IT=rLl
|
Clip-Anzeige i
Spurnummer

L L F

Phantom-/Plug-In-Power aktiviert

Stereo-verkoppelte Spuren

HINWEIS

(z. B. ,3/4") angezeigt.

um zum Home-Screen zurlickzukehren.

e Zu Stereo-Spuren zusammengefasste Spuren werden als Paar

e Sofern der Home-Screen nicht angezeigt wird, halten Sie [wn],

Aeldsig-01
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[ LC-Display (Fortsetzung)

= Pegelanzeigen

Aufnahme-/Wiedergabe-Timecode

Statussymbol Counter

Verbleibende
Framlerate Batteriekapazitat

Take-Name fiir die
Aufnahme/Wiedergabe ——re—rr=;

r—— Clip-Anzeige

wecereberore - ] BE] ] _BIE 1 i
! — . ‘ _|_Limiter-
ﬂ E I | ' | Anzeige
| . . . . |
. . . . |
I . . . |
Spurnummern . . . H | Pegel )
5 o : gelanzeigen
| I |
I | . |
- |
|
1] |
SD-Karte 1 —l l | |— SD-Karte 2
Bei der Aufnahme: SD-Karte 1 SD-Karte 2 Format und
y Format und Bei der Aufnahme:

verbleibende Aufnahmezeit
Bei der Wiedergabe:
verbleibende Wiedergabezeit

Samplingrate der
Aufnahme-/Wiedergabe-
Datei

Samplingrate der
Aufnahme-/Wiedergabe-
Datei

verbleibende Aufnahmezeit
Bei der Wiedergabe:
verbleibende Wiedergabezeit

Drehen Sie @ um das Display zwischen der Mixerdarstellung
(Spuren 1 bis 4) und der Pegelanzeige fiir die Spuren 1 bis 4 umzu-
schalten (— S. 135).




Zeicheneingabe-Screen

rexseis ——2(JOM-TEA]| g4g- Snpndershocssbenen | 200M-TEE1] 945

ABCDEFAG
pazur || KL MM OPQ

et (WM W R Y 2 _ = Del
abs Lopace)  Enter

T Driicken Sie ,,ABC”

Z00M-TEa]| 945
dl234367834
+=bs 0000
1 Er§@™ "~ Del
HBL Lopace)  Enter

H
F

* Folgende Zeichen kénnen fiir Projektnamen verwendet werden.
(Leerzeichen) ' #$'()+,-0123456789;=@ABCDEFGH
IJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A_“abcdefghijklm
nopqrstuvwxyz{}~

Driicken Sie , abc”

Driicken Sie ,#+="

)Ea]bc-:lef-al-mj
k' lmnoparst
sy mxy 2 - — [Del
= LSpace)  Enter

= Bearbeitungsoptionen

Cursor imTextfeld bewegen:

Zeichenauswahl (horizontal): Bedienen Sie

=~
(vertikal): Drehen Sie @, wahrend Sie den

Regler gedrtickt halten

Zeichen bestatigen: Driicken Sie @
Bearbeitung abschlieRen: Setzen Sie den Cursor auf ,Enter”
und driicken Sie @
Bearbeitung abbrechen: Driicken Sie
HINWEIS

* Driicken Sie([_= ) +((==], um das vorherige Zeichen zu Idschen.
e Driicken Sie + , um den Cursor auf ,Enter” zu bewegen.

Aeldsig-01
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[ Stromversorgung

Betrieb mit AA-Batterien 4 i}

1 = Schalten Sie das Gerat aus und lésen Sie die

Schraube, um das Batteriefach zu offnen.

Setzen Sie die Batterien ein.

Setzen den Batterietrager wieder im Batteriefach ein.

Beim Einsetzen des Batterietrdgers muss die Uberstehende
Leiste nach oben zeigen.

SchlieRen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die

Schraube fest.

e Ziehen Sie die Schraube der Batteriefachabdeckung sorgfal-
tig fest, damit sich derTrager nicht versehentlich 16sen kann.

e Verwenden Sie immer nur Batterien eines Typs (Alkaline,
NiMH oder Lithium).

e Nachdem Sie die Batterien eingesetzt haben, stellen Sie
unter ,Power Source” den Batterietyp ein. (— S. 20)

e Wenn die Ladeanzeige auf ,Leer” wechselt, schalten Sie

das Gerat sofort aus und setzen neue Batterien ein.




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

Betrieb mit einer Gleichstromversorgung

1 = SchlieRen Sie die Gleichstromversorgung an der

<
o
=
(=3
2
o8
=
c
=
«Q
[]
=]

Buchse [DC IN] an.

Verwenden Sie eine Gleichstromversorgung mit 9 - 16 V.

Bunbiosionwons

2 = Sofern Sie ein Netzteil nutzen, schlieBen Sie dieses an

einer Steckdose an.

e Wenn Sie eine Gleichstromversorgung verwenden, mis-
sen Sie die Einstellungen fiir die Stromversorgung ent-
sprechend anpassen. (— S. 20)

15
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[Einsetzen von SD-Karten

1 = Schalten Sie das Gerat aus und entfernen Sie die

Abdeckung des SD-Karten-Slots.

2 = Flihren Sie die SD-Karte in den Slot SD CARD 1 oder

2 ein.

Auswerfen einer SD-Karte:
Um die Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den
Slot hinein und ziehen sie dann heraus.

e Schalten Sie das Gerat immer aus, bevor Sie eine
SD-Karte einsetzen oder auswerfen.
Wenn Sie eine Speicherkarte im Karten-Slot einsetzen
oder entnehmen, wahrend das Geréat eingeschaltet ist,
konnen Daten verloren gehen.

e Achten Sie beim Einsetzen einer SD-Karte auf eine kor-
rekte Ausrichtung (siehe Abbildung).

e Ohne eingesetzte SD-Karte sind Aufnahme und Wieder-
gabe nicht moglich.

¢ Informationen zur Formatierung von SD-Karten finden Sie
auf S. 144.

A

MIC IN (INPUT 5/6)

Sc0M




[ Ein- und Ausschalten

Einschalten des Gerats

POWER
1 = Halten Sie [ kurz gedriickt.
Die LED [] leuchtet auf.

POWER

C=J (= J=) (e JCe J O3
A
LTQ :

e Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal ein-
schalten, miissen Sie das Datum und die Uhrzeit einstellen
(— S. 18). Sie konnen diese Einstellung jederzeit &ndern.

e Wenn die Meldung ,No Card!“ eingeblendet wird, liber-
prifen Sie, ob die SD-Karte richtig eingesetzt wurde.

* Wenn die Meldung ,Protected!” eingeblendet wird, tber-
prifen Sie, ob die SD-Karte schreibgeschiitzt ist. Deaktivie-
ren Sie den Schreibschutz Gber den Lock-Schalter an der
SD-Karte.

e Falls im Display ,Invalid Card!” eingeblendet wird, ist
die SD-Karte nicht korrekt formatiert. Formatieren Sie die
Karte oder verwenden Sie eine andere Karte. Informatio-
nen zur Formatierung einer SD-Karte finden Sie auf S. 144.

Ausschalten des Gerats

1 POWER
= Halten Sie ] kurz gedriickt.

Halten Sie die Taste gedrtickt, bis im LC-Display das ZOOM-
Logo eingeblendet wird.

Abschalten der Funktion , Auto Power Off”

Bei Nichtbenutzung wird der i~ &B nach 10 Stunden auto-
matisch ausgeschaltet. Wenn das Gerat dauerhaft einge-
schaltet bleiben soll, deaktivieren Sie die automatische
Stromsparfunktion.

1. Driicken sie [w),

2 = Wihlen Sie mit den Ein- MEHLI
RELLPLAY '
" . 4 3
trag ,,SYSTEM” und driicken TIMECODE (TC) 9
b
Sie @ ,

Wahlen Sie mit {

Eintrag ,, Auto Power Off” und

driicken Sie @

PLAY Key Option L

LCD 3
LED Brishtness Bar
Date/Time (RTC) L

At Fower 0ff

Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,, Off” On
und driicken Sie @

ua)eyoSsny pun -uig
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[Einstellen des Datums und der Zeit (Date/Time (RTC))

Datum und Uhrzeit werden im = &} beispielsweise bei der Erstellung von Aufnahmedateien mit gespeichert.
Sie kdnnen das Datumformat (die Reihenfolge von Jahr, Monat und Tag) andern.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,,SYSTEM"” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,,Date/Time (RTC)” und

driicken Sie @

MEHLI
QUTPUT b
RECPLAY b
TIMECODE cTCh ¢
SLATE TOME b
SYSTEM ¥

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellen des Datums und der Zeit.........
Einstellen des Datumformats ..........c.......

Level Metr‘ ] b
LD b
LED Brightress BEE
FLAY Kew Option ¥
Date Time (RTCH
....................................... S.18
....................................... S. 19

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal ein-
schalten, missen Sie das Datum und die Uhrzeit einstellen.

Einstellen des Datums und der Zeit

4,

Wihlen Sie mit { ) den i 2 FEI T
ateFl:nra LS dd
Eintrag ,Set Date/Time” und Set Dateline
driicken Sie @
Andern Sie die Einstellung. st DateTine
| VERR_MOATH LAY
= Andern der Einstellungen (2616, B3 1B (FRI}
- Werte imcdor B8 : 63 : o
ursor bewegen / Werte dndern:
HEAU:CAALEL

Bedienen Sie { }

Auswahl des zu andernden Werts: Driicken Sie @



Eintrag ,Enter” und driicken

Sie (i::).

Die Einstellung von Datum und
Uhrzeit ist abgeschlossen.

Set Date Tine
VERR  MONTH DAY

W16 63 16 (RD
Be B9 68

[MEAL:CARCEL

Einstellen des Datumformats

4. Wabhlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,Data

Format” und driicken Sie

5. Wahlen Sie mit {

) das For-
mat und driicken Sie @
Einstellwert Erklarung
mm/dd/yy Reihenfolge: Monat, Tag, Jahr
dd/mm/yy Reihenfolge: Tag, Monat, Jahr
yy/mm/dd Reihenfolge: Jahr, Monat, Tag

((014) swn1/e1eQ) HOZ JOp puUN swnjeq sep udjjelsuly
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[ Einstellen der Stromversorgung (Power Source)

Hier stellen Sie den Spannungs-Grenzwert flir die automatische Abschaltung im Betrieb an einer Gleichstromversorgung sowie
die Nennspannung und den Batterietyp ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat korrekt angezeigt wird. Auf dieser Men-
seite kdnnen Sie die Spannungen der verschiedenen Stromversorgungen und die Restkapazitat der Batterie anzeigen.

1. Driicken Sie [w),

= Wahlen Sie mit MEHL
OUTRUT )
trag ,SYSTEM” und driicken ﬁﬁgg&gg 1o :
. SLATE TOHE b
Sie @ TS ;

3- Wahlen Sie mit Q den _
Power 5 2 H
Eintrag ,,Power Source” und II:EEH Meter :
. ) LED Brighiness EQk
driicken Sie @ FL&Y Kev Option 3
» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.
Einstellen der Abschaltspannung fiir die Gleichstromversorgung
(DC IN) ettt et S. 20
Einstellen der Nominalspannung fiir die Gleichstromversorgung
(DCIN) i S. 21
Einstellung fiir den AA-Batterietyp (INnt AA).....ccoooiiviiininiciencnnns S. 21

Einstellen der Abschaltspannung der Gleichstromver-

sorgung (DC IN)

Sobald die Spannung den hier spezifizierten Wert im Netzteilbetrieb
unterschreitet, wird die Aufnahme des = &} automatisch beendet

und das Gerat ausgeschaltet.

Sofern AA-Batterien (Int AA) eingelegt sind, schaltet das Gerat auf
diese um und das Gerat bleibt betriebsbereit.

4. wanien sie mit () den Ein-

trag ,Shutdown Voltage” und

driicken Sie @

Haominal Voltase 128Uk
Int &4 98 =
Batterw Tvpe  Alkalinek

HINWEIS

e Die Abschaltspannung ist der Spannungswert, ab dem
die externe Gleichstromversorgung nicht mehr gentigend
Spannung flr die Stromversorgung liefern kann.

e Den Spannungswert fur die Ausschaltautomatik finden Sie
im Handbuch des Gleichstromnetzteils.

B. wihlen sie mit

Spannung und driicken Sie

[wenu).

Shutdown VYaltage
@ :
HEHL:FETLF




Einstellen der Nennspannung der Gleichstromversor-

gung (DC IN)

4. Wahlen Sie mit {

trag , Nominal Voltage” und

driicken Sie @

5 = Wabhlen Sie mit {

) die

Spannung und driicken Sie

")

DCIN - 1280 =
Shutdown Yoltzse 96V
Hominal Voltase 1264k
Int &d: 9.8, =
Battery Twre  Alkaliner

Hominal Voltase

13,24

1444
1484

HINWEIS

Gehause der Gleichstromversorgu

* Die Nennspannung ist die normale Betriebsspannung
der Gleichstromversorgung. Dieser Wert sollte auf dem

ng angegeben sein.

Einstellung fiir den AA-Batterietyp (Int AA)

4. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag , Battery Type” und

driicken Sie @

B. Wahlen Sie mit Q denTyp

und driicken Sie @

DCIH - 124 [=h
Shutdown Yoltage 96k
Hominal Voltage 1284k
Int &4 : 9.6 [S=h

Battery Twpe  Alkaline

Battery Tvpe
Hi=MH
Lithiurn

MEHL:RETLRH

e Wenn Sie mehrere Stromversorgungen angeschlossen
haben werden diese mit folgender Prioritat genutzt.
1. Gleichstromversorgung (DC IN)
2. AA-Batterien (Int AA)

e Die Spanungswerte der Stromversorgungen werden im
Display eingeblendet.

(204n0g 1omod) BunbiosioawolS Jap udj@IsuIg
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[ Aufnahmeprozess

Fir eine Aufnahme mit dem = &8 folgen Sie den unten beschrieben Arbeitsschritten.
Jede Aufnahmedatei wird als ,Take"” bezeichnet.

Einschalten
(— S.17)

Vorbereitung
der Aufnahme

Aufnahme

Wiedergabe
und Abhoren
(— S. 49)

Priifen der

(— S. 60)

Information
fir den Take

1. Stellen Sie die SD-Karte und das
Dateiformat flir die Aufnahme
ein. (— S. 23)

¢ Stellen Sie das Dateiformat fir die

Aufnahme flr jede SD-Karte separat
ein.

2. Wahlen Sie die Aufnahme-
spuren. (— S. 25)

e Verwenden Sie die Spurtasten zur
Auswahl. Die Anzeigen der gewahlten
Spuren leuchten rot, sodass Sie die
anliegende Quelle abhoéren kénnen.

e Dricken Sie zwei Spurtasten gleich-
zeitig, um sie als Strereospur zu verkop-
peln.

3. Nehmen Sie die Einstellun-

gen flr die Aufnahme vor.

* Sie konnen weitere Einstellungen fur
die Aufnahme auf zwei Kanalen (— S.
33), die Aufnahme mit Vorlauf (— S.
35), den Hochpassfilter (— S. 74) und
den Limiter (— S. 75) vornehmen.

° FITYY) °® °
: . ° : H
s ° N
® SchlieBen Sie Mikrofone, Instru- o | ¢ Driicken Sie [ um die  Driicken Sie e Uberpriifen und
mente, AV-Equipment u.a. an : Aufnahme zu starten, und Wiedergabe zu starten, und editieren Sie die
den Eingdngen 1-6 an. o um Esie anzuhalten. oder , um sie Metadaten.
(—S.8) . o | * Sie kénnen auch Marker setzen. anzuhalten.
* SchlieBen Sie eine Mikrofonkap- : o Driicken Sie , um eine * Auch Marker kénnen gesetzt
sel an der Buchse MIC IN an. ® [ neue Spur aufzunehmen, werden.(—S. 139)
H X
(—8.9) ¢ |  Driicken Sie[=n_], um die
° Pause zu aktivieren.
N\ ° J
[
[
[
°
°
s A

4. Passen Sie die Eingangspegel
an. (— S. 27)

® Pegeln Sie mit {D- jeden Eingang aus.

sWenn Sie einemMitte»Seite»Mikrofon—
kapsel verwenden, kdnnen Sie den

Pegel des Seiten-Mikrofons einstellen.




[ Wahl der SD-Karte fiir die Aufnahme und des Aufnahmeformats

Das Dateiformat fiir die Aufnahmen lasst sich flir die SD-Karten-Slots 1 und 2 getrennt einstellen.

HINWEIS

¢ Indem Sie die gleichen Einstellungen fiir

e Sie konnen auch die Einzelspuren 1 bis 6

anderen SD-Karte erstellen.

wahlen, ist eine Aufnq.hme identischer Inhalte auf beide SD-Spei-
cherkarten moglich. Uber diese Funktion lasst sich ein Backup
erstellen, falls eine der Aufnahmen unvollstandig ist.

eine MP3-Datei mit einer Stereomischung (Links/Rechts) auf der

beide Karteneinschiibe

auf einer SD-Karte und

1 = Driicken Sie .

2 = Wabhlen Sie mit{
trag ,,REC/PLAY” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit{ |
trag ,Rec to SD1” oder ,,Rec
to SD2” und driicken Sie @

MEHLI
FIMDER b
METADATA (Hewt Taked
b
¥
b

45kHzr

Sanple Rate
Wil Bit Depth 244

MP3 Bit Rate  328kbest

4. winlen sie mit (

) den

Dateityp und driicken Sie

")

' Trr1—F (rOLY wAN
Tr1-6 (HOAD-5T WAL
Tr1-G+LF oLy wam
Tr1-6+LR tMon-sT waw

L/R (STEREO MP3)

Spuren
Einstellwert aufgenom- Erklarung
men
ohne - Es erfolgt keine Aufnahme auf den
SD-Karten.
Tr1-6 Ausgewahlte Es wird eine einzelne Mehr-
(POLY WAV) Spuren 1 bis 6 | spur-Datei mit mehreren Audios-
puren erstellt.
Tr1-6 Fiir jede Mono-Spur wird eine
(MONO/ST WAV) einzelne Monodatei und fir jede
Stereo-Spur eine einzelne Stereo-
datei erstellt.
Tr1-6 + L/R Alle ausge- Es wird eine einzelne Mehr-
(POLY WAV) wahlten spur-Datei mit mehreren Audios-
Spuren puren erstellt.
Tr1-6 + L/R Fir jede Mono-Spur wird eine
(MONO/ST WAV) einzelne Monodatei und fiir jede
Stereo-Spur eine einzelne Stereo-
datei erstellt.
L/R (STEREO WAV) L/R-Spuren Es wird eine Stereodatei mit der

Summenmischung des internen
Mixers erstellt.

Sjew.oaWYBUINY SBP pun awyeuny aIp Ny sUeY-as 4ap [Uyem
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[ Aufnahmeprozess (Fortsetzung)

e Wenn Sie mit einer MONQO/ST WAV Einstellung aufnehmen, wer-
den die Audiodateien in einem neuen Ordner erstellt. (— S. 37)

e Bei der gleichzeitigen Aufnahme auf zwei SD-Speicherkarten wer-
den die Dateien in den gleichen Ordner geschrieben, der auch
fir die Karten zur Aufnahme und Wiedergabe spezifiziert wurde.
Sofern noch keine Ordner vorhanden sind, werden diese auto-
matisch erstellt.

e Falls die Aufnahme auf einer SD-Karte abbricht (z. B. weil die
Speicherkapazitat erschopft ist), wird die Aufnahme auf der zwei-
ten Karte fortgesetzt. Entfernen Sie in diesem Fall nicht die Spei-
cherkarte mit der abgebrochenen Aufnahme. Die Karte oder die
Daten kénnten beschadigt werden.




[Auswahl des Eingangs

Wahlen Sie aus den Inputs 1 bis 6 die gewlinschten aus.

Das Eingangssignal wird jeweils auf die Spur mit derselben Nummer aufgenommen. Beispielsweise wird Input 1 auf Spur 1 und

Input 2 auf Spur 2 aufgenommen.

Auswahl des Eingangs

1 = Driicken Sie die Spurtaste mit der gleichen Nummer
wie der Eingang, den Sie aufzeichnen mochten, und

schalten Sie damit die Spuranzeige ein.

==\

OPTION OUTPUT INPUT 5/6 ~

( ) o ( J o ( )

‘000000 pooooo pooooo pooooo
\D PFL . PFL °PFL Oprt

Die Eingangssignale der ausgewahlten Eingange werden auf
die LR-Spuren gespeist.

Auswabhl des Eingangs 5/6

1 = Driicken Sie [%

2. Wahlen Sie mit den ack 546 ¢ _
[neut ff¥
Eintrag INPUT und driicken 'F-aE;;[ ISSSE:
. Fan Centerr
Sie @ o
TUR

3. Wahlen Sie mit

den Ein-
trag ON und driicken RTH Moritor Ol
Sie @

HINWEIS

e Die Eingédnge 5 und 6 (INPUT 5/6) kdnnen als Riickflihrung
(RTN) genutzt werden, um das Eingangssignal per Kopf-
hérer zu Gberwachen. (— S. 88)

e Sie kédnnen [INPUT 5/6] driicken und halten, um ihn an-/

abzuschalten.

sBuebuig sap [yemsny
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[Auswahl des Eingangs (Fortsetzung)

Eingdnge zu Stereopaaren zusammenfassen

1 = Halten Sie die Spurtaste (1] gedriickt und driicken Sie
die Spurtaste .

OPTION UTPUT INPUT5/6 —
(€ ) (€ ) o ( ) o ( )

poooon pooooo oooooo
@..oa

Die Spuren 1 und 2 sind nun zu einer Stereo-Spur (Ste-
reo-Link) verkoppelt.

Um den Stereo-Link aufzulosen, wiederholen Sie den
Vorgang.

HINWEIS

Das Spurpaar 3/4 kann auf die gleiche Weise zu einem Ste-
reo-Link verkoppelt werden.

Sofern eine Stereo-Mikrofonkapsel angeschlossen ist,
deren Kanale einzeln anwahlbar sind, konnen Sie auch die
zugehorigen Spuren zu einem Stereo-Link verkoppeln.
Die Spuren 5 und 6 sind grundsatzlich stereo verkoppelt.




[ Balance-Einstellung fiir das Eingangssignal-Monitoring ]

Sie kdnnen die Eingangspegel (TRIM) und die Monitorlautstarke (FADER) fiir jede Spur festlegen.

1 = Offnen Sie den Mixer im mon0:06:00 1EE.E
Home-Screen. (— S. 11) -E-ITER'E, SF LT UL

3- Waéhlen Sie mit { [AAE:H6:H

INT 29,90
I]i:i"l:!l]:!!a

& TRIM =

gewiinschten Parameter und

driicken Sie @

HINWEIS

Wahlen Sie zwischen TRIM oder FADER.

4. Bedienen sie { WO60:06:80 1 FdE
AiEE1E]_BA LG@FRDER J
gewiinschten Track, um den FOf O @ O
T
Parameterwert zu bearbeiten. it Gill €&

Der gewahlte Parameterwert ver-
andert sich in Abhangigkeit von

10T

HINWEIS

Die im Display dargestellte Reglerposition entspricht dem
aktuellen Wert.

Sofern nach einem Parameterwechsel die Werte von {H} und

des Displayreglers nicht Gbereinstimmen, wird eine IWEingabe
tber 75" die Einstellung zunéachst nicht beeinflussen.

Stellen Sie \ () in diesem Fall auf den Display-Regler ein, um
\ [ und den Display-Regler wieder zu verknlpfen: Nun kén-

nen Sie den Wert wieder damit bearbeiten.

Parameter Wertebereich Erklarung

Eingang bei einer XLR-Belegung

. ] . Hiermit jus-
e ung | 7S
gang gung Eingangspegel.

(Linepegel): -10 bis +55 dB

Hier stellen Sie den

FADER Mute, -48,0 - +12,0 dB . .
Monitorpegel ein.

e Diese Monitoreinstellungen betreffen lediglich die Ausgangssig-
nale. Die aufgenommenen Daten werden nicht verandert.

e Die Monitorpegel werden separat pro Take gespeichert. Sie kon-
nen wahrend der Wiedergabe verandert werden. (— S. 50)

e Die Mixer-Einstellungen werden nicht gespeichert, wenn das Auf-
nahmeformat MP3 ist.

Buliopuo-jleubissbuebulg sep Jny Bunj@isuig-aouejeg
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[ Balance-Einstellung fiir das Eingangssignal-Monitoring (rortsetzung)

HINWEIS

e Sofern selbst bei reduziertem Eingangspegel Verzerrungen auf-
treten, versuchen Sie, die Mikrofonposition zu verandern bzw.
die Ausgangspegel der angeschlossenen Gerate zu reduzieren.

e Sie konnen die Standard-Eingangsempfindlichkeit fir die Ein-
gange 5/6 vorab einstellen.

e Driicken Sie (9 + Q) (Spur 1), um die manuelle Eingangspege-
leinstellung tber GD fir alle Spuren zu deaktivieren.

e Driicken Sie % +7Q (Spur 1), um diese Sperre wieder zu |osen.

e Die Panoramawerte (PAN) koénnen Sie im PFLBildschirm

einstellen.




[Aufnahme J
= : = | ANMERKUNG

OPTION ouTPUT INPUT 5/6 —

LR sirsck et recoter 9 - -3 * Die Pausendauer entspricht immer dem Vielfachen einer
0D e D D s Sekunde.
ST © sty © e Wenn Sie die Aufnahme anhalten, wird an dieser Stelle
-@ '; I k|4 ] ein Marker hinzugeftigt.
n 0~ | s 10— Driicken Sie , um die Aufnahme fortzusetzen.
= | e EinTake kann maximal 99 Marker enthalten.
HINWEIS
1 = Driicken Sie - e Driicken Sie wihrend der Wiedergabe und [(>], um

zu den mit Markern gekennzeichneten Stellen zu springen.
e Sie konnen Marker auch einfligen, ohne die Aufnahme
HINWEIS anzuhalten. (= S.139)

Die Aufnahme wird gestartet.

awyeuyny

Bei aktiver Timecode-Funktion startet die Aufnahme ab
Frame 00 (im Drop-Frame-Modus ab Frame 00 oder 02) und 4_ Driicken Sie , um zu stoppen.
die Dateildnge entsprichtimmer mit der vollen Sekunde. Dies
erleichtert die Synchronisation bei der spateren Bearbeitung.
............................................................................................................................. e Sofern wahrend der Aufnahme die maximale Dateigré@e

. . . . Uberschritten wird (= S .36), wird die Aufnahme in einem
2 = Driicken Sie wahrend der Aufnahme, um einen neuen Take mit der nachsthoheren Nummer fortgesetzt.
In diesem Fall entsteht keine Liicke zwischen den beiden

neuen Take zu beginnen.

Takes.
Der aktuelle Take wird beendet und ein neuer Take gestartet, e Wenn Sie auf zwei SD-Karten aufnehmen und die Auf-
ohne dass die Aufnahme unterbrochen wird. nahme abbricht, weil die Speicherkapazitat erschopft ist,

wird die Aufnahme ohne Unterbrechung auf der zweiten
Karte fortgesetzt.

Wahrend der Aufnahme kann frihestens nach einer

HINWEIS

e Halten Sie im Home-Screen gedrUckt, um den Namen
und die Spur fiir den nachstenTake zu tberpriifen.
e Wahrend der Aufnahme werden die Dateien automatisch

3_ Driicken Sie ’ um zu pausieren. regelmaRig gesichert. Auch wenn der Strom ausfallt oder
ein anderes Problem auftritt, missen Sie die betroffene

Datei nur im = &I wiedergeben, um sie zu reparieren.

eine Sekunde Aufnahme gedrtickt werden.
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[Einstellen der Samplingrate (Sample Rate)

Hier konnen Sie die Samplingrate fiir die Aufnahmedateien einstellen.

1 = Driicken Sie .

MEHLI
FINDER J
J
¥
b
¥

Wibhlen Sie mit Q den Ein-

trag ,,REC/PLAY” und driicken

Eintrag ,Sample Rate” und

driicken Sie @

Einstellwert

Erklarung

METADATA (Hext Taked
IHPUT

44,1 kHz, 48 kHz, 88,2
kHz, 96 kHz, 192 kHz

Dies sind die tblichen Samplingraten.

47,952kHz

Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie Videoma-
terial mit 23,976 Frames pro Sekunde aufnehmen
und spater mit 24 Frames pro Sekunde editieren
mochten.

REC/PL&Y
Recto S0 Tri-6 (Po.r
Rec to 502 Tri-6 (Po. b

Sanple Rate 2h

45kHz
WAY Bit Derth 24

MP3 Bit Bate  328kbesk

48,048kHz

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie Videoma-
terial mit 24 Frames pro Sekunde aufnehmen und
spater mit in NTSC 29.97 oder 23.98 HD editieren
mochten.

Samplingrate und driicken

Sie @

44.1kHz
47.353kHz
B
42 Ad3kHe

47,952kHz(F),
48,048kHz(F)

Diese Einstellung entspricht den beiden zuvor
genannten mit dem Unterschied, dass in den
Metadaten der Wert fiir <FILE_SAMPLE_RATE> mit
48 kHz eingetragen wird.

Auf diese Weise lassen sich die Dateien auch mit
Geraten wiedergeben, die WAV-Formate mit
47,952 kHz und 48,048 kHz nicht unterstiitzen. Die
Wiedergabegeschwindigkeit variiert dabei gegen-
tber der Aufnahme allerdings um +0,1%.

e Wenn Sie als Aufnahmeformat MP3 wahlen, stehen nur die
Samplingraten 44,1 kHz und 48 kHz zur Verfligung.

e Sofern 192 kHz gewahlt wurde, sind die Funktionen Input Delay
und Output Delay deaktiviert.




[ Einstellen der Wortbreite einer WAV-Datei (WAV Bit Depth)

Hier konnen Sie die Wortbreite fir WAV-Dateien einstellen.

1.
2.

Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q

den Ein-

trag ,,REC/PLAY” und driicken

Sie @

Wabhlen Sie mit den

Eintrag ,WAV Bit Depth” und

driicken Sie @

4. Wahlen Sie mit {

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
b
¥

MEHL:RETURH

REC-PLAY

Recto S0 Tri-6 (Po.r
Recto 502 Tri-6 (Po.»

Sanple Rate
&Y Bit Depth 24
MF3Bit Fate  32Bkkpse

424Hz)

) die Wort-

breite und driicken Sie @

Wi\ Bit Depth

MEHL:RETLRH

HINWEIS

Die Wortbreite Iasst sich auf 16 oder 24 Bit einstellen.

(pda@ 1g AVM) 1918Q-AVM J3UId S1BIGHOM Jap udj|disulg
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( Einstellen der MP3-Wortbreite (MP3 Bit Rate)

Hier kénnen Sie die Bitrate fir MP3-Dateien einstellen.

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit Q

den Ein-

trag ,,REC/PLAY” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit

O den

Eintrag ,MP3 Bit Rate” und

driicken Sie @

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
b
¥

MEHL:RETURH

REC-PLAY

Recto S0 Tri-6 (Po.r
Recto 502 Tri-6 (Po.»
Sanple Rate 43kHz»
WY Bit Depth 24

MP3 Bit Bate 3 3

4. wshien sie mit{ )
Bitrate und driicken Sie @

128kkps
192kbps

¥ J2dkbps

MEHL:RETLRH

HINWEIS

Die Bitrate lasst sich auf 128, 192 oder 320 kbps einstellen.




[Aufnahme von zwei Spuren mit anderen Pegeln (Dual Channel Rec) ]

Neben der herkdmmlichen Aufnahme unterstiitzt der = &l eine zusatzliche Aufnahme mit einem anderen Eingangspegel (Dual
Channel Recording).
Beispielsweise konnen Sie damit eine zweite Aufnahme mit einem um 12 dB reduzierten Pegel flir den Fall erstellen, dass die
Haupt-Aufnahme aufgrund eines zu hohen Eingangspegels verzerrt ist.
Die Dual-Channel-Aufnahme steht in den Spuren 1 — 2 zur Verfligung.

1 = Driicken Sie .

Sie @

Wahlen Sie mit{ )

Eintrag ,Dual Channel Rec”

und driicken Sie @

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
b
b
¥

40kHz+

Sanple Rate
WY Bit Depth 24

MF3 Bit Rate  328kbpsh
Dual Chanrel Rec

4,

Wabhlen Sie mit O die Spur

und driicken Sie @

Wihlen Sie mit {

Eintrag ,,On” und driicken

Sie

Wenn das Dual-Channel-Recor-
ding aktiv ist, wird der Name der

jeweils zweiten Spur (3 oder 4)
geandert.

Dual Channel Rec
[nput 1 ik
Input 2 0ffe
Al ¥

i

MEHL:RETLRH
1N

MEHL:RETLRH
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[Aufnahme von zwei Spuren mit anderen Pegeln (Dual Channel Rec) (Fortsetzunga

6. Drehen Sie { [ }, um die gewihlte Dual-Channel-Spur

auszusteuern.

Lesen Sie den Abschnitt ,Eingangspegeleinstellung und
Monitorbalance” (— S. 27), um néheres Uber das Aussteuern
der Eingange zu erfahren.

Wenn Spur 1 angewahlt ist, steuern Sie Spur 3 mit (ED aus.

HINWEIS
Aufnahmen mit der Dual-Channel-Recording-Option bele-
gen auf den SD-Karten mehr Speicherplatz.

e Wenn Sie Aufnahmen mit der Dual-Channel-Recording-Option
erstellen, sind die Spurnummern der zweiten Aufnahme gegen-
Uber der Originalaufnahme um 2 erhéht. Spur 3 enthaélt also die
zweite Aufnahme von Spur 1 und Spur 4 die von Spur 2. Mit der
Dual-Channel-Methode erstellte Spuren kénnen nicht einzeln
verwendet werden.

e Bei aktivierter Dual-Channel-Aufnahmeoption wirkt sich ein Ver-
koppeln der Spuren 1/2 auch auf die Spuren 3/4 aus.

e Limiter, Hochpassfilter und andere Funktion kénnen fiir die Origi-
nal- und die Dual-Recording-Spuren separat eingestellt werden.




[ Pre-Recording von Audiomaterial vor Beginn der Aufnahme (Pre Rec) ]

Das Eingangssignal wird stets flir eine bestimmte Zeitdauer zwischengespeichert. Sie kdnnen deshalb bei aktiver Pre-Recor-
ding-Funktion bis zu sechs Sekunden Audio mitschneiden, bevor gedriickt wird. Das ist beispielsweise sinnvoll, wenn

zu spét ausgeldst wird.

Die maximale Pre-Recording-Zeitdauer hangt vom Dateifor-
mat und der gewahlten Abtastfrequenz ab.

1. Driicken Sie [w),

Dateiformat | Samplingrate Maximale Pre-Record-Zeit
............................................................................................................................. 24 1kHz 6 Sekunden
2. Wihlen Sie mit{ ) den Ein- 47,952kHz 6 Sekunden
b 47952 kHz 6 Sekunden
trag ,REC/PLAY" und driicken | IEIADATA (Hext Taked ) 48kHz 6 Sekunden
. k WAV 48,048kHz 6 Sekunden
Sie @ i 48,048kHz 6 Sekunden
88,2kHz 3 Sekunden
96kHz 3 Sekunden
Wihlen Sie mit{ ) den Ein- iac 1 Sotuindo
Samnlg Rate 42kHz ¥ MP3 44,1kHz 6 Sekunden
Wi\ Bit Derth 241 48kHz 6 Sekunden

trag ,,Pre Rec” und driicken WP Bit Fate 328kbest

. [ual Channel Rec b
Sie @ Pre Rec 1]

4. winien Sie mit{ )

trag ,,On”

und driicken Sie @

(09y 24d) awyeuyny Jap uuibag J0A |ela1ewolpny UOA Buipioday-aid

35



( Einstellen der maximalen DateigroRe (File Max Size) )

1.

(az1S xe\ 9)14) 8go4bisieq USjEWIXEW ISP US||9ISUIT
n

36

Driicken Sie [meny].

Wahlen Sie mit {

) den Ein-

trag ,,REC/PLAY” und driicken

Sie @

Wibhlen Sie mit Q

den

Eintrag , File Max Size” und

driicken Sie @

Stellen Sie mit {

f‘ die Maxi-

malgréRe fiir Aufnahmeda-

teien ein und driicken Sie

@.

Sie kdnnen die maximale GroRe der Aufnahmedateien einstellen. Sofern die maximale Dateigrof3e wahrend der Aufnahme
Uberschritten wird, wird die Aufnahme in einem neuenTake mit der nachsth6heren Nummer fortgesetzt. In diesem Fall entsteht
keine Llicke zwischen den beiden Takes.

HINWEIS

MEHL
FIMDER ¢
b
b
b
¥

METALATA (Mext Taked

MaximalgroBen von 640 oder 512 MB eignen sich gut zum
Sichern von CDs.

MF3 Bit Rate  328kbesk
[ual Channel Rec b
Pre Rec _ffs

MEHL:RETURH

512MB
B4aME
1GE




( Ordner- und Dateistruktur )

Wenn Sie mit dem ~ &B eine Aufnahme erstellen, werden HINWEIS
die Ordner und Dateien auf der SD-Karte wie folgt angelegt. Takes: Ein Take umfasst die Daten einer Einzelaufnahme.
Ordner und Dateien auf dem I~ &l werden typischerweise Szenen: Szenen bestehen aus mehreren Dateien undTakes.

zur Organisation von Szenen und Takes genutzt.

e Wahl der SD-Speicherkarte fiir die Aufnahme und des Aufnahme-
formats (— S. 23)
e Einstellen der Szenen-Benennung (Modus) (— S. 42)

Die Ordner- und Dateistruktur ist je nach Aufnahmeformat
unterschiedlich. Zudem hangen die Ordner- und Dateinamen
von der libergeordneten Szene ab.

Stammverzeichnis
Reihenfolge der Aufnahme —

E Erste Szene E Nachste Szene E Vom Anwender

erzeugter Ordner
160101 160102 Scene001

anpjnJjsiajeq pun -18upiQ

160101-003.TAKE

— 0]

Scene001-001.TAKE

— 0]

160101-002.MP3 160102-001.TAKE

Szene 160101 Szene 160101 160107:003_Tr1 WAV Szene 160102
(erster Take) (zweiter Take) o 160102:001_Tr1_2 WAV (zweiter Take) Scene001-001_Tr1. WAV
WAV-Format MP3-Format -

D]

160101-003_Tr2. WAV

160101-003_Tr3. WAV

Polyphone Datei Stereodatei
Scene001-001_Tr2 WAV
160102-001_Tr1_2_D.WAV N
D
160102-001_TrL_R WAV
N
Szene 160102

160101-003_Tr4. WAV (erster Take)

Scene001-001_Tr3. WAV

' '
' '
: :
' '
' '
: :
' '
= :
: WAV-Format H N
. Polyphone Datei !
H '
' '
' '
: :
' '
: :
' '
' '
' :
'
'

--------------------- i WAV-Format
Szene 160101 Stereodatei (Spuren 1-2) Szene Scene001
(dritter Take) Zweikanalige Aufnahmedatei (Spuren 1-2) (erster Take)
WAV-Format Stereodatei (Spuren L/R) WAV-Format
Monodateien (Spuren 1-4) Monodateien (Spuren 1-4)
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[Einstellen der maximalen DateigroRRe (File Max Size) (Fortsetzung)

Take-Namen

Aufbau

Erklarung

S_cene17001

[ Take-Nummer
(001-999)
Szenen-Nummer

(1-9999)

Szenen-Name

Szenen-Name: Sie kénnen den

Szenen-Namen leer lassen, den
Ordnernamen oder das Datum

tibernehmen oder selbst einen

Namen vergeben (— S .42).

Szenen-Nummer: Driicken Sie
+ , um die Nummer um den

Wert 1 zu erhdhen.

Take-Nummer: Diese Nummer
wird mit jeder Aufnahme mit
indentischem Namen/Nummer in
einer Szene um 1 erhoht.

Audiodatei-Name

Dateinamen, die tUber den =&} vergeben werden, unter-
scheiden sich abhangig davon, ob sie poly-, mono- oder ste-
reophon sind. Die Dateinamen werden um die Spurnummer
und andere Daten erweitert.

Dateinam

en

Dateinamen werden auf Basis der folgenden Formate

vergeben.

Type Aufbau Erklarung
Diese Datei enthélt
eine polyphone

Scene1_001.wav Aufnahme.
Poly-Datei Die Einzeldatei
Take-Namen enthalt das Audioma-
terial von mehreren
Spuren.
Scene1_001_Tr1.wav Di Datei enthalt
B S iese Datei enthd
Monodatei —I_—Spurnummer eine monophone
Aufnahme.
Take-Namen
Scene1_001_Tr1_2.wav Di Datei enthilt
— iese Datei enth&
Stereodatei —I__ Spurnummer eine stereophone
Aufnahme.
Take-Namen
Scene1_001_Tr1_D.wav Di Datei d
s iese Datei wurde
E:I?Xspnaanr;— T T— Dusl—CZann_?I—Auf- mit der Dual-Chan-
; nahmedater: nel-Recording-Funk-
medatei Spurnummer hinzugefiigter tion erstellt
Take-Name Buchstabe '
HINWEIS
Wenn Sie mit einer MONO/ST WAV Einstellung aufnehmen, werden
die Audiodateien in einem neuenTake-Ordner erstellt.




( Verschieben des zuletzt aufgenommenen Takes in den Ordner FALSE TAKE)

Sofern Sie mit dem zuletzt aufgenommenen Take nicht zufrieden sind, kdnnen Sie diesen schnell in den Ordner FALSE TAKE
verschieben.

1. Offnen Sie den Home-Screen. || [tI5/AHaE s ARSI

BieE18]_BE2 (@M ]
ETRME TRME TR THIN

=

2 = Halten Sie gedriickt.

HINWEIS

¢ |[ndem Sie einenTake in den Ordner FALSE TAKE verschie-
ben, reduzieren Sie die Take-Nummer um 1.

e Sie konnen den zuletzt aufgenommenen Take sogar
wahrend der Aufnahme in den Ordner FALSE TAKE
verschieben.

3. Wahlen Sie mit Q den INT 38,90

Eintrag ,Yes” und driicken Pl ED1:1ER 1A _AE2 WAL

Sie @

| SDZ1EA161_BEZ WA

IYVL STV J9UpIQ USp Ul S8¥e] uduswwouabine 1z)9|Nz sep USQaIYISISA

w
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[Bearbeiten der Notiz des nachsten aufgenommenen Takes (Note)

Sie haben die Mdoglichkeit, eine Notiz als Metadaten flir die Datei einzugeben.

1 = Driicken Sie .

trag ,METADATA (Next Take)”

und driicken Sie @

3. Wahlen Sie mit den

Eintrag ,Note” und driicken

[ MERNL |

FIHDER

METADATA (et Taked

IHPUT
QUTPUT
REC/PLAY

3
4
]
]
]

MEHL:RETURH

HETADATHA (Hext Taked

]

Take ¥
. Track Hame b
Sie @
MEHL:RETURH]
» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.
Editierung von NOtizen..........ccocvviiiiiniiiic S.40
Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste.........cccoovvvrieienieeinnne. S. 4

Editierung von Notizen

4. Wahlen Sie mit { ) den

Eintrag ,, Edit” und driicken

Sie @

5. Bearbeiten Sie die Notiz.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Good Takek
History k

Good Take| 340
WBECDEFGHI )
KLMHOPQRST
DWW EY 2 - Del

| Die Notiz wird in das Metadaten-Feld <NOTE> eingetragen. |




Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste

4. winien sie mit { ) den Ein-

trag , History” und driicken

Sie @

gewiinschten Eintrag im Ver-

lauf und driicken Sie @

Edit Good Taker
Histor ]

MEHL:RETURH

[Goo (g
Bad Take
Scratch Take
Tail Slate
Hio Slate

Wenn Sie das Geréat auf die Werkseinstellungen zurlickset-
zen, wird die Verlaufsliste geloscht.

(210N) soyel usuawwouabjne uajsyoeu sap zijoN 43p uapaqieag
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[Benennung und Nummerierung von Aufnahmeszenen (Scene)

Sie kdnnen die Benennung von Szenen (Name Mode) sowie den Basisnamen einer Szene festlegen und so bestimmen, wie

Szenen nummeriert werden.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit{ |
trag ,METADATA (Next Take)”

und driicken Sie @

MEHLI
b
METADATA (Hewt Taked b
IHFUT ¢
OUTPUT b
REC/PLAY b

3. Wihlen Sie mit{ ) den METADATA tHext Take)
Hite +
. " .. !
Eintrag ,Scene” und driicken Tahe y
. Track Hame k
Sie @
» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.
Einstellen der Szenen-Benennung (Modus) .........ccoceeeeeiinenienninnne S. 42
Editierung des Szenen-Namens ........ccccoverieerererieseneese e S.43
Auswahl von Szenen-Namen aus der Verlaufsliste...........c.cccce..... S.44
Einstellen des Fortschritts der Szenen-Nummerierung................ S.44

Einstellen der Szenen-Benennung (Modus)

4. Wahlen Sie mit{ )den

Eintrag ,Name Mode” und

driicken Sie @

Modus und driicken Sie @

1ate M
User Scene Hane G
Increment Mode  Hume..

MEHL:RETLRH

Hame Mode
Haone
Current Folder
¥ [ate
I=etr Hame

MEHL:RETLRH




Einstellwert

Erklarung

ohne

Szenen-Namen und -nummern werden nicht
verwendet.

Aufnahmedateien werden bei der Erstellung nur
mit der Take-Nummer wie ,001%,,002% ,,003" etc.
benannt.

+ kdnnen nicht verwendet werden, um
die Szenen-Nummer um 1 zu erhdhen.

Beispiel: 001.wav

Current Folder
(Aktueller
Ordner)

Der Name des aktuellen Ordners wird oben im
Screen eingeblendet.

Mit + kénnen Sie die Szenen-Nummer
um 1 erhdhen. Nachdem Sie die Szenen-Nummer
erhoht haben, wird der entsprechende Ordner als
Speicherort fir die Aufnahme verwendet. Sofern
der Ordner nicht existiert, wird er neu erstellt.
Beispiel: Folder001_001.wav

Datum

Das Datum wird als Szenen-Name libernommen.
+ kénnen nicht verwendet werden, um
die Szenen-Nummer um 1 zu erhdhen.

Wenn eine Aufnahme an einem anderen Datum
erstellt wird, wird ein Szenen-Ordner fiir das
neue Datum erstellt.

Beispiel: 20160101_001.wav

User Name
(Benutzerdefi-
nierter Name)

Es wird der vom Anwender eingegebene Sze-
nen-Name verwendet.

Mit + konnen Sie die Szenen-Nummer
um 1 erhéhen.

In diesem Fall wird kein Ordner erstellt.
Beispiel: MYSCENE001_001.wav

Editierung des Szenen-Namens

Wenn der Modus fiir die Szenen-Benennung auf ,User
Name” eingestellt ist (— S. 42), wird der hier bearbeitete Sze-
nen-Name benutzt.

4. winien sie mit () den Ein-

trag ,,User Scene Name” und

driicken Sie @

B. Wihlen Sie mit @ den Ein-

trag , Edit”

und driicken Sie @

6- Bearbeiten von

Szenen-Namen

Fiar Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie , Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Der Szenen-Name wird in das Metadaten-Feld <SCENE> ein-
getragen. Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder
einem @ beginnen.

(eu29g) uauazsawyeuyny uoA BuniapdwwnN pun Bunuuauag
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[ Benennung und Nummerierung von Aufnahmeszenen (Scene) (Fortsetzung) ]

Auswahl von Szenen-Namen aus der Verlaufsliste Einstellen des Fortschritts der Szenen-Nummerierung
(Scene Increment Mode)

Dricken Sie im Home-Screen + , um die Sze-

nen-Nummer um den Wert 1 zu erhohen. Bestimmen Sie, wie

4. wihien Sie mit () den Ein-

trag ,User Scene Name” und

|
Increment Mode  Hume.., k X .
. . diese Nummern fortschreiten.
driicken Sie @

4- Wahlen Sie mit {

den Ein-

Hame Mode Dater
Uzer Scene Mame k

trag ,,Increment Mode” und

[ncrement Mode  Hume...

................................
5. Wibhlen Sie mit @ den Ein- __User Scene Hane
Edit Scenc@E] driicken Sie @

trag ,History” und driicken

Sie . e —
@ HENL:RETURH 5. Wabhlen Sie mit{ )

............................................... Methode 2ur Nummerierung Ehar—acter
6. Wabhlen Sie mit Q den ) .
und driicken Sie @
gewiinschten Eintrag im Ver- sgenedd
.. . <Hones
lauf und driicken Sie @ <Hone? . Einstellwert Erklarung
Numeric Driicken Sie im Home-Screen + , um die

Szenen-Nummer um den Wert 1 zu erhdhen.
Beispiel: Scene = Scenel — Scene2 — ... = Scene9999
Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zurtickset- Character Driicken Sie im Home-Screen (_® ] + (>, um den
zen, wird die Verlaufsliste gel6scht. GroRbuchstaben am Ende des Szenen-Namens zum
néachsten Buchstaben weiterzuschalten.
Sofern der Szenen-Name nicht mit einem GroRbuchsta-
ben endet, wird ein Buchstabe angefiigt.
Beispiel: Scene1 — Scene1A — ScenelB — ...

— Scene1Z — Scene1AA — ScenelAB — ...




[Einstellen derTake-Reset-Bedingung und der Nummerierung (Take) ]

Sie kdnnen die bei der Aufnahme genutzte Resetfunktion flir die Take-Nummer und das Nummernformat derTakes einstellen.

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit Q den Ein-
trag ,METADATA (Next Take)”

und driicken Sie @

Wahlen Sie mit Q den

Hote ¢
Eintrag ,Take” und driicken E'
. Track Hame b
Sie @
» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.
Einstellungen fiir das Zuriicksetzen der Take-Nummer ................ S.45
Einstellungen fir das Zurlicksetzen der Take-Nummer ................ S. 46

Einstellungen fiir das Zuriicksetzen der Take-Nummer

Eintrag ,Reset Mode” und

driicken Sie @

5. Wahlen Sie mi

Reset-Modus und driicken

Sie @

MEHL:RETLRH

+ Folder Chanae

MEHL:RETLRH

Einstellwert Erklarung

Off Die Take-Nummer wird nicht zuriickgesetzt.
Wenn der Ordner auf einen anderen Ordner
geandert wird, der einen Take mit einer
hoéheren Nummer enthalt, wird fir den
nachsten Take die hochste vorhandene
Take-Nummer tibernommen und um 1 erhoht.

Andern des
Ordners

Wenn der Zielordner gedndert wird, wird fir
den nachsten Take die hochste vorhandene

Take-Nummer tibernommen und um 1 erhoht.

(e)el) funisswiwiny J9p pun Bunbuipag-}asay-ay el Jap uaj|eisuly
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[ Einstellen derTake-Reset-Bedingung und der Nummerierung (Take) (Fortsetzung)]

Einstellungen fiir das Format der Take-Nummer
4. Wabhlen Sie mit Q das

Nummern-Format und dri-

cken Sie @

mat und driicken Sie @

Reset Mode  Folder Ch, N

Humber Format  "_#4+"

MEHL:RETURH

Humber Format

[MEAL:RETURH

Einstellwert Take-Formate

"Scene"-T***

P Take-Nummer

Szenen-Name

Beispiel: Scene001-T001

"Scene"_***

n_

Take-Nummer

Szenen-Name

Beispiel: Scene001_001




( Umbenennen des niichsten aufgenommenen Tracks (Track Name)

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um dem nachsten aufgenommenen Track einen bestimmten Namen zuzuweisen.

1 = Driicken Sie .

trag ,METADATA (Next Take)”

und driicken Sie @

3. Wahlen Sie mit den

Eintrag ,Track Name” und

driicken Sie @

MEHL
FIHDER b
b
IHPUT b
QUTPUT b
RECPLAY b

HETADATHA (Hewxt Taked
Hote
Siene

Track Hame

[MEHL:RETURH

HINWEIS

Driicken Sie im Home-Screen
Jrack Name” zu 6ffnen.

+ , um den Screen

4. Wabhlen Sie mit Q die Spur

und driicken Sie @

Track Hame

Track 2 Tr2r
Track 3 Tr2r
Track 4 Trde
Track 3 Trae

» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Bearbeiten desTrack-Namens........ccccvveiiiiiiinnii e S. 48

Auswahl vonTrack-Namen aus der Verlaufsliste.........c.cccoceeinnne S.48

(weN oedl) syoeu] ususwwouabine ualsyoeu sap usuuauaquin
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[Umbenennen des nachsten aufgenommenen Tracks (Track Name) (Fortsetzung) ]

Bearbeiten des Track-Namens

B. wiahlen sie mit { )den

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie @

Bearbeiten Sie den

Track-Namen.

Fiar Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie , Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

<NAME> eingetragen.

Der Track-Name wird in das Metadaten-Feld <TRACK>

(sweN yoedl) syoeu] ususwwouabine ualsyoreu sap usauuauaquin
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Auswahl von Track-Namen aus der Verlaufsliste

5.

Wahlen Sie mit { ) den Ein-

trag ,History” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit { den
gewiinschten Eintrag im Ver-

lauf und driicken Sie @

Edit Trir
! H

MEHL:RETLRH

| Boonm |
Mic:
Line
Wireless
iz

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickset-

zen, wird die Verlaufsliste geloscht.




[Wiedergabe von Aufnahmen

=5 =
OPTION OUTPUT INPUT 5/6 -~
_ HDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

O O = 2

[P

10 75 10 75 10 5 '"l 5

 — E—

1. Driicken Sie | »m |.
= Wiedergabefunktionen

Wiedergabe-Take auswéhlen

oder zu Marker springen: Driicken Sie oder

Suchlauf vorwarts/

rlickwarts: Halten Sie gedruckt

Wiedergabe anhalten/

fortsetzen: Dricken Sie

e Sofern eine Spur Uber keine Wiedergabedatei verfligt,
wird ihre Spurnummer nicht angezeigt.

e Sofern den Spuren 1-6 und L/R Wiedergabespuren zuge-
wiesen sind, werden die Spuren L/R nicht abgespielt.

HINWEIS

e Je langer Sie oder gedruckt halten, desto hoher

ist die Suchlauf-Geschwindigkeit.

e Dricken Sie die Spurtasten wahrend der Wiedergabe, um
zwischen Wiedergabe (Taste leuchtet griin) und Stumm-
schaltung (Taste leuchtet nicht) umzuschalten.

e Wird ein ungultiger Take ausgewahlt, wird die Meldung

K

LInvalid Take!” eingeblendet.
e Sofern kein Take zur Wiedergabe vorhanden ist, wird die
Meldung ,,NoTake!” eingeblendet.

e Driicken Sie wahrend der Wiedergabe [ »m ], um einen

Marker zum Skippen anzulegen. (— S.140)

2 = Driicken Sie , um zum Home-Screen

zuriickzukehren.

=
®
o
)
%]
o
o
®

usawiyeuny UoA agqebiapalm
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[ Mischen von Takes

1 = Offnen Sie den Mixer im BOAB:0E:0 I]“iT:ii"Ig:'EEI][:EHE

Bicaie]_ag L8 THIM 3

Home-Screen. (— S. 11)

“0373 147 2.4
B:02 el
C@THM 1

2 = Driicken Sie

, um die

Wiedergabe zu starten.

seye] UOA usyosiy

3- Stellen Sie die Parameterwerte ein.

Weitere Informationen zum Andern der Einstellungen erhal-
ten Sie im Abschnitt ,Eingangspegeleinstellung und Monitor-
balance" (= S. 27).

50

Sie konnen die Lautstarke und die Stereoposition jeder Spur wahrend der Wiedergabe einstellen.

e Die Einstellungen werden fiir jede Spur separat gespei-
chert und bei der Wiedergabe angewendet.

e Die Mixer-Einstellungen werden nicht gespeichert, wenn
derTake im MP3-Format erstellt wird.




[Auswahl des Wiedergabemodus (Play Mode)

Sie kdnnen den Wiedergabemodus andern.

1 = Driicken Sie .

MEHLI
FINDER J
J
¥
b
¥

Eintrag ,Play Mode” und

driicken Sie @

dergabe-Modus und driicken

Sie @

METADATA (Hext Taked
IHPUT

Einstellwert Erklarung

Play One Nur die ausgewahlte Spur wird
(Einzelwiedergabe) wiedergegeben.

Play All Die Spuren werden, beginnend mit der

(Alle wiedergeben)

ausgewahlten Spur, nacheinander
wiedergegeben.

Repeat One
(Schleifenwieder-
gabe einesTakes)

Die ausgewahlte Spur wird in der Schleife
wiedergegeben.

MP3 Bit Rate  3ZBkbesr
[ual Channel Rec b
Pre Rec Offe
Filz Ma: Size ZGEk

Repeat All
(Schleifenwieder-
gabe allerTakes)

Alle Takes im ausgewahlten Ordner werden
in der Schleife wiedergegeben.

Flay Mode

Flzy One

+ Flaw All
Repeat One
Repeat &l

[MEAL:RETURH

(epoN Aejd) snpowaqebiapalp sap [yemsny
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[Einstellungen fiir Takes und Ordner (FINDER)

Uber den Finder kénnen Sie den Inhalt von SD-Karten, Takes und Ordnern anzeigen und Ordner anlegen. Zudem haben Sie hier
bspw. die Moglichkeit, Aufnahme-/Wiedergabeordner festzulegen, zu I6schen und die darin enthaltenen Informationen anzuzeigen.

= Bei Auswahl einer SD-Karte
1 = Driicken Sie .
ior Spaicherplatz
ZDIF3 50 FREEii o Freier Speicherplat
: |
2 = Wihlen Sie mit{ ) den Ein- MEHLI B 5Dz:<hone? ZE: oo Speicherkapazitit
FIMDER ¥ '
REMAIH: i zei
trag ,FINDER” und driicken Iidﬁgu.ﬁ?hm (Hext Taked : R Verbleibende Aufnahmezeit
Sie @ EIEIEEEEM“ : OFTIOA:50 CARD HEAY  HERU:HETURA
= Bei Auswahl eines Ordners
B S0 R4 _SD Datum
N . . 16<09-1F Uhrzeit
3. Wahlen Sie mit { ) die SD-Karte, den Ordner oder %;EESSEITAKE : frziin “
e REEES
den Take zur Bearbeitung aus. [ Soene_ AR
= Bearbeitungsoptionen EIMew Foldet ¥
c b Bedi Si Q OPTIOH:FOLOER MEAL  MEHL:RETURA
ursor bewegen: Bedienen Sie{ }
Niichsttief = Bei Auswahl eines Takes
achsttiefere
Shlan: Mo . RShiFd_Sh
Ebene auswahlen: Dr{icken Sie @ T TRASH b 1570815 Datum
Nachsthéhere FIFALSE TAKE ¥ TE:ii-ﬂE-i‘l Time
Ebene auswéhlen: Driicken Sie pA1EAIIE k11185500 Timecode
[ Scene_HA] WAl 2a.310 Framerate
EIHew Folder | ygooo-ey Aufnahmeformat
ORTIOH:TRKE MEHL HEHL:KETURH




)] ¢
B
Erstellen von Ordnern £
o
Ordner kénnen auf einer ausgewéhlten SD-Karte bzw. in |3
einem ausgewahlten Ordner erstellt werden. §
o
4 ie mi B Z01F4_ED =
* Markieren Sie mit dem Cursor einen Take und starten Sie 1' Wahlen Sie mit{ ) T TRASH b |mimmem-

die Wiedergabe.Alternativ nutzen Sie [=<J, Eintrag ,New Folder” und EEEESQE?KE :
[ Scene_RAA]
und . driicken Sie @

e Folder K
e Der wiedergegebene Take und der Aufnahme-/Wiederga-

be-Ordner werden mit einem Haken markiert. | e

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen. 2 = Bearbeiten Sie den Hew Folder
Erstellen vOn Ordnern ......ocooeeeieneeieeseseeees e S.53 Ordner-Namen.
Auswahl des Aufnahme-/Wiedergabe-Ordners flir Takes............. S.54

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Umbenennen von Ordnern- undTakes ......ccoccvvceeveiiieenienieennens S.54

Uberpriifen der Take-INformationen ............coueveuereererreeerersnenennn. S.55

Take-Markierungen tberprifen und wéahrend der

(43ANI4) 48upaQ pun sayey any uabunjjeisuly

Wiedergabe NUZen........c.ccociiirieniieic e S.55

Kopi Tak fand Kart d Ordner.....ccceeveuennne S. 56 " .

L?pl:ren vonoades - azTeLe arien une raner s 57 e Der neue Ordner wird als Aufnahmeordner eingestellt.
OSEAEN VO THENEIN UACIAKES. oovvvvsvsvsvsosvseseees ' * Der Ordner-Name wird in das Metadaten-Feld <PROJECT>

Leeren des Ordners TRASH/FALSE TAKE .........cccooviviniininincinnnne S. 58

oder <SCENE> des aufgenommenen Takes eingetragen.
e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @
beginnen.
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[ Einstellungen fiir Takes und Ordner (FINDER) (Fortsetzung)

Auswahl des Aufnahme-/Wiedergabe-Ordners fiir Takes

Mit dieser Methode wahlen Sie den Ordner aus, der den
gewlinschtenTake flir die Wiedergabe enthalt bzw. der flr die
Aufnahme verwendet werden soll. AnschlieBend kehren Sie
zum Home-Screen zurtick.

4. bricken sie &2,

5. Wihlen Sie mit{ }den eneBH1
@ Netadats e
. " .. etadata Edi F
Eintrag ,Select” und driicken Renaie Soene_ @1
. Information b
Sie @ Mark List

6. Wahlen Sie mit den

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

b ol sure?

@. [ ez IS
MEHL:RETURH

Der erste Take auf der ausgewahlten SD-Karte bzw. im aus-

gewahlten Ordner wird flir die Wiedergabe ausgewahlt.

Umbenennen von Ordnern- und Takes

4. obricken sie =2,

5. Wahlen Sie mit

den Ein-
Select

trag ,Rename” und driicken

. Information
Sie @ Mark List ;

6. Benennen Sie den Ordner

oder Take um.

Fiar Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

e Der editierte Ordner/Take-Name wird in das Metada-

ten-Feld <PROJECT> oder <SCENE> eingetragen.
e Der Name darf nicht mit einem Leerzeichen oder einem @
beginnen.




Uberpriifen der Datei-Informationen

OPTION

4. Driicken Sie .

5 = Wahlen Sie mit den

Eintrag ,Information” und

driicken Sie @

Select l

Metadata Edit
Scene_BBIP

Mark List

Scrollen Sie mit { } im Display,
um verborgene Informationen

anzuzeigen.
Date/Tine lEfE‘IElflE
2h2:14
Timecode |81 1'3 51 EIEI
Faormat &
I‘1E||I.I RETURH
Objekt Erklarung
Date/Time Datum und Uhrzeit der Erstellung
Timecode Timecode
Format Aufnahmeformat
Lange Dauer
GroRe GroRe
Pegel des
M/S-Seitenmik- | Pegel des M/S-Mittenmikrofons
rofons

Take-Markierungen tiberpriifen und wéahrend der
Wiedergabe nutzen

Sie kdnnen eine Liste der in einem aufgenommenen Take

gesetzten Marker anzeigen.

4,
5.

OPTION

Driicken Sie ).

Wiéhlen Sie mit{ } den Ein-

trag ,,Mark List” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit O

Select
Metadata Edit
Rename
Information

¥
Scene_BB1r
3

MEHL:RETLRH

} einen Marker und driicken Sie @

Neuer Marker

Aufgrund einer
Aufnahmeliicke
automatisch erstellter
Marker mit Zeitangabe

Wihlen Sie mit

) den Eintrag

Yes” und driicken Sie

Der Home-Screen wird wieder
angezeigt und die Wiedergabe
beginnt ab dem Marker.

Are wou sure?

EEl
HEHU:EETURH

(43aNI14) 42up1Q pun sayel Jny usbunjjdisuly
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[ Einstellungen fiir Takes und Ordner (FINDER) (Fortsetzung)

Kopieren von Takes auf andere Karten und Ordner

OPTION

Driicken Sie ).

4.

B. Wihlen Sie mit Q den
Eintrag ,,Copy” und driicken
Sie @

Wiahlen Sie mit{ ) den zu

kopierenden Take und drti-

cken Sie @

OPTION

Driicken Sie .

[fi Scene_FA1

Metadata Edit b

Rename Soene 51k

Information ¢

Mark List ¥

Copy
MERL:RETURH

[ Coev |

¥ [ Scene_HE]

¥ [Scens_BEZ

0 EScens_RE3

O [B5zens_BE4

0O [BScens_BES

PLAY:ALL NPTIOH:CORY T0

8. wianlen sie mit () das

Kopierziel und driicken Sie

OPTION

. Lo
BSDZ:Honer  |age
1830k
HEHRIH:
003h46

OPTIDHERECUTE

MEHL:RETLRH

JTakes und Ordner” (= S.52)

¢ Informationen zur Auswahl eines Ordners finden Sie unter

9. Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,Yes” und driicken

Sie @

Are wou sure?

Ho
HEHIRETURH




Loschen von Ordnern und Takes

OPTION

4. Driicken Sie .

B. Wihlen Sie mit @ den

Eintrag ,Delete” und driicken

Sie @

6. wabien siemit

) den zu

l6schenden Ordner/Take und

driicken Sie @

5 ;

Rename Scene_BE]
Information b
Mark List ¢
Copy ¥
¥ [fScene_BE1

¥ [Scens_BEZ

0 EScens_RE3

0 EScens_RE4

0O [BScens_BES

PLAY:ALL OPTION:EXECUTE

Driicken Sie , um das Loschen

abzubrechen.

, um alle eingeblendeten Ordner und

Driicken Sie

Takes an-/abzuwahlen.

7. Driicken Sie [[%

8. Wahlen sie mit ()

Eintrag ,Yes”

und driicken Sie @

e Gel6schte Ordner und Takes werden nicht sofort von
der SD-Karte geldscht, sondern in den TRASH-Ordner
verschoben.

e Erst wenn Sie die Ordner und Takes im TRASH-Ordner
I6schen, werden die Daten endgultig geloscht.

Are wou sure?

EEl
HEHU:EETURH

(43aNI14) 42up1Q pun sayel Jny usbunjjdisuly
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[ Einstellungen fiir Takes und Ordner (FINDER) (Fortsetzung)

Leeren des Ordners TRASH/FALSE TAKE

4.

Wahlen Sie mit {

} TRASH oder FALSE TAKE.

3 |16-09-1B

o7 4t
EIFALSE TAKE »| L3004
5a16A91E v

B Szens_BA1

EIHew Folder  »
OPTION:FOLDER MEAL  MEU:RETURH

BE0F4_Sh

1 TRASH ¥ [LE<03-1B
EIFALSE TAKE I
B 1BET16 b

[ Scene_BB1

EIHew Foldzr — #

e Wenn Sie den TRASH-Ordner leeren, werden die Daten
darin endgliltig geloscht.

e Ein Entleeren des Ordners FALSE TAKE flihrt nicht unmit-
telbar zu einem Loschen der zugehorigen Daten auf der
SD-Speicherkarte. Die Daten werden in denTRASH-Ordner
verschoben.

OPTIOH:FOLOER MEHL

MEHL:RETURH

TRASH-Ordner

FALSE TAKE Ordner

Driicken

OPTION

Sie .

Wahlen Sie mit Q den Eintrag ,Empty” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit @

MEHL:KETURH

[EIFALSE TAKE

[MEHL:RETURH

TRASH-Ordner

) den

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

")

FALSE TAKE Ordner

Enmpty
e ol sure’?

Ho
HEHL:FETURH




( Uberblick iiber die Metadaten von Dateien )

Der =&} speichert wahrend der Aufnahme verschiedene
Informationen (Metadaten).

Wenn Sie die Dateien in einer Anwendung 6ffnen, die Meta-
daten unterstlitzt, kdnnen Sie diese Metadaten anzeigen und
verwenden.

HINWEIS

e Metadaten enthalten Zusatzinformationen zu anderen Daten. Im
= &L werden bei der Aufnahme von Audiodateien beispiels-
weise die Szenennamen und Take-Nummern als Metadaten
gespeichert.

e Metadaten werden in Blocken, den sogenannten ,Chunks”
zusammengefasst.

e Um Metadaten im Chunk-Format BEXT und iXML nutzen zu kon-
nen, muss eine Anwendung beide Datenformate untersttitzen.

Metadaten in WAV-Dateien

Bei der Aufnahme im WAV-Format speicher der =&} die
Metadaten in den Chunk-Formaten BEXT (Broadcast Audio
Extension) und iXML.

Fur Einzelheiten zu den in Chunks gespeicherten Metadaten
lesen Sie , Metadaten, die in BEXT Chunks in WAV-Dateien
enthalten sind” (= S. 152) und ,Metadaten, die in iXML
Chunks in WAV-Dateien enthalten sind” (— S. 153).

Metadaten in MP3-Dateien

Bei der Aufnahme im MP3-Format speichert der =&} die
Metadaten als ID3v1 Tags.

Fur Informationen zu den als ID3-Metadaten gespeicherten
Datenfeldern und Formaten lesen Sie ,In MP3-Dateien ent-
haltene Metadaten und ID3-Felder” (— S. 155).

HINWEIS
e =&} Die MP3-Dateien entsprechen dem Standard MPEG-1

Layer IIl.

¢ MP3-Metadaten kdnnen nicht bearbeitet werden.

ual91EQ UOA UDJEPEISIA JIP J2gN Yol|qadn
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[Anzeigen und Editieren von Take-Metadaten (Metadata Edit)

Driicken Sie .

Wahlen Sie mit {

trag ,FINDER" und driicken

sie @

Wihlen Sie mit () den Take
und driicken Sie ﬂ%}

Der Option-Screen wird einge-
blendet.

Informationen zur Verwendung
des Finders finden Sie unter ,Takes
und Ordner” (= S.52)

MEHU
FIMDER ¥
METADATA (Hewt Taked b
IMPUT b
QUTPUT k
REC/PLAY ¥
MERL:RETURH

¢ |16-09-16
13:02:14

1 TRASH
FIFALSE TAKE ¥ |rp.
¥ (01:18:51:00

20.9°0

WA
¥ | "4B.000-24
HEAL:RETURH

Wahlen Sie mit {

Eintrag ,Metadata Edit” und

driicken Sie @

Select ¥
Metadata Edit b
Rename Scene_BE]
Information b
Mark List b

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Anzeigen und Editieren von NOtizen.......cccovvevveeiienienniniceesienns S .61
Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste........ccccovvevriirieincnnnnns S. 61
Anzeigen und Editieren von Szenen-Namen.........cc.cccceevneniiiinnns S. 62
Auswahl von Szenen-Namen aus der Verlaufsliste...........c.ccccueu.e. S. 62
Anzeigen und Editieren vonTake-Namen ........ccccvcvervevnienniennnennns S. 63
Vormerken VONTAKES ....c.coeiveerieiiiienieesiee e S. 63
Umbenennen von (Tape) Ordnern ........cccccoeeeeeeneneesnsesessenseenns S. 64
Verandern eines Projektnamens........ocooceeiererieenesenieese s S.64
Anzeigen und Andern von Track-Namen..........cccvvvueeeeeveeeeennnnnas S. 65
Auswahl vonTrack-Namen aus der Verlaufsliste.........c.cccoeceennene S. 66




Anzeigen und Editieren von Notizen

5.

Wahlen Sie mit {

Eintrag ,Note” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie @

Bearbeiten Sie die Notiz.

Far Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Take 1k

Hot Circledr
FolderiTare) ¢

Histn:nrv

Good Take| 840

WBCDEFGHTI]
KLMHOPQEST
DWW ayYzZ_ - [el
abi (pace)

Der Text der Notiz wird in das Metadaten-Feld <NOTE>

eingetragen.

Auswahl von Notizen aus der Verlaufsliste

5.

Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,, Note” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit den Ein-

trag ,History” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit{ ) den
gewiinschten Eintrag im Ver-

lauf und driicken Sie @

Hetadata Edit
Hote H
Scene k
Take 1k
Circle

Hot Cirzlede
FolderiTape: ¥
HEHL:RETURN

Good Take
Bad Take
Scratoh Take
Tail Slate

Mo Slate

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickset-
zen, wird die Verlaufsliste geloscht.

(11p3 erepelsj) usrepeld|\-9)eL UOA uaiaipg pun uablazuy
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[Anzeigen und Editieren von Take-Metadaten (Metadata Edit) (Fortsetzung)

Anzeigen und Editieren von Szenen-Namen

5. Wahlen Sie mit{ }den

Eintrag ,Scene” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit @ den

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie @

Bearbeiten von Szenen-Namen

Far Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Take 1k
Circle Hot Circledr
FolderiTare) ¢

Soanedn]| 84D

WBCDEFGHTI]
KLMHOPQEST
DY WEYZE - [e
c _(Space

Der Szenen-Name wird in das Metadaten-Feld <SCENE>

eingetragen.

Auswahl von Szenen-Namen aus der Verlaufsliste

5. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag , Scene” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,History” und driicken

Sie @

Wabhlen Sie mit{ ) den
gewiinschten Eintrag im Ver-

lauf und driicken Sie @

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickset-
zen, wird die Verlaufsliste geloscht.

Take 1*

Hot Cirzlede
FolderiTape: ¥

Edit Scenedd] k

Histors

MEHL:RETLRH

Soenedid:
{Hone
{Mone
{More
| HEHURETURA




Anzeigen und Editieren von Track-Namen

5.

Wahlen Sie mit{ }den

Eintrag ,Take” und driicken

Sie @

Andern der Take-Nummer

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen oder Wert &ndern:

@ drehen

Parameter zur Bearbeitung wahlen:

@ dricken

b
b
1

Hot Circledr
b

FolderiTare)

I B

MEHL:CAHCEL

HINWEIS

Diese Option kann zwischen 1 und 999 eingestellt werden.

eingetragen.

Die Take-Nummer wird in das Metadaten-Feld

<TAKE>

Wenn die Bearbeitung abge-

schlossen ist, wahlen Sie mit
() den Eintrag ,,Enter” und

driicken Sie @

MEHL:CAHCEL

Vormerken von Takes (Circled Takes)

Mit Hilfe dieser Funktion fligen Sie am Namensanfang des
besten Takes ein @-Zeichen ein, um diesen hervorzuheben.
Man spricht dann von einem ,, Circled Take”

5. Wahlen Sie mit {

Eintrag , Circle”

Sie @

6. Wahlen Sie mit

Eintrag , Circled” und driicken

Sie @

e Um die Hervorhebung zu I6schen, wahlen Sie die Option
,Not Circled” und driicken Sie @
e Der Status des Takes wird im Metadatenfeld <CIRCLE>

gespeichert.

} den

und driicken

Hot Circled

¥ Circled

MEHL:RETLRH

(11p3 erepelsj) usrepeld|\-9)eL UOA uaiaipg pun uablazuy
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[Anzeigen und Editieren von Take-Metadaten (Metadata Edit) (Fortsetzung)

Umbenennen von (Tape) Ordnern

5.

Wahlen Sie mit {

Eintrag ,Folder (Tape)” und

driicken Sie @

Editieren Sie den (Tape)

Ordnernamen.

Far Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Hote b
Scene b
Take 1k
[ircle

Hot Circled®

e Der (Tape) Ordnername wird in das Metadaten-Feld

<TAPE> eingetragen.

® Im Anschluss an eine Aufnahme wird hier der Aufnahme-

ordner eingetragen.

Verandern eines Projektnamens

5.

Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag , Project” und driicken

Sie @

Andern Sie den

Projektnamen.

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Hetadata Edit
Scene k
Take 1k
Haot Cirzlede

Projectle

e Der Projektname wird in das Metadaten-Feld <PROJECT>
eingetragen.

e Im Anschluss an eine Aufnahme wird als Projektname der
Name des Ordners im Quellverzeichnis der SD-Karte ein-
getragen, der den Aufnahmeordner des Takes enthalt.




Anzeigen und Andern von Track-Namen

5.

Wahlen Sie mit{ }den

Eintrag ,Track Name” und

driicken Sie @

Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

Wihlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie @

Bearbeiten des Track-Namens

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Circle Hot Circled®
FoldercTared Projectle
Project Frojectl®
Track Hane ¢

Take 1 b‘

Track Hame

Tril 316
WEBCDEFGHTI]
KLMHOPQRST
DY WEY 2 - [e
al:u: (nace) Eter’

Der Track-Name wird in das Metadaten-Feld <TRACK>

<NAME> eingetragen.

(11p3 erepelsj) usrepeld|\-9)eL UOA uaiaipg pun uablazuy
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[Anzeigen und Editieren von Take-Metadaten (Metadata Edit) (Fortsetzung) ]

Auswahl von Track-Namen aus der Verlaufsliste

5.

Wahlen Sie mit{ }den

Eintrag .Track Name” und

driicken Sie @

Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

Wihlen Sie mit { ) den Ein-

trag , History” und driicken

Sie @

Wabhlen Sie mit{ )den
gewiinschten Eintrag im Ver-

lauf und driicken Sie @

Take 1r
Circle Hot Circled®
FoldercTared Projectle
Project Frojectl®
Track Hane ¢
Track Hame
Track 2 Tre
Track 3 Trar
Track 4 Trdr
Track S Trar

[ Boom |
Mic:
Ling
Wireless
Mz

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickset-

zen, wird die Verlaufsliste geloscht.




[Erstellen eines Sound-Reports (Create Sound Report)

Ein Sound-Report enthéalt Informationen zu den Aufnahmezeiten und Takes.
Die Reports kdnnen als Dateien im CSV-Format (F4_[Ordnername].CSV) ausgegeben werden.
Sie kdnnen die in den Sound-Reports vermerkten Kommentare auch editieren.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit Q den Ein-
trag ,FINDER” und driicken

Sie @

3. Wihlen Sie mit{

} den
Ordner oder die SD-Karte, fir
die Sie einen Sound-Report

erstellen moéchten, und drii-

OPTION

cken Sie .

4. winen siemit{ )

[ W0 |
FIMCER. ]
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
QUTPUT b
b
Uk

REC/PLAY

FIH[ ER

eh 5 7 [FREE:
ESD2:-:N.:ne> s,zE}-““
1.B30E

FEFMRIH:
003k4E

trag ,Create Sound Report”

und driicken Sie@.

den Ein-

RSD1F4_SD
Sielect k

Create Sound Report

MEHL:RETLRH

» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Erstellen von Sound-Reports.........ccocvrereininincnnisescesseeee e S. 68
Editieren der Kommentare.........cocceviiiiiiiiniiccsicceciceeeeie e S. 68
Auswahl von Kommentaren aus der Verlaufsliste .........c.ccccevenes S. 69

(roday punog 91ea1)) spoday-punog sauld ud||91si3
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[Erstellen eines Sound-Reports (Create Sound Report) (ortsetzung)

5. Wahlen Sie mit {

Erstellen von Sound-Reports

Eintrag , Create” und driicken

Sie @

6. Wihien sie mit @ den

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

Nun wird der Sound-Report auf

die gewahlte SD-Karte oder in den
gewahlten Ordner geschrieben.

Create Sound Report
Create
Info Edit [

[MEAL:RETURH

e ol sure’?

Ho
HEHL:FETURH

e Der Sound-Report enthalt ausschlieBlich Informationen zu

denTakes im jeweiligen Ordner bzw. auf der SD-Karte.

e Sofern bereits ein Sound-Report mit demselben Namen

vorhanden ist, wird dieser Uberschrieben. Lassen Sie

daher besondere Vorsicht walten.

Editieren der Kommentare

5. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag , Info Edit” und dri-

cken Sie @

6. Wahlen Sie mit den

Eintrag ,Comments” und

driicken Sie @

7. Wahien sie mit ( )den

Eintrag , Edit” und driicken

Sie @

8. Editieren der Kommentare

Fir Informationen zur Eingabe
von Zeichen lesen Sie ,Zeiche-
neingabe-Screen” (— S. 13).

Create Sound Report
Create *

InfoEdit M

MEHL:RETLRH

Info Edit

¥

MEHL:RETLRH

Edt y




Auswahl von Kommentaren aus der Verlaufsliste

trag , Info Edit” und driicken

Sie @

6. wihienSiemit{

Eintrag ,Comments” und

driicken Sie @

7. Wahlen Sie mit Q den Ein-

trag , History” und driicken

Sie @

Create Sound Report
Create b

Info Edit ]

[MEAL:RETURH

Infa Edit

¥

MEHL:RETURH

Bt
Histors ¥

MEHL:RETURH

Wihlen Sie mit{ ) den
gewinschten Eintrag im Ver-

lauf und driicken Sie @

MEHL:RETLRH

HINWEIS

Wenn Sie das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickset-
zen, wird die Verlaufsliste geloscht.

(roday punog 91ea1)) spoday-punog sauld ud||91si3
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[Anpassen der Lautstarke im L/R-Track

1. Offnen Sie den Home-Screen. WO00:00:00 i D 4. Driicken Sie abschlieBend .

0:2:38:2n
MIEA1A]_AAZ  [eeTRM 3

'- TRIME  TRIM TRIM  TRIM

A
=]
=}
=
«Q
(=
S
(Y
=
o
=}
Q.
o
=
u
=}
«Q
Q:
=}
«Q
[}

3. Stellen Sie mit{ ) die Laut- WO00:00:00 200
BiEA1E]_BA2
starke ein.

T

yoeJ] -4/ Wi exyJeisinet] Jep uasseduy

e Die Lautstarke-Einstellungen wirken sich direkt auf die
Aufnahme aus.

e \Wenn Sie nur auf dem L/R-Track aufzeichnen, wird die
Fader-Einstellung fur den L/R-Track als 0 dB gespeichert.
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[Abhiiren der Eingangssignale bestimmter Spuren (PFL/SOLO) ]

Sie kdnnen die Eingangssignale bestimmter Spuren abhoéren. Fir die ausgewahlten Spuren kdnnen verschiedene Einstellungen
bearbeitet werden.

1.

INPUT 5/6

Driicken Sie i) oder () in den Spuren, die Sie

abhoren mochten.

Die Spurtasten der ausgewahlten Spuren leuchten orange
und der PFL-Screen wird eingeblendet.

Am oberen Rand des Screens wird ,,PFL oder ,SOLO" ange-
zeigt und Sie kdnnen das Eingangssignal tiber Kopfhorer
abhoren.

TrEl':|‘ 1 : FIFL e PFL-Modus
Mic:+4EdE
E':':E'r EEna‘th: ParameterNamen
Phantam Offel]|
ﬂ H H Pegelanzeige
i

Parameter Erklarung

Eingang Schaltet den Eingang an bzw. aus

Level Bestimmt den Standard-Eingangspegel fiir RTN (INPUT
5/6)

Trim Steuert den Eingangspegel

Fader Steuert den Fader-Pegel

Pan Bestimmt das Panning

Phantom Steuert die Ausgabe der Phantomspannung

HPF Steuert den Hochpassfilter

Input Limiter Steuert den Limiter

Phase Invert Steuert die Polaritéat

Side Mic Level Steuert den Pegel des Seiten-Mikrofons bei einer
MS-Kapsel

Input Delay Steuert die Eingangsverzogerung

Plugin Power Aktiviert die Plugin-Power

Stereo Link Steuert den Stereo-Link

PFL Mode Steuert die Abhorlautstarke im PFL-Screen

HINWEIS

e Wahlen Sie mit { Parameter und éndern Sie ihre Werte.
e Wahrend der Wiedergabe konnen Sie die Eingangssignale
ausgewahlter Spuren abhoren.

INPUT 5/6

2 = Driicken Sie PFL@ fur die gewahlte Spur, ) oder

[wenu].



[Einstellen der Abhorlautstirke im PFL-Screen (PFL-Mode)

Im PFL-Screen wéahlen Sie aus, ob das Abhorsignal vor (PFL) oder hinter dem Fader (SOLO) abgegriffen wird.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit () den
Eintrag ,INPUT” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit{ |

trag ,,PFL Mode” und driicken

Sie @

4. Wshlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

HMEHLI
FIMDEFR: b
METALTA (Hext Taked »
IHPUT ¢
QUTPUT b
REC/PLAY b
HEAL:RETURH
IHFUT

Plusin Power Offe
Ineut Delay b
Steren Link b
Trim Link

FFL Mode H

FFL Hode
Ineut 1 FFL»
Input 2 PFL¥
Input 3 FFL¥
Ineut 4 FFL¥
Ineut 576 FFL*
HEAL:RETURR

HINWEIS

Wahlen Sie , All’y um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

5. Wahlen Sie mit {

) die
Einstellung und driicken Sie S0L0
Einstellwert Erklarung
PFL Das Abhdrsignal im PFL-Screen wird vor dem
Fader abgegriffen.
SOLO Das Abhorsignal im PFL-Screen wird hinter dem

Fader abgegriffen.

(SOLO).

Wenn der PFL-Screen geodffnet ist, erfolgt das Monitoring
unabhangig von den Einstellungen immer hinter den Fadern

(9PON-T14d) Uaa19S-14d Wi 8¥JBISINeLIQYqY Jap udjjeIsulg
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[ Diampfen tieffrequenter Nebengerausche (HPF)

)

Mit dem Hochpassfilter lassen sich tiefe Frequenzen dampfen, um Windgerausche, Plosivlaute und andere Nebengerdusche zu

reduzieren.

1 = Driicken Sie .

= Wahlen Sie mit{ }den

Eintrag ,INPUT” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit Q den Ein-
trag ,,HPF”

und driicken Sie @

MEHU
FIMDER b
METADATA (Hewt Takes

[MEHL:RETURH

THPUT

Input Limiter b
Phaze Invert b
Pharitom

Flusin Power Offe

4. Wshlen sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

HFF
et 1 [ffK
Input 2 Offe
Input 2 Offe
Input 4 Qffe
Input 56 0ffe

HINWEIS

Wahlen Sie ,,Ally um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

Stellen Sie mit

satzfrequenz ein und driicken

Sie @

Der Hochpassfilter wirkt sich auch auf die Aufnahmedateien
im Dual-Channel-Aufnahmemodus aus.

die Ein-

MEHL:RETLRH

HINWEIS

Diese Option kann auf Off oder auf einen Wert zwischen 80
und 240 Hz eingestellt werden.




[ Input Limiter

N/

Mit dem Limiter lassen sich durch Pegelspitzen im Eingangs-
signal verursachte Verzerrungen verhindern.

Attack-
Zeit

/|

Release-

Or_lglnal- Zeit
Pegel signal

Threshold
Limitiertes
signal

Zeit

Bei aktiviertem Limiter wird das Eingangssignal bei Pegel-
werten oberhalb des eingestellten Schwellwerts gedampft,
um Verzerrungen zu verhindern.

Die Attack-Dauer gibt dabei an, mit welcher Verzégerung der
Limiter nach einer Uberschreitung des Schwellwerts aktiv
wird. Die Release-Dauer bestimmt, mit welcher Verzogerung
der Limiter deaktiviert wird, nachdem das Signal wieder
unter den Schwellwert gefallen ist. Mit diesen beiden Para-
meter beeinflussen Sie die Klangqualitat.

HINWEIS

e Im = &3 kommt eine neue Limiter-Schaltung zum Einsatz. Mit
seinem Headroom von 10 dB verhindert der Limiter Verzerrungen
und sorgt daflir, dass das Eingangssignal langer als bei herkdmm-
lichen Limitern unterhalb des eingestellten Schwellwerts bleibt.

¢ Die Ratio des Limiters im I~ &} liegt bei 20:1.

)
"

Driicken Sie .

Wahlen Sie mit { ) den

/ FIMDER:
Eintrag ,INPUT” und driicken MD'ﬂ'T'ﬁ' et Take

auTRUT b
Sie @

REC/PL&Y b

IMFUT
HFF
[newut Limiter
Fhase Invert G
Phantom k
Flugin Power 0ffe

k
k

=]
=
=
-

Japwi indug

Wahlen Sie mit{ }den

- b

Eintrag ,Input Limiter” und

driicken Sie @

Ineut Limiter

i rn:-u b
) . = k

und driicken Sie @ Input 2 *
Input ¢ k

Input 576 k

Wabhlen Sie mit @ die Spur

HINWEIS
Wahlen Sie , Ally um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.
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( Input Limiter (Fortsetzung)

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

5.

Verwenden des LiIMiIters.. ..o eieiiieeieeniee e S.76
EiNStellen deSTYPS..ccoiiiirieriereeie sttt S.76
Einstellen desThresholds........ccocviiieiiiiniese e S.77
Einstellen der Attack TIME ....coveeeieeieeerie et S.77
Einstellen der Release Time ......cocueieeeriiiiiinic e S.78
Einsatz des Limiters

Wihlen Sie mit :Q: den
On-0ff 0ff ¥

. > .. Tvpe Hard kreet
Eintrag ,,On/Off” und driicken Threshald — 2 JBFS
. attack Time sk
Sie @ Release Time 2680 ¢

trag ,On” und driicken

Sie @

[MEAL:RETURH

Einstellen des Typs

B. Wihlen Sie mi

Eintrag ,Type” und driicken

Threshold
. attack Tine Lisk
Sie @ Felease Time 2B8ms ¥
6. wanien sie mit{ ) denTyp

Soft Knee

und driicken Sie @

MEHL:RETLRH

Einstellwert | Erklarung

Hard Knee Es werden nur Signalspitzen tiber dem Threshold
zuriickgeregelt. Unterhalb desThresholds wird das
Signal nicht bearbeitet.

Soft Knee Der Limiter bearbeitet das Eingangssignal zuguns-

ten eines dezenteren Effekts ab einem Wert von
6 dB unter demThreshold.




Einstellen des Thresholds

Hier stellen Sie den Grundpegel ein, ab dem der Limiter

einsetzt.

5 = Wahlen Sie mit Q den Ein-

trag ,Threshold” und driicken

Sie @

6. Stellen Sie mit{ ) denWert

ein und driicken ie .

On-0ff Offe
Tvpe Hard Kneet

Threshald - Z2dEFSH

Attack Time Im=k
Relzaze Tine 288Emz

Threshald

[MEAL:RETURH

HINWEIS

eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen -16 und -2 dBFS

Einstellen der Attack Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der die Kompression ein-
setzt, wenn das Eingangssignal den Threshold Uberschreitet.

5. Wahlen Sie mit { ) den

Eintrag ,Attack Time"” und

driicken Sie @

6. Sstelien Sie mit ( ) die Zeit

ein und driicken Sie .

On-0ff Oifr
TwPe Hatd Kneek
Theshold

- 2dBFSr
ittack Time LmzH
Release Time 208ms

attack Time

MEHL:RETLRH

HINWEIS

gestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 4 ms ein-

Japwi indug
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[ Input Limiter (Fortsetzung)

Einstellen der Release Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der keine Kompression
mehr stattfindet, nachdem das Eingangssignal unter den

Threshold fallt.

5. Waihlen Sie mit {

Eintrag ,Release Time” und

driicken Sie @

6- Stellen Sie mit{ ) die Zeit

ein und driicken ie .

On<0ff Offr
Type Hard Kneet
Threshald - 2dEFSy

[MEAL:RETURH

HINWEIS

eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 500 ms

* Bei verkoppelten Stereo- oder MS-Spuren wirkt sich auch
der Limiter auf jeweils beide Spuren aus. Wenn das Sig-
nal in einem der verlinkten Kanale den Threshold erreicht,
bearbeitet der Limiter beide Tracks gleichermal3en.

e Bei aktivem Limiter leuchten das unterste Segment der
Pegelanzeige sowie die Mixer-Limiter-Anzeige im Display
auf.




[Drehen der Phase des Eingangs (Phase Invert)

Die Phase des Eingangssignals kann gedreht werden.
Diese Funktion ist hilfreich, wenn es aufgrund von der Mikrofon-Einstellungen zu Phasenausléschungen kommt.

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit () den

Eintrag ,INPUT"” und driicken

Sie @

3. Wibhlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Phase Invert” und

driicken Sie @

MEHUI

FINDER b
METADATA (Hewt Taker b
THPUT
OUTPUT
REC/FLAY

-

IHPLIT

HFF b
Input Liniter b
I ¥
Pharitom ¢
Flusin Power Offe

4. Wshlen sie mit Q die Spur

und driicken Sie @

Phase [nvert

MEHL:RETLRH

HINWEIS

Wahlen Sie ,All’; um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

5. Wahien sie mit { ) den Ein-

trag ,,On” und driicken

Sie @

MEHL:RETLRH

(Henu) aseyd) sbuebuig sap aseyd 19p uayaiqg
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[Einstellen der Phantomspeisung (Phantom)

Der = &1 gibt Phantomspannung aus. Die Phantomspeisung lasst sich in jedem Eingang individuell de-/aktivieren und kann

entweder +24 V oder +48 V zur Verfligung stellen.

HINWEIS

Mit Phantomspeisung lassen sich Gerate, die eine externe Strom-
versorgung bendtigen (wie z. B. bestimmte Kondensatormikrofone)
mit Spannung versorgen.

Die Standardspannung betragt +48 V, aber manche Gerate kénnen
auch mit geringerer Spannung betrieben werden.

Aktivieren Sie diese Funktion nicht bei Geraten, die keine Phantom-
speisung unterstltzen. Andernfalls konnte das Gerat beschadigt
werden.

1.

Driicken Sie .

Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

FIMDER b
METADATA CHext Taked ¢
[HPUT k
OuTRUT b
REC-PLAY k

IHFLT

]
" . Ineut Limiter ¥
trag ,Phantom” und driicken Fhaze Trvert v
. Phanton ¥
Sie @ Flugin Power ffe

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.
Aktivieren der Phantomspeisung ........ccocvvvnerieeieninieenesesseennenns S. 81
Einstellen der Versorgungsspannung..........c.ccecevinenienniseniensnnns S. 81

Deaktivieren der Phantomspannung wéhrend der Wiedergabe.. S. 82




Aktivieren der Phantomspeisung

5.

Eintrag ,,On/Off” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

Phantom

|
.-|

n-0ff
Voltage (Al +d2le
Power Saving call;  Offe

HEAL:RETURH
Input 1 ff ¥
Input 2 0ffe
Ineut 3 Offe
Ineut 4 0ffe
Al b

HEHL:RETURH

HINWEIS

Wahlen Sie ,All’; um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

6.

Waihlen Sie mit Q den

Eintrag ,On” und driicken Sie

")

Ineut 1

~ (I

=
—

MEHL:RETURH

Einstellen der Versorgungsspannung

4. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Voltage (All)” und

driicken Sie @

Wahlen Sie mit die

Spannung und driicken

Sie @

On-0ff 3
Woltage CAll +454/K
Power Sawvina cally  Offe

MEHL:RETLRH

+241)

MEHL:RETLRH

| Diese Einstellung betrifft sémtliche Spuren. |

HINWEIS

senken.

Sofern Sie Mikrofone oder andere Gerate verwenden, die mit einer
Spannung von weniger als +48 V arbeiten, konnen Sie die nied-
rigere Einstellung wahlen und den Stromverbrauch des &}

(wojueyd) Bunsiadswojueyd Jap uajj@isuly
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[ Einstellen der Phantomspeisung (Phantom) (Fortsetzung)

Deaktivieren der Phantomspannung bei der Wiedergabe

On0ff b

trag ,Power Saving (All)” und

driicken Sie @

B. Winhlen Sie mit @

trag ,,On” und driicken

Sie @

den Ein- Power 5

Einstellwert |Erklarung

Off Die Phantomspannung wird auch wahrend der
Wiedergabe ausgegeben.

Aktiv (Wah- Die Phantomspannung wird wéahrend der Wieder-

rend der gabe nicht ausgegeben. Damit l&sst sich der

Wiedergabe) | Stromverbrauch des I~ &3 senken.

| Diese Einstellung betrifft samtliche Spuren.

HINWEIS

Sofern Sie keine Phantomspannung fiir Mikrofone wahrend der
Wiedergabe ausgeben miissen, kann das Abschalten den Strom-
verbrauch des = &} reduzieren.




[Konfigurieren von Plugin Power (Plugin Power)

)

Konfigurieren Sie die Einstellung, wenn Sie am [MIC/LINE]-Anschluss eine Mikrofonkapsel angeschlossen haben, die die Funk-

tion Plugin Power unterstitzt.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,,INPUT” und driicken

Sie @

3. Wihlensiemit{

) den

Eintrag ,,Plugin Power” und

driicken Sie @

4. Wihlen Sie mit Q

trag ,On” und driicken

Sie @

MEHU
FIMDER b
METADATA (Hewt Takes
0
r

INFUT
HFF b
Input Limiter b
b
;
[Iff

Phaze Invert

den Ein-

MEHL:RETURH

(4omod uibnid) 1omod uibn|d uoA uaiaLnbiyuoy
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[Verziigerung des Eingangssignals (Input Delay)

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich Zeitverschiebungen im Eingangssignal korrigieren.

Driicken Sie .

Wihlen Sie mit Q den

Eintrag ,INPUT” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit Q den

Eintrag ,,Input Delay” und

driicken Sie @

Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

HMEHLI
FIMDEFR: b
METALTA (Hext Taked »
IHPUT ¢
QUTPUT b
REC/PLAY b
HEAL:RETURH
IHFUT
Ineut Liniter b
Phasze Invert b
Phantom b
Plugin Power [ffk
Ineut Delayw

[MEHL:RETURH

Ineut Delayw

Input 2 A s b
Input 3 A Az
Ineut 4 A s
Ineut 5 A Em=r

5- Stellen Sie mit{ ) die Delay-

Zeit ein und driicken Sie .

T

MEHL:RETLRH

HINWEIS

eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0 und 30,0 ms

Wenn die Samplingrate auf 192 kHz eingestellt ist, ist das Input

Delay deaktiviert.

HINWEIS

Wahlen Sie ,All; um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.




[Konvertieren von MS-Eingangen nach Stereo (Stereo Link Mode) ]

Signale, bei denen ein Stereomikrofoneingang im Mitte-Seite-Format an stereo verlinkten Spuren anliegt, werden fiir das Moni-
toring in ein herkdmmliches Stereosignal konvertiert.
Informationen zur Stereo-Link-Funktion finden Sie im Abschnitt ,Verkoppeln von Eingdngen zu einem Stereopaar” (— S.26).

Uberblick iiber das MS-Stereo-
format

Mit dieser Technik konvertieren
Sie ein Stereoeingangssignal aus
einem Kugelmikrofon als Center
und einem Achter-Seiten-Mikro-
fon, das die Anteile auf der linken
und rechten Seite abnimmt.
AnschlieRend kdnnen Sie die Ste-
reobasisbreite nach Bedarf Gber
den Pegel des Seite-Mikrofons
anpassen.

Da sich mit dieser Technik auch
sehr breite Stereoquellen abbil-
den lassen, ist sie die perfekte
Wahl fir die Aufnahme grof3er

S+

Phase

Pan

i

S- |Master|

Phase

Klangkorper mit zahlreichen Einzelquellen (wie bei einem
Orchester, Live-Konzert und bei der Aul3enaufnahme).

Zudem kénnen Sie mit dieser Technik die Raumlichkeit der
Aufnahme sehr effektiv steuern. Aufgrund der grof3en Flexi-
bilitdt kommt sie nicht nur in Studios zum Einsatz, sondern
wird bei vielen Aufnahmen, unter anderem von Proben und

Live-Darbietungen, genutzt.

1.

Driicken Sie .

Wahlen Sie mit{ }den

Eintrag ,,INPUT"” und driicken

sie @

Eintrag , Stereo Link” und

driicken Sie @

Wahlen Sie mit @ die Spur

und driicken Sie @

-
=]
=
=
m
A

k
METADATA CHiext Takedr *
[HPUT
QuTPUT b
REC/FLAY ¥

MEHL:RETLRH

-

IHPLT

Phase Invert k
Phantom k
Flugin Power 0ffe
[nput Delay ¥
Sterea Link

[neut 34 3

Al ¥
HERURETLRH

HINWEIS

Wahlen Sie , All’y um alle Spuren gleichzeitig einzustellen.

(PO YuI] 02.431G) 084918 Yoeu uabuebuig-SAl UOA USIBIJISAUOY
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[ Konvertieren von MS-Eingdngen nach Stereo (Stereo Link Mode) (Fortsetzung) ]

B. Wahien sie mit (

Eintrag ,Mode” und driicken

Sie @

den Input 12
On0ff _ i

MEHL:RETURH

6. wihien Sie mit () den

Steren Link

Eintrag ,MS Stereo Link” und | MIEERGEINIY

e Wenn ,MS Stereo Link” angewahlt ist, werden die ungeradzah-
ligen Spuren als Mitten- und die geradzahligen Spuren als Sei-

ten-Signale verarbeitet.

HINWEIS

e Mit (:D kénnen Sie in jeder Spur die Mitte/Seite-Balance
einstellen.

e Sie konnen den Mitte-Seite-Pegel flir Spuren einstellen, an denen
laut PFL-Screen eine Mitte-Seite-Mikrofonkapsel angeschlossen

ist.

driicken Sie @
Einstellwert Erklarung
Stereo Link Im diesem Modus werden die Eingédnge normal

verarbeitet.

MS Stereo Link

In diesem Modus werden Signale eines Mitte-Sei-
te-Mikrofons in ein herkdmmliches Stereosignal

konvertiert.




[Gleichzeitiges Aussteuern des Eingangspegels mehrerer Spuren (Trim Link)]

Die Eingangspegel mehrererTracks lassen sich zusammenfassen und gleichzeitig bearbeiten.

1 = Driicken Sie . 4. Wahlen Sie mit ) eine Spur, die Sie verlinken moch-

.......................................................................... ten, und driicken Sie @
2. Wahlen Sie mit{ )
: FINDER ) —
Eintrag ,INPUT" u Trln L.l "
Sie @ U ' Grours4| [l @ O O
FMERL:RETLURH] GFDUF‘:E D D . .

............................................................................................................................. ALL CLERE: D— Zuriicksetzen aller
Einstellungen
3- Waéhlen Sie mit{ } IMNPUT Aﬂﬂm

Phantom k . Verlinkt
= A u - Plusin Powar 0ffe E] Nicht verlinkt

trag ,Trim Link” und driicken Input Delay '

. Stere Link b HINWEIS
Sie @ .

. Uber@ im erstenTrack einerTrack-Gruppe kénnen Sie gleich-
zeitig alle Eingangspegel der enthaltenenTracks einstellen.
HINWEIS e Tracks einer Track-Gruppe sind durch ein Symbol fir den

Sie konnen den Trim-Link-Screen auch vom Home-Screen Gruppennamen gekennzeichnet.

WOBB:08:08 i3
16]_BEZ  [&TRM J
AME  THH TR

aus &6ffnen, indem Sie = gedriickt halten und (2] driicken.

e EinTrack kann nicht in mehreren Gruppen enthalten sein.

e Auch die Eingangspegel vonTracks, die als MS Stereo Link

einerTrack-Gruppe angehdren, werden verlinkt.

(3ur] wiay) uaindg Ja1a1yaw sjebadsbuebulg sap uianalssny sabiiazyoiv|n
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( Einsatz von Input 5/6 als Return-Eingang (RTN) )

Der Input 5/6 kann als Rickfihrung (RTN) genutzt werden.
Indem Sie den Audio-Ausgang einer Kamera in den RTN-Anschluss (INPUT 5/6) speisen, kdnnen Sie das Signal der Kamera
lberwachen, ohne es aufzunehmen.

1. Dricken sie (222,

e Sofern der Input 5/6 auf RTN gesetzt ist, werden die Spuren 5/6
nicht aufgenommen.

e Wenn Sie eine Mikrofonkapsel angeschlossen haben, kann die

Buchse RTN (Monitor Only) nicht belegt werden.

Wenn das RTN-Signal immer ausgegeben werden soll, missen

Sie die Routing-Einstellungen entsprechend verandern.

e Die Einstellung sollte auf RTN (Monitor Only) stehen, wahrend
die Funktionen Fader, Pan, HPF, Input Limiter, Phase Invert und
Input Delay ausgeschaltet sein sollten.

2. Wahlen Sie mit{

:: den

Input [ffk
+d4Buk .
Fader T EJEr
Centert

Eintrag ,INPUT” und driicken | L%%®!

Sie @

==

den

3- Wahlen Sie mit

(NL1Y) Buebuig-uimay sje 9/G induj UoA zjesuig

88

Eintrag ,RTN (Monitor Only)“

und driicken Sie @

On
~ RTH tMonitor Ol

MEHL:RETURH




( Anpassen des Seiten-Pegels bei einer MS-Mikrofonkapsel (Side Mic Level))

Sie konnen den Pegel des Seiten-Mikrofons (Stereobreite) vor der Aufnahme flir Spuren anpassen, die eine Mitten-Seite-Mikro-

fonkapsel verwenden.

1 = Driicken Sie &ﬂ]

2. Wabhlen Sie mit{ )den

Eintrag , Side Mic Level” und

driicken Sie @

3- Stellen Sie mit { ) den Pegel

des Seiten-Mikrofons ein und

driicken Sie .

HE 0ff»

Ineut Liniter Offe
Phaze Invert [ffk
Side Hic Lewvel 13

¢ Je mehr Sie den Pegel des Seiten-Mikrofons anheben, desto gro-
Ber ist die Stereobreite.

e In der Stellung RAW wird die Aufnahme ohne Stereokodierung
vorgenommen. Die Audio-Stereobreite im RAW-Format kann im
Anschluss an die Aufnahme liber den ZOOM MS Decoder oder
eine andere Plug-In-Software angepasst werden.

de Mic: Level

4k

')

MEHL:RETURH

HINWEIS

bis +6 dB eingestellt werden.

Dieser Parameter kann auf Off, RAW oder im Bereich von -24

(1ona7 21N @pIS) |9sde)quojonfiN-SIN 12uld 199 sjebad-ualieg sap uasseduy
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[ Routing der Signale auf die Ausgangsbuchsen

Sie kénnen einstellen, ob das Signal flir den Kopfhorer-Ausgang, den MAIN OUT und den SUB OUT vor oder hinter dem Fader
der jeweiligen Spur abgegriffen wird.

1 = Driicken Sie . Einstellen der Signalquelle fiir den Kopfhorer-Ausgang
outing
MEHLI Headehone Routing
FIMDER b MaIN OUT Rauting k
METADATA (Hewxt Taked » SUE OUT Routing ¥
IMPUT b . .
. und driicken Sie @
Sie @ REC/FLAY b
5 ....... W hISdA ........ .......... f dR ...............
- ; = ahlen Sie mit } die Ausgange fur das Routin
3. Wahlen Sie mit{ ) den Ein- O gang g
o . On0f b und driicken Sie .
trag , Routing” und driicken Level v
. Quteut Delay ] F1 Prefader angewahlt
Sie @ Outeut Liniter ] [d Postfader angewahlt
Off
N Spuren, die auf den linken
» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen. Mitte-Seite- Kopfhorer-Kanal geroutet sind
Stereo- MORD M”‘::D Spuren, die auf den rechten
Einstellen der Signalquelle fir den Kopfhorer-Ausgang.............. S. 90 Monitoring PRE:F) POST:d ALL CLEAF: (] Kopfhérer-Kanal geroutet sind
Einstellen der Signalquelle fir den MAIN OUT .....oveeevvereeeeeen. S.92 Mono-Mix
Zurlcksetzen aller

Einstellen der Signalquelle fiir den SUB OUT

Einstellungen
Durch Driicken blattern Sie zyklisch durch die Einstellungen
¢ Schaltet die Spuren 1-6 auf Postfader (deaktiviert die anderen)
e Schaltet L/R auf Postfader (deaktiviert die anderen)
* Schaltet M1/M2 auf Postfader (deaktiviert die anderen)
o Schaltet S1/S2 auf Postfader (deaktiviert die anderen und MS)

Driicken Sie, um die Spuren 1-6 auf Prefader zu setzen (MS inaktiv)



>
f=4
(73
«Q
[
=}
«Q
(73
o,
=}
(7]
=
o
c
=}
«Q
(]
=}

e /R, MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 kénnen nicht auf e Das MS-Stereo-Monitoring wird bei stereo verkoppelten
Prefader geschaltet werden. Spuren deaktiviert, bei denen der Stereo Link Mode auf
e Zudem ist es nicht moglich, die Spuren 1-6, L/R, MAIN MS Stereo Link eingestellt ist.
OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 gleichzeitig anzuwahlen. Durch e Wenn das Mitte-Seite-Stereomonitoring aktiviert ist, wer-
Auswahl einer Option wird die jeweils andere abgewahlt. den die Prefader-Spuren automatisch auf die Kopfho-
rer-Kanéale geroutet, wobei die ungeradzahligen links und
HINWEIS die geradzahligen rechts anliegen. In diesem Fall kann das
Dricken Sie @ um zyklisch durch die Optionen zu blattern: Routing nicht manuell gedndert werden.
Prefader — Postfader — Off. HINWEIS

............................................................................................................................... Signa|e eines Mitte-Seite-Stereomikrofons konnen fir das
Monitoring (MS-Stereo-Monitoring) in ein herkdmmliches
Stereosignal konvertiert werden.

8 = Driicken Sie .

6- Um den Kopfhérerausgang

mono zu schalten, wahlen Sie

ron0 Ml
pre:F] PO ALL CLERR:[]
HEHU:RETURH

uasyongsbuebsny aip jne ajeubig Jop Bunnoy

7. Um ein M/S-Stereosignal
123Y456L hMiasia
. . L AAAAREAEEERR-L
abzuhéren, wihlen Sie mit 5[4
. " HIHD M
den Eintrag ,MS" und PRE:F] POST:Ld  ALL CLERR:[]
-
driicken @
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[ Routing der Signale auf die Ausgangsbuchsen (Fortsetzung)

Einstellen der Signalquelle fiir den MAIN OUT

Py

4. wahlen sie mit{ ) den NG :
Headrhone Routing ¥ e Der Abgriff fiir die Spuren 1-6 kann wahlweise auf Prefader
Eintrag , MAIN OUT Routing” '|T3 - oder Postfader gesetzt werden.
e Die L/R-Spuren kénnen nur Postfader abgegriffen werden.
und driicken Sie @ e Die Spuren 1-6 und L/R kdnnen nicht gleichzeitig ange-
FEALRETURH wahlt werden. Durch Auswahl einer Option wird die

jeweils andere abgewahlt.

die Spur fiir das Routing auf 6 = Driicken Sie -

MAIN OUT 1 oder MAIN OUT 2 und driicken Sie @

MATH OLIT Routing Bl Prefoder ansenei
[d Postfader angewahit

1234561 F off

[d E1-#M1-L_ spuren, die 3uf MAIN OUT 1
geroutet sin

ld _}ME\\ Spuren, die auf MAIN OUT 2

pRE:F] POST:@ AL CLERR:[].] oot

Zuriicksetzen aller
Einstellungen

Durch Drlcken blattern Sie zyklisch durch die Einstellungen
e Schaltet die Spuren 1-6 auf Postfader (deaktiviert die anderen)
e Schaltet L/R-Spuren auf Postfader (deaktiviert die anderen)

Driicken Sie, um die Spuren 1-6 auf Prefader zu schalten

HINWEIS
Driicken Sie @, um zyklisch durch die Optionen zu blattern:
Prefader — Postfader — Off.




Einstellen der Signalquelle fiir den SUB OUT

—
4. Wihien Siemit{ ) den Ein-

Headrhone Routing b
trag ,SUB OUT Routing” und MAIN DUT Rauting :

SUE OUT Fouting

driicken Sie @
MENLRETURH

5. Wahlen Sie mit @ die Spur fiir das Routing auf SUB
OUT 1 oder SUB OUT 2 und driicken Sie @

| IE: il IT F!'l'lutirl': F] Prefader angewahlt
e == - [d Postfader angewahit
1234561 F off
[d E1-#51-L_ spuren, die auf SUB OUT 1
geroutet sind
ld ':’52\\ Spuren, die auf SUB OUT 2

PRE:F] POST:@ AL CLERR:[].] oot

Zuriicksetzen aller
Einstellungen

Durch Drlcken blattern Sie zyklisch durch die Einstellungen
e Schaltet die Spuren 1-6 auf Postfader (deaktiviert die anderen)
e Schaltet L/R-Spuren auf Postfader (deaktiviert die anderen)

Driicken Sie erneut, um die Spuren 1-6 auf Prefader zu schalten

HINWEIS

Driicken Sie @, um zyklisch durch die Optionen zu blattern:
Prefader — Postfader — Off.

e Der Abgriff fur die Spuren 1-6 kann wahlweise auf Prefader
oder Postfader gesetzt werden.

e Die L/R-Spuren kénnen nur Postfader abgegriffen werden.

e Die Spuren 1-6 und L/R kénnen nicht gleichzeitig ange-
wahlt werden. Durch Auswahl einer Option wird die
jeweils andere abgewahlt.

6 = Driicken Sie .

uasyongsbuebsny aip jne ajeubig Jop Bunnoy
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[ Deaktivieren von Ausgingen (Output On/Off)

)

Das Deaktivieren ungenutzter Ausgange kann den Stromverbrauch reduzieren und damit die durchgehende Nutzungsdauer im
Batteriebetrieb verlangern.

1.

2.

Driicken Sie .

Wahlen Sie mit{ )} den Ein-

trag ,,OUTPUT" und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit{

) den

Eintrag ,On/Off” und driicken

Sie @

MEHU

FINDER

HETADATA (Hewt Taked
THPUT

NUTFUT

REC/FLAY

- -

-n-rI

Routing b
Lewel b
Outeut Lelay ¢
Outeut Liniter b

4. winien sie mit (

gang und driicken Sie @

) den Aus-

MATH OUT 17 O
SLE 00T 1+ Ont
Al b

MEHL:RETLRH

HINWEIS

Wabhlen Sie ,All7 um alle Ausgange gleichzeitig einzustellen.

B. wiahlen sie mit { ) den Ein-

trag ,,Off” und driicken

Sie @

MAIN QUT 1.2
]

MEHL:RETLRH




[ Einstellen des Standard-Ausgangspegels (Output Level)

Der Standard-Ausgangspegel kann verandert werden.

1.
2.

Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q

den Ein-

trag ,,OUTPUT"” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit{

) den

Eintrag ,Level” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit {

gang und driicken Sie @

) den Aus-

B. Sstellen sie mit ()

MEHLI
FIMDER
METADATA (Hext Taked
THPUT

REC/PLAY b

- -

Routing b
(0 ¥
Level b
Quteut Delay b
Outeut Liniter b

Harmal €., ¥

[MEAL:RETURH

die Stan-

dard-Ausgangslautstarke ein

und driicken Sie @

Einstellwert | Erklarung
Normal
(=10 dBV)
Mic

(-40 dBV)

MEHL:RETLRH

Der Standard-Pegel ist auf —10 dBV voreingestellt.

Der Standard-Pegel ist auf -40 dBV voreingestellt.

(1one1 IndinQ) sjobadsbuebsny-piepuels sep udj@isulgy
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[ Anpassen des Ausgangspegels

Die Pegel im MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 kénnen verandert werden.

1 = Offnen Sie den Mixer im

Home-Screen. (— S. 11)

2 = Driicken Sie &D

3. Wabhlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Fader” und driicken

Sie @

WO00:00:00 MBEa. g
MIERIE]_GFl  [@Tm 3
TRIM

OUTRUT
Fader
Routing
0n0ff

4. Wshien Sie mit{ ) den Aus- Tder
et MATHOUT 172 36038
gang und driicken Sie @ SEO0T1/2 30046
]

HINWEIS

Wabhlen Sie , All; um alle Ausgange gleichzeitig einzustellen.

— -
B. Sstellen sie mit { )denAus- MAIHOUT 172

gangspegel ein und driicken

Sie @
MEHL:RETURH

HINWEIS

Diese Option kann auf Mute oder auf einen Wert zwischen
-48.0 und +12.0 dB eingestellt werden.




[Verziigern der Ausgange (Output Delay)

)

Durch eineVerzégerung am Ausgang konnen Sie Laufzeitunterschiede der Audioeingange in Bezug auf andere Gerate korrigieren.

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit Q den Ein-

trag ,,OUTPUT"” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit den

Eintrag , Output Delay” und

driicken Sie @

HMEHLI
FIMDEFR: b
METALATH (Mext Taked »
IMPUT b
REC/PLAY [
HEAL:RETURH
Routing b
00 b
Level b
Output Delayw b
Outeut Liniter b

[MEHL:RETURH

4. Wahlen Sie mit {

gang und driicken Sie @

) den Aus-

Output Delay

MAIM OUT 1 B.EFramesk
MAIM QUT 2 BEFramesk
SlBOUT 1 B AFr amesk
SEQUTZ  BAFramesk
Al ¥

HINWEIS

Wahlen Sie , All; um alle Ausgange gleichzeitig einzustellen.

5- Stellen Sie mit {

in Frames ein und driicken

Sie [weny],

das Delay

MAIH OUT 1

MEHL:RETLRH

HINWEIS

mes eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0.0 und 10.0 Fra-

¢ In Frames eingegebene Delays unterscheiden sich von der Fra-

merate des gewahlten Timecodes.

e Wenn die Samplingrate auf 192 kHz eingestellt ist, ist das Output

Delay deaktiviert.

(Aejaq indinQ) abuebsny 1ap uiabozion
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( Output Limiter

HINWEIS

Einzelheiten zum Limiter finden Sie im Abschnitt , Input-Limiter”
(— S.75)

1.
2.

48y indino

98

Driicken Sie .

Wabhlen Sie mit

trag ,,OUTPUT"” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit {

) den

Eintrag , Output Limiter” und

driicken Sie @

Wihlen Sie mit Q die Spur

und driicken Sie @

HERL
FINDER b
METADATA (Next Taked  +
THPLIT b
REC/PLAY )

b
b
b
(uteut Delayw b

Outeut Liniter *
MERL:FETURH

Outeut Liniter

b
SUBOUT 142 ¢
Al ¢

MEHL:RETURH

HINWEIS

Wahlen Sie ,All; um alle Ausgange gleichzeitig einzustellen.

Durch Einsatz eines Limiters im Ausgang konnen Sie an den Ausgangsbuchsen angeschlossene Gerate schiitzen.

» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Verwenden des Limiters.......c.cccovuennen

Einstellen desTyps...............
Einstellen desThresholds....

Einstellen der AttackTime ........ccccueune
Einstellen der Release Time.................
Limiter-Linkfunktion........cc.coceiininne

Einsatz des Limiters

5- Waéhlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,, On/Off” und driicken

Sie @

6. wahlen sie mit

) den

Eintrag ,,On” und driicken

Sie @

............................................ S. 98

............................................ S. 100
............................................ S. 100
............................................ S. 101

MAIM OUT 172

Twre Hard Kneek
Theshold - 2dBFSr
ittack Time Lmzk
Release Tine 288msk

O 0ff Elffr

[ff

MEHL:RETLRH




Einstellen des Typs

B. wihlen sie mit ()

Eintrag ,.Type” und driicken

Sie @

6. winhien sie mit @ denTyp

MAIH OUT 1 -2

) den

i

Hard Kreet

Threshaold - 2dEF5Sk
Attack Time 1=k
Release Tine 2EEm=»

und driicken Sie @ Saft knee

Einstellwert Erklarung

Hard Knee Es werden nur Signalspitzen tiber dem Threshold
zuriickgeregelt. Unterhalb desThresholds wird
das Signal nicht bearbeitet.

Soft Knee Der Limiter bearbeitet das Eingangssignal zuguns-
ten eines dezenteren Effekts ab einem Wert von
6 dB unter demThreshold.

Einstellen des Thresholds

Hier stellen Sie den Grundpegel ein,

einsetzt.

5. Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,Threshold” und driicken

Sie @

= Stellen Sie mi } den Wert

ein und driicken Sie .

ab dem der Limiter

MAIH OUT 1.2
Om-0ff Offe
Twpe Hard Kneek
Theshold - 2dBFSk

L=k

iittack Time

Releaze Time 28BSk
HEHL:FETLFA

- 2dEFS =

MEHL:RETLRH

HINWEIS

eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen -16 und -2 dBFS

Jepwir] Indino
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[ output Limiter (Fortsetzung)

Einstellen der Attack Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der die Kompression ein-

setzt, wenn das Eingangssignal den Threshold tUberschreitet.

5. Wabhlen Sie mit{ )den

Eintrag ,Attack Time" und

driicken Sie @

6. stellen sie mit () die Zeit

ein und drl'ickene .

HAIH OUT 12
On0ff Offe
Tvpe Hard Kneak
Threshold - ZdEF5k
Attack Time 1msk
Release Tine 28Ems

attack Time

MEHL:RETURH

HINWEIS

gestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 4 ms ein-

Einstellen der Release Time

Hier stellen Sie die Dauer ein, nach der keine Kompression
mehr stattfindet, nachdem das Eingangssignal unter den

Threshold fallt.
5. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Release Time" und

driicken Sie @

6. stellen sie mit () die Zeit

ein und driicken e .

MAIH OUT 1.2
Om-0ff Offe
Tvpe Hard Knzek
Threshold - 2dEFSk

ittack Time _ Lmzk

MEHL:RETLRH

HINWEIS

eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 500 ms




Limiter-Linkfunktion

Der Limiter kann wahlweise verlinkt oder separat dem MAIN

OUT 1 und 2 sowie dem SUB OUT

werden.

5. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Link” und driicken

Sie @

6. Wahlen Sie mit den

Eintrag ,On” und driicken Sie

")

1 und 2 zugewiesen

|
Tvpe Hard Kneeh

Threshaold - 2dEFSH
Attack Time 1m=k
Releaze Tine 2AEm=

HEAL:RETURR

MEHL:RETURH]
Einstellwert |Erklarung
Off Der Limiter wird separat zugewiesen.
On Der Limiter wird verlinkt zugewiesen. Wenn eines
der verlinkten Signale denThreshold erreicht,
bearbeitet der Limiter beide Kanéle gleichermaf3en.

Jepwir] Indino
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[Ausgabe von Alarmtonen iliber den Kopfhorer (Alert Tone Level) ]

Sie kdnnen die Lautstarke von Alarmtdnen einstellen, die z. B. zu Beginn oder am Ende einer Aufnahme Gber den Kopfhorer

ausgegeben werden.

1 = Driicken Sie .

Sie (:::)

trag ,HP AlertTone Lvl” und

driicken Sie @

4. stellen sie mit{ ) die Laut-

starke ein und driicken Sie

[menu].

Wann Alarmténe
ausgegeben werden

Klang

MEHU

FINDER
METADATA (Hext Take)
THPLIT

OuTeUT )
RECFLAY b
[ VEMUEET

- -

Niedrige Batteriekapazitat

880 HzTon, alle 30 Sekunden vier Mal

Aufnahme beginnt

1.000 HzTon, 1 mal

Aufnahme wird beendet

880 HzTon, 2 mal

Aufnahme nicht moglich

880 HzTon, 3 mal

On0ff b
Ll b
Outeut Delay b
Duteut Liniter _

HF Alert Tone Lyl

-2BdEFS +

MEHL:RETURH

HINWEIS

e Diese Option kann auf Off oder auf einen Wert zwischen
-48 und -12 dBFs eingestellt werden.
¢ Inder Stellung , Off” werden keine Alarmtone ausgegeben.




0= &1 Multi Track Field Recorder
( Timecode-Uberblick )

Der = &1 kann SMPTE-Timecode empfangen und ausgeben.
Timecode ist eine Zeitinformation, die bei der Aufnahme vonVideo und Audio als Daten aufgezeichnet werden. Er wird beispiels-
weise flr die Video-Editierung, zur Steuerung anderer Gerate sowie zur Synchronisation von Audio und Video benutzt.

3d023NIL

Verwenden von Timecode fir die Editierung

Wenn der Timecode in den Video- und Audiodaten aufge-
zeichnet wurde, konnen Sie die Audio- und Videodaten mit
Hilfe einer nicht-linearen Editor-Software zeitbezogen abglei-
chen und synchronisieren.

HINWEIS

Der Prazisions-Oszillator des §~4&B generiert einen absolut
genauen Timecode mit einer Abweichung von weniger als 0,5 Fra-
mes in 24 Stunden.

00:10:00:00
N

00:10:03:00

o1|q4eq)-opoosw |

Lineare Editor-Software

Audiodatei
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[ Timecode-UberblickFortsetzung)

Anschlussbeispiele

Abhangig von der Anwendung sind beispielsweise folgende
Verbindungen maoglich.
Synchronisation auf eine Videokamera

Der &1 nimmt einen Mikrofoneingang auf und gibt den
Timecode aus.

Der = &1 nimmt den Timecode, den er selbst generiert, mit
den Audiodaten auf. Der Timecode, den die Videokamera
empfangt, wird zusammen mit denVideodaten aufgezeichnet.

Mikrofon

A
| Videokamera

:Timecode

Einspeisen von Timecode

Der Timecode wird einem Timecode-Generator
eingespeist.

Sowohl der =&l als auch die Videokamera empfangen den
Timecode und zeichnen ihn zusammen mit den Audio- bzw.
Videodaten auf.

Der eingehendeTimecode kann auch zur Synchronisation der

Audio-Clock des = &l genutzt werden.

von

Mikrofon

Timecode-
Generator



[ Anpassen der Timecode-Einstellungen

)

Bezuglich des Timecodes lassen sich diverse Einstellungen vornehmen. Dazu gehoren Einstellungen, ob dieser gesendet oder
empfangen wird und ob dieser frei laufend oder synchronisiert sein soll.

1 = Driicken Sie .

2. Wabhlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,TIMECODE (TC)” und

driicken Sie @

3. Wahlen Sie mit{ |

} den

Eintrag ,Mode” und driicken

Sie @

MEHLI
HETADATA (Hewxt Taked
IHPUT
OUTPUT
REC/FLAY
TIMECODE £TCH

~L R

[MEHL:RETURH

TIMECODE €TC)
FP= 29970
Jam b
Restart ¢
duto Rec Delay BE=r

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Auswahl des MOodUS .......cooiiiiiiiiiieee e S. 105

Anhalten derTimecode-Ausgabe mit dem Ende der Aufnahme . S. 107

Synchronisation der Audio-Clock auf externenTimecode ............... S. 107

Automatische Aktivierung des internen Timecodes, wenn kein

externer Timecode eingespeist wird ........

...................................... S. 108

Auswahl des Modus

4. Wahlen Sie mit {

den

Eintrag ,Mode* und driicken

sie @

B. wihlen sie mit{

den

Modus und driicken Sie @

Ext Audio CLE Swnc  Off
Ext Continuous 0ff

MEHL:RETLRH

Hode
ff
+ Int Free Run

Int Record Run
Int RTC Run
Ext

uabunj@isuig-apooawi] J9p uasseduy
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[ Timecod e'ﬁ berblick (Fortsetzung)

code ausgegeben. Der interne Timecode kann Uber die
folgenden Menteintrdage manuell angepasst werden.

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Jam

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Restart
DerTimecode wird immer (iber die Buchse TIMECODE OUT
ausgegeben.

Einstellwert | Erklarung Einstellwert |Erklarung
Off Es wird keinTimecode in die Aufnahmedatei geschrieben. Ext Auto Rec Der interne Timecode folgt dem externenTimecode.
Es wird keinTimecode tber die Buchse TIMECODE OUT Sie kdnnen festlegen, dass der interne Timecode automa-
ausgegeben. tisch generiert wird, wenn kein externer Timecode anliegt.
Int Free Run Unabhangig vom Aufnahme-Modus wird interner Time- (= S.108)

Die Aufnahme beginnt automatisch, wenn externer
Timecode erkannt wird. Die Aufnahme endet automatisch,
wenn der externe Timecode abbricht.

Int Record Run

Der interne Timecode wird nur wahrend der Aufnahme
ausgegeben. Der interne Timecode kann uber die folgen-
den Menteintrdge manuell angepasst werden.

e MENU >TIMECODE (TC) > Jam

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Restart
Wenn Sie von einem anderen in diesen Modus wechseln,
hélt der interne Timecode beim letzten Wert an.

Int RTC Run

Unabhangig vom Aufnahme-Modus wird interner Time-
code ausgegeben. In den folgenden Situationen wird der
interne Timecode auf den RTC (interne Clock) synchroni-
siert (Jam-Betrieb).

® Beim Start

*\Wenn Date/Time (RTC) veréndert wird (— S. 18)

e\Wenn Sie in diesen Timecode-Modus wechseln
DerTimecode wird immer lber die Buchse TIMECODE OUT
ausgegeben.

Ext

Der interne Timecode folgt dem externen Timecode.

Sie konnen festlegen, dass der interne Timecode automa-
tisch generiert wird, wenn kein externer Timecode anliegt.
(— S. 108)




)

Anhalten der Timecode-Ausgabe mit dem Ende der Aufnahme

Sie konnen einstellen, ob die Timecode-Ausgabe (iber die
Buchse TIMECODE OUT mit dem Ende der Aufnahme stoppt.

4. Wahlen Sie mi

Eintrag ,Int Auto Mute” und

driicken Sie @

B. Wihlen Sie mit @ den

Eintrag ,On” und driicken

Sie @

Hiode Int Free R, »
Int Auto Mute ffk
Ext Audio CLE Svnc  OFf
Ext Continuous 0ff

[MEAL:RETURH

0if

Int Auto Mute

MEHL:RETURH

e DerTimecode wird weiterhin ausgegeben, wenn die Aufnahme/

Wiedergabe pausiert wird.

e Wenn der Modus auf Off, Ext oder Ext Auto Rec eingestellt ist,
kann diese Option nicht verandert werden.

Synchronisation der Audio-Clock auf externen Timecode

Die Audio-Clock des = &l kann zum eingehendenTimecode
am Anschluss TIMECODE IN synchronisiert werden.

trag , Ext Audio Clock Sync”

und driicken Sie @

4. Wahlen Sie mit den Ein-

5. Wahlen Sie mit den Ein-

trag ,On” und driicken

Sie @

Hode
Hode Extr
[nt duto Mute tf
Ext dudio CLE c_ OifH
Ext Continuous 0ffe

MEHL:RETLRH

Ext dudio CL
ff

MEHL:RETLRH

e Wenn kein externer Timecode anliegt, wird die interne Audio-
Clock aktiviert, um eine Kontinuitat zu gewahrleisten.

e Wenn der Modus auf Off, Int Free Run, Int Record Run oder Int RTC
Run eingestellt ist, kann diese Option nicht verandert werden.

¥o1q42q0-opooawlL
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[ Ti mGCOde'ﬁ berblick (Fortsetzung)

Automatische Aktivierung des internen Timecodes, wenn kein

externer Timecode eingespeist wird

Sie kénnen die automatische Ausgabe des internen Time-
codes zugunsten eines kontinuierlichen Betriebs aktivieren,

wenn kein externer Timecode anliegt.

4. Wahlen Sie mi

Eintrag , Ext Continuous” und

driicken Sie @

B. Winhlen Sie mit @ den

Eintrag ,On” und driicken

Sie @

e Wenn der Modus auf Off, Int Free Run, Int Record Run oder Int RTC
Run eingestellt ist, kann diese Option nicht verandert werden.

Mode Euxth
Int Auto Mute 0ff
Ext Audio CLE Svnc  Offe

Ext Continuous [ff¥

MEHL:RETURH

Ext Continuous
0ff

MEHL:RETURH




( Einstellen der Framerate fiir den internen Timecode (FPS) )

Wahlen Sie die Framerate flir den internen Timecode. Wahlen Sie die passende Einstellung fiir das synchronisierte Video und
die Anwendung.

Einstellen der Framerate fiir den internen Timecode

Driicken Sie .

1.

Eintrag ,TIMECODE (TC)” und

driicken Sie @

Wihlen Sie mit {

trag ,FPS”

und driicken Sie @

Wihlen Sie mit Q die Fra-
merate und driicken Sie @

MEHL
METADATA (Hext Taked
IHPUT
QUTPUT

]

]

]

REC/FLAY )
i

TIHEI

Restart ¢
duto Rec Delay BE=r

MEHL:RETURH

Einstellwert

Erklarung

23.976ND

Diese Framerate ist im Betrieb mit HD-Kameras und bei der
High-Definition-Videoaufnahme am gebréauchlichsten. Die
Rate ist um 0,1% langsamer als die tatsachliche Zeitvorgabe.

24ND

Hierbei handelt es sich um die Standard-Framerate fir
Film-Aufnahmen. Diese Rate wird auch bei HD-Kameras
benutzt.

25ND

Hierbei handelt es sich um die Framerate fiir PAL-Video. Der
Videostandard PAL wird vornehmlich in Europa, aber auch in
anderen Regionen benutzt.

29.97ND

Diese Framerate wird flir NTSC-Farbvideos und HD-Kameras
benutzt. Die Rate ist um 0,1% langsamer als die tatséchliche
Zeitvorgabe. Der Videostandard NTSC wird vornehmlich in
Japan und den USA, aber auch in anderen Regionen benutzt.

29.97D

Diese Framerate wurde dahingehend angepasst, dass sie ein
Drop-Frame nutzt, um NTSC auf das aktuelle Zeitformat
abzugleichen. Dieses Format wird in Video-Anwendungen
fiir den Rundfunk benutzt, wo ein Abgleich auf das tatsachli-
che Zeit-Frame notwendig ist.

30ND

Dieses Format wird zur Synchronisation vonTon zu Film
genutzt, der auf ein NTSC-Video Ubertragen wird. Hierbei
handelt es sich um die Standard-Framerate fir das
Schwarz-WeilR-Fernsehen in Japan, den USA und in anderen
Landern.

30D

Diese Rate ist flir Sonderanwendungen vorgesehen. Hier
erfolgt die Synchronisation mit 29,97 fps Dropframe mit
Filmton, der auf NTSC Ubertragen werden soll. Die Rate ist
um 0,1% schneller als die tatséchliche Zeitvorgabe.

Die Frameraten mussen im Vorfeld fiir alle Gerate abgeglichen wer-
den, die Video- und Audiodaten verarbeiten.

(Sd4) @pooauwi] usauiajul usap Iny djeidwel Jap uadjeisuly
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( Jam-Betrieb fiir den internen Timecode (Jam)

Der an der Buchse TIMECODE IN anliegende Timecode wird als Vorgabe flir den internen Timecode genutzt.

1 = Driicken Sie .

2 = Wahlen Sie mit den

Eintrag ,TIMECODE (TC)"” und

driicken Sie @

3. Wahlen Sie mit{ |

) den

Eintrag ,Jam” und driicken

Sie @

4. winlen sie mit (

MEHLI
METALATA (Mext Taked
IHFUT
QUTPUT
RECPLAY
TIMECODE £TC)

bl > = - W

MEHL:RETURH

TIMECODE £TCY
Hiode b
FPS 29970k

Restart b
Auto Rec Delay Az

trag ,Yes” und driicken

Sie @

) den Ein-

Int TC: 9@ B1md3s 14+
UEIT5:00 00 00 00 29,970

Bt TC: @50 2 Tm2 25 224
UEIT5:00 00 00 00 29970

[ Ve L
HEHU:CARLEL




( Erneutes Starten des internen Timecodes ab einem spezifischen Wert (Restart))

Sie kdnnen die internen Timecode-Einstellungen beliebig verandern und ausgehend von diesen Werten neu starten.

1.
2.

Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q den
Eintrag ,TIMECODE (TC)” und

driicken Sie @

Wihlen Sie mit{

) den Ein-

trag ,Restart” und driicken

Sie @

Andern Sie den Restart-Wert.

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen oder Wert &ndern:

drehen

MEHLI
METALATA (Mext Taked
IHFUT
QUTPUT
RECPLAY
TIMECODE £TC)

bl > = - W

R Hl

MEHL:RETU

TIMECOGE (TC

Eec [Delay Az

IHT 1L

BEn  13m 455 15
RESTRRT TIME:

G0 J BH. B3 A

Restart
MEHL:CARCEL)

Parameter zur Bearbeitung auswahlen: @ driicken

5- AbschlieBend wahlen Sie mit

{ ) den Eintrag ,Restart”

und driicken Sie @

Restart

INT TC:
BB BZm 29 B0
RESTART TIME:

15 < P E e o

Restart

MEHL:CARCEL

M

(pe1say) Mo uayosiyizads Waule qe SepoodsLll] UsUIdUI SOp USHIE]S Sejnaulg
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[ Einstellen der Verzogerung bei automatischen Timecode-Aufnahmen (Auto Rec Delay)]

Wenn die Aufnahme automatisch beginnt, wenn externerTimecode empfangen wird, kann es zu tiberfliissigen Aufnahmen kom-
men, wenn derTimecode nur flir einen kurzen Moment anliegt. Um das zu verhindern, kénnen Sie einen Zeitwert eingeben, um
den die Aufnahme verzogert wird, wenn externer Timecode empfangen wird.

1. Driicken Sie [wew]. HINWEIS

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 0.0 und 8.0 s ein-
gestellt werden.

2 = Wibhlen Sie mit{ }den MEHLI
Nt METADATS (Hext Taked #
FUT b
b
b
b

_ - M
Eintrag ,TIMECODE (TC)" und | ;ireir

RECPLAY
driicken Sie @
3. Wahlen Sie mit { den
Miode b
Eintrag , Auto Rec Delay” und Egn? 29'9_"‘0:
driicken Sie @ Bs

4. stellen sie mit () die Zeit Auto Rec Delay

ein und driicken ie .

MEHL:RETURH

(feo@ 29y 0INy) UsWIYRWINY-8POBLLL] UBYDdSHEWOINE g Bunuabozia Jep usjjeisulg
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[ Einstellen der User-Bits fiir den internen Timecode(Ubits)

Sie kdonnen einstellen, ob User-Bits-Daten in denTimecode geschrieben werden sollen. Bis zu acht Zahlen (0-9) und Buchstaben
(A-F) konnen eingebunden werden. Beispielsweise kann eine Information zum Aufnahmedatum fir die spatere Editierung sinn-
voll sein.

1. Driicken Sie [w), = Wihlen Sie mi

, Ubits
)
............................................................................................................................. Eintrag ,Mode” und driicken Edit '
2. Wihlen Sie mit den =T .
S METHDATH (Hext Taker » Sie @
- " k
Eintrag ,TIMECODE (TC)” und Iurﬂﬁrl]!.uLT b
REC/FLAY Bl | e
driicken Sie @ TIMECAL
[ MERLRETURN = Wahlen Sie mit { den
— Modus und driicken Sie {_, ). i dd v L
3. Wihlen Sie mit () den TIHECODE (TC) 3 v L
EPS 29970
- o o . £l ]
Eintrag ,, Ubits” und driicken Restart b HEHL:ETUFH
. .ﬁ.uh:n Rec Delaw A A=k
Sie @ Einstellwert | Erklarung
uu uu uu uu | Sie kdnnen die Werte im Edit-Screen nach Bedarf einstellen.
. . i . mm dd yy uu | Der Monat, derTag und das Jahr werden in genau dieser
» Wéhlen Sie nun eine der folgenden Optionen. Reihenfolge automatisch auf Basis der RTC-Einstellung
Einstellen des User-Bits (Ubits) Modus.......cccoeeeevveeeiiieeeevireeeeennes S. 113 elngegel?en. Sie konnen den Wert ,uu” im Edit-Screen nach
: - - Bedarf einstellen.
Einstellen der User-Bits (UDitS).......cccooirerienininiesese e S. 114

dd mm yy uu | DerTag, der Monat und das Jahr werden automatisch in dieser
Reihenfolge auf Basis der RTC-Einstellung eingegeben. Sie
kénnen den Wert ,uu” im Edit-Screen nach Bedarf einstellen.

(spgn)epoosuwi] usuisjul USP Jny SHG-Ias( J9p udjjeIsulgy

Einstellen des User-Bits (Ubits) Modes

yy mm dd uu | Das Jahr, der Monat und derTag werden automatisch in dieser
Reihenfolge auf Basis der RTC-Einstellung eingegeben. Sie

4. Wi:hlen Sie mit O den Eintrag ,Ubits” und driicken kénnen den Wert ,uu” im Edit-Screen nach Bedarf einstellen.

Sie @ HINWEIS
) Nur Eintrage mit ,uu” kdnnen im Edit-Display verandert werden.
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[ Einstellen der User-Bits fiir den internen Timecode(Ubits) (Fortsetzung)

Einstellen der User-Bits (Ubits)

Eintrag ,Edit” und driicken

Sie(::>.

Andern Sie den Wert.

= Bearbeitungsoptionen

Cursor bewegen oder Wert dndern:

drehen

[A]H] [A]H] (A[H] (H1H]
@3 @3 BA @8

MEHL:CAHCEL

r
L

Parameter zur Bearbeitung auswahlen: @ driicken

HINWEIS

A bis F

Zur Eingabe dienen Zahlen von 0 bis 9 und Buchstaben von

6. AbschlieRend wahlen Sie mit
{ ) den Eintrag ,Enter” und

driicken @

Ugooug uu ud
1S O 1 R

MEHL:CARCEL




( Einstellen der Timecode-Initialisierung beim Start (Start Timecode) )

Wenn der = &8 ausgeschaltet wird, bricht der interne Timecode ab. Beim néachsten Start wird der Timecode automatisch initia-
lisiert (Jam-Funktion). Sie konnen den Wert voreinstellen, der in dieser Situation flir das Jammen benutzt werden soll.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit [ Y} den

Eintrag ,TIMECODE (TC)” und

driicken Sie @

) den Ein-

trag ,Start TC” und driicken

Sie @

Stellen Sie mit {
derTimecode initialisiert wer-

den soll, und driicken

Sie @

MEHU
METADATA (Hext Taked
IHPUT

ouTPUT
REC/PLAY

~L R

Jam b
Restart b
Auto Rec Delay Az
|bits ¥

Einstellwert |Erklarung

RestartTime Wenn der = &} eingeschaltet wird, dient der unter Restart
(— S. 111) eingestellte Wert als Jam-Referenz fiir den
internen Timecode.

RTC Wenn der = &} eingeschaltet wird, kann derTimecode auf

Basis des Timecode-Werts zum Zeitpunkt des Ausschaltens
wiederhergestellt werden, wobei die verstrichene Zeit iber
die Einstellung fur Date/Time (RTC) rekonstruiert wird

(— S.18).

Da RTC weniger prézise ist als der interne Timecode, treten

in der Praxis Abweichungen auf.

MEHL:RETURH

(epooauul LeIS) LEIS WiIBq BuNJBISIEINUI-OPOd3WI] ISP UR[SISUIT
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[Einsatz eines Slate-Tons (Slate Tone)

Der = &1 kann wahrend der AufnahmeTéne hinzufiigen. Diese werden Slate-Téne genannt.
Der Abgleich mit einer Videodatei wahrend der Editierung wird deutlich vereinfacht, wenn Sie zu Beginn der Aufnahme einen

Slate-Ton aufzeichnen.

Ergénzend kann der = &l diese Slate-Téne auch ausgeben. Diese Funktion kann zum Pegelabgleich angeschlossener Gerate

genutzt werden.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit{ ) den MEHL
DueuT '
- " P
Elntrag ,,SLATE TONE” und $¥ﬁgg:ll_€glﬂ-c} ¥
]
driicken Sie @ SLATE TONE )

MEHL:RETURH

» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Anpassen der LautStarke........ccoecveiieeiiiiie s S. 116

Einstellen der Frequenz..........ccccociiirciniiinccne e S. 117

Anpassen des ROUtiNgS..........cccvviiiiiniiiin S. 117

Aufnahme eines S1ate-TONS ......cccccvreriiririeeie e S. 118

Aktivieren des Slate-TONS.......cccerirerrenereere e S. 118
HINWEIS

Ein ,Slate” kann bei Videoaufnahmen als Filmklappe benutzt
werden.

Der Slate-Ton kann nicht wahrend der Wiedergabe von Audioda-
teien benutzt werden.

Anpassen der Lautstéarke

3. Wihlen Sie mit { )den

Eintrag ,Level” und driicken

Sie @

4. Stellen Sie mit \ ie Laut-

starke ein und driicken Sie

[wenu].

SLATE TOHE

—ZA4BFSk
Frequency 1 AEEHz
Routine ¥
Om-0ff Ore

MEHL:RETLRH

s

MEHL:RETLRH

HINWEIS

eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen -20 und 0 dBFS




Einstellen der Frequenz

3. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Frequency” und

driicken Sie @

4. Stellen Sie mit O die Fre-

quenz ein und driicken Sie .

4. winien siemit{

SLATE TOME

MEHL:RETURH

HINWEIS

Hz eingestellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 100 und 10.000

Anpassen des Routings

Hier stellen Sie das Ziel fiir das Slate-Tonsignal ein.

3. Wihlen Sie mit Q den Ein-

trag , Routing” und driicken

Sie @

SLATE TOHE
Lenel -Z2BdEFS
Frequenicy 18EEHz ¥
On-0ff Ok

) die Spuren/Ausgénge fiir das

Routing des Slate-Signals und driicken Sie @

) - ot
Fouting [d Dient zur Auswahl von Postfader

12345 E 7l Aus
riFlrlFir] E A

L EMigsle
Fir|riFirir|
FDET:E ALL [LEHH:D— Zuriicksetzen aller

[ Einstellungen

TOHE-

Setzt den Abgriff fir alle auf Postfader

Das Routing auf die Spuren 1-6 ist im Betrieb als Audio-Inter-
face (Stereo Mix) nicht moglich.

HINWEIS

Dricken Sie @ um zwischen Postfader und Off
umzuschalten.

5 = Driicken Sie .

(suo] o1e|S) Ssuo] -e1e|S sauld zjesulg
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[ Einsatz eines Slate-Tons (Slate Tone) (Fortsetzung)

Aufnahme

3. Driicken Sie , um mit der Aufnahme zu

beginnen.

4. Dricken sie =

e Wenn der Slate-Ton ausgegeben wird, werden alle anderen Sig-
naleingange auf Spuren, auf die er geroutet ist, stumm geschaltet.

e Das Slate-Signal wird unabhéngig von den Routing-Einstellun-
gen Uber die L/R-Kanale des Kopfhorers ausgegeben.

e Die Fader fiir MAIN OUT 1/2 und SUB OUT 1/2 haben keinen Ein-
fluss auf den Pegel des Slate-Tons.

e Die Anzeige SLATE TONE leuchtet auf, wenn der Slate-Tone wie-
dergegeben wird.

HINWEIS

Driicken Sie @ flr wenigstens eine Sekunde, um den Slate-To-

ne-Eingang dauerhaft einzuschalten. Driicken Sie [[i]] erneut, um

den Eingang auszuschalten.

Deaktivieren des Slate-Tons

Um versehentlichen Aufnahmen durch Fehlbedienung vorzu-
beugen, kdnnen Sie die Taste = deaktivieren.

3. Wahlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,,On/Off” und driicken

Sie @

4. Wahlen Sie mit { )
trag ,, Off (Lock)” und driicken

Sie @

SLATE TOME

Level =2AdEFSk
Frequency 1 ABEHz
Rioutins ¥

MEHL:RETLRH

' Off (Lock?

MEHL:RETLRH




( Datenaustausch mit einem Computer (SD Card Reader) )

Durch Anschluss an einen Computer kénnen Sie die Daten auf der SD-Karte tGberpriifen und kopieren.

Anschluss an einen Computer

1 = Driicken Sie .

Eintrag ,,USB” und driicken

Sie @

3. Waéhlen Sie mit {
trag , SD Card Reader” und

driicken Sie @

MERL
TIMECODE (TC) b
SLATE TONE b
SYSTEM r
50 CARD b
use ¥

4. Verbinden Sie den = &1 mit einem USB-Kabel mit

dem Computer.

9

MAIN 0UT >
1

e Folgende Betriebssysteme werden unterstutzt:
Windows: Windows 7 oder neuer
Mac OS: Mac OS X (10.8 oder neuer)

o Der = &} kann nicht mit USB-Power betrieben werden. Verwen-
den Sie entweder Batterien vom Typ AA oder ein passendes Netz-
teil mit Gleichstromspannung.

HINWEIS

Wenn der = &B mit einem Computer verbunden ist, werden die
SD-Karten in den Slots 1 und 2 als separate SD-Karten erkannt.

Verbindung beenden

1 = Beenden Sie die Verbindung auf Seite des Computers.

Windows:

Waihlen Sie = &R unter ,Hardware sicher entfernen”
Mac OS:

Ziehen Sie das Symbol des = &l in den Mlleimer.

Trennen Sie immer zuerst die Verbindung am Computer,
bevor Sie das USB-Kabel abziehen.

(4opeay pien @s) 49indwo) wauld Jw yosnejsneuajeq

2 = Ziehen Sie das Kabel aus dem Computer und dem

= &} und driicken Sie .
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[ Einsatz als Audio-Interface (Audio Interface)

= Ll -Eingangssignale konnen direkt in einen Computer oder i0S-Geréat gespeist werden. Im Gegenzug kann die Wiedergabe
des Computers oder i0S-Geréts iber den I~ & ausgegeben werden.

Anschluss an einen Computer oder

1 = Driicken Sie .

Eintrag ,USB” und driicken

Sie @
Wahlen Sie mit O den

Eintrag ,Audio Interface” und

driicken Sie @

Wabhlen Sie mit Q den
Modus und das angeschlos-

sene Gerat und driicken Sie

G

ein i0S-Gerat

MEHL
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME k
SYSTEM ¥
30 CARD r

FRC-& r

Steren Mix G0S D'-.-'ICE'S:' ¢
Multi Track (PC-Mac)  »

MEHL:RETURH

Einstellwert Erklarung

Stereo Mix Hierbei handelt es sich um eine Konfiguration mit je

(PC/Mac) zwei Ein- und Ausgéngen fiir Mac/Windows, bei der
die Spuren 1 bis 6 als Stereomischung ausgegeben
werden.

Stereo Mix Hierbei handelt es sich um eine Konfiguration mit je

(iOS Devices) zwei Ein- und Ausgéngen fiir iOS-Geréte, bei der die
Spuren 1 bis 6 als Stereomischung ausgegeben
werden.

Multi Track Hierbei handelt es sich um eine Konfiguration mit

(PC/Mac) sechs Ein- und vier Ausgangen fiir Mac/Windows, bei

der die Spuren 1 bis 6 als separate Signale ausgege-
ben werden (steht fiir i0OS-Gerate nicht zur Verfligung).
Fiir den Einsatz unter Windows wird ein Treiber
bendtigt. Laden Sie denTreiber von der ZOOM-Web-
seite (http://www.zoom.co.jp/) herunter.

5. Verbinden Sie den = &L mit einem USB-Kabel mit

dem iOS-Gerat.

=~

MAIN OUT




N/

Verbindung beenden

1. Driicken sie [w),

e Zum Anschluss eines i0OS-Gerats ben('jtigen Sie einen |_|ghtn|ng .............................................................................................................................

usuompjun4-gsn 43P USPUSAIBA

4. Ziehen Sie das Kabel vom Computer oder iOS-Gerat

auf USB Kamera-Adapter. . B =
e Der =&} kann nicht mit USB-Power betrieben werden. Verwen- 2 = Wahlen Sle mit den HPUT b
den Sie entweder Batterien vomTyp AA oder ein passendes Netz- . " .. QUTRUT ¥
teil mit Gleichstromspannung. Eintrag ,EXIT* und driicken gEE?EBﬁEK Oifr m
v m
Sie @ EXIT Al
;‘_,
]
.......................................................................................................................... >
- g
3. Wihlen Sie mit{ ) den 5
Euit Audio Interface Hode. | | S
Eintrag ,Yes” und driicken dre vou sure? %
[2]
Sie @ o 5
HELRETURH| S
o
Y
[]
3
(Y
8

und dem = &1 ab.
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( Audio-Interface-Einstellungen

)

Die folgenden Einstellungen kénnen im Betrieb des I~ &B als Audio-Interface verandert werden. Weitere Informationen zum

Betrieb finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

Einrichten der Loop-Back-Funktion (nur Stereo Mix)

Mit dieser Funktion lasst sich das Wiedergabesignal des
Computers oder i0S-Gerats mit den Eingadngen des =&}
mischen und zurlick auf den Eingang des Computers oder
i0S-Gerats speisen (Loopback).

Mit dieser Funktion kénnen Sie beispielsweise eine Mode-
ration mit Hintergrundmusik aus dem Computer unterlegen
und die Mischung wieder auf den Computer aufnehmen bzw.
streamen.

1. Driicken sie [w),

2. Wihien Sie mit {

) den MEHL]
4 IMPUT b

Eintrag ,LOOP BACK" und

driicken Sie @

3. Wahlen Sie mit {

:} den

+ (I

Eintrag ,,On” und driicken

Sie @

Mischung der Eingange

Sie kdnnen das Mischungsverhaltnis der Eingdnge anpassen.
Die Eingangssignale werden dann in dem hier eingestellten
Mischungsverhaltnis auf den Computer bzw. das i0S-Gerat
gespeist. Wenn Sie ein Stereo-Mix-Setting verwenden, wird
das gemischte Stereosignal ausgegeben.

1 = Offnen Sie den Mixer im

Home-Screen. (— S. 11)

CTl Rl s
.[_I EA1A1_BE T@TRIM ]
TRIM

2 = Stellen Sie die Parameterwerte ein.

Weitere Informationen zum Andern der Einstellungen erhal-
ten Sie im Abschnitt ,Eingangspegeleinstellung und Monitor-

balance" (= S. 27).



[ Einsatz eines FRC -8 als Controller (Connect)

Durch Anschluss des FIRC -8 am = &1 konnen Sie beispielsweise Trim-, Fader- und Panorama-Einstellungen steuern.

1 = Driicken Sie .

2 = Wahlen Sie mit den

Eintrag ,USB” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit den

Eintrag FRC-8 und driicken

Sie @

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
| USE
5D Card Reader k
dudio Interface k
-3 ¥

[MEHL:RETURH

4. winien Sie mit{ ) den Ein-

trag ,Connect” und driicken

Sie @

5- Wiahlen Sie mit

) den

Eintrag ,Yes” und driicken

Sie @

Connect H
Uszer ke *
Power Source k
Kevboard Type LSk
USE Bus Power  Hot 5. »

Connect

& DO HOT COMHECT
TO PCAHac,
Wl

6. Verbinden Sie den = LB mit einem USB-Kabel mit

dem FIRC-8.

7. Schalten Sie den FIRC -8 ein.

Um die Verbindung zum FIRC -8 zu trennen, wéhlen
Sie ,Disconnect’ bevor Sie das USB-Kabel abziehen.

(102uu09) J9jj03u0) S|e G- =J saule zjesuig

125



[ Einstellen des angeschlossenen Keyboard-Typs fiir den i IR C -8 (Keyboard Type) ]

1

2.

(adAL pieoqhay) B3-D33d =3 uap Jny sdA]-pieoqhay usuassojyosabue sap uajjeisulgy
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Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q den

Eintrag ,USB” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit O den

Eintrag ,FRC-8" und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit {

Y den

Eintrag ,Keyboard Type” und

driicken Sie @

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
| USE
5D Card Reader k
uin:nInterface k
] ¥

[MEHL:RETURH

Disconnect
zer Key
Power Source

Kevboard Tvpe 115
IJ5E Bu= Power Mot 5.

]
]
]
b
]

5.

Einstellwert

us

JP

Sie kénnen eine Computer-Tastatur zur Zeicheneingabe am I IRC =83 anschlieBen.
Geben Sie denTyp der angeschlossenen Computer-Tastatur ein.

Wihlen Sie mit {

den Typ und driicken
Sie @

|Erklérung

| Fir eine Tastatur mit englischem Layout.

| Fir eineTastatur mit japanischem Layout.

MEHL:RETLRH




( Festlegen von User-Tasten fiir den ' RC -8 (User Key)

Sie kénnen den User-Tasten am = IRC -8 Funktionen zuweisen.

1.
2.

Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q den

Eintrag ,USB” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit O den

Eintrag FRC-8 und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit {

Y den Ein-

trag , User Key” und driicken

Sie @

MERLI
TIMECODE £TCH b
SLATE TOHE b
SYSTEM b
S0 CARD b
UsE
MERL:RETURH
T
5D Card Reader b
udic' Interface ¥
b

[MEHL:RETURH

Disconnect ' b
Power Source ¢
Kevboard Tvpe L5k
IJSE Bu= Power Mot 5. »

5. wahten siemit{
der Sie eine Funktion zuwei-

sen mochten, und driicken

Sie @

6. wahien sie mit {

gewiinschte Funktion und

driicken Sie @

Funktion
None

Tone

Mark
SetTrim Link
Knob Lock

Clear Clip Indicator
Circled

Option

\} die Taste,

Y die

User Key

Kevboard Tvpe s
lJSB Bus Power  Hot S..

H
3
Fower Source ¢
3
3

Erklarung
Es ist keine Funktion zugewiesen.

Startet und stoppt die Ausgabe von Slate-Ténen.

Fligt Marker bei Takes im WAV-Format wéahrend der
Aufnahme und Wiedergabe hinzu.

Offnet den Screen MENU > INPUT >Trim Link.
Deaktiviert die Eingabe tber den Regler @

Setzt die Clipping-Anzeigen in den Pegelanzeigen zurtick.

Gibt den aktuell angewéhlten Take im Loop wieder.

Arbeitet als ¢ Taste des F &B.

(Ray 1osn) B3~ ¥ =3 uap Jn} uajse] -19sM UOA uabojisay
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[ Einstellen der Stromversorgung fiir den FRC -8 (Power Source) ]

Hier stellen Sie den Spannungs-Grenzwert flir die automatische Abschaltung im Betrieb an einer Gleichstromversorgung sowie
die Nennspannung und den Batterietyp ein, damit die verbleibende Batteriekapazitat korrekt angezeigt wird. Auf dieser Men-
seite kdnnen Sie die Spannungen der verschiedenen Stromversorgungen und die Restkapazitat der Batterie anzeigen.

Driicken Sie .

1.

Sie @

Eintrag FRC-8 und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit{

Eintrag ,,Power Source” und

driicken Sie @

MERL
TIMECODE (TC) b
SLATE TONE r
SYSTEM b
5D CARD b
use ¥

S0 Card Reader b
Audio Interface b
] ]

Disconnect
|Izer ke

Kevboard Tvee 15
IISB Bus Power Mot 5.

Die Wahl der Stromversorgung fiir den FIRC -8 ent-
spricht dem Vorgang fiir den = &&. Lesen Sie dazu ,Einstel-
len der Stromversorgung (Power Source)” (— S. 20).

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellen der Abschaltspannung der Gleichstromversorgung

(EXEDC) coveeevieieiereieterereseeere s e st S. 20
Einstellen der Nennspannung der Gleichstromversorgung

(EXE DC)ueteuneneeemeueieteaeieesiesessesassesssse s e e st ee st sssssssneas S. 21
Einstellung fiir den AA-Batterietyp (INt AA)....coccvivervciviieenieenienns S. 21

Wenn Sie mehrere Stromversorgungen angeschlossen haben wer-
den diese in folgender Reihenfolge genutzt.

1. Gleichstromversorgung (Ext DC)

2. USB Bus Power (vom — &})

3. AA-Batterien (Int AA)

Die Spanungswerte der Stromversorgungen werden im Display
eingeblendet.




[Stromversorgung des FRC -8 iiber USB (USB Bus Power) ]

Der = &1 kann den FIRC -8 liber USB-Bus-Power mit Strom versorgen.

1 = Driicken Sie .

Eintrag ,USB” und driicken

Sie @
Wahlen Sie mit Q den
Eintrag FRC-8 und driicken

Sie @

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
| USE
5D Card Reader k
dudio Interface k
-3 ¥

i
=
=
m
—
=
=

4. winen siemit{ )

Eintrag ,USB Bus Power”

und driicken Sie @

Wihlen Sie mit {

) den Ein-

trag ,Supply to FRC-8” und

driicken Sie @

Wenn der = &} Giber den USB-Bus mit Spannung versorgt wird,
diirfen Sie kein anderes Gerat auBer dem FFIRC -8 an diesem

Port anschliel3en.

Andernfalls kénnen der =&l und das angeschlossene Gerat

beschadigt werden.

Disconnect k
Uszer ke *
Power Source k
Kevboard Type LISk

H

MEHL:RETLRH

LISE Bus Power
Haot Sueely

¥ Supply to FRC-8

(4amod sng gsn) gasn +oqn -1 -J sep bunbiosiaawons
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[Einstellen der FRC -8 LED-Helligkeit (LED Brightness)

Sie kbénnen die Helligkeit der LEDs auf der Vorderseite des = IRC -8 einstellen.

1 = Driicken Sie .

2 = Wahlen Sie mit den

Eintrag ,USB” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit den

Eintrag FRC-8 und driicken

Sie @

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
| USE
5D Card Reader k
dudio Interface k
-3 ¥

[MEHL:RETURH

4. winien siemit{
Eintrag ,LED Brightness” und

driicken Sie @

5- Stellen Sie mit{

ligkeit ein und driicken Sie

[wenu].

Uszer Kew k
Power Source *
kevboard Tvpe 15k
USE Bus Power  Hot 5. ¢
LED Brishtness H

E& H
MEHL:RETLRH




N/

[Aktualisieren der FRC -8 Firmware

Sie kdnnen die Firmware-Version des ' IRC -8 Gberprifen und auf den neuesten Stand aktualisieren.
Wenn eine Update-Datei flir die neueste Version zur Verfligung steht, konnen Sie die zugehdrige Datei von der ZOOM-Webseite
herunterladen (www.zoom.co.jp).

1 = Verbinden Sie den = &} und den FIRC -8 wie 5. Waihlen Sie mit{ )} den
TIMECODE (TC) k
im Abschnitt ,Einsatz eines I IRC -8} als Control- Eintrag ,,USB* und driicken gngMTDHE r
F
ler (Connect)” beschrieben (— S. 125). Sie @ 5D CARD 4
Eine Aktualisierung der FIFMWare iSt Dei @INEr ZU GEFINGEN | e
Batteriekapazitat oder Gleichstromversorgung nicht mog- 6_ Wihlen Sie mit den
lich. In diesem Fall ersetzen Sie die Batterien durch neue ED Card Reader k
oder verwenden eine aufgeladene Gleichstromquelle. Eintrag FRC-8 und driicken iInter'face ¥
2 = Kopieren Sie die Datei mit dem Firmware-Upgrade in Sie @ S

das Stammverzeichnis einer SD-Karte.
» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

3- Fithren Sie die SD-Karte im Slot SD CARD 1 ein. Uberpriifen der Firmware-Version .........ccceeeeeeveeuereerersssesessenans S. 132

Aktualisieren der FiIrmware..........cccocvuviviiiiiiinnnnnnessecsns S. 132
Wenn eine SD-Karte im Slot SD CARD 2 geladen ist, werfen
Sie diese aus.

alemuwuly B - —J 1op uasaisiienply
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( Aktualisieren der FF IRC -8 Firmware (fortsetzung)

Uberpriifen der Firmware-Version

7. Wabhlen Sie mit { ) den Ein-

trag , Firmware Version” und

driicken Sie @

Fower Source k
Kevbioard Tvee |15k
IJ5B Bu= Fower Mot 5. »
LED Brighiness B

Firmware Version

v
Firmwate Version
Svstem : 166
Boot @ 1b@

Aktualisieren der Firmware

7. Wahlen Sie mit{ ) den Ein-

trag ,,Update Firmware” und

driicken Sie @

Wahlen Sie mit{

i} den

Eintrag ,Yes” und driicken

Sie @

Wahrend einer Firmware-Aktualisierung dirfen Sie weder
das Gerat ausschalten noch die SD-Karte auswerfen oder das
USB-Kabel abziehen. Andernfalls lasst sich der FIRC -8
moglicherweise nicht mehr einschalten.

FRC-2

Kevboard Type LSk
[1SB Bus Power Hot 5. #
LED Brishtrness =50
Firmimare Yersion ¥

Update Firmware
HENL:FE T

Ilpdate Firmware
18-+ 1.18
Are vou sure?

B e
HEAURETURH

9 = Nach Abschluss der Firmwa-
re-Aktualisierung schalten Sie

den FIRC -8 aus.

Update Main Svsten
Conplete !

Fleaze turn off

FRC-8.




[Einstellen der Pegelanzeigen-Darstellung (Level Meter)

Sie kdnnen einstellen, wie die Pegelanzeigen im Display dargestellt werden.

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit Q den Ein-

trag ,,SYSTEM"” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit{ |

) den

Eintrag ,Level Meter” und

driicken Sie @

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME b
¥

LD
LED Brightress EA
PLAY Key Option b

» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellen desTypsS....cccocvevcveeieieenisieeennn
Einstellen der Peak Hold Time ................

........................................ S. 133
........................................ S. 134

Einstellen der Darstellung der Spurpegelanzeigen im

HOME-SCreen .....ooeeeeciieeeeeeeeeeees

........................................ S. 135

Einstellen des Typs

Sie konnen die Darstellung der Pegelanzeigen zwischen VU

und Peak umschalten.

4. Wabhlen Sie mit{ ) den

Eintrag ,Type” und driicken

Sie @

B. Wihlen Sie mit Q denTyp

und driicken Sie @

VpE ak Ol
Pieak Hold Time 2zech
Level Meter View k

MEHL:RETLRH

' Peak Only
Paak + WU
WU Ol

(1219 N1 19Aa7) Bunjelsieq-uablozuelabad J9p udj@Isulgy
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[Einstellen der Pegelanzeigen-Darstellung (Level Meter) (Fortsetzung)

Einstell-
Erklarun
wert 9
Peak Only | i :
wls ---:-----I :II
]'E 0 —f Skalierung: dBFS
|
Angezeigter Die Spitzenwertanzeige wird fur
Spitzenwert eine definierte Zeit gehalten
Es wird der effektive Peak-Pegel im Signal (dBFS) dargestellt.
VU + Peak
Skala: VU
[~ (0VU = -20 dBFS)
Anzeige des Die Spitzenwertanzeige wird fur
VU-Werts eine definierte Zeit gehalten
Die VU- und Peak-Pegel werden gleichzeitig dargestellt. In
dieser Betriebsart zeigen die Balken den Lautstarkepegel (VU)
und die Punkte darliber den Spitzenwert an.
VU Only
h eraslianal [T [T inm
-3i+ai -ii o | 20 Skala: WU
| | (0VU = -20 dBFS)
Anzeige des Der VU-Wert wird fir eine
VU-Werts definierte Zeit gehalten
Diese Darstellung entspricht am ehesten der menschlichen
Wahrnehmung.

Einstellen der Peak Hold Time

4. Wahlen Sie mit

Eintrag , Peak Hold Time" und

driicken Sie @

Peak Ol
eak Hold Tinme 25ECH
Level Meter View G

MEHL:RETLRH

5- Stellen Sie mit

Hold-Zeit ein und driicken

Sie @

MEHL:RETLRH




Einstellen der Darstellung der Spurpegelanzeigen im
Home-Screen

Sie kdonnen einstellen, welche Spuren im Home-Screen dar-
gestellt werden.

trag ,Level Meter View” und

driicken Sie @

Wihlen Sie mit { ) den Ein-

trag ,View 1-4” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit{ ) die

gewiinschte Spur und dri-

cken Sie @

Level Meter
Peaak Onlve
22k

Tvpe
Peak Hold Time

Lewel Meter Yiew

MEHL:RETURH

Lewvel Meter Yiew

Vigwz ¢
Vigw3 b
Viewd b

¥ Track 12
® Track 3-4
® Track 576
® Track LR
COMAIH OUT 142

Eine Maximalanzahl von vier Spuren kann ausgewahlt
werden.

HINWEIS

® Es kdonnen mehrere Spuren dargestellt werden. Es ist auch
moglich, keine Spur darzustellen.
e Wenn kein Markierungsfeld angehakt ist, werden im

Home-Screen keine Pegelanzeigen dargestellt.

Driicken Sie .

(1219 N1 19Aa7) Bunjelsieq-uablozuelabad J9p udj@Isulgy
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[Anpassen der Display-Einstellungen (LCD)

Sie konnen Einstellungen fiir das Display vornehmen.

1.
2.

Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q den Ein-
trag ,,SYSTEM"” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit{

) den

Eintrag ,LCD" und driicken

Sie @

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME b
¥

MEHL:RETURH

Pomer Source b
Level Heter ¥
LED Brightress Bk
PLAY Key Option b

» Waihlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung..........c.cccoceeinne S. 136
Einstellen des Display-Kontrasts .........cccuccevvievnvesniinieesiesneeseenns S. 137
Verandern derTimecode-Anzeige im Home-Screen..................... S. 137

Einstellen der Display-Hintergrundbeleuchtung

Sie kdonnen einstellen, dass die Hintergrundbeleuchtung des
Displays nach einer bestimmten Dauer ohne Bedienung aus-

geschaltet wird.

Wahlen Sie mit { ) den Ein-

trag , Backlight” und driicken

Sie @

Wihlen Sie mit {

) die

Einstellung und driicken Sie

@.

Home TC Size Smalle

Lrin
2nmin
4nin
amin




Einstellen des Display-Kontrasts Verandern der Timecode-Anzeige im Home-Screen
4 i L. . Sie konnen die Gro3e andern, in der derTimecode im Home-
= Wahlen Sie mit z@; den Ein- .
Eacklisht Sk Screen dargestellt wird.
" i Cantrast bl -
trag ,Contrast” und driicken  jo 575z Gual | Bb. Wahlen Sie mit{ ) den
si Nt Eacklisht Smink
e @ Eintrag ,Home TC Size” und Lortrazt el
MEAL:RETURN
driicken Sie @
B. stellen sie mit ) den Lontrazt
Kontrast ein und driicken Sie EEEE 5_ Wihlen Sie mit 7} die

(@) uabunjeisuig-Aejdsiq 1op uasseduy

' GroRe und driicken Sie @ Biz
HINWEIS
Diese Option kann auf einen Wert zwischen 1 und 10 einge-
stellt werden. Einstellwert | Erklarung
Small

DerTimecode wird klein und die Zeitanzeige grol dargestellt.

Big . E H:lﬁ:ﬂd: 12 I]HuTuEIJ! I][i]

DerTimecode wird gro8 und die Zeitanzeige klein dargestellt.

1111}
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[ Einstellen der LED-Helligkeit (LED Brightness)

Sie kdnnen die Helligkeit der LEDs auf der Vorderseite des ~ &} einstellen.

1.
2.

Driicken Sie .

Wibhlen Sie mit Q den Ein-
trag ,,SYSTEM"” und driicken

Sie @

Wahlen Sie mit Q den

Eintrag ,LED Brightness” und

driicken Sie @

MEHLI
QUTRUT b
REC/FL&Y ¥
TIMECODE (TC k
SLATE TOME b
¥

SYSTEM

Pomer Source b
Level Heter b
LCD b
LED Brightness H b
PLAY Key Option b

4. Stellen Sie mit

ligkeit ein und driicken Sie

[wenu).

LED Brishtrness

[=L5]

4

MEHL:RETLRH

HINWEIS

stellt werden.

Diese Option kann auf einen Wert zwischen 5 und 100 einge-




[Setzen manueller Marker (PLAY Key Option)

)

Sie konnen einstellen, wie Marker hinzugefligt werden, wenn Sie wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme einer Datei im

WAV-Format driicken.

1 = Driicken Sie .

trag ,,SYSTEM"” und driicken

Sie @

3. Wihlensiemit{

% den Ein-

trag ,,PLAY Key Option” und

driicken Sie @

MEHLI
QUTPUT b
RECPLAY b
TIMECODE cTCh ¢
SLTETEINE b
5YS b

Power Source
Lewel Mater

LCD
LED Brighiness =17

MEHL:RETURH

» Wahlen Sie nun eine der folgenden Optionen.

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Aufnahme.... S. 139
Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Wiedergabe.. S. 140

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der Auf-

nahme

4. Wahlen Sie mit

trag ,Recording” und driicken

Sie @

5. wahten siemit{ )

Marker hinzugefiigt werden,

und driicken Sie @

Einstellwert
Pause Only

Pause & Mark

Mark Only

} den Ein-
4 Pause & M.
Pauze Onlwe

¥ Pause & Mark
Mark Onl

MEHL:RETLRH

Erklarung

Driicken Sie _>"_J, um auf Pause zu schalten,
ohne einen Marker zu erzeugen.

Driicken Sie _="_J, um auf Pause zu schalten und
einen Marker zu erzeugen.

Driicken Sie (=" J, um einen Marker zu erzeugen,
ohne auf Pause zu schalten.

(uondo Aoy AV1d) 419)4BI J9]|I2NUBW USZ}BS
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[ Setzen manueller Marker (PLAY Key Option) (Fortsetzung)

Einstellung fiir das Erzeugen von Markern bei der
Wiedergabe

4. Wshien Sie mit{ ) den Ein- PLAY Kev Detion
Nt Recordine  Pause & M. »

Flavina Pause Onlvk

trag , Playing” und driicken

Sie @

B. wihlen sie mit{

Marker hinzugefiigt werden, E:?Eaf‘lv”ark

und driicken Sie @
Einstellwert Erklarung

(uondQ A9y AV1d) 19)4B| J9]|oNUBW USZ}aS

Pause Only Dricken Sie , um auf Pause zu schalten,
ohne einen Marker zu erzeugen.

Pause & Mark Driicken Sie [_*"_J, um auf Pause zu schalten und
einen Marker zu erzeugen.

Mark Only Driicken Sie [_>"_J, um einen Marker zu erzeugen,

ohne auf Pause zu schalten.
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[ Uberpriifen der SD-Karten-Informationen (Information)

Sie konnen die GroRRe und die Restkapazitat von SD-Karten tberprifen.

1 = Driicken Sie .

2. Wahlen Sie mit Q

trag ,,SD CARD” und driicken

Sie @

HERL
REC/FLAY b
TIMECODE (TC) b
SLATE TONE b
SYSTEM b
SDCARD ¥

3.

Wihlen Sie mit{ ) den

Eintrag , Information” und

Performance Test 4
Format ¥
driicken Sie @
[ MEHURETUR]
s Information Freier
aufwerks- : FREE: 1.B3GE Speicherplatz
bezeichnung SDl Fq'—SD SI2E: 1.03GE Grole
REMAIN: DO0hSE Verbleibende
Aufnahmezeit
SDEFd_sDh FREE: SH.0GE
SI2E: 5A.0GE
FEMAIN:  030h0Y
| HEHU:RETURH|

(uonew.oyu)) usuoneuwriojul-uspe)-as 4op uaynidiaqn

141



[Testen der SD-Karten-Leistung (Performance Test)

Sie kénnen testen, ob eine SD-Karte fiir den Einsatz im = &} geeignet ist. Der Basistest kann schnell durchgefiihrt werden,
wahrend flir den vollstandigenTest die gesamte SD-Karte Gberprift wird.

Durchfiihren eines Schnelltests

5.

Wahlen Sie mit { } den Ein-

1 = Driicken Sie .

Quick Test

NE] trag ,,Quick Test” und driicken | "l Test g
- ’ i¥eCODE (T ' Sie @
" . b .
trag ,SD CARD” und driicken SLATE TONE i HERLIREILER
. SYSTEM Bl
Sie @ SDCARD M
EmEE ©. Wahlen Siemit{ ) den

fire wou sure’

Eintrag ,Yes” und driicken

Wabhlen Sie mit

(1sal @ouewIOpad) Bunysia-uape)-gs 49p ualsal
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Sie Wl o
trag ,,Performance Test” und ..
g.re ele Der Performance-Test fiir die LELLEELE
driicken Sie @ Karte beginnt. Die Tests sollten
etwa 30 Sekunden dauern.
a4 : e — 7. DerTest wird abgeschlossen. {uick Test
= 4. Wahlen Sie mit{ ) die zu Perfornance Tes _ _ Result : DK
Sh Das Ergebnis des Tests wird 0 - 100
testende SD-Karte und drii- S0z y eingeblendet. —
cken Sie @
FAEAL: R ET L ;! PSP SS
» Wihlen Sie nun eine der folgenden Optionen. 8. Driicken Sie , um den Test abzubrechen.
Durchflihren eines Schnelltests........cccciveeeciiiieecciiiee e S. 142 m
Durchflihren eines kompletten Tests ..........ccceviirinniiiininniiinns S. 143

Auch ein Performance-Test mit ,,OK
das keine Garantie daftir, dass keine

“ bestanden wurde, ist
Schreibfehler auftreten.

Diese Information ist vielmehr als Richtwert gedacht.




Durchfiihren eines kompletten Tests

5.

Wihlen Sie mit Q den Ein-
trag , Full Test” und driicken
Sie @

Nun wird die Dauer fur den voll-
standigen Test angezeigt.

Quick Test ¥
Full Test

-

[MEHL:RETURH

Wahlen Sie mit Q den

Eintrag ,Yes” und driicken Sie

Der Test wird abgeschlossen.

Das Ergebnis des Tests wird ein-
geblendet. Wenn die Zugriffsrate
MAX den Wert 100% erreicht, gilt
derTest als nicht bestanden (NG).

Full Te=t

Execute Full Test.
e ol sure’?
(Estimated Time: BRE3m)

Ho
HEHL:RETURH

Full Test

Result : QK
[F 50 100%
|

HUERALE: 30
Access kAre [FIERRCE: 30]

MEHL:RETURH

8 = Driicken Sie , um den Test abzubrechen.
| ANMERKUNG |

e Sie kénnen den Test mit pausieren und auch
fortsetzen.

e Auch wenn als Ergebnis eines Performance-Tests , OK”
ausgegeben wird, ist das keine Garantie dafur, dass keine
Schreibfehler auftreten. Diese Information ist vielmehr als
Richtwert gedacht.

(1saL @ouewiopad) Bunysia-uape)-gs 49p ualsal
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( Formatieren der SD-Karten (Format) )
Formatieren Sie SD-Karten, bevor Sie sie mit dem = &B verwenden.
1 = Driicken Sie . 5. Wahlen Sie mit den T
Format 5D Card.
............................................... Eintrag ,Yes” und driicken ':':Eminu sure'lg'?
2. Wihlen Sie mit () den Ein- i _
REC/FLAY b Sie @ o
trag ,SD CARD” und driicken gILrlE-I-I:\ED-?E&gC} : HEHL:RETURH
. SYSTEM b
sie () RV —
MERLFETURN . —— .
e Bevor Sie neu gekaufte, mit einem Computer formatierte
............................................................................................................................. SD—Karten verwenden ké')nnen, mUSSBn Sle diese |m Fu
.
. Wahlen Sie mit{ IV formatieren.
3 Wahlen Sie mit den Information k e Bedenken Sie, dass alle auf der SD-Karte gespeicherten
Eintrag ,,Format” und mance Test Daten beim Formatieren geldscht werden.
driicken Sie @
formatierende Karte und S0z g
driicken Sie @




( Uberpriifen der Kurzbefehle des f— L} (Shortcut List) )

Der = &} verfligt Gber eine Kurzbefehlsfunktion, die Ihnen schnellen Zugriff auf etliche Funktionen erméglicht.
Naheres zu den Kurzbefehlen erfahren Sie im Abschnitt , Liste der Kurzbefehle” (= S. 156).

1. Dricken Sie [wenu). 3. Wihlen Sie mit (

} den SYSTEM
. = LED Brishtness Bk
2 Eintrag ,, Shortcut List” und ELtM" I%gv E'I:pRtTmEI; b
= Wihlen Sie mit{ ) den Ein- MEHLI ates Tine '
anien Ste MLy fen = futeur b driicken Sie @ Fover Dl
trag ,SYSTEM” und driicken ﬁlﬁgg&l_ﬁf‘;ﬂﬁ} :
. SLATE TOME b
Sie @ HEMTU:H Scrollen Sie mit {_ ) im Display, _,|_ rLi q
=" ; SOFLCUT LIS
um ve_rborgene Informationen Display Meset Take:
anzuzeigen. STOPChald
Scene Incremeant:
STOP+FF
Falze Take:

(¥s17 1n00YS) g =P SOp dlyajeqziny Jap udsnidiadn
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[Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Factory Reset)

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit Q den Ein-

trag ,,SYSTEM"” und driicken

Sie @

3. Wahlen Sie mit{ |

) den

Eintrag ,Factory Reset” und

driicken Sie @

(19say Ai10310E4) UBBUN||B)ISUIBSHISN JBP US||1SIaYIapalM
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Sie kdonnen die Werkseinstellungen wiederherstellen.

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOKE b
[l m) l

SYSTEM

MEHL:RETURH

PLA&Y Key Option b
Dates Time (RTCH b
Auto Power Off Or
Shortout List b

Factory Reset

[MEHL:RETURH

4. winien siemit{

Eintrag ,Yes” und driicken

Sie @

Die Einstellungen werden zurtick-
gesetzt und das Geréat schaltet
sich automatisch aus.

Factory Reset
Reset all zettine=.
fre wou sure’

B e
HEAURETURH




[ Uberpriifen der Firmware-Version (Firmware Version) ]

Sie kdnnen die aktuelle Firmware-Version Uberprifen.

1 = Driicken Sie .

2. Wihlen Sie mit Q den Ein- MERLI

OUTPUT b

trag ,,SYSTEM"” und driicken ﬁﬁéﬂ.ﬁ I :
. SLATE TOHE b
Sie @ SYSTEM ¥
MERL:RETURH

CcC:

&

3

E

[)

=1

g

3. Whlen Sie mit{ ) den Ein- , T
PLAY Kev Option ) 2

trag ,,Firmware Version” und gﬁ;f_’gmﬁjﬂ c : g
. . Factary Reset ] <
driicken Sie @ Firmware Yersion ¥ 3
S

v 3

rmmara Haesis 3

Firmmare Version §

Swstem ¢ 188 2

Boat L 108 )

Subsvsten 1,68 s
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[Aktualisieren der Firmware J

Die Firmware des = &8 kann auf die neueste Version aktualisiert werden.
Wenn eine Update-Datei flir die neueste Version zur Verfligung steht, konnen Sie die zugehdrige Datei von der ZOOM-Webseite
herunterladen (www.zoom.co.jp).

E
~
o
e
-
c
5
Z
o
3
2
=

1. installieren Sie neue Batterien im IF &3 oder schlie- 4. winen siemit{ ) Update
= 186 - 1.18
. Ren Sie eine geeignete Gleichstromquelle an der Eintrag ,Yes" dre vou sure?
A
g Buchse DC IN an. und driicken Sie @
5 [z S
o [ ANMERKUNG
5 Eine Aktualisierung der Firmware ist bei einer zu geringen
§ Batteriekapazitat oder Gleichstromversorgung nicht mog- m
T lich. In diesem Fall ersetzen Sie die Batterien durch neue Wahrend einer Firmware-Aktualisierung dirfen Sie das
3 oder verwenden eine aufgeladene Gleichstromquelle. Gerat nicht ausschalten und die SD-Karte nicht auswerfen.
§ Andernfalls lasst sich der = &8 mdglicherweise nicht mehr
L OSSOSO einschalten.
2 = Kopieren Sie die Datei mit dem Firmware-Upgrade in 5 —
= Nach Abschluss der Firmwa- Updat
das Stammuverzeichnis einer SD-Karte. 186 -> 1.18
............................................................................................................................. re-AktuaIiSierung SChaIten Sie EDmplEtE!
" a & 88
. PR : das Gerat aus.
3- Schieben Sie die SD-Karte in den Slot SD CARD 1 Please poner off

und schalten Sie das Gerat ein, wahrend Sie
gedriickt halten.

Wenn eine SD-Karte im Slot SD CARD 2 geladen ist, werfen
Sie diese aus.




( Fehlerbehebung

Wenn Sie denken, dass sich der = &8 merkwdurdig verhalt, (iberpriifen Sie zuerst folgende Punkte.

Probleme bei der Aufnahme/Wiedergabe

+ Kein oder nur sehr leiser Sound

-Prifen Sie die Verkabelung mit der Abhoranlage und ihre
Lautstarke-Einstellung.

-Stellen Sie sicher, dass die Lautstérke des = & nicht zu niedrig
eingestellt ist.

¢ Angeschlossene Gerate oder Eingangssignale sind nicht
oder nur sehr leise zu horen.

‘Wenn Sie eine Mikrofonkapsel verwenden, stellen Sie sicher, dass
diese richtig ausgerichtet ist.

-Uberpriifen Sie die Einstellungen fur den Eingangspegel. (= S. 27)
‘Wenn ein CD-Spieler o. 8. an einer Eingangsbuchse angeschlossen ist,
heben Sie die Ausgangslautstarke dieses Gerats an.

-Uberpriifen Sie die Einstellungen fir das Monitoring des Eingangspe-
gels. (— S. 27)

-Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Phantomspeisung und die
Plugin-Power. (= S. 80, S. 83)

-Uberpriifen Sie die Routing-Einstellungen fiir den Kopfhorer, MAIN OUT
1/2 und SUB OUT 1/2. (= S. 90)

¢ Aufnahme ist nicht méglich

-Vergewissern Sie sich, dass die Spurtasten rot leuchten.
-Vergewissern Sie sich, dass die Kapazitat der SD-Karte ausreicht. (— S.
141)

-Stellen Sie sicher, dass eine SD-Karte korrekt in einem Karten-Slot
eingesetzt ist.

‘Wenn ,Card Protected!” im Display eingeblendet wird, ist der Schreib-
schutz der SD-Karte aktiviert. Deaktivieren Sie den Schreibschutz Uber
den Lock-Schalter an der SD-Karte.

¢ Die Wiedergabe ist nicht oder nur sehr leise zu horen
-Stellen Sie sicher, dass die Lautstarkepegel der Spuren nicht zu niedrig
eingestellt sind. (= S. 50)

Vergewissern Sie sich, dass die Spurtasten wéhrend der Wiedergabe
grun leuchten.

Andere Fehler

¢ Der Computer erkennt das Gerat trotz Anschluss am USB-Port nicht
-Stellen Sie sicher, dass das Betriebssystem unterstitzt wird. (= S. 119)
-Der Betriebsmodus muss im I~ & so gewahlt werden, dass der
Computer den = &B erkennen kann. (= S. 119)

+ Batterielaufzeit ist sehr gering

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um die Laufzeit zu erhéhen.

‘Wabhlen Sie die korrekte Stromversorgung. (= S. 20)

-Deaktivieren Sie nicht bendtigte Spuren. (= S. 25)

-Deaktivieren Sie nicht bendtigte Ausgange. (— S. 94)

-Stellen Sie die Phantomspeisung auf 24V. (= S. 80)

-Deaktivieren der Phantomspannung wahrend der Wiedergabe. (— S. 82)
-Schalten Sie den Timecode aus, wenn er nicht bendtigt wird. (= S. 105)
-Reduzieren Sie die LED-Helligkeit.(— S. 138)

-Schalten Sie die Display-Hintergrundbeleuchtung aus. (= S. 136)

-Reduzieren Sie die Samplingrate fur die Aufnahme von Dateien. (= S.

30)

-Aufgrund ihrer Charakteristik halten Nickel-Metall-Hydrid-Batterien

(insbesondere solche mit hoher Kapazitat) oder Lithium-Batterien bei
hohem Strombedarf langer als Alkaline-Batterien.

Bungayaquajye

149



swweibeig-Pinpold aualjieleq

150

[ Detaillierte Produkt-Diagramme

I NPUT

Input 1-6

Slate Tone

RECORDER

-1t
— = —_r
ot (@) S amE:
@ b
o
g (o) !
3
Input 2 —o—o— Dela)
@ - ' t
Track L/R 2
input3 (@) A/DH{HPF Limiter = i 3
g e
g Level Meter ReAcAI;g(k
3
Input 4 Q L7 ouTPUT
MAIN 1/2
chfiﬁi'\ Rec Prefader — Méa\g e1{/2 Level Me/ter
= T LDeIayHD/A
RTN a
(Input 5/6) g Postfader T
: 2
LJ z
ES SUB1/2
TAM \enn INPUT 5/6 2 ngdl/rz LevelTMeter Level
auf RTN (Monitor only) T )
eingestellt ist, wird der HPF
95 deakiert MIXER & " Delay}-{D/A
— MO = Delay [+ D/A
el | [ (D)oK
1 % ) =
o o — N o/
PLAYER 1 - S [ - i} LA
Play Tr Mute Re@ay G : 1D/A;
[track1 o S 1 d Headphone
[roc2 il T 2
s 2 Alert Tone
[ —
‘Track3 T L Level
‘Track4 =1 ﬁ
Toot—1
[lack L] 6 Tr-6 16 wR
‘Tra(k 6 ] b?vel Fader Pan Fader Meter
eter el
Track L > P 2 T
Track R )- oo g ]
SLATE Tad
Slate Tone
Level
Tone @ % Tone

MAIN
ouT1

MAIN
0ouT2

SUB
ouT1/2

HEAD
PHONE



0= &1 Multi Track Field Recorder

)

Routing

Prefader MAIN OUT Routing Prefader SUB OUT Routing Prefader Headphone Routing
| Track 1 D>+ o8 | Track 1 >+ o : ;j . |T"a°k [ - B

iﬁ?]
T

o
. . . . | Track 2
| Track 6 Es | Track 6 §2l
o
[ o ——— = g
Postfader Postfader Track 1 s o)
""""""" s Track 68 : g
| Track 1 S | Track 1 ’P | =+
H @
. H k)
. L =
: : g
| Track 6 s | Track 6 om R %
f
............................................ o
g.
L/R L/R 3
"""""""""""""""""""""""""""""""""""" . 3
: 3
- o : @ °
R R ; TR :
S ek MAIN OUT 1 p—
MAIN OUT 2 o]
....... ) SUB OUT 1 g'—
RTN L o RTN L : o
H SUB OUT 2 o]
RTNR S RTN R — oy ATty e ‘
N— g Prefader PFL
---------------------- — MAIN 1 SUB 1 ;
H [
L VAN 2 L suB2 Trar,tk 1 |Trac.k 1
Track 6 i Track 6
SOLO
I Track 1 ,’ZZ }’ZZ\_
[ Trecks 2]

---------------------- me | | s — HPL
— — L4 wpR
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[ Metadaten-Liste

Metadaten, die in BEXT Chunks in WAV-Dateien enthalten sind

Tag Erklarung Remarks
SPEED= Framerate MENU >TIMECODE (TC) > FPS
TAKE= Take-Nummer
UBITS= User-Bits MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
SCENE= Szenen-Name MENU > METADATA (NextTake) > Scene > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Scene
. MENU > FINDER
TAPE= Name des Aufnahme-Zielordners |y\en () S FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder (Tape)
CIRCLED= Circled Take MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle
TR1= Name von Spur 1
TR2= ame von Spur 2
:Z; :m: ng ggﬂ:z Spurnamen werden wie folgt beschrieben.
TR5= ame von Spur 5 TB_1 =Tr1,TR2 =Tr2...TRL =TrL, TRR =TrR
TR6= ame von Spur 6 Wahrend der Dual-Channel-Aufnahme: TR3 =Tr1,TR4 =Tr2.
TRL= ame der linken Spur
TRR= ame der rechten Spur
NOTE= Take-Anmerkung MENU > METADATA (NextTake) > Note > Edit
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note > Edit




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

Metadaten, die in iXML Chunks in WAV-Dateien enthalten sind

iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben| Lesen Remarks
MENU > FINDER (Ordnername in oberster Ebene der
SD-Karte)
<PROJECT> ° ©  |MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit >
Project
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
<SCENE> o x |MENU > METADATA (NextTake) > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Rename
<TAKE> o X
MENU > FINDER (Name des Aufnahme-Zielordners)
<TAPE> o o |MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder
(Tape)
<CIRCLED> o o |[MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle
<WILDTRACK> X X
<FALSE START> X X
<NO GOOD> X x
<FILE_UID> o X
<UBITS> o x___|[MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
<NOTE> o o MENU > METADATA (NextTake) > Note
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note
<BEXT> X X
<USER> X X

ajsin-uajepelsiN
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[ Metadaten-Liste (Fortsetzung)

o)sI7-usiepeloN
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iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben| Lesen Remarks
<SPEED>
<SPEED>|<NOTE> o x
<SPEED>|<MASTER_SPEED> o o |MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<CURRENT_SPEED> o x___|MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_RATE> o x___|MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_FLAG> o x __|MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<FILE_SAMPLE_RATE> o x___|[MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<AUDIO_BIT_DEPTH> o x |MENU > REC/PLAY > WAV Bit Depth
<SPEED>|<DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o x___|MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> o X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> o x__|MENU > REC/PLAY > Sample Rate
iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben| Lesen Remarks
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC _POINT>[<SYNC_POINT_FUNCTION> x x
<SYNC _POINT>[<SYNC_POINT_COMMENT> x X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_LOW> X X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_HIGH> x x
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_EVENT_DURATION> X X
iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben| Lesen Remarks
<HISTORY>
<HISTORY>|<ORIGINAL_FILENAME> o X
<HISTORY>|<PARENT_FILENAME> X X
<HISTORY>|<PARENT_UID> x X




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben| Lesen Remarks
<FILE_SET>
<FILE_SET>|<TOTAL_FILES> o X
<FILE_SET>|<FAMILY_UID> o X
<FILE_SET>|<FAMILY_NAME> x X
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_HI> X X
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_LO> X x
<FILE_SET>|<FILE_SET_INDEX> o X
iXML Master-Tag iXML Sub-Tag Schreiben| Lesen Remarks
<TRACK_LIST>
<TRACK_LIST>|<TRACK_COUNT> o X
<TRACK>|<CHANNEL_INDEX> o X
<TRACK>|<INTERLEAVE_INDEX> o X
<TRACK>|<NAME> o x
<TRACK>|<FUNCTION> X X
o=JA x=NEIN
In MP3-Dateien enthaltene Metadaten und ID3-Felder
Metadaten ID3-Feld Format
Timecode Kiinstlername TC=[HH:MM:SS:FF
Szenen-Name, Take-Nummer Track-Titel SC=[Szenen-Name] TK=[Take-Nummer]
Framerate, Dateildnge (Zeit) Album-Titel FR=[Framerate] D=[Dateildnge (Zeit)]
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[Liste der Kurzbefehle

Home-Screen

Menii-Screen

Kurzbefehl

Erklarung

Kurzbefehl

Erklarung

Driicken und halten
Sie [ = ).

Zeigt den Namen und die Spur, die flir den nachsten
aufgenommenen Take vergeben werden.
Beispiel: Scene1_002

Hebt die Szenen-Nummer um den Zahler 1 an (wenn
der Home-Screen dargestellt wird).

Halten Sie

gedruickt.

Verschiebt den zuletzt aufgenommenenTake in den
Ordner FALSE TAKE (wenn der Home-Screen darge-
stellt wird).

Offnet den Screen MENU >TIMECODE (TC) > Jam.

Offnet den Screen MENU > INPUT > Trim Link.

OPTION + PFL@
(Spur 1)

Deaktiviert die Bedienung mit @

OPTION + PFL@
(Spur 2)

Setzt die Clipping-Anzeigen in den Pegelanzeigen
zurick.

OPTION + PFL@
(Spur 3)

Offnet den Screen zur Fader-Einstellung im L/R-Track.

ERR

Offnet den Screen MENU > METADATA (Next Take) >
Scene > Scene Note.

J)-@

Offnet den Screen MENU > METADATA (Next Take) >
Scene > User Scene Name.

ENRE

Offnet den Screen MENU > METADATA (Next Take) >
Track Name.

-0

Gibt den aktuell angewahlten Take im Loop wieder.

Driicken und halten

Sie

Brechen Sie den Einstellvorgang an und kehren Sie
zum Home-Screen zurlick.

Zeicheneingabe-Screen

Kurzbefehl Erklarung
Driicken und Bewegt den Cursor im Screen zur Zeicheneingabe
bedienen Sie @ vertikal tGiber eineTastatur.

I+

Loscht ein Zeichen in einem Zeicheneingabe-Screen.

CJ-=J

Bewegt den Cursor in einem Screen zur Zeichenein-
gabe auf den Eintrag ,Enter”

Routing-Screen
Kurzbefehl Erklarung
Driicken und .
bedienen Sie @ Bewegt den Cursor vertikal.
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( Spezifikationen

)

Aufnahmemedien

Zwei SD-Karten-Slots fiir SD-Karten von 16 MB-2 GB, SDHC-Karten von 4 GB-32 GB, SDXC-Karten von 64 GB-512 GB

INPUT 1-4

Anschluss

XLR/TRS-Combobuchsen (+Phase: XLR - Pin 2, TRS - Spitze)

XLR-Eingange (MIC)

Eingangsverstarkung

+10 bis +75 dB

Eingangsimpedanz

3 kQ oder héher

Maximaler Eingangspegel

+14 dBu (bei 0 dBFS, Limiter inaktiv)

Phantomspeisung

+24/+48V, maximal 10mA pro Kanal

TRS-Eingange (LINE)

Eingangsverstarkung

-10 bis +55 dB

Eingangsimpedanz

22 kQ oder héher

8 Maximaler Eingangspegel +24 dBu (bei 0 dBFS, Limiter inaktiv)
% :.quivalentes -127 dBu oder weniger (A-gewichtet, +75 dB Input-Gain, 150 Q Last)
& ingangsrauschen
[im Frequenzgang 10 Hz - 80 kHz, +0,5 dB/-1,5 dB (192 kHz Samplingrate)
A/D-Dynamik 120 dB typ. (-60 dBFS am Eingang, A-gewichtet)
Ubersprechen -90 dB oder weniger (zwischen benachbarten Kanilen, 1 kHz)
RTN (INPUT 5/6) Anschluss 3,56 mm Stereominiklinke
Nominale Eingangsverstéarkung | -10 dBV/+4 dBu
Eingangsimpedanz 10 kQ oder héher
Maximaler Eingangspegel +10 dBu (Eingangspegel: -10 dBV), +24 dBu (Eingangspegel: +4 dBu)
MIC IN (INPUT 5/6) Eingang fiir ZOOM Mikrofonkapsel (deaktiviert bei Nutzung von RTN (INPUT 5/6))
MAIN OUT 1/2 Anschliisse Symmetrischer XLR-Ausgang (Pin 2: +Phase)
Ausgangsimpedanz 150 Q oder weniger
Referenzausgangspegel -10 dBV, 1 kHz, 600 Q Last
Maximaler Ausgangspegel +10 dBV, 1 kHz, 600 Q Last
a SUB OUT 1/2 Anschluss stereophone, unsymmetrische 3,5 mm Miniklinkenbuchse
:g Ausgangsimpedanz 1 kQ oder weniger
‘? Referenzausgangspegel -10 dBV (Ausgangstyp: Normal), -40 dBV (Ausgangstyp: Mic), 1 kHz, 10 kQ Last
< Maximaler Ausgangspegel +10 dBV (Ausgangstyp: Normal), -20 dBV (Ausgangstyp: Mic), 1 kHz, 10 kQ Last
KOPFHORER Anschluss Unsymmetrische stereophone 6,35 mm Klinkenbuchse
Ausgangsimpedanz 15 Q oder weniger
Maximaler Ausgangspegel 100 mW + 100 mW (an einer Last von 32 Q)
D/A-Dynamik 106 dB typ. (-60 dBFS am Eingang, A-gewichtet)
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[ SpeZifi kationen (Fortsetzung)

Wenn WAV angewahlt ist

Unterstlitzte Formate:

44,1/47,952/48/48,048/88,2/96/192 kHz, 16/24 Bit, mono/stereo//2-8 Kanale multi, BWF und iXML

Maximale gleichzeitige
Aufnahmespuren

8 (6 Eingange + LR MIX Aufnahme bei einer Samplingrate von 192kHz)

Aufnahmeformate -
Wenn MP3 gewahlt wurde
Unterstlitzte Formate: 128/192/320 kbps, 44,1/48 kHz, ID3v1Tags
Maximale gleichzeitige 2
Aufnahmespuren
Mit einer 32 GB Karte
Aufnahmezeit 30:51:00 (bei 48kHz/24 Bit, Stereo-WAV)
7:42:00 (bei 192kHz/24 Bit, Stereo-WAV)
Anschluss BNC
Betriebsarten Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext, Ext Auto Rec (Audioclock kann auf denTime-
code synchronisiert werden)
Framerate 23,976 ND, 24 ND, 25 ND, 29,97 ND, 29,97 D, 30 ND, 30 D
Timecode Prazision +0,2 ppm
Zulassiger Eingangspegel 0,2-5,0Vpp
Eingangsimpedanz 4,3 kQ oder hoher
Ausgangspegel 3,0Vpp + 10%
Ausgangsimpedanz 50 Q oder weniger
Batterien: 8 x Typ AA
Stromversorgung

Externe Gleichstromversorgun

g: HIROSE HR10A-7R-4S, 4-poliger Anschluss (Pin 1: -, Pin 4: +), 9 - 16 V

Durchgehende Aufnahmezeit

48 kHz/16 Bit 2-Kanal-Aufnahm

e auf SD1

(MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, LED-Helligkeit 5, Kopfhérer mit 32Q) Last, PHANTOM OFF)

Alkaline-Batterien

9,5 Stunden oder mehr

NiMH (2.450 mAh)

11,5 Stunden oder mehr

Lithium-Batterien

17,5 Stunden oder mehr

48 kHz/24 Bit 4-KanalAufnahme auf SD1
(MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, LED-Helligkeit 5, Kopfhérer mit 32Q Last, PHANTOM OFF)

Alkaline-Batterien

9 Stunden oder mehr

NiMH (2.450 mAh)

10,5 Stunden oder mehr

Lithium-Batterien

16,5 Stunden oder mehr
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)

Durchgehende Aufnahmezeit

192kHz/24 Bit 4-Kanal-Aufnahme auf SD1/SD2

(MAIN/SUB OUT ON, TIME CODE auf Int Free Run eingestellt, LED-Helligkeit 60, Kopfhérer mit 32Q Last, PHANTOM auf 48V

eingestellt)

Alkaline-Batterien

2 Stunden oder mehr

NiMH (2.450 mAh)

3,6 Stunden oder mehr

Lithium-Batterien

6 Stunden oder mehr

Anzeige

128x64 LCD mit Hintergrundbeleuchtung

UsSB

Massenspeicher-Modus

Klasse:

| USB 2.0 High Speed

Betrieb als Mehrspur-Audio-Interface (Treiber fir Windows bendtigt, nicht fir Mac)

Klasse:

USB 2.0 High Speed

Spezifikationen:

44,1/48/96 kHz Samplingrate, 16/24 Bit Wortbreite, 6 In/4 Out

Betrieb als Audio-Interface fiir Stereo-Mischungen (keinTreiber benétigt)

Klasse:

USB 2.0 Full Speed

Spezifikationen:

44,1/48 kHz Samplingrate, 16 Bit Wortbreite, 2 In/2 Out

Anmerkung: Betrieb als Audio-Interface fiir ein i0S-Gerat unterstitzt (nur im Stereo-Modus)

Leistungsaufnahme 12W |
AuBenmaRe Hauptgerat: 1778 (B) x 141,1 (T) x 54,3 mm (H)
Gewicht

1.030 g
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ZOOM CORPORATION
4-4-3 Kandasurugadai, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp

721-2763-01



