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BEDIENUNGSANLEITUNG

Vielen Dank, dass Sie sich fir den ZOOM G3/663X entschieden haben.
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgféltig durch, um die Funktionen des 33
/G3X bis ins Detail kennen zu lernen und das Gerat lange effektiv nutzen zu kénnen.

Bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

SICHERHEITSHINWEIS

Um Schaden zu vermeiden, missen die in diesem Handbuch
durch Warn- und Sicherheitssymbole markierten Warnhin-
weise und VorsichtsmaRRnahmen beachtet werden. Diese
Symbole haben die folgende Bedeutung:

Hier drohen ernsthafte Verletzungen oder
Warnung Tod.

Hier drohen Verletzungen oder Schéaden
Vorsicht am Gerat.

Weitere Symbole

0 Notwendige (vorgeschriebene) Handlungen

® Verbotene Handlungen

| & Warnung |

Betrieb iiber ein Netzteil
o Betreiben Sie dieses Gerat immer mit einem ZOOM AD-16 Netzteil.

® Verwenden Sie das Gerat nicht aulBerhalb der angegebenen Absicherung,
Kabelbelegung oder Spannung. Wenn Sie das Produkt in anderen Landern
oder Regionen verwenden mdchten, in denen die Netzspannung von der
auf dem Netzteil angegebenen abweicht, fragen Sie bei lhrem ZOOM-
Handler nach einem passenden Netzteil.

Batteriebetrieb

0 Verwenden Sie vier herkommliche 1,5 Volt Batterien vom Typ AA
(Alkaline oder Nickel-Metal-Hydrid).

0 Lesen Sie die Hinweise auf den Batterien.

0 Betreiben Sie das Gerat immer mit geschlossenem Batteriefach.

Modifikationen

® Offnen Sie niemals das Gehéuse und versuchen Sie nicht, das Pro-
dukt zu modifizieren.

| A VorsichtsmafBnahmen

Produkthinweise

a Lassen Sie das Gerat nicht herunterfallen, stoBen Sie es nicht und
Uben Sie keine UberméaRige Kraft aus.

0 Es dirfen keine Gegenstande oder Flissigkeiten ins Gerat gelangen.

Betriebsumgebung

Vermeiden Sie den Betrieb:
® bei besonders hohen oder niedrigen Temperaturen.
® in der Néhe von Heizgeraten, Ofen oder anderen Hitzequellen.
® in hoher Luftfeuchtigkeit oder in der Nahe von Spritzwasser.
® an Orten mit starken Vibrationen.
® in einer staubigen oder verschmutzten Umgebung.
Hinweise zum Netzteil-Betrieb

o Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose ziehen, fassen Sie es
immer direkt am Steckernetzteil

a Bei Gewitter oder langerer Lagerung ziehen Sie das Netzteil aus der
Steckdose.

Hinweise zum Batteriebetrieb

0 Achten Sie im Batteriebetrieb auf die korrekte Ausrichtung (+/-)
Verwenden Sie den angegebenen Batterie-Typ. Verwenden Sie
keinesfalls alte und neue Batterien oder Batterien unterschiedlicher

Hersteller oder Typen gemeinsam. Wenn Sie das Gerét langer nicht
nutzen, entfernen Sie die Batterien.

0 Wenn Batterien ausgelaufen sind, sédubern Sie das Batteriefach
sowie die Kontakte sorgfltig von Resten von BatterieflUssigkeit.

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
o Schalten Sie immer zuerst alle Geréte aus, bevor Sie Kabelverbin-

dungen herstellen.

0 Vor dem Transport mussen alle Kabel und das Netzteil vom Gerat
abgezogen werden

Lautstarke

® Betreiben Sie Gerat nicht langer mit hoher Lautstérke.

Einstreuungen mit anderen elektrischen Geréaten
Aus Sicherheitsgriinden bietet der L3=/EG333XX grokitmaglichen
Schutz vor elektromagnetischer Strahlung von innen und aufen.
Gerate, die gegenuber Interferenzen sehr empfindlich sind oder
starke elektromagnetische Strahlung erzeugen, sollten jedoch
nicht in der Nahe betrieben werden, da Einstreuungen nicht aus-
geschlossen werden kénnen. Stellen Sie den G/G3X und
das betroffene Gerat weiter voneinander entfernt auf. Elektromag-
netische Interferenzen kénnen bei allen elektronischen Geréaten, so
auch beim B33/633)X., Fehlfunktionen, Datenverluste und ande-
re Probleme ausl6sen. Arbeiten Sie stets mit besonderer Vorsicht.

Reinigung

Verwenden Sie zur Reinigung der Oberfldchen ein weiches Tuch. Bei
Bedarf kénnen Sie ein feuchtes, aber gut ausgewrungenes Tuch ver
wenden. Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungsmittel, Wach-
se oder Lésungsmittel (wie Farbverdiinner oder Reinigungsbenzin).

Fehlfunktion

Wenn das Gerét beschédigt wird oder Fehlfunktionen zeigt, ziehen
Sie sofort das Netzteil aus der Steckdose, schalten das Gerat aus
und ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich dann mit Informationen
wie dem Modellnamen und der Seriennummer des Gerats, einer
Beschreibung der Fehlfunktion, Ihrem Namen, lhrer Adresse und
Ihrer Telefonnummer an Ihren Handler bzw. den ZOOM Support.

Urheberrecht

e Windows®, Windows Vista® und Windows® 7 sind Warenzei-
chen oder eingetragene Warenzeichen von Microsoft®.

e Macintosh® und Mac OS® sind Warenzeichen bzw. eingetra-
gene Warenzeichen von Apple Inc.

e Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem
Handbuch erwahnten Firmennamen sind Eigentum ihres
jeweiligen Besitzers.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in die-

sem Handbuch zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner Wei-
se die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.



Einleitung

Sechs gleichzeitige Effekte

Bis zu sechs verschiedene Effekte lassen sich beliebig kombinieren und gleichzeitig verwen-
den. Mit Hilfe der SCROLL-Tasten schalten Sie schnell zwischen den angezeigten Effekten um.

Fuihlt sich an, als ob man mit Bodeneffekten arbeitet

Drei Effekte kénnen gleichzeitig angezeigt und intuitiv Gber die Parameter-Regler und Fuf3-

schalter bearbeitet werden.

Realistisches Verstarker-Modelling

Mit Hilfe unseres ZFX-IV DSPs haben wir die obertonreiche Verzerrung und charakteristische
Sattigung von Rohrenverstarker originalgetreu nachgebildet.
Die sorgfaltig modellierten Sounds sprechen extrem gut auf dynamisches Picking und den

Volume-Regler der Gitarre an.

Kombinieren Sie verschiedene Effekte nach Wunsch

Mit seinen Gber 100 frei kombinierbaren Effekt-Typen prasentiert sich der G3/G3X als
Multi-Effekt, der Ihrer Vorstellungskraft keine Grenzen setzt.

Auf Rhythmus-Funktion synchronisierbarer Looper

Der Looper kann sich auf Rhythmen synchronisieren und Phrasen bis zu 40 Sekunden aufnehmen.

Mit der Software ZOOM Edit & Share kompatibel

Der G3/G3X kann mit der Software Edit & Share betrieben werden, die als Patch-Editor
und -Librarian, zum Sichern der Patches auf dem Computer sowie zum Andern der Effekt-
Anordnung dient. Weitere Informationen zu Edit & Share erhalten Sie auf der ZOOM-Webseite
(http://www.zoom.co.jp/).

Begriffe in diesem Handbuch

Patch

Der ON/OFF-Status und die Parametereinstellungen jedes Effekts werden als ,Patch” gespei-
chert: Uber diese Patches speichern Sie Effekte und rufen diese auf. Der GS/6G3X kann 100

Patches speichern.

Bank

Eine Kombination aus 10 Patches wird als ,,Bank” bezeichnet. Der G3/G3X verflgt Uber die
10 Béanke A-J.
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Bezeichnung der Bedienelemente

Oberseite

SCROLL:-Tasten

TYPE-Tasten

Displays

Riickseite

TOTAL:-Taste
RHYTHM [p>/H]-Taste STORE/SWAP-Taste
TAP-Taste
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DC9V-Netzteilbuchse

| ZOOM-Netzteil (AD-16) |

USB-Anschluss

CONTROL IN-Buchse

Expression-Pedal

(nur &3X)

PAGE-Tasten

Parameter-Regler 1-3
(in diesem Handbuch
so dargestellt:

12 3
CONORON
FuBschalter 1-3

ACTIVE/PASSIVE-Schalter

Mit diesem Schalter passen Sie die INPUT-Impedanz des
63/63X an. Verwenden Sie die Stellung , Active”
(gedriickt), wenn Sie ein Effektpedal zwischen lhrem
Instrument und dem G3/G3X einschleifen oder eine
Gitarre mit aktiven Pickups spielen. Verwenden Sie , Passive”

(nicht gedriickt) bei Gitarren mit passiven Pickups.

PRE/POST-Schalter
Mit diesem Schalter bestimmen Sie, wo das
Signal fur die Buchse BALANCE OUT

POWER (eco)-Schalter abgegriffen wird. In der Stellung ,, POST"

(gedrtickt) wird das Signal hinter den
G3/6G3X-Effekten abgegriffen. In der
Stellung ,,PRE" (nicht gedrtickt) liegt der
Abgriff vor den G3/G3X-Effekten.

GROUND-Schalter

Mit diesem Schalter schalten Sie die Buchse
BALANCE OUT auf Masse.

In der Stellung , LIFT" (gedriickt) ist der Signalweg
von der Masse getrennt, in der Stellung ,, CONNECT"

(nicht gedriickt) dagegen mit ihr verbunden.

o L= )

Computer

ajuswajauaIpag J9p Bunuyosiezeg ‘
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Einschalten des Gerats

[ So schalten Sie das Geréat ein

e Drehen Sie die Lautstarke des Verstérkers ganz herunter.

H Im Batteriebetrieb H Im Netztteilbetrieb
Setzen Sie Batterien in das Batteriefach ein SchlieRen Sie das Netzteil an und stellen
und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON. Sie den POWER-Schalter auf ON.

Unterseite des Gerats

=N

CONTROL IN use POWER ' DC9V
] oo 500mA

OJ-I§==KO,

e Schalten Sie den Verstéarker ein und ziehen Sie die Lautstarke auf.

Eco-Einstellung des POWER-Schalters verwenden

Wenn der 63/63X fiir etwa 25 Minuten nicht benutzt wird, schaltet er
automatisch auf Standby.

Der B3/ 63X wird nicht auf Standby geschaltet, solange ein Gitarren-
signal anliegt.




[ Display-Informationen

H Die Haupt-Screens zeigen das aktuelle Patch

PAGE A PAGE PAGE

“‘ TIME
:u@@@

Darstellung des gewahlten Effekts | | Virtueller Regler

¢ Die Stellungen der virtuellen Regler &ndern sich auf Basis der Parameterwerte.

H Die Edit-Screens zeigen den Parameter, der editiert wird

O

:

* \Wenn vier oder mehr Parameter eingestellt werden kdnnen, werden mehrere Seiten-Reiter eingeblendet.

S}e495) sap uajjeyossuly ‘
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Einstellen der Effekte

Stellen Sie sicher, dass die Haupt-Screens eingeblendet werden.

@)

v TYPE A PAGECT v TYPE A PAGEQ

[ 1 | So schalten Sie Effekte AN und AUS

. , 1 2 3
e Driicken Sie , und .

e Der Effekt wird an-/abgeschaltet.

o

e Ein Effekt ist aktiv (ON), wenn die LED des Fuf3-
schalters leuchtet.

e Ein Effekt ist inaktiv (OFF), wenn die LED des Ful3-
schalters nicht leuchtet.




[2 So wiihlen Sie einen Effekt-Typen J
e Drlcken Sie O O

v TYPE A

e Der Effekt-Typ wird gedndert.

v TYPE A PAGET

¢ Auf Seite 40 finden Sie Informationen zu
den Effekt-Typen und -Parametern.

e |stim Meni GLOBAL die Funktion AUTO
SAVE aktiviert, werden die Anderungen
automatisch gespeichert (siehe Seite 24).

[3 So stellen Sie die Parameter ein J

e Drehen Sie C‘) (‘) und (é )

e Der Edit-Screen wird eingeblendet: Hier kdnnen Sie Parameter einstellen.

v OTYPE A PAGECT v OTYPE A PAGET N
* Time, Rate und andere Effektparame-

ter kdnnen in Notenwerten eingege-
IYYYig ben werden, die sich auf das Tempo
bé synchronisieren.

WEITER > >>

B EITE RETEI [ I E | ‘
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Einstellen der Effekte

4

So wechseln Sie die Seite

e Drlicken Sie O .

PAGE

e Die nachste Seite wird gedffnet.

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGET

Time F.B  Mix HiDMP P=p  Level

360 38 70 18 MONO 1600

Effekt-Prozessorleistung

oder inaktiv ist, dieselbe Prozessorleistung.

re Effekt-Typen oder schalten diese auf THRU.

Ein Effekt belegt unabhéngig davon, ob er aktiv e Driicken Sie paAGtG@ mindestens eine Sekunde,
um einen Effekt schnell auf THRU zu schalten.

Im G3/G3X koénnen Sie sechs Effekte beliebig kombinieren. Wenn Sie aller-
dings Effekt-Typen wahlen, die besonders viel Prozessorleistung belegen (z. B. Amp
Modelling), ist es moglich, dass die verfligbaren Prozessorleistung nicht ausreicht.
Wenn die erforderliche Prozessorleistung flr den gewiinschten Effekt die verfligba-
re Leistung Ubersteigt, wird die Meldung ,,DSP Fulll” eingeblendet und der Effekt
wird auf Bypass geschaltet. Um das zu verhindern, wechseln Sie einen oder mehre-



B | Durch die angezeigten Effekte blattern

<« SCROLL »

e Driicken Sie O O )
Sie kdnnen zum Blattern auch die FuRschalter verwenden.

1 2
* Nach links: Driicken Sie und gleichzeitig.
2 3
> ¢ Nach rechts: Driicken Sie und gleichzeitig.

Beispiel: Driicken Sie O

o o O | O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET

o o O | O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET

1
|Dieses Symbol zeigt die Anzahl der Effekte in dieser Richtung an.

Informationen zum Blattern durch die Effekte

Beim B3/6G3X konnen Sie bis zu sechs Effekte beliebig kombinieren und gleichzeitig nutzen. Im
Display werden jeweils drei Effekte gleichzeitig angezeigt. Durch Blattern kénnen Sie den sichtbaren
Bereich der Effekt-Chain verschieben und zuvor verborgenen Effekte anzeigen.

< >

©) ©)
'|+2) ( 2+3)

o

v OTPE A PAGET v OTYPE A PAGET

B EITE RETEI B T E | ‘

1
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Auswahl von Patches

Stellen Sie sicher, dass der Haupt-Screen eingeblendet wird.

@)

v TYPE A PAGECT v TYPE A PAGEQ

[ 1 | So aktivieren Sie die Patch-Auswabhl

° 1
e Driicken und halten Sie fur 1 Sekunde.

e Der Screen zeigt die Patch-Bank, -Nummer sowie den -Namen.

@)

v TPE A PAGEQ v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGET

#, HOLDFOR
2 THoE
2 3

1

| Bank-Name I |Patch—Nummer| IPatch—Name|

[2 So andern Sie das Patch

2

Drlicken Sie , um das nachstniedrigere Patch auszuwahlen.
3

Drlicken Sie , um das nachsthdhere Patch auszuwahlen.

2
Bedienen Sie @ des mittleren Effekts.

Die Patch-Nummer und der -Name &ndern sich.

o O O | O

v TIPE A PAGET v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGET

¢ Halten Sie T(Ag ge(jrﬂtl'nﬁk}
# HOLDFOR MS LEAD und dricken Sie O Q.
g HOME um ein Patch zu dndern.




So wechseln Sie die Bank

1 2
Driicken Sie und , um die néchstniedrigere Bank auszuwahlen.

2 3
Driicken Sie und , um die nachsthohere Bank auszuwahlen.

1
Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

Die Patch-Bank und der -Name &ndern sich.

v TYPE A PAGECT ul V TYPE A PAG!

PATCH

g HOLD FOR

e Wenn Sie zwei FuBschalter gleichzeitig driicken, kann der Sound eventuell von dem Ful3schalter
beeinflusst werden, den Sie etwas friiher auslésen. Um das zu verhindern, sollten Sie beim Umschalten
der Bank nicht spielen.

(4

So kehren Sie zum Haupt-Screen zurtick

° 1
e Drlicken und halten Sie fir 1 Sekunde.

©)

v TYPE A PAGET v TYPE A I’AGE'

lnv;n lE UEL
INn.se Gate |

sayojed UOA [yemsny ‘
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Speichern von Patches

Ist die Funktion AUTO SAVE aktiviert (ON), werden bearbeitete Parameter automa-
tisch gespeichert.

sayojed uon uiaysiadg
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{ 1 | So speichern oder swappen Sie ein Patch J

STORE/SWAP

e Drlicken Sie O .

STORE/SWAP
o O blinkt und der folgende Screen wird eingeblendet.

O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET

EXECUTE: STORE FD CLEAN

CANCEL :ANY KEY
1 2 3
Ausgewidhltes Patch Zielort fur das gespei-
cherte/geswappte Patch

2 So wahlen Sie, ob das Patch gespeichert oder
geswappt wird

1
® Bedienen Sie © des linken Effekts.

Store Swap
O

v TYPE A PAGECT v TYPE A PAGET

STORE] SWAP STORE [SWAP

EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY

EXECUTE : STORE
CANCEL :ANY KEY




3 So bestimmen Sie, wohin das neue Patch ge-
speichert oder geswappt werden soll

Bl So dndern Sie die Ziel-Nummer fiir das Speichern/Swappen

2
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

o O O o o0 O | O

v TPE A PAGEC v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGEQ

CURRENT PATCH

B So wechseln Sie die Bank fiir das Speichern/Swappen

1
* Bedienen Sie © des rechten Effekts.

o o0 O | O

v TPE A PAGET v TYPE A PAGECT v TYPE A PAGECT

= T Lo o st im.MenU GLOBAL die
aktiviert (ON), kann das
e FD CLERN ?EZ'WE!IEENE‘J aktuelle Patch nicht als Ziel
) 5 o
\Wechseln Sie die Bank

CANCEL :ANY KEY

ausgewahlt werden.

4 So schliel3en Sie das Speichern/Swappen eines
Patches ab

STORE/SWAP

e Drlicken Sie O )

e Nachdem ,,COMPLETE!" im Display erscheint, wird das Store/Swap-Patch gedffnet.

o O O o O | O

v TPE A PAGET v TYPE A PAGET

SELECT LOCATION
F

e Um abzubrechen, driicken

Sie eine beliebige Taste
STORE/SWAP
auller .

sayojed uon wiaysiadg ‘
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Einstellen bestimmter Patch-Parameter

(1

So aktivieren Sie dasTOTAL-Ment

)

TOTAL

° Drucken Sle O * | » Alle Einstellungen der TOTAL-Parameter werden separat fir jedes Patch gespeichert.

v TYPE A PAGEQ

IEA|PATCH

S CRUNCH

b SKIP &

| 10 73]

1 )

NAME/PATC

2

H

v TYPE A

PAGEC v TYPE A PAGET

ERILYI CTRL Su/POL

e,
Love

edal| DverD) Fb CO qinia
M | rive 0 aelE

Delay.

Lololo]
w1 K3 w1 K3
, ) .

CHAIN/
CTRL SW/PDL

(2

So andern Sie den Patch-Namen

2

3

e Bedienen Sie @ , © und © des linken Effekts.

PAGE

5 CRUNCH

i SKIP
[ 1]

]
[ 3 ]

1
" , .
mm : Bewegen Sie den Cursor mit @).

:Wechseé'ln Sie zwischen den Zeichen/Symbolen

mit ©

3

w1 : Andern Sie das Zeichen mit @

* Die folgenden Zeichen und Symbole stehen zur Verfigung:
)+, -;=@["_"{}~AZ az 09, (Leerzeichen)

1#3$ % &'

(3

So passen Sie den Patch-Pegel an

¢ Driicken Sie O im linken Effekt und bedienen Sie O .

o

v TPE A

ATCH
LEVEL
99

PAGE

PAGE

1

* Der Einstellbereich ist 0-120.

e Um die Gesamtlautstarke aller Patches zu &ndern, stellen Sie das
MASTER LEVEL ein (siehe Seite 20).



4 | So dndern Sie die Reihenfolge der Effekte

1 2 3
e Bedienen Sie © , © und © des mittleren bzw. rechten Effekts, um

die Effekte zu verschieben.

v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGEQ

e Deaktivierte (OFF) Effekte werden
grau dargestellt.

000 ©0®
5 So konfigurieren Sie eine optionale Ful3-
schalter-Funktion

1

e Driicken Sie O und bedienen Sie © des mittleren Effekts.
PAGECH

e Die zuweisbaren Effekt-Funktionen werden angezeigt.

e BYPASS/MUTE: Schaltet den Effekt auf Bypass oder stumm.

¢ TAPTEMPO: Driicken Sie den FuBschalter wiederholt im gewd{insch-
ten Tempo, um das Tempo flr die Rhythmus-Funktion, den Looper
und die Effekte einzugeben.

e NO ASSIGN: Dem FuBschalter ist keine Funktion zugewiesen.

2
e Mit © wahlen Sie die gewlinschte Funktion aus, sofern der

gewahlte Parameter mehrere Funtionen anbietet.

e Damit diese Funktionen genutzt werden kdnnen, muss auch der jeweilige Effekt aktiviert sein (ON).

e Einzelheiten zu den Parametern, die jedem Effekt zugewiesen werden kénnen, finden Sie im Abschnitt
,Effekt-Typen und -Parameter!

¢ Sie kénnen ein ZOOM FPO1 oder FP02 Pedal an den &33XK anschlieBen und als Volume Pedal verwen-
den.

WEITER > >>

J9jawieied-yosjed 193wiwilsaq uajjaisuig ‘
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Einstellen bestimmter Patch-Parameter

6 | So richten Sie ein Expression-Pedal ein

Verwenden Sie das eingebaute Expression-Pedal des @@=3)K oder beim &3 ein
optionales externes Expression-Pedal (ZOOM FP0O1/FP02) zur Echtzeitsteuerung
der Lautstarke und anderer Effekt-Parameter.

H So ordnen Sie dem Pedal einen Parameter zu

1
¢ Driicken Sie O im mittleren Effekt und bedienen Sie © des rech-
ten Effekts. PAGEQ

e Parameter, die sich dem Expression-Pedal zuweisen lassen, werden im rech-
ten Display angezeigt.

(ANMERKUNG )

¢ Sind gleichzeitig mehrere Effekte mit ,AUTO ASSIGN"“-Unterstitzung
aktiv, werden die Parameter all dieser Effekte gleichzeitig dem
Expression-Pedal zugewiesen.

v TYPE A PAGE

PDL_DST:Pedal ¥x

e Einzelheiten zu den Parametern, die jedem Effekt zugewiesen wer-
den kénnen, finden Sie im Abschnitt ,, Effekt-Typen und -Parameter”

i« INPUTVOL: Steuert den Eingangspegel :
i o OUTPUTVOL: Steuert den Ausgangspegel (Hat keinen Einfluss auf die Pegel von Rhythmus-Funkti- :
on oder Looper.)
e AUTO ASSIGN: Ist ein Effekt mit ,AUTO ASSIGN"-Unterstiitzung ausgewahlt, werden die Parameter dem
Pedal automatisch folgendermafen zugewiesen. H

Effekt-Typ Parameter

PedalVx Freq

PedalCry Freq

: TheVibe Speed
PDL Pitch Bend
: PDL MnPitch Bend

* NO ASSIGN: Den FuBschaltern ist keine Funktion zugewiesen.

e Einem Expression-Pedal zugewiesene Effekte lassen sich liber den Pedalschalter ein- und ausschal-
ten (ON/OFF). :



So stellen Sie den iiber das Pedal steuerbaren Parameter-

bereich ein
2

e Bedienen Sie © des rechten Effekts, um den Minimalwert einzustellen.

3

¢ Bedienen Sie @ des rechten Effekts, um den Maximalwert einzustellen.

v TYPE A PAGECH e Der Minimalwert kann hoher als der Maximalwert eingestellt wer

den. Dann wird der Effekt beim Treten des Pedals schwécher und
beim Offnen des Pedals stérker.

e Wird AUTO ASSIGN verwendet, werden die Minimal- und Maxi-
malwerte der Parameter automatisch festgelegt und kénnen nicht
verandert werden.

PDL_DST:Pedal¥x

7/

So verlassen Sie dasTotal-Menu

TOTAL

e Driicken Sie O }

J9jawieied-yosjed 193wiwilsaq uajjaisuig ‘
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Andern verschiedener Einstellungen

[ 1 | so aktivieren Sie das GLOBAL-Menii

GLOBAL

e Drlicken Sie O :

@)

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET! .
e Globale Parameterein-

stellungen betreffen alle
Patches.

| 2 BRI
BATTERY/LCD/SAVE

MASTER/SIG. PATH USB AUDIO /VERSION

[2 So passen Sie den Master-Pegel an

1
* Bedienen Sie © des linken Effekts.

v TYPE A PAGEQ

¢ Der Einstellbereich ist 0-120.

TEXPO OUTPUT
18 178

1 2 3

ﬁ ,”" DIRECT




3

So stellen Sie das Master-Tempo ein

2
® Bedienen Sie © des linken Effekts.

v TYPE A PAGET

LEYEL TE¥PO OUTPUT
188 178

) vt

¢ Der Einstellbereich ist 40-250.
¢ Diese Tempo-Einstellung wird von jedem Effekt, Rhythmus und dem
Looper benutzt.

H So tappen Sie dasTempo ein

TAP

e Drlicken Sie O zwei- oder mehrmals im gewlnschten Tempo.

;:

>|€ »

TAP TAP * Sie kdnnen das Tempo (ber den (optionalen)

@ @ @ FuRschalter FSO1 eingeben (siehe Seite 17).

4

So wahlen Sie die angeschlossenen Gerate aus

3
e Bedienen Sie © des linken Effekts.

O

v TYPE A PAGET

CFSTEIS1G. PATH
LEVEL TEXPO OUTPUT
188 178

ﬁ f’— DIRECT

Parameterwert

Bedeutung

DIRECT

Zum Betrieb mit einem Kopfhérer oder Monitorlautsprechern

COMBO FRONT

Zum Betrieb an einem Combo-Verstarkereingang

STACK FRONT

Zum Betrieb an einem Topteil-Verstérkereingang

COMBO POWER AMP

Zum Betrieb an einem Return eines Combo-Verstarkers

STACK POWER AMP

Zum Betrieb an einem Return eines Topteil-Verstarkers

WEITER > >>
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Andern verschiedener Einstellungen

[5 So 4ndern Sie die Signalflussrichtung }

e Drlicken Sie O im linken Effekt.
PAGECH

1
e Bedienen Sie © , um die Signalflussrichtung zu andern.

O

v TYPE A PAGE

6 So stellen Sie die Einschaltdauer der Hintergrund-
beleuchtung ein

1
e Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

¢ Die Einstelloptionen sind ON und 1-30 Sekunden.

e Durch Abschalten der Hintergrundbeleuchtung kann der Stromver-
brauch reduziert werden.




[7 So wahlen Sie den Batterie-Typ aus J

2
e Bedienen Sie @ des mittleren Effekts, um den Batterietyp zwischen

ALKALINE und Ni-MH (Nickel-Metallhydrid) umzuschalten.

ml . im Batteriebetrieb
Ly W Al - im Netzteilbetrieb
() 4t 06 . im USB-Bus-Power-Betrieb

e Stellen Sie den richtigen Batterietyp ein, damit der Ladezustand der
Batterie genau angezeigt wird.

uaBunj|aisul] J18UspPaIYISIan uiepuy ‘

[8 So uberprufen Sie den Status des Eco-Modus}

e Der Status des Eco-Modus (ON/OFF) wird unter dem PowerSymbol angezeigt.

v TYPE A PAGE

{9 So stellen Sie den Display-Kontrast ein J

e Drlicken Sie O im mittleren Effekt.
PAGECH

1 2 3
Bedienen Sie © © und O des mittleren Effekts.

O O O 1 . .
Vo X meo . Linkes Displa
. ® o

2
@ . Mittleres Display

3
@ Rechtes Display

L_WEITER>>> PR
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Andern verschiedener Einstellungen

10| So stellen Sie die Funktion AUTO SAVE ein

e Drlicken Sie O im mittleren Effekt.
PAGE (Tl

1
e Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

v TYPE A PAGET

e ON: Anderungen an Patches werden automatisch gespeichert.

e OFF: Anderungen an Patches miissen per Hand gespeichert werden
(siehe Seite 14).

11 So passen Sie das Mischungsverhaltnis zum
Abhoren von USB-Audio an

1
e Bedienen Sie @ des rechten Effekts.

v OTRE A PAGET

e Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen den von einem an-
geschlossenen Computer ausgegebenen (DAW) und den am
Signaleingang anliegenden und dann im Geréat bearbeiteten
(DIRECT) Signalen.

¢ Der Einstellbereich ist 0-100.

e Stellen Sie als Wert 0 ein, wenn Sie nur das DIRECT-Signal, oder
100, wenn Sie nur das DAW-Signal abhéren maéchten.




[1 2| So passen Sie den Aufnahmepegel an J

2
* Bedienen Sie © des rechten Effekts.

e Steuert den Pegel des an den Computer ausgegebenen (DAW-
Software) Signals.
e Der Einstellbereich ist +6 dB.

[1 3| So liberpriifen Sie die Firmware-Versionen ]

¢ Driicken Sie O im rechten Effekt.
PAGE(D

v TYPE A PAGECT
(W Ve I * Die aktuelle Systemsoftware (Firmware) finden
SYSTEM 1 198 Sie auf der ZOOM-Webseite:

PRESET 188 .
oot 1,88 http://www.zoom.co.jp

[14 So verlassen Sie das GLOBAL-Menii ]

GLOBAL

® Driicken Sie O .

uaBunj|aisul] J18UspPaIYISIan uiepuy ‘
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Einsatz des Tuners

(1

So aktivieren Sie denTuner }

2
¢ Driicken Sie flir 1 Sekunde.

o o O | O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGET PAGET

1
* Bedienen Sie © des
linken Effekts, um
zwischen BYPASS und
MUTE umzuschalten.

(2

So andern Sie die Referenztonhohe desTuners}

1
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

PAGECD

¢ Die Referenztonhohe fiir das mittlere A kann auf Werte von 435 -
445 Hz eingestellt werden.

¢ Die Referenztonhdhe wird auch gespeichert, wenn sich der POWER-
Schalter in Stellung OFF befindet.

(3

So wahlen Sie denTuner-Typ aus J

2
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

CHROMATIC
Der chromatische Tuner zeigt die nachste Tonhohe (Halbton) an und
wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhohe abweicht.

Andere Tuner-Typen

Abhéngig vom gewahlten Typ wird der néchste Saitenname an-
gezeigt und wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhéhe ab-
weicht. Wahlen Sie aus den folgenden Stimmungen:



. Saiten-Nummer/Notenname
Anzeige Bedeutung = 5 5 m 3 2 7
GUITAR Standard-Stimmung fir alle Gitarren inklusive 7-Saiter B E A D G B E
OPEN A In der Stimmung open sind die leeren Saiten auf einen A-Akkord gestimmt - E A E A C# E
OPEN D In der Stimmung open D sind die leeren Saiten auf einen D-Akkord gestimmt D A D F# A D
OPEN E In der Stimmung open E sind die leeren Saiten auf einen E-Akkord gestimmt - E B E G# B E
OPEN G  |In der Stimmung open G sind die leeren Saiten auf einen G-Akkord gestimmt | - D G D G B D
DADGAD | Diese alternierende Stimmung wird oft fir Tapping etc. benutzt. - D A D G A D

4 | So verwenden Sie eine Dropped-Stimmung

3
e Bedienen Sie @ des rechten Effekts.

v TYPE A PAGET

* Sie kdnnen die Stimmung um ein (bx1), zwei (bx2) oder drei (b
(ALIB TYPE FLAT x3) Halbténe herabsetzen.

4400z GUITAR bl e Wenn fiir TYPE die Einstellung CHROMATIC gewahlt ist, kann
¥ ¥ E1 keine Dropped-Stimmung verwendet werden.

B | So stimmen Sie Ihre Gitarre

e Spielen Sie die leere Saite, die Sie stimmen maochten, und stimmen Sie diese.

H CHROMATISCHERTUNER N ANDERETUNER

Der Name der néchsten Note sowie die Ge- Die Nummer der néachsten Saite sowie die
nauigkeit der Stimmung werden angezeigt. Genauigkeit der Stimmung werden angezeigt.

O O O

o O O
Vo s mio

Yo X meo

X

YoM ox meo

bt

K

Zu hoch

Zu tief
. . . . ¥V PATCH A HOLD RHYTHM
¢ Die Genauigkeit der Stimmung < SCROLL > TAP »/m  TOTAL STORE/SWAP GLOBAL
wird auch lber die leuchtenden O O O O O O
Tasten oberhalb der Displays  Tonhhe zu tief <& P Tonhshe zu hoch
angegeben. Tonhohe korrekt

6 | So schlieRen Sie das Stimmen ab

1 2 3
e Drlicken Sie , oder .

siaunj sep zjesuig ‘
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Einsatz der Rhythmus-Funktion

(1

So aktivieren Sie die Rhythmus-Funktion

RHYTHM
>/l

e Drlicken Sie O :

e Das Rhythmus-Pattern beginnt mit der Wiedergabe und der Screen fir die

Rhythmus-Einstellungen wird gedffnet.
O O O O

v TPE A PAGEQ v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGEQ

* Sie kdnnen ein Rhythmus-

M“.&TIEE Pattern parallel mit dem

3. 3. Looper verwenden.
g r/n STo pateH

RHYTHMUS-PATTERN TEMPO

(2

So wahlen Sie ein Rhythmus-Pattern

1
e Bedienen Sie @ des linken Effekts.

e Auf Seite 59 sind die Pattern-Typen aufgelistet.

(3

So stellen Sie dasTempo ein

1
e Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

TAP
e Sie kdnnen das Tempo auch Uber O einstellen.

¢ Der Einstellbereich ist 40-250.

¢ Diese Tempo-Einstellung wird von jedem Effekt, Rhythmus und dem
Looper benutzt.




[4 So passen Sie den Rhythmus-Pegel an }

1
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

e Der Einstellbereich ist 0-100.

|18 To HOE
2

ee®

[5 So halten Sie die Rhythmus-Wiedergabe an ]

1
® Driicken Sie .

1
e Drlcken Sie erneut, um die Rhythmus-Wiedergabe wieder zu
starten.

[ 6 | S0 schlieRen Sie die Rhythmus-Einstellung ab |

H Die Rhythmus-Wiedergabe endet und der vorherige Screen

erscheint wieder

e Drlicken Sie O .

B So wiahlen Sie ein Patch aus (wdhrend die Rhythmus-
Wiedergabe fortgesetzt wird)

2
e Driicken Sie .

B So kehren Sie zu den Haupt-Screens zuriick (wahrend die Rhythmus-
Wiedergabe fortgesetzt wird)

3
e Drlicken Sie .

uoIpjung-snwiyzAyy J18p zyesuiz ‘
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Einsatz des Loopers

1 | So aktivieren Sie den Looper

3
¢ Driicken Sie flir 1 Sekunde.

@)

v TPE A PAGEQ v TYPE A

PAGEQ v TYPE A PAGEQ

? | So stellen Sie die Aufnahmezeit ein

1
e Bedienen Sie © des linken Effekts.

Starten und stoppen Sie die Aufnahme mit dem FuRschalter.

Notenwert
Stellen Sie die Aufnahmezeit durch Eingabe des Tempos und der

Anzahl der Viertelnoten ein.

Der LOOPER kann Sequenzen zwischen 1,5 und 40 Sekunden aufneh-
men (bei aktivierter UNDO-Funktion 20 Sekunden).

Wenn die gewéhlte Anzahl der Viertelnoten nicht in diesem Be-
reich liegt, wird sie automatisch angepasst.

Eine Anderung der TIME-Einstellung I6scht den aufgenommenen Loop.

3 [ So stellen Sie dasTempo ein

1
e Bedienen Sie © des mittleren Effekts.

v TYPE A PAGE

TAP
Sie kénnen das Tempo auch Gber O einstellen.

2
Solange kein Loop aufgenommen wurde, kénnen Sie mit
das Tempo eintippen.

Der Einstellbereich ist 40-250.

Eine Tempo-Anderung l6scht den aktuell aufgenommenen Loop.
Diese Tempo-Einstellung wird von jedem Effekt, Rhythmus und dem
Looper benutzt.



4 So konnen Sie Phrasen aufnehmen und

wiedergeben

1
® Driicken Sie .

Aufnahmebereit

v TYPE A PAGET

Manual

& REC

Aufnahme
@)

v TYPE A

REC
==
3, PrassPLAY

Loop-Wiedergabe

PAGET

v TYPE A PAGE

H In der Einstellung ,,Manual”

1
e Wenn erneut gedriickt oder die maximale Aufnahmedauer (ca. 40 Sekunden)
erreicht wird, beginnt die Loop-Wiedergabe (im Display wird ,PLAY" eingeblendet).

H In der Einstellung fiir Notenwerte

* Die Aufnahme wird fur die eingestellte Dauer fortgesetzt. AnschlieRend
beginnt die Loop-Wiedergabe (und im Display wird ,PLAY" eingeblendet).

2
e Dricken Sie ,um die

laufende Aufnahme abzubrechen.

e \Waéhrend der Rhythmus-Wiedergabe startet die Aufnahme
nach dem Vorzéhler.

e Da wéhrend der Rhythmus-Wiedergabe die Quantisierungs-
Funktion aktiv ist, missen Sie die Aufnahme nicht absolut
exakt beenden, um trotzdem einen genau passenden Loop zu
erzeugen.

[5 So beenden Sie die Loop-Wiedergabe J

2
e Drlicken Sie .

WEITER> >>
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Einsatz des Loopers

[6 So overdubben Sie einen aufgenommenen LoopJ

Bl So starten Sie das Overdubbing
1
e Dricken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe .

Loop-Wiedergabe Overdubbing

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGET

ODUB

J. =]
imTTMY

B So beenden Sie das Overdubbing

1
e Drlicken Sie erneut.

Overdubbing Loop-Wiedergabe
O

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGECT

ODUB

|| —
. Pﬁesds:PLﬂY

[7 So l6schen Sie den Loop

2
e Drlicken Sie far 1 Sekunde.

¢ |Im Display wird ,,CLEAR" eingeblendet.

©)

v TYPE A PAGET




[8 So passen Sie die Loop-Lautstérke an J

H So passen Sie die Lautstarke der geloopten Phrase an
1
¢ Bedienen Sie © des rechten Effekts.

(ANMERKUNG )

¢ Der Einstellbereich ist 0-100.

@)

v TPE A PAGEQ

00e \‘m

& To HIE

H So passen Sie die Lautstiarke des Rhythmus an

3
¢ Driicken Sie O im rechten Effekt und bedienen Sie © .
PAGECT

siadoo] sep zjesuig ‘

O O O (ANMERKUNG )

v TPE A PAGEQ!

¢ Der Einstellbereich ist 0-100.
Setting

UNDD STOP RHYTHY

MODE LEVEL

fosec STOP 8@
i ¥l K

YY)

[9 So kehren Sie zum Haupt-Screen zuruck J

3
* Driicken Sie B HINVELS YO :

e Sie kénnen wéhrend der Loop-Wiedergabe zu den Haupt-Screen
zurlickkehren. H

(ANMERKUNG )

¢ Wenn Sie zum Haupt-Screen zuriickkehren, wird der Loop nicht ge-
16scht.

* Wenn Sie das Gerat ausschalten (OFF), wird der Loop geléscht.

[ wEiTer>>> JRE
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Einsatz des Loopers

10| So dndern Sie die Looper-Einstellungen

® Drlicken Sie O im rechten Effekt.
PAGECH

PAGECT

UNDO  STOP RHYTHM
EVEL

MODE LI
O s g

N ¥

H So aktivieren Sie die Undo-Funktion

1
e Bedienen Sie © des rechten Effekts.

@)

v TYPE A PAGE

medauer maximal 20 Sekunden.

1
* Bei aktivierter UNDO-Funktion kénnen Sie den letzten Overdub I6schen, indem Sie 1 Sekunde lang
driicken. Wenn Sie die Aufnahme rlickgéngig gemacht haben, kénnen Sie sie (und damit den geldschten

Overdub) wiederherstellen, indem Sie ' erneut 1 Sekunde lang driicken.

e Bei aktivierter UNDO-Funktion (ON) betragt die Aufnah-



H So wahlen Sie den STOP MODE aus
2
® Bedienen Sie © des rechten Effekts.

v OTPE A PAGET
STOP - ’ «
MODE Wie die Loop-Wiedergabe anhélt
STOP Die Wiedergabe hélt sofort an.
Die Wiedergabe halt an, nachdem der Loop
FINISH ; f
bis zu Schluss wiedergegeben wurde.
FADE OUT Die Wiedergabe hélt nach dem Ausfaden an.

siadoo] sep zjesuig ‘
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Einsatz der Audio-Interface-Funktionen

Dieses Gerat kann mit Computern mit den folgenden Betriebssystemen benutzt werden.

B Kompatible Betriebssysteme

Windows

Windows® XP SP3 (32 Bit) oder aktueller

Windows® Vista SP1 (32 Bit, 64 Bit) oder aktueller

Windows® 7 (32 Bit, 64 Bit)

32 Bit: Intel® Pentium® 4 1,8GHz oder besser, 1 GB RAM oder mehr

64 Bit: Intel® Pentium® Dual-Core 2,7GHz oder besser, 2 GB RAM oder mehr
Mac

OS X 10.5/10.6/10.7

Intel® Core Duo 1,83 GHz oder besser

1 GB RAM oder mehr

B Quantisierung (Bit-Rate)
16 Bit

B Samplingfrequenz
44,1 kHz

Einzelheiten zur Aufnahme, Wiedergabe sowie zu anderen Funktionen finden Sie in
der mitgelieferten Kurzanleitung.

. * Sie konnen das Mischungsverhéltnis zwischen den Signalen des G3/G3X und des Computers steuern
(siehe Seite 24).

* Sie kdnnen den Aufnahmepegel einstellen (siehe Seite 25).

e \Wenn der POWER-Schalter auf der Stellung OFF steht, kann der G3/G3X Uber USB an einen Compu-

: ter angeschlossen und tiber den USB-Bus mit Strom versorgt werden.

(ANMERKUNG )

* Um das von der DAW-Software auf Ihrem Computer bearbeitete Signal der angeschlossenen Gitarre
abzuhéren, stellen Sie fir den Parameter AUDIO MONITOR den Wert 100 ein (siehe Seite 24).
Wird ein anderer Wert eingestellt, werden die Signale von Computer und G3/G3X gemischt, und das
Ausgangssignal klingt, als ware es mit einem Flanger-Effekt bearbeitet worden.




Einstellen des Expression-Pedals

[ 1 | So kalibrieren Sie die Pedal-Empfindlichkeit

GLOBAL
e Halten Sie O gedriickt und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON.

)

GLOBAL UB  POWER . s CANMERKUNG )
| eco 500m ¢ Kalibrieren Sie das Pedal, wenn:
— Nl o - der Effekt beim Treten des Pedals nicht stark
U Imm];] @ genug ist.
USB BUS POWERED oo —d.ie Lautstarke oder der Klang sit?lh auch bei
leicht getretenem Pedal zu stark verandern.

STORE/SWAP
e Folgen Sie den Anweisungen und drlicken Sie nach jedem Schritt O .

v TPE A PAGEQ v TPE A PAGEQ
PEDAL _CALTBRATION PEDAL CALTBRATION

Set pedal to min Set pedal to max

+
265
2

[2 So stellen Sie den Widerstand ein J

Mit einem 5 mm Sechskant-(Imbus-)schliissel konnen Sie den Widerstand
des Expression-Pedals justieren.

e Fihren Sie den Sechskantschllssel in die Einstellschraube an der Seite des Pedals
ein. Drehen Sie im Uhrzeigersinn, um das Pedal fest zu ziehen und gegen den
Uhrzeigersinn, um es zu losen.

(ANMERKUNG )

e Achten Sie darauf, die Schraube fiir den Pedalwiderstand
nicht zu locker zu drehen, da sie herausfallen kénnte und
das Pedal sich vom Gerét I6sen wiirde.

s|epad-uoissaidxg sap uajjaisuig ‘
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Aktualisieren der Firmware

So laden Sie das Aktualisierungsprogramm fiir die aktuelle
Firmware herunter:

Besuchen Sie die ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp).

[1 So bereiten Sie das Firmware-Update vor J

e Stellen Sie sicher, dass der POWER-Schalter auf OFF gestellt ist.

<« SCROLL »

e Halten Sie die beiden Tasten O O gedriickt und verbinden Sie das Gerat
Uber das USB-Kabel mit einem Computer.

ROLIN UsB POWER '
|

eco
ON— | —OFF

L .
2]

e Der Screen VERSION UPDATE wird eingeblendet.
YERSION UPDATE

Ready for

version update!

[2 So aktualisieren Sie die Firmware J

e Starten Sie das Aktualisierungsprogramm auf dem Computer und
fihren Sie die Aktualisierung aus.

(ANMERKUNG )——— MB .................................. :

e Trennen Sie wahrend der Aktualisierung der ¢ o Details zur Bedienung des Programms fin- :
Firmware nicht das USB-Kabel. den Sie auf der ZOOM-Webseite. H




3 [ So schlieRen Sie die Aktualisierung ab

* Wenn die Aktualisierung des B3/G3X abgeschlossen ist, wird im Display
.COMPLETE!" eingeblendet.

e Entfernen Sie das USB-Kabel.

* Durch die Aktualisierung der Firmware werden gespeicherte Patches nicht geldscht.

Zuriicksetzen des B3/G3X auf die Werkseinstellungen

1. So verwenden Sie die Funktion All Initialize
STORE/SWAP
e Halten Sie O gedrlckt und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON.

STORE/SWAP <)
usB POWER. D
I eco s(
——— ON— | —OFF
@
T ust RED

e Der Screen All Initialize wird eingeblendet.

All Initialize

Are You Sure?

YES : STORE
MO : ANY KEY

2. So flihren Sie die Funktion All Initialize aus
STORE/SWAP

e Driicken Sie O .

: ) /
e Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie eine beliebige Taste auRer STORSWAP .

¢ Mit Hilfe der Funktion All Initialize kdnnen Sie alle Einstellungen des &3/G3X, inklusive der Patches, auf die
Werkseinstellungen zurlicksetzen. Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn Sie sich ganz sicher sind.

alemuiil 19p uaJaisijenpPly ‘
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Effekt-Typen und -Parameter

| Effekt-Nummer I | Parameter I | Parameterbereich |

Effekt-Typ | Effekt-Beschreibung | | FuBschalter-Funktion

| | — - - - " |
Bei dieserr| dynamisclien Delay wird die Effektlautstarke
DynaDelay o Y . VY - FS |InputMute
abhéangig voln Pegel de Eingangssignals verandert.
T Regler Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 [2] [sewse  Jr0--11-10 [ [rmix Jo- 100 | ]
TIHE SEREE DX J’J Seite 01
el . " . Steuert den Effektanteil, der mit dem
m'r, il Bestimmt die D|:lay-Zeit. Steuert die Effekt-Empfindlichkeit. Originalsignal gemischt wird.
D
M FB ‘O- 00 ‘ P |Level ‘0-150 l(@ ‘ ‘
Seite 02 L
Regelt den Feec|oack-Wert. Steuert den Ausgangspegel.

Effekt-Screen |Symbol:Tempo-Synchronisation méglichl ISymboI: Pedalsteuerung méglichl

| Symbol: Automatische Zuordnung |

I Parameterbeschreibung |

H Effekt-Typen und -Parameter
(ol Comp Kompressor im Stil des MXR Dyna Comp.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
SENSE TOHE LEUEL Seite 01 Sense ‘O -10 ‘ ‘ P [Tone ‘0 -10 ‘ ‘ Level ‘O -150 ‘ ‘F‘
eite
Steuert die Empfindlichkeit. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel

ATTCK  [Slow, Fast [ ]

Seite 02 [Schaltet die Attack-Geschwindigkeit
zwischen Fast und Slow um.

Dieser Kompressor bietet detailliertere Einstellmaoglichkeiten als der ,, COMP”-Kompressor.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [0-50 | [P [Ratio [1-10 [ ] [tevel [0-150 [ p

Seite 01 [[egt den Signalpegel fest, ab dem
der Kompressor aktiviert wird

ATICK_[1-10 [ ] \ [ ] \ [ ]

Seite 02 [Steuert die Attackgeschwindigkeit
des Kompressors

Dieser Kompressor verfligt Uber einen natlrlicheren Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [0-50 | [P [Ratio [1-10 [ ] [tevel [0-150 [ p

Seite 01 [Legt den Signalpegel fest, ab dem der
Kompressor aktiviert wird.

ATTCK_[1-10 [ ] \ [ ] \ [ ]

Seite 02 [Steuert die Attackgeschwindigkeit
des Kompressors

Bei diesem Effekt wird die Attack-Geschwindigkeit der einzelnen Noten reduziert, so
dass eine Art Violin-Effekt entsteht.

Bestimmt die Kompressor-Ratio. Steuert den Ausgangspegel

Bestimmt die Kompressor-Ratio. Steuert den Ausgangspegel

Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Time [1-50 [ [p |cuve  Jo-10 [ P [tevel [0-150 [ ]p
| Seite 01 Bestimmt den Verlauf der Lautstér
ClouATICK Steuert die Attack-Zeit. kenanderung in der Attack-Phase Steuert den Ausgangspegel
Soite 02 l [ [ l [
005 HAN Z00Ms einzigartiges Rauschunterdriickungssystem entfernt in Spielpausen das Rauschen, ohne
den Klang zu veréndern.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [1-25 | [P [pETcT  otrn Etxin [ [ [Level [0-150 [ p
) Seite 01 . § i Regelt die Erkennungsempfindlich-
—— Steuert die Effekt-Empfindlichkeit. keit des Steuersignals Steuert den Ausgangspegel

MO@E

Seite 02




L NoiseGate

Dieses Noise Gate schneidet den Sound in Spielpausen ab.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [1-25 [ [P |Level [o-150 [ p [ [ ]
Seite 01 - -
Noice Cate Steuert die Effekt-Empfindlichkeit Steuert den Ausgangspegel
Seite 02 \ [ \ L] \ [
iDinyGate Dieses Vintage-artige Gate weist beim Schliel3en einen speziellen Klangcharakter auf.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
& @ THRSH  [125 [ TP [revel [0-150 [ Tr [ [ ]
Seite 01 -
Steuert die Effekt-Empfindlichkeit Steuert den Ausgangspegel
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Das Gerat verfligt Uber einen 6-Band-Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
160Hz  [-12-12 [ ] [400mz  [-1212 [ ] [soorz 1212 [ ]
Seite 01 [Steuert den Signalpegel im Bassbereich | Steuert den Signalpegel im unteren | Steuert den Signalpegel im Mitten-
(160 Hz). Mittenbereich (400 Hz). bereich (800 Hz).
32kHz  [-12-12 [ T [eaxnz T2-12 [ [ vz T[22 [ ]
Seite 02 [Steuert den Signalpegel im Hohen- [ Steuert den Signalpegel im Prasen- | Steuert den Signalpegel im Oberton-
bereich (3,2 Hz). zenbereich (6,4 Hz). bereich (12 Hz).
Level [o-150 [ Ip \ [ ] [ [ ]
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel.
Hierbei handelt es sich um einen parametrischen 2-Band-Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
R G \20 Hz - 20 kHz \ \ a1 \0,5, 1,2,4,8,16 \ \ Gain1 \42—12 \ |
eite
Steuert die Scheitelfrequenz von EQ1. [Steuert die Filterglte Q von EQ1 Steuert das Gain von EQ1.
Freq2 \20 Hz - 20 kHz \ \ Q2 \0,5, 1,2,4,8,16 \ \ Gain2 \—12—12 \ |
Seite 02
Ezje;ert die Schaitelfrequenz von Steuert die Filterglite Q von EQ2 Steuert das Gain von EQ2
Level Jo-150 [ Ip [ [T [ [ T
Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.

Bei diesem Effekt wird die Kammfi

Itercharakteristik des auf eine feste Modulation einge-

011

stellten Flangers wie ein Equalizer benutzt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq [1-50 [ [P [Reso [-10-10 [P [mix o-100 [ Ip
Seite 01 S . Steuert die Intensitat der Effekt- Steuert den Effektanteil, der mit dem
teuert die verstérkte Frequenz. R .
esonanz. Originalsignal gemischt wird.
HiDMP— [o-10 [ ] [tevel Jo-150 [ I I [ ]
Seite 02 [Steuert die Hohendampfung des
Effekt-Sounds. Steuert den Ausgangspegel
AutoWah |Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhangigkeit der Anschlagsstarke.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Sense  [10-1,1-10 | [P [Reso [o-10 [P [revel Jo-150 [ Tp
Seite 01 B -
Steuert die Effekt-Empfindlichkeit gt{ﬁg; die Intensitat des Resonanz Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ l L] | [
Dieser Effekt variiert die Frequenz des Resonanz-Filters in Abhangigkeit der Anschlags-
[l Resonance | _. .
starke.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
S D Lo sense  [10-,1-10 [ [P [Reso Jo-10 [ P [Level [0-150 [ ]p
W @ @ Seite 01 i -
é‘) (‘) C_) Steuert die Effekt-Empfindlichkeit gzﬁz die Intensitat des Resonanz Steuert den Ausgangspegel.
g | ] | I | I
Seite 02
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Effekt-Typen und -Parameter

013 (o

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Range ‘1 -10 ‘ ‘ P |Reso ‘0—10 ‘ ‘P Sense ‘—10—1,140 ‘ |P
Seite 01 [Steuert den Frequenzbereich, der mit [ Steuert die Intensitat des modulieren- . N .
dem Effekt bearbeitet wird. den Resonanz-Sounds. Steuert die Effekt-Empfindiichkeit.
Bal [0-100 [ P]tevel Jo-150 [ TP [ [ ]
Seite 02

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Steuert den Ausgangspegel

M-Filter

Dieser Envelope-Filter mit seinen an den MOOG MF101 Tiefpassfilter
ten verfligt Uber vielfaltige Einstellmdglichkeiten.

erinnernden Klangeigenschaf-

017

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq ‘0-100 [ ‘ P |Sense [0-10 ‘ ‘ Reso ‘0-10 ‘ |P
Seite 01 [Bestimmt die minimale Frequenz des
FRED SEHSE AES0 Envelope-Filters Steuert die Effekt-Empfindlichkeit. Steuert die Effekt-Resonanz.
@e@ Type [HPEBPELPE [ [ [chera [2Pole, 4Pole [ ] [VLCTY  [Fast, Slow [ ]
Seite 02 i i igkei
Bestimmt den FilterTyp. Steuert den Anteil des gefilterten S_teuert die Geschwindigkeit der
Signals. Filter-Bewegung.
Bal Jo-100 [ ]Ptevel Jo-150 [ I I [ ]
Seite 03 [Steuert das Mischungsverhltnis Steuert den Ausgangspegel
zwischen Original- und Effektsound. gangspeg
Dieser spezielle Effekt verandert den Sound stufenweise.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 [ ] [Rate [o-50 [»]P [Reso Jo-10 [ Tp
Seite 01 i - -
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin: Steuert die Intensitat des modulieren:
digkeit den Resonanz-Sounds.
T B Jo-10 [ ] [tevel Jo-150 [ Tp [ [ ]
eite
Steuert die Hullkurve des Effekts. Steuert den Ausgangspegel
SeqFLTR Dieser serielle Filter funktioniert so ahnlich wie das Z.Vex Seek-Wah.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Step [28 [ ] [pmen i [ ] [speed [i-s50 [»]p
Seite 01 i -
Steuert die Anzahl der Effekt-Schritte. [ Bestimmt das Effekt-Pattern. S_leusrt die Modulationsgeschwin
SIEP TTE SPEED digkeit.
Shape ‘0—10 l ‘ Reso |0—1O ‘ ‘ P [Level ‘0—150 ‘ |P
Seite 02 -
2;3{%[; die Hillkurve des Effekt Steuert die Effekt-Resonanz. Steuert den Ausgangspegel.
RndmFLTR [Bei diesem Effekt andert sich der Klangcharakter nach dem Zufallsprinzip.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed  [1-50 [»]P|Range  Jo-100 | [P [Reso [0-10 [ ]p
Seite 01 . -
Steue_rl die Modulationsgeschwin Steuert den Frequenzbereich des Steuert die Effekt-Resonanz.
digkeit. Effekts
Type [HPEBPELPE [ [ [chera [2Pole, 4Pole [ [ [Bal [0-100 [ ]p
Seite 02 Bestimmt den FilterTs Steuert den Anteil des gefilterten Steuert das Mischungsverhaltnis
Y- Signals. zwischen Original- und Effektsound.
Level [o-150 [ Ip [ [ ] I [ ]
Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.

Der Booster hebt das Gain an, um

den Sound druckvoller zu machen.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ P [Tone [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ Tp
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ l L] \ [
Simulation des Boss OD-1, des kompakten Bodeneffekts, fir den zum ersten Mal der
Begriff ,, Overdrive” verwendet wurde.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 | [P Tone [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] [ [ ] \ [ 1




Yl T Scream Simulation des Ibanez TS808, den viele Gitarristen als Booster schatzen und der Vorbild
flr unzéhlige Nachbauten ist.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ e
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] l [ ] \ [ ] m
Simulation des Guv'nor-Verzerrers von Marshall. %
Regler 1 Regler 2 Regler 3 nt
R 20 [0-100 [ [Plone  Jo-100 [ ] [t o-180 [ e o
elte
@ Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel. g
Governor Seite 02 ‘ [ ] [ | 1 ‘ [ ] :
YA Dist+ Simulation des MXR Distortion+, der Distortion weltweit bekannt machte. o
Regler 1 Regler 2 Regler 3 'IU
Gain [0-100 [ ]P[Tone [0-100 [ ] [revel o-150 [ ]p o
Seite 01 =
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel. [
Seite 02 \ [ ] l [ ] \ [ ] 3
-,
= = = = = = 1]
023 DPISH Simulation des Boss DS-1 Distortion-Pedals, eines echten Kassenschlagers. =
Regler 1 Regler 2 Regler 3
@%% Gain [0-100 | [P ]Tone [0- 100 [ ] |rew [0-150 [ |p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulation der bekannten PROCO Rat, die flr ihre dreckige Distortion bekannt ist.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o e Gain [0-100 | [P ]Tone [0-100 [ ] |tew [0-150 [ Ip
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulation des Fuzz Face, das dank seines witzigen Designs und dem fetten Sound
Rockgeschichte geschrieben hat.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tone [o- 100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01
Steuert das Gain Steuert die Klangfarbe Steuert den Ausgangspegel
Seito 02 \ [ ] [ [ ] [ [ ]
Simulation des Electro-Harmonix Big Muff, das bei vielen Kiinstlern wegen seines fetten
Fuzz-Sounds beliebt ist.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tore [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ e
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] l [ ] [ [ ]
Simulation des Boss Metal Zone, der sich durch langes Sustain und druckvolle Mitten
auszeichnet.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P ]Tone [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
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Effekt-Typen und -Parameter

EEE HotBox

Simulation des kompakten Matchless HotBox Preamps mit interner Rohre.

029

030

031

033

Regler 1 Regler 2 Regler 3
s 2 RO [cT [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ | [tew [0-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Z Clean [ZOOMs originaler unvergleichlicher Clean-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
R [T [0-100 [ [P [Tone [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Z MP1 Werkssound, der den Charakter des ADA MP1 mit einem MARSHALL JCM800 kombiniert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
R [T [o-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ p
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
1HR1 Soite 02 \ [ ] [ [ ] [ [ ]
Z Bottom |High-Gain-Sound, der den Bass- und Mittenbereich betont.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Seite 01 |00 [0-100 [ [P]rone  Jo-100 [ [ Jevel o150 [ TP
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
S ] | ] | ]
Z Dream High-Gain-Sound fir Soli auf Basis des Lead-Kanals des Mesa Boogie Road King Series
II.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo |8 [0-100 | [P {Tone [0- 100 [ ] |tew [0-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ [ ] \ [
Z Scream [Im ganzen Frequenzspektrum ausgewogener High-Gain-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Py oo | [0-100 [ P [Tone [0-100 [ ] [tew 0-150 [ ]p
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ [ ] \ [
Crunch-Sound auf Basis eines modifizierten Class-A-Combos aus britischer Fertigung.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo | [0-100 | [P ]Tone [0-100 [ | [tew [0-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ [ ] \ [
High-Gain-Sound mit noch mehr Overdrive-Boost.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
oo |8 [0-100 [ [P {Tone [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ [ ] \ [ 1




Lead Héhenreicher und trotzdem weicher Distortion-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e RO [cT [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ | [tew [0-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
[y ExtremeDS | Dieser Distortion-Effekt bietet das weltweit hochste Gain. =
Regler 1 Regler 2 Regler 3 %
R [T \0—100 \ ‘P Tone \0—100 \ \ Level \0—150 \ |P "
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel. .2'
h-]
Seite 02 \ [ \ L] \ [ ®
Dieser Effekt lasst eine E-Gitarre wie eine Akustische klingen. g
Regler 1 Regler 2 Regler 3 o
Top \0— 100 | \ P [Body |0—1oo | \ Level ‘0—150 \ | P 'IU
Seite 01 [Steuert den typischen Saitenklang Steuert die Korpusresonanz einer st tden A | )
einer Akustikgitarre. Akustikgitarre. euert den Ausgangspegel. ;
Seite 02 \ [ \ L] \ [ 3
(=g
Emulierter Sound eines Fender Twin Reverb (‘65er Modell), der von vielen Gitarristen aus e
unterschiedlichen Musikrichtungen geschatzt wird.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 | [P {upe [0- 100 [ ] [rewe [0-150 [ Ip
Seite 01 - g
Steuert das Gain. Steuert (.j,‘e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
ore 0z 1T [o-100 [ [Midal Jo-100 [ ] [Bass [0-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
(LIl DELUXE-R |Emulation eines Fender Deluxe Reverb von 1965.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o-100 [ [P |mube [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ e
Seite 01 - g
Steuert das Gain. Steuert d,‘e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
Sore 0z 1T [o-100 [ [Midal Jo-100 [ ] [Bass [0-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese  [0-100 [ ] [cas [SieheTabelle 1 [ | I [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
(LYW FD VIBRO |Modellierter Sound eines 63'-er Fender Vibroverb.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ e
Seite 01 i -
Steuert das Gain. Steuert die Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
ore 0z 1T Jo-100 [ ] [Midal Jo-100 [ ] [Bass [0-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen.
Prese Jo-100 [ ] [cas [SieheTabelle 1 [ | | [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
WLyl US BLUES |Crunch-Sound eines Fender Tweed Bassman.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [revel o-150 [ p
Seite 01 i oh-
Steuert das Gain. Steuert Q\e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
ore0z 1T Jo-100 [ ] [Middi Jo-100 [ ] [Bass Jo-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen.
Prese [0-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
Seite 03 -
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
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Effekt-Typen und -Parameter

[RZER VX COMBO [Emulation eines britischen Combos, der den Liverpool-Sound der 1960-er représentiert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [0-100 [ | [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 5h-
Steuert das Gain. rSet:CAeerrSttgLi;(;mpressmn des Rah Steuert den Ausgangspegel.
Soic 0z 1T [0-100 [ T [wmida Jo-100 S [0-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ T
eite
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
Emulation eines frihen Modells eines britischen Class-A-Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 5h-
Steuert das Gain rSet:\iAeerrSttgLi;(;mpressmn des Rah Steuert den Ausgangspegel
W;.;.;.; N \0 -100 [ \ Middl [o -100 \ \ Bass \0 -100 \ |
"A'IA'IA'IA':‘:'.' Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [caB [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
elte
Steuert den Pegel in den Prasenzen. |Dient zur LautsprecherAuswahl.
58 BG CRUNCH [ Crunch-Sound des Mesa Boogie MklIl Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 5h-
Steuert das Gain. rSet:\tAeerrStI(;\ri;(;mpressmn des Roh Steuert den Ausgangspegel.
I Jo-100 [T [Midal Jo-100 [ T [sass Jo-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | [ [ ]
elte
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur LautsprecherAuswahl.
@MATCH 30 |Emulierter Sound eines DC-30 (Kanal 1), des berihmten Matchless-Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tupe [0- 100 [ | [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 oh-
R Steuert das Gain. rSeI:aeerrSII(;\rielizmpresslon des Roh Steuert den Ausgangspegel.
P Jo-100 [ [Midal Jo-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
elte
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur LautsprecherAuswahl.
iCAR DRIVE [Emulation des kleinen High-End-Combos Carr Mercury.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P {Tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 g
Steuert das Gain. rSel::eerrSIl(;\rielizmpresslon des RON- | ieuert den Ausgangspegel.
car I Jo-100 [ [Midal Jo- 100 [ ] [Bass [0-100 [ ]
elte
DRIVE Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
R Jo-100 [ ] [ca8 [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Prasenzen. |Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
Dieser Crunch-Sound nutzt den Drive-Kanal eines Two Rock Emerald 50, eines amerikani-
LA TW ROCK h
schen Boutique-Amps.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 5h-
Steuert das Gain Steuert (.j‘e Kompression des Rah Steuert den Ausgangspegel
renverstarkers.
R Jo-100 [T [Midal Jo-100 [ T [Bass Jo-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | [ [ ]
Seite 03

Steuert den Pegel in den Prasenzen.

Dient zur Lautsprecher-Auswahl.




050

051

052

053

054

WTONE CITY |Emulation eines Sound City 50 Plus Mark 2, eines legendaren britischen Verstarkers.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [0-100 [ | [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 Steuert die Kompression des Roh-
Steuert das Gain. re?c‘eerrsté‘rkers. P ! Steuert den Ausgangspegel.
rm] Soite 02 Trebl \0 -100 \ \ Midd \o ~100 \ \ Bass \o 100 \ |
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ T
erte Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
HW STACK |Emulierter Sound des legendaren britischen Vollréhren-Amps Hiwatt Custom 100.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 Steuert die Kompression des Roh-
Steuert das Gain re:\i‘eerrsté‘rkers. P ! Steuert den Ausgangspegel
Trebl Jo-100 [ [Midal Jo- 100 [ T [Bass Jo-100 [ T
Seite 02 Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [caB [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
eite Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
TANGERINE |Emulation des aufgrund seines Designs und Sounds einzigartigen Orange Graphic 120.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 Steuert die Kompression des Roh-
Steuert das Gain. re:\t‘eerrst'a‘rkers. P ! Steuert den Ausgangspegel.
Trebl Jo-100 [T [Midal Jo-100 [ T [sass Jo-100 [ ]
Seite 02 Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | [ [ ]
eite Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
B-BREAKER [Emulation eines Marshall 1962 Bluesbreaker-Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tupe [0- 100 [ | [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 Steuert das Gain. rSQl::eerrstlgwri;ZTnpressmn des RON- e uert den Ausgangspegel.
Trebl Jo-100 [ [Midal Jo-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Seite 02 Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
N Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
eite 0 Steuert den Pegel in den Prasenzen. |Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
MS CRUNCH | Crunch-Sound des legendaren Marshall 1959.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P {Tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 t die K n des Roh-
Steuert das Gain. rSel::eerrst'a‘rierZTnpressm Steuert den Ausgangspegel.
Trebl Jo-100 [ [Midal Jo- 100 [ ] [Bass [0-100 [ ]
Seite 02 Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
R Jo-100 [ ] [ca8 [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
t
ete Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
MS 1959 [Emulation eines Marshall 1959 Plexi aus dem Jahr 1969.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P {uoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 tdie K n des Roh-
Steuert das Gain. rS;:\t‘eerrsl'a‘rieanpressm Steuert den Ausgangspegel.
e Seito 02 Trebl \0 -100 \ \ Middl \o 100 \ \ Bass \0 100 \ |
i Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
ote0s |70 Jo-100 [ ] [ca8 [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
t
et Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
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Effekt-Typen und -Parameter

EEEl V'S DRIVE [High-Gain-Sound eines Marshall JCM2000-Stacks.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [0-100 [ | [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 Steuert die Kompression des Roh-
WS DRvE Steuert das Gain. renverstarkers. Steuert den Ausgangspegel.
seite0z | [0-100 [ T [wmida Jo-100 S [0-100 [ ]
i ®®® Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ T
Seite 03 - "
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
(513l BGN DRIVE |Emulation des Lead-Sounds in Kanal 3 eines Bogner Ecstasy.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 5h-
Steuert das Gain Steuert (.j‘e Kompression des Rah Steuert den Ausgangspegel
renverstarkers.
5 o S Trebl \0 -100 [ \ Middl [o -100 \ \ Bass \0 -100 \ |
Seite 02 - - -
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [caB [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ ]
Seite 03 - -
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
[V5yM BG DRIVE |High-Gain-Sound im roten Kanal eines Mesa Boogie Dual Rectifiers (Vintage-Modus).
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip

059

BN TGE LEIEL

Seite 01 5h-
Steuert das Gain. Steuert (.j‘e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
Trebl Jo-100 [T [Midal Jo-100 [ T [sass Jo-100 [ ]
Seite 02 - . -
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | [ [ ]
Seite 03

Steuert den Pegel in den Prasenzen.

Dient zur Lautsprecher-Auswahl.

DZ DRIVE

High-Gain-Sound in Kanal 3 des Diezel-Amps Herbert, eines in
ten Gitarrenverstérkers mit drei unabhéngigen Kanélen.

Deutschland handgefertig-

060 [TI0H]

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [revel Jo-150 [ p
Seite 01 i oh-
gnznm“! Steuert das Gain. rSet:\L/A:rrstt;hri;zmpressmn des Roh Steuert den Ausgangspegel.
T Soic 0z 1T [0-100 [ T [wmida Jo-100 [ T [ass [0-100 [ ]
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béssen
Prese [0-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 || [ [ ]
Seite 03 -
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
ALIEN Emulation des High-Gain-Sounds des Engl Invader mit seinem kraftigen Bassfundament.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tupe [o-100 [ | [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 5h-
Steuert das Gain. Steuert (_:he Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
Soic 0z 1T [o-100 [ T [wmida Jo-100 S [0-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 [ | [ [ T
Seite 03 "
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Lautsprecher-Auswahl.
Emulation des High-Gain-Sounds eines Krank Revolution 1 Plus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [o-100 [ ] [tew [0-150 [ Ip
Seite 01 oh-
Steuert das Gain Steuert (.j‘e Kompression des Rah Steuert den Ausgangspegel
renverstérkers.
dasaid Soic 0z 1T Jo-100 [ T [miad To-100 [ T [Bass Jo-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | [ [ ]
Seite 03

Steuert den Pegel in den Prasenzen.

Dient zur Lautsprecher-Auswahl.




Dieser Effekt variiert die Lautstarke periodisch.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
JRN XN \0—100 \ ‘P Rate \0—50 ‘j‘P Level 0-150 \ |P
elte
@@@5‘ Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsrate. Steuert den Ausgangspegel.
UP 0-UP 9,
Trenolo Wave DWNO-DWN9,| | P
@ Seite 02 TRI0-TRI 9
Bestimmt die Modulationswellen-
form.
Bei diesem Effekt wird das Eingangssignal in einzelne Abschnitte zerlegt, wodurch ein
rhythmischer Klangeffekt erreicht wird.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
PTTRN  [1-20 [ ] [speed [1-50 [ Bal Jo-100 [ e

Seite 01 Steuert die Modulationsgeschwin- [ Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt das Effekt-Pattern. digkeit zwischen Original- und Effektsound
THRSH  Jo-50 [ ] [tevel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02

Steuert den Effekt-Schwellwert.

Steuert den Ausgangspegel

Bei diesem Effekt wird dem Originalklang eine Phasenverschiebung hinzugefiigt.

64

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Rate ‘1 -50 ‘ > ‘ P|Color  [#575:85TC. ‘ Level ‘o- 150 ‘ | P
Seite 01 - - :
eite Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert die Klangfarbe des Effekt-
A Steuert den Ausgangspegel.
digkeit Typs
Seite 02 \ [ \ L] \ [
DuoPhase |Dieser Effekt verwendet zwei Phaser gleichzeitig.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
1-50,
iteor RateA ‘1 -50 ‘ > ‘ P |RateB ‘SyncA, RursA ‘ ‘ P [Level ‘0- 150 ‘ | P
l
Steuert die Modulationsgeschwin- [ Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Ausgangspegel
Duo-Phose O digkeit von LFO A digkeit von LFO B. gangspegel.
ResoA  [0-10 [ [P[ResoB  Jo-10 [ ]Puink [Seri, Para, STR | |
Seite 02 [Steuert die Modulationsresonanz von | Steuert die Modulationsresonanz von | Steuert, wie die beiden Phaser
LFO A. LFOB. verkoppelt sind
DPTA  [1-100 [ Jrlorre Ti-100 [ Ip [ [ ]
Seite 03 [Steuert die Modulationstiefe von Steuert die Modulationstiefe von
LFO A. LFO B.
Dieser Phaser moduliert das Signal nur in eine Richtung.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed  [1-50 [ »]P[Reso [o-10 [ [P|tevel [0-150 [ ]p
Seite 01 in-
z.‘tge:;? die Modulationsgeschwin Steuert die Effekt-Resonanz. Steuert den Ausgangspegel.
DRCTN  [Go, Back [ ] [ [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert die Richtung der Modulation
Dieser Effekt mischt ein transponiertes Signal zum Originalsignal dazu, um einen lebendige-
ren, kraftigeren Klang zu erzeugen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \0—100 \ \ Rate \1—50 \ ‘P Mix \0—100 \ |F‘
Seite 01 -
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin: Steuert den Effektanteil, der mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird.
Tone Jo-10 [ ] [tevel Jo-150 [ Ir [ [ ]

Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

Die Mischung eines leicht transponierten Signals mit dem Originalsignal erzeugt bei

diesem Effekt-Typ einen subtilen Chorus-Effekt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Cent [-2525 [ ] [prep [0-50 [ ] [wmix [0-100 [ e

Seite 01

Steuert die Transponierung in Cent-
Schritten (1 Cent = 1/100-stel eines

Steuer das Pre-Delay des Effekts.

Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.

Seite 02

Halbtons).
[

Tone ‘O -10

Level Jo-150 [ TP

l L]

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

070

EEEY VintageCE [Simulation des BOSS CE-1.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Comp \0—9 \ \ Rate \1—50 \ ‘P Mix \0—100 \ |P
Seite 01 [Steuert die Empfindlichkeit des Kom- | Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Effektanteil, der mit dem
pressors. digkeit Originalsignal gemischt wird.
Level [o-150 [ Tr \ [ ] [ [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
@StereoCho Hierbei handelt es sich um einen sehr transparenten Stereo-Chorus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T T Depth [o-100 [ ]P[Rate [1-50 [ ]P[wmix Jo-100 [ p
Seite 01 Steuert die Modulationstiefe Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Effektanteil, der mit dem
StarenCho, ) digkeit Originalsignal gemischt wird.
LUZ@E] Tone Jo-10 [T [cevel [0-150 [T [ [T
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
Ensemble |Hierbei handelt es sich um ein Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
B%@ Depth  [0-100 [ ] [Rate [1-50 [ [P [wmix Jo-100 [ p
Seite 01 . Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Effektanteil, der mit dem
@&nﬁem}?lﬂ Steuert die Modulationstiefe. digkeit Originalsignal gemischt wird.
== Tone [o-10 Level  [0-150 [P [
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

[ZAW VinFLNGR

Analoger Flanger-Sound im Stil eines MXR M-117R.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Depth  [0-100 [ Ir

Rate [0-50 [»

Reso ‘—10—10 ‘ | P

Seite 01

Seite 01 i in-
Steuert die Modulationstiefe. S‘t:::‘{t die Modulationsgeschwin Steuert die Intensitat der Modulationsresonanz
PreD Jo-50 [ TP [mix Jo-100 [ [P]tevel [0- 150 [ Ir
Seite 02 Steuert den Effektanteil, der mit dem
Steuer das Pre-Delay des Effekts. Originalsignal gemischt wird. Steuert den Ausgangspegel.
Hierbei handelt es sich um einen Jet-Sound im Stil eines ADA-Flangers.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 [ ]P[Rate [0-50 > [P |Reso [-10-10 [ e
Seite 01 i in-
Steuert die Modulationstiefe. ST:::{I die Modulationsgeschwin Steuert die Intensitat der Modulationsresonanz.
PreD [o-50 [ TP {mix Jo-100 [ [P ]tevel Jo-150 [ Ip
Seite 02 Steuert den Effektanteil, der mit dem
Steuer das Pre-Delay des Effekts. Originalsignal gemischt wird. Steuert den Ausgangspegel.
Bei diesem dynamischen Flanger wird die Effektlautstarke abhangig vom Pegel des
Eingangssignals verdandert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 Rate Jo-50 Plsense  [-0-1-10 ] [P
Seite 01 -
Steuert die Modulationstiefe. gg‘k“;{‘ die Modulationsgeschwin- |/ o+ Gie Effekt-Empfindlichkeit.
Reso [-10-10 [ ]Ptevel Jo-150 HE [ [ ]
Seite 02 -
Steuert die Intensitét der Modulationsresonanz. | Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt sorgt fir ein automatisches Vibrato.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \o- 100 \ \ Rate \0»50 \ > [P |Bal \0- 100 \ | P

Steuert die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsgeschwin-
digkeit

Steuert das Mischungsverhaltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Seite 02

Tone ‘O- 10

Level Jo-150 HE

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel

Seite 02

Dieser Effekt transponiert das Signal eine und/oder zwei Oktaven unter den Orginal-
sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3

Octl \0—100 \ ‘P Oct2 \0—100 \ ‘P Dry \0—100 \ |P
Seite 01 | Steuert die Lautstérke des Sounds | Steuert die Lautstérke des Sounds . N

eine Oktave unterhalb des Original-  [zwei Oktaven unterhalb des Original- Steuert d|§ Lautstarke des unbear

beiteten Signals.
sounds. sounds.
Chara [o-100 [ T [rone Jo-10 [ ] Jrevel [0-150 [ Tr

Steuert den Effekt-Charakter.

Steuert die Klangfarbe

Steuert den Ausgangspegel




PitchSHFT

077

Dieser Effekt transponiert die Tonhéhe nach oben oder unten.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Shift [12-12,24 [ [ [Tone Jo-10 [ ] [eal [0-100 [ ]p
Seite 01 [Steuert das Intervall der Verstimmung in Steuert die Klangfarbe Steuert das Mischungsverhaltnis
Halbténen. 0" sorgt fur eine Verstimmung 9 . zwischen Original- und Effektsound.
Fine [-2525 [ T [revel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02 | Erlaubt eine Feinanpassung der Trans-
position in Prozent-Schritten (1/100-stel | Steuert den Ausgangspegel
Halbton).
MonoPitch | Dieser Pitch-Shifter ist fir monophone Sounds (Single-Notes) geeignet.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Shift [12-12,24 ] | [Tone [o-10 [ ] [ea Jo-100 [ p
SHIFT TONE 8L Seite 01 | Bestimmt das Intervall der Verstimmung in . .
Halbtdnen. Die Option 0" sorgt fir einen | Steuert die Klangfarbe. Zs\iig;te:agrv;::tuunﬂgdsée;::‘lggind
Verstimmungseffekt. 9 .
Fine [-25-25 [ T [tevel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02 | Erlaubt eine Feinanpassung der Trans-

position in Prozent-Schritten (1/100-stel
Halbton).

Steuert den Ausgangspegel

Dieser intelligente Pitch Shifter generiert den transponierten Effekt-Sound in Abhangigkeit eines voreingestell-
ten Grundtons und einer Skala.

i

®®

Regler 1 Regler 2 Regler 3
6,-5,4,-3,-m, m, C,C#, D, D# E,

Scale 3,4,56 Key F F#, G, G#, A, Mix 0-100 P
Seite 01 (Siehe Tabelle 2) A#, B

Steuert die Tonhohe des dem Original | Legt die Tonika (Grundton) der benutz- [ Steuert den Effektanteil, der mit dem

zugemischten, transponierten Effekts. |ten Skala fest Originalsignal gemischt wird

Tone Jo-10 [ ] [tevel Jo-150 HE [ [ ]
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

Dieser Effekt erzeugt ein Pitch-Bending, bei dem das Eingangssignal als Tr
rat bearbeitet wird.

gger dient und jede Note sepa-

Regler 1 Regler 2 Regler 3
— Depth  [0-100 [ ] [mime [o-50 HEE [0-100 [ ]p
Seite 01 . . Bestimmt die Zeit, bevor der Effekt | Steuert das Mischungsverhéltnis
Bestimmt die Effekttiefe.
ENMHUJ einsetzt. zwischen Original- und Effektsound.
&) n Mode ‘Up, Down [ \ Tone [o -10 \ \ Level \0 150 \ | P
Seite 02 -
gl:ﬂli:gd‘e Richtung des Pitch Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt erzeugt einen metallisch klirrenden Sound. Mit dem Parameter ,Freq”
erzeugen Sie drastische Klangadnderungen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Freq [1-50 [ [P [tone [o-10 [ ] [ee [0-100 [ e

OO® Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
'm Steuert die Modulationsfrequenz. Steuert die Klangfarbe. Zwischen Original- und Effektsound.
Level Jo-150 [ Ip [ [ ] I [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt erzeugt einen Lo-Fi-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bit [4-16 [ ] [smpL Jo-s0 HEE] o-100 [ e
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Bit-Tiefe. Steuert die Samplingrate. Zwischen Original- und Effektsound.
Tone Jo-10 [ ] [tevel Jo-150 [ Ip I [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt erzeugt beim Picking einen explosiven Sound. FS  [Trigger
Regler 1 Regler 2 Regler 3
HndGn, Arm,
oo o1 PTTRN ‘Bomb, Thndr ’ ‘ Decay ’1 - 100 ‘ P |Bal ‘0 -100 | P
I
) Steuert das Mischungsverhaltnis
Legt den Sound-Typ des Effekts fest. [ Steuert die Léange des Reverbs. Zwischen Original- und Effektsound.
THRSH  [0-50 [ ] [Power To-30 [ ] [tone [o-10 [ ]
Seite 02
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert die Stérke des Plosiv-Klangs. | Steuert die Klangfarbe
Level [o-150 [ Ip [ [ ] I [ ]
Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

MonoSynth

Dieser Effekt erzeugt den Sound eines monophonen Gitarren-Synthesizers (flr Einzelno-
ten), der die Tonhdhe des Eingangssignals ausliest.

Bestimmt die Héhenddmpfung im
Delay-Sound.

Steuert den Ausgangspegel

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Synth  [0-100 [ TPory [0-100 [ TP tevel Jo-150 [ e
Seite 01 izer iginal-
Steuert den Pegel des Synthesizer- Steuert den Pegel des Original Steuert den Ausgangspegel.
Sounds. Sounds.
Wave  [Snetr Sanlp, ’ ‘ Tone ’o -10 ‘ ‘ Speed ‘o -100 ‘ P
Seite 02 - —— T
Steuert die Wellenform. Steuert die Klangfarbe. Sest\mmt, wie weich d.'e Tonhohenan-
lerung durchgefiihrt wird.
Dieser Effekt simuliert den Klang einer Orgel.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Upper  [0-100 [ [P |ower  Jo-100 HEEN Jo-100 [ e
Seite 01 i -
Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Béassen gloiﬁ;; den Pegel des Original
HPF Jo-10 [ ] [vPF Jo-10 [ ] [rew [o-150 [ Ip
Seite 02 [Steuert die Cutoff-Frequenz des Hoch- | Steuert die Cutoff-Frequenz des
! - N Steuert den Ausgangspegel.
passfilters. Tiefpassfilters
Dieses lange Delay bietet eine maximale Verzégerung von FS  |Hold, InputMute
2500 ms. .
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2500 [»] |re [0- 100 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HiDMP— [o-10 [T [r> [MONO, PP [ [ [tevel [0-150 [ Ip
Seite 02 [Bestimmt die H5hendampfung im Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo. Durch Anderung des FS |InputMute
,Time"-Parameters andert sich die Tonhohe der Echos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 BREE [0-100 [ [P [wmix Jo-100 [ p
Seite 01 i
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert qen Eﬁektgmel\, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HiDMP — J0-10 [ T [tevel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02 [Bestimmt die Hohend&mpfung im
Delay-Sound. Steuert den Ausgangspegel
Dieses Delay kann moduliert werden. FS [InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [mix [0-100 [ e
g < -
T HodDelny Seite 01 Steuert den Effektanteil, der mit dem
o mE 3] Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Qriginalsignal gemischt wird.
e s Rate [1-50 [ ]Ptevel Jo-150 [ TP I [ ]
Seite 02 [Steuert die Modulationsgeschwin-
A Steuert den Ausgangspegel
digkeit.
Hierbei handelt es sich um eine Simulation eines analogen FS |Hold, InputMute
Delays mit einer maximalen Verzégerung von 2500 ms. '
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2500 [»] |re [0-100 [ [P [mix [0-100 [ Ip
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. S{guen den Effektanteil, d,er mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HiDMP — o-10 [T [r [MONO, PP [ [ [Level [0-150 [ Ip
Seite 02 [Bestimmt die Hohendampfung im Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
Hierbei handelt es sich um eine Reverse Delay mit einer maximalen
C ReverseDL |, 2 Y FS |Hold, InputMute
Verzdgerung von 1250 ms.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [10-1250 [»] |re [o-100 HEE [0-100 [ Ip
Seite 01 . Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. 2wischen Original- und Effektsound.
HiDMP — Jo-10 [ T [revel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02




- Dieser Effekt erzeugt verschiedene Delays mit unterschiedlichen
MultiTapD . ¢ ¥ FS |InputMute
Delay-Zeiten.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Tl Tap Delay Time [1-2500 [»] [pTRN 18 [ ] [mix Jo-100 [ e
R Seite 01 Legt als Tap Pattern einen bestimmten [ Steuert den Effektanteil, der mit dem
@ g Bestimmt die Delay-Zeit : N 5
e . O-.’ oder zufalligen Rhythmus fest. Originalsignal gemischt wird.
qé?s' :a® Tone ‘O— 10 l ‘ Level |0—150 ‘ ‘ P ‘ ‘ |
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
Bei diesem dynamischen Delay wird die Effektlautstarke
DynaDelay o Y Jelay wire x FS |InputMute
abhangig vom Pegel des Eingangssignals verandert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Time [ 1-2000 [»] [sense  [-10--1,1-10 [ [P[mix [0-100 [ Ip
o’ Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Steuert die Effekt-Empfindlichkeit. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
FB [o-100 [ ]P[tevel Jo-150 G [ [ ]
Seite 02
Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt erzeugt einen verzogerten Klang (Delay). FS \Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 [»] |re [o- 100 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Seite 01 . ) Steuert den Effektanteil, der mit dem
T Bestimmt die Delay-Zeit Regelt den Feedback-Wert. Originalsignal gemischt wird.
Fiter Rate \1 -50 [ \ P [Depth [0- 100 \ \ P [Reso \0- 10 \ | P
Seite 02 - 4 .
Dy Steuert die Modulationgeschwindig Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Intensitat der Modulations:
keit. resonanz.
Level Jo-150 [ Ip \ [ ] [ [ ]
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel.
Bei diesem Effekt wird dem verzdgerten Signal ein transponier-
: ) M 9 9 P FS |InputMute
tes Signal hinzugefigt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 [ ] [piten [-12-12 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Seite 01 . Steuert den Pegel der dem Delay Steuert den Effektanteil, der mit dem
Bestimmt die Delay-Zeit .
hinzugefiigten Transponisition Originalsignal gemischt wird.
ote0z I8 [0-100 [ P [rone Jo-10 [ ] Jrevel [0-150 [ Tr
eite
Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Klangfarbe Steuert den Ausgangspegel
Bei diesem Stereo-Delay lassen sich die Delay-Zeiten im
A . FS |InputMute
rechten und linken Kanal getrennt einstellen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
TimeL  [1-1000 [»] [mimeR  [t-1000 [>] [mix [0-100 [ ]p
Seite 01 [Steuert die Delay-Zeit im linken Steuert die Delay-Zeit im rechten Steuert den Effektanteil, der mit dem
Delay-Kanal Delay-Kanal Originalsignal gemischt wird
LehFB [0-100 | [P[RenFe To-100 [ ]Ptevel [0-150 [ Ip
Seite 02 [Steuert das Delay-Feedback im linken | Steuert das Delay-Feedback im rechten
D Steuert den Ausgangspegel.
elay-Kanal Delay-Kanal.
il [0-100 [ JP[Renv To-100 [ Ip I [ ]
Seite 03 [Steuert die Delay-Lautstérke im Steuert die Delay-Lautstérke im
linken Delay-Kanal. rechten Delay-Kanal.
Bei diesem Effekt wird das verzogerte Signal mit einem FS |InputMute
PhaserEffekt bearbeitet.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 [»] |re [o-100 [ [P [mix [0-100 [ Ip
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
a 5 X Originalsignal gemischt wird.
g
— Rate 1-50 P | Color .ASTG.' 8 STG, Level 0-150 P
Seite 02 inv4,inv8
Steuert die Mod-Geschwindigkeit. Steuert die Klangfarbe des Effekts Steuert den Ausgangspegel.
@Trngley Dieses , Sample-and-Hold"-Delay wird Giber den Anschlag getriggert.|  FS ]Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
" LD O Time \10—1000 \ \ Duty \25 -100 \ \ Mix \0 -100 \ | 3
Seite 01 .
et ‘:‘ Bestimmt die Delay-Zeit Bestimmt die Dauer des Sample Steuert den Effektanteil, der mit dem
@@@@ and-Hold-Sounds. Originalsignal gemischt wird.
THRSH  Jo-30 [ ] [tevel Jo-150 [ Ir [ [ ]
Seite 02

Steuert den Effekt-Schwellwert.

Steuert den Ausgangspegel

WEITER> >>
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Effekt-Typen und -Parameter

098

HD Reverb |Hierbei handelt es sich um ein hochauflésendes Reverb. FS \Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \0—100 \ \ Tone \0—10 \ \ Mix \0—100 \ |P
Seite 01 . Steuert den Effektanteil, der mit dem
el}_\ Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-200 [ T [nef Jo-10 [ ] Jrevel [0-150 [ T
Seite 02 | Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei- g .
sen des Originalsignals und dem Einsetzen s;z::g;‘: Cutoff-Frequenz des Hoch Steuert den Ausgangspegel.
des Reverb-Klangs. P )
Hall Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle. FS \Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1—30 | ‘P Tone |0—1o | \ Mix ‘0—100 \ |P
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Stguert den Effektanteil, dgr mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ T [revel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02 | Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum. FS \Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1—30 | ‘P Tone |0—1o | \ Mix ‘0—100 \ |P
Seite 01 i
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Stguen d.en Eﬁektgmen, dpr mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ T [revel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02 | Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem gekachelten
Raum FS |InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay  [1-30 | [P {Tone [o-10 [ ] [mix [0-100 [ |p
Seite 01 -
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. S\guen d.en Eﬁektgntel\, d§r mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel Jo-150 HE [ [ ]
Seite 02 | Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert einen Federhall. FS  [InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1-30 \ \P Tone \0-10 \ \ Mix \o-woo \ |P
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. S\guer( den Effektanteil, d,er mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel Jo-150 HE [ [ ]
Seite 02 | Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
Dieses Reverb simuliert die Akustik einer groBen Halle wie
: FS |InputMute
einer Sport-Arena.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1—30 \ ‘P Tone \0—10 \ \ Mix \0—100 \ |F'
Seite 01 . Steuert den Effektanteil, der mit dem
e;ﬂﬂ!ﬁxerb Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe Originalsignal gemischt wird
PreD [1-100 [ T [tevel Jo-150 [ Tp [ [ ]
Seite 02 | Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel
des Reverb-Klangs.
EarlyRef |Dieser Effekt reproduziert die Early Reflections des Reverbs.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Decay \ 1-30 \ \ Shape \—10 -10 \ \ P [Mix \o -100 \ | P
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Hiillkurve des Effekts. Stguert den Effektanteil dgr mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Tone Jo-10 [ T [revel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02

Steuert die Klangfarbe

Steuert den Ausgangspegel




110

Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, um rdumliche Tiefe zu erzielen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Size [1-100 [ ] [tore Jo-10 [ ] [mix [0-100 [ Ip
Seite 01
Bestimmt die GroRe des Raums. Steuert die Klangfarbe. Stguert qen Effektantel, dgr mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Ref Jo-10 [ P ]tevel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02 [Steuert den Anteil der Wand-Reflexi- A |
onen Steuert den Ausgangspege
Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Overdrive.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
PR (e \0—10 | \ Gain |0—1oo | ‘P Level ‘0—150 \ |P
eite
Steuert die Kompressor-Starke Steuert das Overdrive-Gain Steuert den Ausgangspegel.
Tone _[0-100 | \ L] \ [
Seite 02
Steuert die Overdrive-Klangfarbe.
Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Phaser.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Comp \0—10 | \ Rate |1—50 ‘,v\P Level ‘0—150 \ |P
Seite 01 i in-
Steuert die Kompressor-Stérke. S‘tge:;{t die Modulationsgeschwin Steuert den Ausgangspegel.
c 4 STG, 8 STG,
olor .
Seite 02 inv4,inv8
Steuert die Klangfarbe des Phasers.
Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Auto Wah.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
PR (S [o-10 [ ] [sense  Jio-41-10 ] P |Level Jo-150 [ p
eite
Steuert die Kompressor-Stéarke Steuert Auto-Wah-Empfindlichkeit.  [Steuert den Ausgangspegel.
Reso _0-10 LI \ L] \ [
Seite 02 -
Steuert die Auto-Wah-Resonanz.
Dieser Effekt kombiniert Chorus und Delay.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
caioor |CMORE [1-50 [ [P [cnomx  Jo-100 | [P|oytm — [r2000 [2]
eite
Steuert die Chorus-Rate. Steuert die Chorus-Mischung. Steuert die Delay-Zeit.
Soite 02 DIyFB \0—100 | ‘P DlyMx |0—1oo | \ P [Level ‘0—150 \ |P
eite
Steuert das Delay-Feedback. Steuert die Delay-Mischung. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt kombiniert Delay und Reverb.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
TE LI R ore01 |PYTM \14500 [ » \ DlyMx [0— 100 \ \ P |RevMx \0— 100 \ | P
eite
DLY+REV Steuert die Delay-Zeit. Steuert die Delay-Mischung. Steuert die Reverb-Mischung.
m ® ore 0z |PVFB [o-100 [ ]Ptevel Jo-150 [ Ip I [
Steuert das Delay-Feedback. Steuert den Ausgangspegel
Dieser Effekt kombiniert Chorus und Reverb.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
caio o |CMORE [1-50 [ [P cnomx  Jo-100 [ [P [RevMx  Jo-100 [ e
eite
Steuert die Chorus-Rate. Steuert die Chorus-Mischung. Steuert die Reverb-Mischung.
vl Jo-150 BE I ] [ T
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt kombiniert Flanger und Vintage Chorus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Figbp  [0-100 [ [P [Fiort [0-50 [>]P[cromx  Jo-100 [ e
Seite 01 ie Vi Y .
FLARGER VCHO Steuert die FlangerTiefe. Steuert die Flanger-Rate. i}:ﬁ[}gé Vintage-Chorus
ChoRt  [1-50 [ ]Ptevel Jo-150 [ Ip [ [ ]
Seite 02
Steuert die Vintage-Chorus-Rate. Steuert den Ausgangspegel
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Effekt-Typen und -Parameter

PedalVx

Simuliert ein britisches Vintage-Wah-Pedal.

tion nach unten oder oben

Steuert den Ausgangspegel

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq \1—50 \ \® DryMX \0—100 \ \ P [Level \0—150 \ |P
Seite 01 -
Steuert die verstarkte Frequenz. tSetsqugn:‘\e Mischung mit dem unbearbeite Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
PedalCry |Simuliert ein CRYBABY Vintage-Wah-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq \1—50 | \® DryMX |0—1oo | \ P [Level ‘0—150 \ |P
N Seite 01 . Steuert die Mischung mit dem unbearbeite-
Steuert die verstérkte Frequenz. ten Signal Steuert den Ausgangspegel.
Padni Cry [
Seite 02
TheVibe Dieser Vibe-Sound erzeugt einen einmaligen, pulsierenden Klang.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed \0—50 | \® Depth |0—1oo | \ P |Bias ‘0—100 \ |P
- Seite 01 in- ie U
e v S}eue_rl die Modulationsgeschwin Steuert die Modulationstiefe. Best\mrrjt die Ubersteuerung der
@@@ digkeit. Modulationswellenform.
Wave [0-100 [ [P[Mode  [vierT.CHORS | [ [revel [0-150 [ Tr
Seite 02
Steuert die Modulationswellenform éi%trj‘:fg;en entweder Vibrato oder Steuert den Ausgangspegel.
PDL Pitch Bei diesem Effekt Iasst sich mit einem Expression-Pedal die Transponierung in Echtzeit
steuern.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
1-9
Color ‘1S\eheTabeHe 3 ‘ Tone ‘O -10 ‘ ‘ Bend ‘0 - 100 ‘ ®
Y Seite 01 |Legt das Expression-Pedal als Steu-
POL Pitch erungsmethode fur die Tonhdhenan- | Steuert die Klangfarbe. Sssmmmt den Betrag der Transpositi-
@; derung fest. .
Mode ‘Up, Down ‘ ‘ Level ‘O -150 ‘ ‘ P ‘ ‘ |
Seite 02 [Bestimmt die Richtung der Transposi-

PDL MnPit
H@@@

TP
®

Bestimmt die Richtung der Transposi-
tion nach unten oder oben

Steuert den Ausgangspegel

Dieser Pitch-Shifter ist speziell fir monophone Sounds (Single-Notes) vorgesehen und
erlaubt eine Steuerung der Transposition mit dem Expression-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
1-9

Color ‘1S\eheTabeHe 3 ‘ Tone ‘O -10 ‘ ‘ Bend ‘0 -100 ‘ ®
Seite 01 [Legt das Expression-Pedal als Steu- i

erungsmethode fiir die Tonhdhenén- | Steuert die Klangfarbe. g:st\mmt den Betrag der Transpositi-

derung fest

Mode ‘Up, Down [ \ Level [o 150 \ \ 3 \ \ |
Seite 02




HTabelle 1

Type Emulierte Boxen und Speaker
FD COMBO 2x12 Fender Twin Reverb ('65) Box mit 2x12" Jensen-Speakern
DELUXE-R 1X12 Fender Deluxe Reverb Box mit 1x12" Jensen-Speaker

FD VIBRO 2x10

Fender Vibroverb ('63) Box mit 2x10" Jensen-Speakern

US BLUES 4x10

Fender Tweed Bassman Box mit 4x10" Jensen-Speakern

VX COMBO 2x12

Lautsprecher eines britischen Combo-Amps mit 2x12" Celestion-Alnico-Speakern

VX JMI 2x12

Frihes Modell eines britischen Combo-Amps mit 2x12" Celestion-Alnico-Speakern

BG CRUNCH 1x12

Mesa Boogie Mkl Box mit 1x12" Electro Voice-Speaker

MATCH 30 2x12

Matchless DC30 Box mit 2x12" Celestion-Speakern

CAR DRIVE 1x12

Carr Mercury Box mit 1x12" Eminence-Speaker

TW ROCK 1x12

Two Rock Emerald 50 Box mit 1x12" Fane-Speaker

TONE CITY 4x12

Box mit 4x12" Fane-Speakern

HW STACK 4x12

Hiwatt Custom 100 Box mit 4x12" Fane-Speakern

TANGERINE 4x12

Orange Graphic 120 Box mit 4x12" Celestion-Speakern

B-BREAKER 2x12

Marshall Bluesbreaker Box mit 2x12" Celestion-Speakern

MS CRUNCH 4x12

Marshall 1959 Box mit 4x12" Celestion-Speakern

MS 1959 4x12

Marshall 1959 B Box mit 4x12" Celestion-Speakern

MS DRIVE 4x12

Marshall JCM2000 Box mit 4x12" Celestion-Speakern

BGN DRIVE 4x12

Bogner Ecstasy Box mit 4x12" Celestion-Speakern

BG DRIVE 4x12

Mesa Boogie Dual Rectifier Box mit 4x12" Celestion-Speakern

DZ DRIVE 4x12

Diezel Herbert Box mit 4x12" Celestion-Speakern

ALIEN 4x12 Engl Invader Box mit 4x12" Celestion-Speakern
REVO-1 4x12 Krank Revolution 1 Plus Box mit 4x12" Eminence-Speakern
OFF Kein Lautsprecher aktiv.

HTabelle 2

Einstellung| Benutzte Tonleiter Intervall Einstellung| BenutzteTonleiter Intervall
-6 Sexte nach unten 3 Terz nach oben
-5 Quinte nach unten 4 Quarte nach oben
-4 Dur Quarte nach unten 5 Dur Quinte nach oben
-3 Terz nach unten 6 Sexte nach oben
-m Moll Terz nach unten
m Terz nach oben
HETabelle 3
Color =Zh Pedal min _ Pedal max &6  Color = Pedal min _ Pedal max =&
1 0 Prozent +1 Oktave 6 -1 Oktave + Original +1 Oktave + Original
2 0 Prozent +2 Oktaven 7 -700 Prozent + Original{+500 Prozent + Original
3 0 Prozent -100 Prozent 8 Doubling Detuned + Original
4 0 Prozent -2 Oktaven 9 -00 (0 Hz) + Original +1 Oktave + Original
5 0 Prozent —o0
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Fehlerbehebung

Das Gerit schaltet sich nicht ein

Ein Effekt funktioniert nicht

e Stellen Sie sicher, dass der POWER-Schal-
ter auf ,ON" gestellt ist. Im Betrieb tber
USB-Power missen Sie den Schalter auf
,OFF" stellen, bevor Sie das USB-Kabel

anschlieRen.

e |m Batteriebetrieb missen Sie eine aus-
reichende Kapazitdt der Batterien sicher-

stellen.

Kein Sound oder geringe Lautstirke

e Uberpriifen Sie die Anschliisse (—S. 4-5).
® Passen Sie den Patch-Pegel an (—S. 16).
¢ Passen Sie den Master-Pegel an (—S. 20).

e Bei der Lautstarkesteuerung Uber ein
Expression-Pedal muss die passende
Lautstarkeeinstellung vorher mit dem Pedal
eingerichtet werden.

e Stellen Sie sicher, dass der Mute-Modus
nicht aktiv ist (—S. 26).

Viele Nebengeridusche sind zu horen

e Uberpriifen Sie die geschirmten Kabel auf
Defekte.

e \Verwenden Sie nur das originale ZOOM-
Netzteil.

Der Sound klingt merkwiirdig/verzerrt

e Stellen Sie den Parameter OUTPUT auf
das Ausgabegerat ein (—S. 21).

e Stellen Sie den Schalter Active/Passive
auf die Pickups lhrer Gitarre oder das
Gerat ein, mit dem der B3/G3X direkt

verbunden ist (—S. b).

e Wenn die Effekt-Prozessorleistung tber-
schritten ist, erscheint ,,DSP Fulll” im Ef-
fekt-Display. In diesem Fall wird der Effekt
auf Bypass geschaltet. (—S. 10).

Das Expression-Pedal arbeitet nicht richtig

e Uberpriifen Sie die Einstellung des Ex-
pression-Pedals (—S. 18).

e Stellen Sie das Expression-Pedal neu ein
(—S.37).

Der DAW-Aufnahmepegel ist zu niedrig

e Uberpriifen Sie die Einstellung des Auf-
nahmepegels (—S. 25).

Batterien entladen sich schnell

e Stellen Sie sicher, dass Sie keine Magne-
sium-Batterien verwenden. Mit Alkaline-
Batterien ist ein Dauerbetrieb bis zu 6

Stunden maoglich.
e Uberpriifen Sie die Batterie-Einstellung
(—S. 23).

e Stellen Sie den Batterietyp ein: Die Rest-
kapazitat kann nun genauer angezeigt
werden.



Spezifikationen

Effekt-Typen

116 Typen

Anzahl der gleichzeitigen Effekte

6

Anzahl der User-Binke/-Patches

10 Patches x 10 Banke

Samplingfrequenz

44,1 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit Floating Point & 32 Bit Fixed Point

Frequenzgang

20-20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ Last)

Anzeige

LCDx 3

Eingang

Standard-Monoklinkenbuchse
Empf. Eingangspegel -20 dBm
Eingangsimpedanz 1 MQ
ACTIVE/PASSIVE (schaltbar)

AusgangR

Standard-Monoklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel:
Line: +5 dBm (an einer Ausgangslastimpedanz von 10 kQ oder héher)

L/MONO/PHONES

Standard-Stereoklinkenbuchse (Line/Headphones)
Maximaler Ausgangspegel:
Line: +5 dBm (an einer Ausgangslastimpedanz von 10 kQ oder hoher)
Kopfhorer: 20 mW + 20 mW (an 32 Q Last)

SYMMETRISCHER
AUSGANG

XLR-Buchse
Ausgangsimpedanz
100 Q (HOT-GND, COLD-GND), 200 Q (HOT-COLD)
PRE/POST (schaltbar)
GND LIFT (schaltbar)

Steuereingang

Far FPO1/FP02/FS01

Power

Netzteil DC9V (Minus-Pol innen liegend), 500 mA (ZOOM AD-16)
Batterien 6 Stunden Dauerbetrieb mit 4 Typ AA Alkaline-Batterien
usB Bus-Power

Abmessungen

G3 170 mm (T) x 234 mm (B) x 54 mm (H)
G3X 176 mm (T) x 323 mm (B) x 66 mm (H)

uUsB

USB Audio

Gewicht

G3 1,2kg
G3X 1,6 kg

Optionen

FP0O1/FP02 Expression-Pedal und FSO1 Fuldschalter

*0dBm =0.775Vrms

Rhythmus-Liste

# PatternName TimSig # PatternName TimSig # PatternName TimSig
1 | GUIDE 44 16 | Funk1 44 31| Latin 404
2 | 8Beat1l 4/4 17 | Funk2 4/4 32 | Ballad1 Al4
3 | 8Beat2 4/4 18 | Hiphop 4/4 33 | Ballad2 3/4
4 | 8Beat3 4/4 19 [ R'nR 4/4 34 | Blues1 4/4
5 | 8SHFFL 4/4 20 | Pop1 4/4 35 | Blues2 3/4
6 | 16Beat1 404 21| Pop2 4/4 36 | Jazz1 4/4
7 | 16Beat2 404 22 | Pop3 4/4 37 | Jazz2 3/4
8 | 16SHFFL 4/4 23 | Dance1 4/4 38 | Metro3 3/4
9 | Rock 4/4 24 | Dance2 4/4 39 [ Metro4 4/4
10 | Hard 4/4 25 | Dance3 4/4 40 | Metrob 5/4
11 | Metall 4/4 26 | Dance4 4/4 41 | Metro

12 | Metal2 4/4 27 | 3Per4 3/4

13 | Thrash 44 28 | 6Per8 3/4

14 | Punk 4/4 29 | 5Per4_1 5/4

15 | DnB 4/4 30 | Perd_2 5/4
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Fiir EU-Lander

c € Konformitatserklarung

=V

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
G3/G3X-56002-2



