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BEDIENUNGSANLEITUNG

Vielen Dank fir den Kauf des ZOOM G5.
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, um die Funktionen des &5 bis
ins Detail kennen zu lernen und das Gerét lange effektiv nutzen zu kénnen.

Bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

SICHERHEITSHINWEIS

Um Schaden zu vermeiden, missen die in diesem Handbuch
durch Warn- und Sicherheitssymbole markierten Warnhin-
weise und Vorsichtsmanahmen beachtet werden. Diese
Symbole haben die folgende Bedeutung:

Hier drohen ernsthafte Verletzungen oder
Warnung Tod-

A Hier drohen Verletzungen oder Schéaden
Vorsicht am Gerét.

Weitere Symbole

a Notwendige (vorgeschriebene) Handlungen

® Verbotene Handlungen

| A Warnung

Betrieb iiber ein Netzteil
0 Betreiben Sie dieses Gerat immer mit einem ZOOM AD-16 Netzteil.

® Verwenden Sie das Gerat nicht aulerhalb der angegebenen Absiche-
rung, Kabelbelegung oder Spannung. Bevor Sie das Gerét in einer Regi-
on verwenden, in der die Spannungsversorgung von den auf dem Netz-
teil angegebenen Werten abweicht, wenden Sie sich an ein Geschéft,
das ZOOM-Produkte vertreibt und verwenden ein geeignetes Netzteil.

Modifikationen

® Das Gerét darf nicht geéffnet oder modifiziert werden.

| A VorsichtsmafB3nahmen

Produkthinweise

a Lassen Sie das Gerét nicht fallen, stoken Sie es nicht und Uben Sie
keine UbermaRige Kraft aus.

0 Es durfen keine Gegenstande oder Flissigkeiten ins Gerat gelangen.

Betriebsumgebung

Vermeiden Sie einen Betrieb:
® bei besonders hohen oder niedrigen Temperaturen.
® in der Nahe von Heizgeraten, Ofen oder anderen Hitzequellen.
® in hoher Luftfeuchtigkeit oder in der Nahe von Spritzwasser.
® an Orten mit starken Vibrationen.

® in einer staubigen oder verschmutzten Umgebung.

Hinweise zum Netzteil-Betrieb

0 Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose ziehen, fassen Sie es
immer direkt am Steckernetzteil

0 Bei Gewitter oder langerer Lagerung ziehen Sie das Netzteil aus der
Steckdose.

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
0 Schalten Sie zuerst alle Geréte aus, bevor Sie diese verkabeln.
0 Ziehen Sie vor dem Transport alle Kabel und das Netzteil vom Gerét ab.

Lautstarke

® Betreiben Sie das Geréat nicht langer mit hoher Lautstérke

Einstreuungen mit anderen elektrischen
Geriten

Aus Sicherheitsgriinden bietet der G5 grofitmaéglichen Schutz
vor elektromagnetischer Strahlung von innen und auRen. Geréte,
die gegenuber Interferenzen sehr empfindlich sind oder starke
elektromagnetische Strahlung erzeugen, sollten jedoch nicht in der
Néhe betrieben werden, da Einstreuungen nicht ausgeschlossen
werden konnen. Stellen Sie den L85 und das betroffene Gerat in
solchen Fallen weiter voneinander entfernt auf. Elektromagnetische
Interferenzen kénnen bei allen elektronischen Geréten, also auch
beim G5, Fehlfunktionen, Datenverluste und andere Probleme
auslosen. Arbeiten Sie stets mit besonderer Vorsicht.

Reinigung

Verwenden Sie zur Reinigung der Oberflachen ein weiches Tuch.
Bei Bedarf kénnen Sie ein feuchtes, aber gut ausgewrungenes Tuch
verwenden. Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungsmittel,
Wachse oder Lésungsmittel (wie Farbverdinner oder Reinigungs-
benzin).

Fehlfunktion

Wenn das Gerét beschédigt wird oder Fehlfunktionen zeigt, ziehen
Sie sofort das Netzteil aus der Steckdose, schalten das Gerat aus
und ziehen alle Kabel ab. Wenden Sie sich dann mit Informationen
wie dem Modellnamen und der Seriennummer des Geréts, einer
Beschreibung der Fehlfunktion, lhrem Namen, lhrer Adresse und
Ihrer Telefonnummer an lhren Handler bzw. den ZOOM Support.

Urheberrecht

o Windows®, Windows Vista® und Windows® 7 sind Warenzei-
chen oder eingetragene Warenzeichen von Microsoft®.

e Macintosh® und Mac OS® sind Warenzeichen oder eingetra-
gene Warenzeichen von Apple Inc.

e Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem
Handbuch erwahnten Firmennamen sind Eigentum ihres
jeweiligen Besitzers.

Anmerkung: Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in die-

sem Handbuch zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner Wei-
se die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.



Einleitung

Neun Effekte gleichzeitig

Sie kénnen bis zu acht normale Effekte anwahlen, anordnen und parallel mit einem Z-Pedal-
Effekt verwenden. Mit den SCROLL:-Tasten wahlen Sie, welche Effekte dargestellt werden.

Neues Z-Pedal

Das neue Z-Pedal ermdoglicht eine noch intuitivere Steuerung.

Tube Booster

Der interne Tube Booster verfligt in der Effekt-Ausgangsstufe Uber eine 12AX7 Rohre.
So kénnen Sie das Signal abschlieend boosten und in die Rohrenséattigung fahren.

Auf den Rhythmus synchronisierbarer Looper

Der Looper kann sich auf Rhythmen syncen und Phrasen von bis zu 60 Sekunden aufnehmen.

Automatisches Speichern

Die Auto-Save-Funktion speichert verlasslich all Ihre Anderungen.

Kompatibel mit Edit&Share

Verbinden Sie den Effekt mit unserer kostenfreien Editor- und Librarian-Software Edit&Share,
um eine Sicherung |hrer Patches anzulegen und die Effekte per Drag & Drop anzuordnen.
Weitere Informationen zu Edit&Share erhalten Sie auf der ZOOM-Webseite
(http://www.zoom.co.jp/).

Begriffe in diesem Handbuch

Patch

Die ON/OFF- und Parametereinstellungen der Effekte werden als ,Patches” gespeichert.
Sie konnen Effekt-Gruppen als Patches speichern und laden. Der G5 speichert 297 Patches.

Bank

Eine Kombination aus 3 Patches wird als ,,Bank” bezeichnet.
Insgesamt stehen 99 Banke (01 - 99) zur Verfigung.

Bunyiajuig ‘
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Bezeichnung der Bedienelemente

Vorderseite TAP-Taste — ~ RHYTHM [»/m]-Taste
PATCH SELECT-Tasten — —TOTALTaste
SCROLLTasten —— —~ STORE/SWAP-Taste
Displays " " —
(Im HandbUCh ‘j O SCR -lle’ ﬁ/‘, ’PAT(MSEL!KI’Q TAP  RHYTHM TOTAL SIDR[/‘ 3" GLOBAL - ‘)) =
werden sie von = = > S 1" : GUITAR EFFECTS & AT
=== (00) (00T CC

links nach rechts
mit “Effekt 1"
bis “Effekt 4"
bezeichnet.)

Parameter-
Regler 1-3
(Im Handbuch
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3 1 2 3 )

werden sie mit
12 3
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dargestellt.)
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— Z-Pedal

TUBE BOOSTER

BOOST-Regler

—GLOBAL Taste
= )

IFSIMIII.A“:I

=a5| | —

p

TUBE BOOSTER F
——i e
(020}
BOOST  TONE

o

TONE-Regler

TUBE BOOSTER-
Schalter

-
ACTIVE/PASSIVE-Schalter

Mit diesem Schalter passen Sie den
Eingang an.

Wahlen Sie "ACTIVE" (gedriickt),
wenn Sie ein Effektgerat zwischen
der Gitarre und dem &5 einschleifen
oder eine Gitarre mit aktiven Pickups
direkt anschliefzen.

Wahlen  Sie  "“PASSIVE”  (nicht
gedriickt), wenn Sie eine Gitarre mit

CONTROL USB- POWER (eco)-
IN-Buchse Buchse Schalter L passiven Pickups verwenden. y
e — | _—— e 4 I
LIl TRL)f 10l 40l IL gl tpur qul PRE/POST-Schalter
Mit diesem Schalter wahlen Sie den
CONTROLIN  UsB POWER  DC9V Abgriff fir die Buchse BALANCED
I 1 on el OFF 500mA ouT
® O @--e— |
\ o @C—eﬁ ] Netzteil- In der Stellung “POST" (gedrlckt) wird
N e buchse das Signal hinter den Effekten
E abgegriffen, in der Stellung “PRE"”
(nicht gedrtickt) davor.
J
N

| ZOOM AD-16 Netzteil

-
GROUND-Schalter

FP01/FP02

FSO1
——

=

L

Mit diesem Schalter verbinden bzw.
trennen Sie die Buchse BALANCED
OUT und den Massepunkt. In der
Stellung “LIFT" (gdriickt) trennen Sie
den Signalpfad vom Massepunkt,
mit “CONNECT"” (nicht gedrlickt)
verbinden Sie Pin 3 mit der Masse.

ajuswajauaIpag J9p Bunuysiezag ‘
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Bezeichnung der Bedienelemente

[ Einsatz des z-Pedals |

Das neue Z-Pedal kann nicht nur auf- und abwarts, sondern auch nach links
und rechts bewegt werden. In Verbindung mit einem Z-Pedal-Effekt konnen
Sie die Effekte intuitiver steuern.

: o Auf Seite 12 lesen Sie, wie Sie das Z-Pedal
einrichten, und auf Seite 38, wie Sie es
einstellen. .

[Einsatz des TUBE BOOSTERS }

Dieser Booster nutzt eine 12AX7 Rohre, die in der Vorstufe zahlreicher Gitar-
ren-Amps zum Einsatz kommt und eine Verstarkung von +16 dB liefert.
Wenn Sie den Booster bei einer Lead-Passage aktivieren, konnen Sie |hren
Gitarren-Amp massiv Ubersteuern und so einen enormen Pegel erzielen.

TUBE BOOSTER

(QZO0%

BOOST  TONE




Einschalten

{ So schalten Sie das Gerat ein }
e Drehen Sie die Lautstarke des Verstarkers ganz herunter.
A4
e Schliel3en Sie das Netzteil an, bevor Sie den POWER-Schalter auf ON
stellen.
POWER  DCOV »
ou-eﬁ?-orr E
] (@)c=R
i ﬁ
A4

e Schalten Sie den Verstarker ein und drehen Sie die Lautstarke auf.

Verwenden der eco-Stellung des POWER-Schalters

In der Stellung eco schaltet sich der G5 automatisch aus, wenn fiir 10
Stunden nicht benutzt wurde.

Wenn das Gerat standig angeschaltet sein soll, stellen Sie den POWER-
Schalter auf ON.

WEITER> > >

uajjeyosuly ‘
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Einschalten

Display-Informationen

B Die Home-Screens zeigen das aktuelle Patch

FIEL YL LEUEL

H Die Edit-Screens zeigen die Parameter, die editiert werden

e o]

ense Tone Level

A




Effekte einstellen

Stellen Sie sicher, dass die Home-Screens eingeblendet werden.

TN TUBE LEVEL

e Dadurch wird der Effekt an-/abgeschaltet.

( ANMERKUNG )————

e Der in einem Display dargestellte Effekt
ist AKTIV, wenn die LED des zugehdrigen
FuRschalters leuchtet.

e Derin einem Display dargestellte Effekt ist
INAKTIV, wenn die LED des zugehérigen
FuRschalters nicht leuchtet.

{2 So wahlen Sie einen Effekt-Typen

v TYPE A

e Driicken Sie O O

* Dadurch &ndern Sie den Effekt-Typ. U HINWELS s,

: o Im Abschnitt ab Seite 40 sind die Effekt- :
: H Typen und -Parameter beschrieben. H
RackConp e |esen Sie dazu den Abschnitt ,Effekt-

THESH BATLD LELE

Typen und -Parameter fir das Z-Pedal”

: o Einstellungen werden automatisch gespei- :
chert. .

WEITER> > >

uaj|aIsuId 9Py ‘

9



uaj|aIsuId aPayg ‘

10

Effekte einstellen

3 | So stellen Sie Parameter ein

® Drehen Sie @ é und é

e Der Edit-Screen wird eingeblendet: Hier kdnnen Sie Parameter einstellen.

( ANMERKUNG }———

[Delav())7]

B Min

@@

568 3@ 70

e Time, Rate und einige andere Effektpara-
meter konnen in Notenwerten eingegeben
werden, die sich auf das Tempo synchroni-
sieren.

1 1

00 @00

4 | So wechseln Sie die Seite

PAGEQT
e Drlicken Sie O .

e Die nichste Seite wird gedffnet.

[Delav(1/fd
Time F.B Mix HiDWP P=P  Level

568 38 k] 18 MOND 188

Leistungsgrenze fiir Effekte

(_ ANMERKUNG }——

Im G5 koénnen Sie bis zu neun Effekte beliebig kombinieren, allerdings wird
eventuell die Prozessorleistung Uberschritten, sofern Sie Effekt-Typen mit ho-
hem Ressourcenbedarf (wie die Amp-Models) kombinieren. In diesem Fall wird
.DSP FULL" eingeblendet und alle Effekte werden auf Bypass geschaltet. In
diesem Fall tauschen Sie einige Effekt-Typen aus oder schalten sie auf THRU.

H PAGEQ H
e FEin Effekt belegt unabhangig davon, ob er aktiv = o Drlcken und halten Sie fir eine Sekunde, =
oder inaktiv ist, dieselbe Prozessorleistung. um den Effekt auf THRU bzw. Bypass zu schalten.



B | So scrollen Sie durch die dargestellten Effekte

<_SCROLL »

. Dricken Sie @ @ [ HINWELS e

: Sie kdnnen auch mit den FuBschaltern scrollen.

0

: 1 2
e Links: Driicken Sie @ gleichzeitig.

>

¢ e Rechts: Driicken Si

|Zeigl die Anzahl der verborgenen Effekte in dieser Richtung an

Uber das Scrollen der Effekte

Im G5 kénnen Sie bis zu neun Effekte anordnen und parallel betreiben: acht herkémmliche sowie
einen Z-Pedal-Effekt. Das Display blendet jeweils vier dieser Effekte ein. Durch Scrollen kénnen Sie
andere Bereiche der Kette und somit Effekte darstellen, die bisher eventuell verborgen waren.

[EXYY

] UintoseCE

uaj|eIsuId 9Py ‘
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Einsatz des Z-Pedals

(1

Sohwahlen S e enen ZPedalEffekt ]

s|epad-z sep zjesuly ‘

< SCROLL »

e Drlcken Sie @ @ um den Z-Pedal-Effekt anzuzeigen.

A4

icken 50 L TYPE 4
L rucken |eO

A4

e Dadurch dndern Sie den Effekt-Typ.

* Ein Z-Pedal-Symbol erscheint bei Z-Pedal-
Effekten.

¢ Informationen zu den Effekt-Typen flr das
Z-Pedal finden Sie im Abschnitt , Effekt-
Typen und -Parameter fir das Z-Pedal”

Z-Pedal-Symbol

(2

So stellen Sie den Z-Pedal-Effekt ein J

e \Wahlen Sie einen Z-Pedal-Effekt.
\%4

e Die Funktionen werden dem Z-Pedal automatisch zugewiesen.

( ANMERKUNG )———

e Wenn Sie einen herkémmlichen Pedal-
Effekt auswahlen, wird die Funktion auto-
matisch der Auf-/Abwarts-Steuerung des
Z-Pedals zugeordnet. Im Abschnitt , Effekt-
Typen und -Parameter” lesen Sie, welche
Parameter automatisch zugeordnet werden.

(3

So passen Sie das Z-Pedal an

12

v TYPE A

e Driicken Sie O O )

\4
e Der Screen CUSTOM wird

gedfnet.

( ANMERKUNG )———

e Mit der Option CUSTOM kénnen
Sie Effekt-Parameter nach Belieben
mit dem Z-Pedal steuern.

e Im Abschnitt , Effekt-Typen und
-Parameter” lesen Sie, welche
Parameter zugewiesen werden
koénnen.




Z-PEDAL

B So wahlen Sie die Pedal-Richtung, um sie einzurichten

PAGET
e Driicken Sie O , um die Pedal-Richtung auszuwahlen.

DEST:Slicer

Bal 188 @
L]

Die Bewegun

gsrichtung Auf- und Abwaérts kann auch zum Ein- und Ausschalten eines Effekts Uber den

Pedal-Schalter genutzt werden.

H So wahlen Sie den zu steuernden Parameter aus

e Drehen Sie © :

v

e Die zuweisbaren Effekt-Parameter werden dargestellt.

‘ e Einzelheiten zu den Funktionen, die jedem Effekt zugewiesen werden
koénnen, finden Sie im Abschnitt , Effekt-Typen und -Parameter”

DEST:Pedal¥x

=
Freq 1 58

i B B

e |NPUT VOL: steuert den Eingangspegel.

e OUTPUT VOL: steuert den Ausgangspegel (hat aber keinen Einfluss :
auf die Lautstarke der Rhythmus- oder Looper-Funktion).

T NO ASSIGN: Der aktuellen Richtung ist keine Funktion zugewiesen.

( ANMERKUNG )

H Stellen Sie den Parameterbereich fiir die Pedalsteuerung ein

2

e Drehen Sie © , um den Minimalwert einzustellen.

3

® Drehen Sie © , um den Maximalwert einzustellen.

v

Frea 58
L] El

= o Der Minimalwert kann hoher als der Maximalwert eingestellt wer
den. Dann wird der Effekt beim Treten des Pedals schwacher und
beim Offnen des Pedals stérker. H

s|epad-z sep zijesuiy ‘
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Auswahl von Patches

Stellen Sie sicher, dass der Home-Screen eingeblendet wird.

66|

1.8 |
QuerDrive

{ 1 | So aktivieren Sie die Patch-Auswahl }

[

PATCH

a

e Drlicken und halten Sie fir 1 Sekunde.

e Effekt 1-3 zeigen die Patch-Nummer und den Namen, wahrend Effekt 4 die
Bank-Nummer einblendet.

BAHK
HOLD FOR
HOME

(2

= e Sie kénnen Patches auch :
¥ PATCH SELECT &

mit © @ andern.

H
HOLD FOR
HOXE
M5 LEAD

1 2 3

Angewabhltes Patch




So wechseln Sie die Bank J
2
e Drlicken Sie O ) gleichzeitig, um die niedrigere Bank zu
offnen. ' —
e Drlicken Sie O : gleichzeitig, um die héhere Bank zu &ffnen.

e Drehen Sie @ in Effekt 4.

e Die Bank-Nummer andert sich.

BEANK
I|IJLD FIJR

(ANMERKUNG )

e \Wenn Sie zwei Fullschalter gleichzeitig drlcken, kann der Sound eventuell von dem FuRschalter beein-
flusst werden, den Sie etwas friiher auslésen. Um das zu verhindern, sollten Sie beim Umschalten der
Bank nicht spielen.

(4

So kehren Sie zu den Haupt-Screens zuruck

J/

e Drlcken und halten Sie fir 1 Sekunde.

n:h um lr

sayojed UOA [yemsny ‘
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Speichern von Patches

Der G5 speichert die Einstellungen automatisch, wenn Parameter eingestellt
werden.

mit einem anderen Patch

STORE/SWAP
e Drlcken Sie

[ 1 So speichern Sie ein Patch oder swappen es ]

STORE/SWAP
° @ blinkt und der folgende Screen wird eingeblendet.

1 TURRENT PATCH T I 7
STORE] SUAP -

EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY FD CLEAN
2 3 1 2 3

Angewahltes Patch | Speicher-/Swap-Ziel fiir das Patch |

2 So bestimmen Sie, ob das Patch gespeichert
oder geswappt wird

1
e Drehen Sie @ in Effekt 1.

Store Swap

1]
STORE] SWAP STORE

EXECUTE:STORE EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY CANCEL :ANY KEY




N

3 So bestimmen Sie, wohin das Patch gespei-
chert oder geswappt wird )

H So wechseln Sie die Ziel-Patch-Nummer ( ANMERKUNG )—

e Das aktive Patch steht
2 .
) X nicht als Ziel zur Verfligung.
¢ Drehen Sie © in Effekt 4. ¢ Die aktuellen Einstellungen
werden automatisch ge-
speichert.

CURRENT PATCH [ 1 (B 2 (RN

FD CLEAN M5 LEAD

|Wechseln Sie die Patch-Nummerl

H So wechseln Sie die Bank
1
e Drehen Sie @ in Effekt 4.

CURRENT PATCH
STORE] SUAP

EXECUTE : STORE
CANCEL :ANY KEY FD CLEnN

Wechseln Sie die Bank

4 So schliel3en Sie das Speichern/Swappen
eines Patches ab

STORE/SWAP

e Drucken S|e @ ) m ..............

= o Um abzubrechen, driicken Sie eine
- STORE /SWAP -

beliebige Taste auRer

522

COMPLETE! FD CLEAN OCT DOWN

sayojed uon uiaysiadg ‘
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Patch-spezifische Parameter einstellen

(1

So aktivieren Sie dasTOTAL-Ment

TOTAL (CANMERKUNG )

e Die TOTAL-Parametereinstellungen werden flr jedes Patch gespeichert.
e Mit der CHAIN-Funktion &ndern Sie die Effekt-Reihenfolge (siehe S. 19).

e Driicken Sie

ITRIPATCHICTL SW

S CRUNCH

A OSKIP 4 240 ]

N ¥ E i E E

NAME/PATCH LEVEL/CON-|

TROL SWITCH

(2

So andern Sie den Patch-Namen J

® Drehen Sie : , . und : in Effekt 1.
® @ @®
1

aw : Mit @ bewegen Sie den Cursor.
i
2
FD CLEAN : Mit © wechseln Sie zwischen den Zeichen/

i SKIP & Symbolen.
[ 1]

3
o Mit O andern Sie das Zeichen.

( ANMERKUNG )

* Folgende Zeichen und Symbole stehen zur Verfiigung:
1 #$% &' )+, -;=@[~_" {}~A-Z a-z 0-9, (Leerzeichen)

(3

So passen Sie den Patch-Pegel an

PAGE (7 ]
e Drlicken Sie O und drehen Sie © in Effekt 1.

( ANMERKUNG )

¢ Der Einstellbereich ist 0 — 120.

= o Um die Gesamtlautstarke aller Patches zu andern, stellen Sie den
Master Level ein (siehe Seite 20). '




TOTAL

So richten Sie die Funktion flir einen optio-
4 .
nalen Ful3schalter ein

PAGE (7 ]
e Drlicken Sie O und drehen Sie © in Effekt 1.

v

e Die zuweisbaren Effekt-Funktionen werden dargestellt.

BESTiDelay i o BYPASS/MUTE: Schaltet den Effekt auf Bypass oder stumm.

Hold e TAPTEMPO: Driicken Sie den FuBschalter wiederholt im gewd{nsch-

1] H ten Tempo, um das Tempo flr die Rhythmus-Funktion, den Looper :
und die Effekte einzugeben.

e NO ASSIGN: Dem Fufschalter ist keine Funktion zugewiesen.

e Wenn der Parameter mehrere Funktionen bietet, wahlen Sie die *
gewdlnschte Funktion mit © aus.

(_ ANMERKUNG )

e Damit diese Funktionen genutzt werden kénnen, muss auch der jeweilige Effekt aktiviert sein (ON).

e Einzelheiten zu den Funktionen, die jedem Effekt zugewiesen werden kénnen, finden Sie im Abschnitt
. Effekt-Typen und -Parameter
e Sie kdnnen auch ein Expression-Pedal (FP01/FP02) anschlieRen und damit die Lautstérke steuern.

B | So andern Sie die Effekt-Reihenfolge

1 2 3
e Drehen Sie © , © und © in den Effekten 2 — 4, um die Effekt-

Positionen zu andern.

6 | So verlassen Sie dasTOTAL-Men(i

TOTAL
e Driicken Sie

ud|[93SuUId J9jdwWeIRd ayYyosyizads-yoyed ‘
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Andern verschiedener Einstellungen

{ 1 | so aktivieren Sie das GLOBAL-Menii ]

GLOBAL

e Driicken Sie

ASTER] ECIRTHT| YERSTON (TN |LCDT LCDIT

LEYEL TEMPD apo MONITOR REC GAIN
188 1728 o8 BdB

") OFF @ .

L]
1 2 3 1 2 3

MASTER LEVEL SIGNAL PATH UsSB AUDIO OuTPUT

MASTERTEMPO VERSION LCD CONTRAST
eco

( ANMERKUNG )

e Globale Parametereinstellungen betreffen alle Patches.

{2 So passen Sie den Master-Pegel an

1
e Drehen Sie © von Effekt 1.

( ANMERKUNG )
ASTER]

LEYEL TENPD eco e Der Einstellbereich ist 0 - 120.

™ #.) OFF

m A




GLOBAL

{3 So stellen Sie das Master-Tempo ein }

2
® Drehen Sie © von Effekt 1.

( ANMERKUNG )
ASTER]
LEJEL TEMD  eco e Der Einstellbereich ist 40 — 250.

@ @ OFF e Diese Tempo-Einstellung ist fur jeden Effekt, alle Rhythmen und den
m Looper giltig.

2

H So stellen Sie das Tempo iiber das Tapping ein
TAP

e Driicken Sie @ zwei- oder mehrmals im gewUnschten Tempo.

uaBun||eisul] JaUBPLIYISIaA Uuiepuy ‘

v

| | |

| | |

TAP TAP TAP * Sie kdnnen das Tempo Uber den (optionalen)
@ @ @ FuBschalter FSO1 eingeben (siehe Seite 19). =

{4 So priifen Sie den Status des eco-Modus }

e Die ON/OFF-Stellung des eco-Modus wird rechts neben dem Master Tempo

eingeblendet.

ASTER]
g
™ 9| OFF
L]

[ WeiTeR>>> JIPS
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Andern verschiedener Einstellungen

(5

So andern Sie die Signalflussrichtung

e Drehen Sie © von Effekt 2.

e So andern Sie die Signalflussrichtung.

6

So passen Sie das Mischungsverhaltnis zum
Abhoren von USB-Audio an

D} | YERSION |
MONITOR REC GAIN
58 8dB

g

1

e Drehen Sie © von Effekt 3.

( ANMERKUNG )

e Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen den von einem ange-
schlossenen Computer ausgegebenen (DAW) und den am Signal-
eingang anliegenden und im Geréat bearbeiteten (DIRECT) Signalen.

e Der Einstellbereich ist 0 - 100.

e Stellen Sie als Wert 0 ein, wenn Sie nur das DIRECT-Signal héren
mochten. Bei dem Wert 100 horen Sie nur das DAW-Signal ab.

(7

So stellen Sie den Aufnahmepegel ein

2

e Drehen Sie © in Effekt 3.

S0 VERS[0K]
WONITOR REC GAIN
58 8B

L )

( ANMERKUNG )

e Steuert den Pegel des an die DAW-Software (Computer) ausgegebenen
Signals.

e Der Einstellbereich ist +6 dB.




{8 So uberprufen Sie die Firmware-Versionen J

PAGE

e Drlcken Sie O von Effekt 3.

EUAT0 | YERSTON
MONITOR REC GAIN
a8 adl

L,

USE_AUDID[EITHTIT

SYSTEM : 1.88
PRESET @ 1.88
BoOT 1188

: o Die aktuelle Systemsoftware (Firm- :
ware) finden Sie auf der ZOOM- :
Webseite (http://www.zoom.co.jp).

{9 So wahlen Sie angeschlossene Gerate aus }

e Drehen Sie @ in Effekt 4.

(ETHLCDT]LCDIT

Parameterwert

Bedeutung

DIRECT

Zum Betrieb mit einem Kopfhdrer oder Monitor

COMBO FRONT

Zum Betrieb an einem Combo-Verstarkereingang

STACK FRONT

Zum Betrieb an einem Topteil-Verstarkereingang

COMBO POWER AMP

Zum Betrieb am Return eines Combo-Verstérkers

STACK POWER AMP

Zum Betrieb am Return eines Topteil-Verstarkers

{']O So stellen Sie den Display-Kontrast ein

PAGE

e Driicken Sie O in Effekt 4, um den Reiter LCDI oder LCDII zu 6ffnen.

e Drehen Sie @ fiir LCD1-LCDA4.

0UTPUT/(IEJNILCDIT

Seite Anzeige Eingestelltes Display
LCD1 Effekt 1
LCDI
LCD2 Effekt 2
LCD3 Effekt 3
LCDII
LCD4 Effekt 4

{11 So verlassen Sie das GLOBAL-Mendi J

GLOBAL
e Driicken Sie

uaBunjjeisul] J8uUspaIYosian uiepuy ‘
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Einsatz des Tuners

(1

So aktivieren Sie denTuner J

e Drlicken und halten Sie

HoL fOR
TUNER

far 1 Sekunde.

CALIE TYDE FLAT
448z GUITAR bxl
L]

Driicken Sie

um zwischen den Einstellungen BYPASS und MUTE umzuschalten.

(2

So andern Sie die Referenztonhohe desTuners }

e Drehen Sie © von Effekt 2.

CALIE TYPE FLAT
448tz GUITAR bx1
L] El

( ANMERKUNG )

e Die Referenztonhéhe fur das mittlere A kann zwischen 435 und 445
Hz eingestellt werden.

¢ Die Einstellung fur die Referenztonhdéhe bleibt auch bei ausgeschal-
tetem Gerat erhalten.

(3

So wahlen Sie denTuner-Typ aus }

2

e Drehen Sie © von Effekt 2.

CALIE TYPE FLAT
448z GUITAR bx1
L] El

CHROMATIC
Der chromatische Tuner zeigt die nachste Tonhohe (Halbton) an und
wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhdhe abweicht.

Andere Tuner-Typen
Abhéngig vom gewahlten Typ wird der néchste Saitenname an-

gezeigt und wie stark das Eingangssignal von dieser Tonhéhe ab-
weicht. Sie kdnnen zwischen den folgenden Stimmungen wahlen.



TUNER

Ao Bedeutung Saiten-Nummer/Notenname
7 6 5 4 3 2 1
GUITAR Standard-Stimmung fur alle Gitarren inklusive 7-Saiter B E A D G B E
OPEN A Die leeren Saiten sind auf einen A-Akkord gestimmt - E A E A C# E
OPEND Die leeren Saiten sind auf einen D-Akkord gestimmt D A D F# A D
OPEN E Die leeren Saiten sind auf einen E-Akkord gestimmt - E B E G# B E
OPEN G Die leeren Saiten sind auf einen G-Akkord gestimmt D G D G B D
DADGAD Diese alternierende Stimmung wird oft fiir Tapping etc. benutzt. D A D G A D
~
4 | So verwenden Sie eine Dropped-Stimmung
J/

3
e Drehen Sie @ in Effekt 2.

( ANMERKUNG )

e Sje kénnen die Stimmung um einen (p x1), zwei (p x2) oder drei (p
448Hz GUITAR bwl x3) Halbténe absenken.

[ 1] El e \Wenn Sie fur TYPE die Einstellung CHROMATIC wahlen, kdnnen Sie
keine Dropped-Stimmung verwenden.

CALIB  TYPE FLAT

B | So stimmen Sie eine Gitarre

e Spielen Sie eine leere Saite und stimmen Sie diese.

B ChromatischerTuner B AndereTuner
Der Name der nédchsten Note sowie die Die Nummer der nédchsten Saite sowie die
Tonhéhenabweichung werden angezeigt. Tonhdhenabweichung werden angezeigt.

Zu tief Korrekt Zu hoch Zu tief Korrekt Zu hoch
E e Die Genaulgkeit der Stimmung wird v PATCH SELECT & TAP  RHYTHM»/=  TOTAL STORE/SWAP GLOBAL E
auch Uber die leuchtenden Tasten
Zu tief <& P Zu hoch :

Uber den Displays angegeben.
Korrekte Stimmung

siaunj sep zjesuiz ‘
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Einsatz der Rhythmen

(1

So aktivieren Sie einen Rhythmus J

e Driicken Sie

R"YOT"M S HINWEIS

¢ Die Wiedergabe des Rhythmus-Patterns beginnt und der Screen mit den

Rhythmus-Einstellungen wird eingeblendet.

M TEMPO 12@ IMILEVEL 1@@

1 3
PATTERN

& S1o PaTcH

(2

So wahlen Sie ein Rhythmus-Pattern }

e Drehen Sie © von Effekt 1.

( ANMERKUNG )

e Auf Seite 63 sind die Pattern-Typen aufgelistet.

(3

So stellen Sie dasTempo ein }

e Drehen Sie © von Effekt 2.

5 TOP
8 o

e Sie kdnnen das Tempo auch Uber einstellen.

( ANMERKUNG )

e Der Einstellbereich ist 40 — 250.

e Diese Tempo-Einstellung ist fir jeden Effekt, alle Rhythmen und den
Looper gliltig.




RHYTHM

{4 So passen Sie die Rhythmus-Lautstérke an }

1
e Drehen Sie @ in Effekt 3.

v

( ANMERKUNG )
” ¢ Der Einstellbereich ist 0 - 100.

E10 paTCH

1 2 3

(5 So halten Sie die Rhythmus-Wiedergabe an J

Driicken Sie

7 erneut, um die Rhythmus-Wiedergabe wieder

zu starten.

(6 So schliel3en Sie die Rhythmus-Einstellung ab J

H So stoppen Sie die Rhythmus-Wiedergabe und kehren zum
vorherigen Screen zuriick
RHYTHM »/m

e Driicken Sie

Bl So wdhlen Sie ein Patch bei aktiver Rhythmus-Wiedergabe an
~3

e Drlicken Sie O

B So kehren Sie bei aktiver Rhythmus-Wiedergabe zu den Home-
Screens zuriick

e Driicken Sie

uswiyAyy 10p zjesuly ‘
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Einsatz des Loopers

{ 1 | So aktivieren Sie den Looper J

HOLD FOR
LOOPER

1

e Drlicken und halten Sie fir 1 Sekunde.

REVITHM LYL 1 ee

S To HO'E
1 2 3 1 2 3
Loopen LEvEL
{ ? | So stellen Sie die Aufnahmezeit ein J
1
e Drehen Sie © von Effekt 1.
Manual

Starten und stoppen Sie die Aufnahme mit dem FuRschalter.

Notenwert
Stellen Sie die Aufnahmezeit durch Eingabe des Tempos und der

Anzahl der Viertelnoten ein.

(ANMERKUNG )
e Der Looper kann Sequenzen zwischen 1,5 und 60 Sekunden aufnehmen (bei
aktiver UNDO-Funktion 30 Sekunden).
e \Wenn die Einstellung nicht in diesem Bereich liegt, wird sie automa-
tisch angepasst.
e Eine Anderung der TIME-Einstellung I6scht den aufgenommenen Loop.

{3 So stellen Sie dasTempo ein

1
e Drehen Sie © von Effekt 2.

| HINWEIS ;

e Sie kdnnen das Tempo auch Uber © einstellen.

Te Solange kein Loop aufgenommen wurde, konnen Sie mit das Tempo

eintippen.

( ANMERKUNG )

e Der Einstellbereich ist 40 — 250.
e Eine Anderung des Tempos Iéscht den aufgenommenen Loop.

¢ Die Tempo-Einstellung ist fir alle Effekte, Rhythmen und den Looper giltig.




LOOPER

{4 So nehmen Sie Phrasen auf und geben sie wieder J

°\1
e Drlicken Sie O .
\4

Aufnahmebereit Aufnahme Loop-Wiedergabe

PLAY

si1adoo sep zyesuig ‘

QPress:PLnY

. Press:0DUB
Hold ----~- ﬁ

Hold :---~-

B In der Einstellung ,,Manual”

1
) erneut gedrlickt oder die maximale Aufnahmedauer erreicht

* \enn
wird, beginnt die Loop-Wiedergabe (und im Display erscheint ,, PLAY").

B In der Einstellung fiir Notenwerte

e Die Aufnahme wird flr die eingestellte Dauer fortgesetzt. Anschliefzend
beginnt die Loop-Wiedergabe (und im Display erscheint ,, PLAY").

................ (CANMERKUNG )

e Wenn Sie einen Rhythmus ausgewahlt haben, beginnt die
Aufnahme nach dem Vorzéhler.

e Bei einem Rhythmus wird die Aufnahmedauer quantisiert: Die
Loop-Aufnahme endet auch dann im Rhythmus, wenn Sie die
EessssssssssssssssssssEEEEsEnEEEEnEn Aufnahme nicht ganz exakt am Endpunkt stoppen.

{5 So beenden Sie die Loop-Wiedergabe

\2

e Drlicken Sie
®
\%4

WEITER»»> 29
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Einsatz des Loopers

{ 6 So overdubben Sie einen aufgenommenen Loop J

B So starten Sie das Overdubbing

Loop-Wiedergabe Overdubbing

LAY B

Press ODUB Prsss PLAY
S o Gt

Overdubbing Loop-Wiedergabe

O0UB LAY

Press FLRY Prsss ODUB
S ol -

(7




LOOPER

{8 So passen Sie die Loop-Lautstérke an }

B So stellen Sie die Lautstarke der Loop-Phrase ein
1
e Drehen Sie © von Effekt 3.

e ( ANMERKUNG )
« Der Einstellbereich ist 0 - 100.

7o PATCH

1 2 3

H So stellen Sie die Rhythmus-Lautstadrke ein
1
e Drehen Sie © von Effekt 4.

( ANMERKUNG )

108 ¢ Der Einstellbereich ist 0 — 100.
RHYTHM LYL

S To HIE

1 2 3

(9 So stellen Sie andere Screens dar J

Bl Sie konnen Patches wahrend der Loop-Wiedergabe aus-
wadhlen

B So kehren Sie bei aktiver Loop-Wiedergabe zu den Home-
Screens zur ( ANMERKUNG )

0
e Wenn Sie zu den Haupt-Screens zurlickkehren, wird der Loop nicht
geldscht.

e \Wenn Sie das Gerat ausschalten (OFF), wird der Loop geloscht.

WEITER> > >
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Einsatz des Loopers

10| So andern Sie die Looper-Einstellungen

PAGECT
e Drlicken Sie O von Effekt 3.

H So aktivieren Sie die Undo-Funktion
1
® Drehen Sie © in Effekt 3.

( ANMERKUNG )

e Bei aktiver UNDO-Funktion betragt die Aufnahmedauer maximal 30
Sekunden.

Bei aktiver UNDO-Funktion kénnen Sie den letzten Overdub |6schen, indem Sie 1 Sekunde

lang driicken. Nach dem Undo kénnen Sie den geléschten Overdub wiederherstellen (Redo), indem Sie :

nochmals fir eine Sekunde drlicken.




LOOPER

H So wahlen Sie den STOP MODE aus

2
e Drehen Sie © von Effekt 3.

STOP MODE

Wie die Loop-Wiedergabe anhélt

STOP

Die Wiedergabe endet sofort

FINISH

Die Wiedergabe endet am Loop-Ende

FADE OUT

Die Wiedergabe endet nach dem Ausfaden

si1adoo sep zyesuig ‘
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Einsatz des TUBE BOOSTERS

[ 1 | so schalten Sie den TUBE BOOSTER an/aus }

e Drlicken Sie imTUBE BOOSTER.

v

e Dadurch schalten Sie den TUBE BOOSTER an oder aus.
(ANMERKUNG )———

e In der Aufwarmphase der Rohre gibt der TUBE
BOOSTER fiir etwa 5 Sekunden kein Signal aus.

o Uber USB Audio aufgenommene Signale kénnen
N ®. / nicht mit dem TUBE BOOSTER verstarkt werden.
OFF/Aus ON/AR ¢ Die ON/OFF-Stellung des TUBE BOOSTERS wird

- nicht gespeichert. Nach dem Einschalten ist er

immer inaktiv.

( 2 | So stellen Sie die Verstarkung des TUBE BOOSTERS ein

o Drehen Sie {0

B0OST

( ANMERKUNG )

TUBE BOOSTER e DerTUBE BOOSTER bietet eine Verstarkung von 0 - 16 dB.

BOOST  TONE

(3 So stellen Sie den Klang desTUBE BOOSTERS ein }

e Drehen Sie f:—.

TONE

( ANMERKUNG )

TUBE BOOSTER e Je mehr Sie den TONE-Regler nach links drehen, desto starker werden die Hohen-
anteile gedampft.

:

A

BOOST  TONE



Einsatz der Audio-Interface-Funktion

Dieses Gerat kann mit Computern mit den folgenden Betriebssystemen benutzt werden.

H Kompatible Betriebssysteme
Windows
Windows® XP SP3 (32 Bit) oder aktueller
Windows® Vista SP1 (32 Bit, 64 Bit) oder aktueller
Windows® 7 (32 Bit, 64 Bit)
32 Bit: Intel® Pentium® 4 1,8GHz oder schneller, 1 GB RAM oder mehr
64 Bit: Intel® Pentium® DualCore 2,7GHz oder schneller, 2 GB RAM oder mehr
Mac
OS X 10.5/10.6/10.7
Intel® CoreDuo 1,83 GHz oder schneller
1 GB RAM oder mehr

B Quantisierung (Bit-Rate)
16 Bit

B Samplingfrequenz
44,1 kHz

Einzelheiten zur Aufnahme, Wiedergabe sowie zu anderen Funktionen finden Sie in
der mitgelieferten Kurzanleitung.

* Sie kénnen die Balance zwischen dem 8 und den Signalen des Computers einstellen (siehe Seite 22).

¢ Sie kdnnen den Aufnahmepegel einstellen (siehe Seite 22).

( ANMERKUNG )

e Um das von Ihrer DAW-Software bearbeitete Signal der angeschlossenen Gitarre abzuhéren, stellen Sie die
Balance fiir USB AUDIO MONITOR auf den Wert 100 ein (siehe Seite 22).
Bei anderen Einstellungen klingt das Ausgangssignal wie mit einem Flanger bearbeitet.

uoIPjuUN4-99eIv3Ul-0IpNY 18P Ziesuly ‘
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Aktualisieren der Firmware

So laden Sie die aktuelle Firmware herunter

e Besuchen Sie die ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp).

(1

So verwenden Sie die Versionsaktualisierung }

e Stellen Sie den POWER-Schalter auf OFF und schlieRen Sie das Netzteil an.

v
e Schlief3en Sie den BG5S mit einem USB-Kabel am Computer an.
v OLIN USB POWER D¢

@

¢ Halten Sie
auf ON.
A\

e Der Screen VERSION UPDATE wird eingeblendet.

YERSION UPDATE

Ready for
version update!

(2

So aktualisieren Sie die Firmware J

e Starten Sie das Aktualisierungsprogramm auf dem Computer und flihren Sie
die Aktualisierung aus.

( ANMERKUNG )— m ............................. :

e Ziehen Sie wahrend der Aktualisierung der e Details zur Bedienung des Programms finden
Firmware nicht das USB-Kabel ab. Sie auf der ZOOM-Webseite. :




VERSION UPDATE

[3 So schlieRen Sie die Aktualisierung ab }

e Am Ende der Aktualisierung des &5 erscheint ,, COMPLETE!" im Display.

\%4
e Stellen Sie den POWER-Schalter auf OFF.

Zuriicksetzen des 55 auf die Werkseinstellungen

1. So verwenden Sie die Funktion All Initialize
STORE/SWAP

e Halten Sie @ gedriickt und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON.

STORE/SWAP
USB POWER D

g 5" «

e Der Screen All Initialize wird eingeblendet.

fire vou sure?

YES ! STORE
N0 ANY KEY

2. So fuhren Sie die Funktion All Initialize aus
STORE/SWAP

e Driicken Sie

( ANMERKUNG )

e Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie eine beliebige Taste auller

STORE /SWAP

e Mit Hilfe der Funktion All Initialize kénnen Sie alle Einstellungen des &5 (inklusive der Patches) auf die
Werkseinstellungen zurlicksetzen. Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn Sie sich ganz sicher sind.

alemuiil 19p uaJaisijenpP|y ‘
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Einrichten des Z-Pedals

{ 1 | so kalibrieren Sie die Empfindlichkeit ]

GLOBAL
e Halten Sie @ gedrickt und stellen Sie den POWER-Schalter auf ON.

GLOBAL —— ((ANMERKUNG )
USB POWER E e Kalibrieren Sie das Pedal, wenn:
ON | OFF 5 - das Driicken des Pedals kaum/keine Wirkung zeigt.
ﬂ r - sich die Lautstarke oder der Klang extrem &ndert,
( obwohl Sie das Pedal nur geringfligig gedriickt ha-
ben.

STORE/SWAP
e Bedienen Sie das Z-Pedal wie folgt und drlicken Sie nach jedem Schritt

PEDAL_CALTBRATION PEDAL_CALIBRATION

Set pedal to min et padal
f— to center

a19

PEDAL CALIBRATION PEDAL CALIBRATION
Set pedal to max Set pedal
@ o left

oF

PEDAL CALIBRATION PEDAL CALIBRATION
Set padal Set pedal

to risht 4 to center
8
i

=} 491

e \Wenn die Kalibrierung abgeschlossen ist, wird ,,OK!" im Screen eingeblendet
und der Play-Modus gestartet.



{2 So stellen Sie das Drehmoment ein

Sie kdnnen das vertikale und horizontale Drehmoment des Z-Pedals mit
einem 5 mm Sechskant-/Inbusschlissel einstellen.

H So stellen Sie das vertikale Drehmoment ein

e Fiihren Sie den Inbusschliissel auf der Pedalseite in die Einstellschraube flr das ver-
tikale Drehmoment ein. Drehen Sie die Schraube im Uhrzeigersinn, um das Pedal zu
fixieren, und gegen den Uhrzeigersinn, um es leichtgangiger zu machen.

H So stellen Sie das horizontale Drehmoment ein

e F(ihren Sie den Inbusschlissel auf der Pedalunterseite in die Einstellschraube flir das
horizontale Drehmoment ein. Drehen Sie die Schraube im Uhrzeigersinn, um das Pedal
zu fixieren, und gegen den Uhrzeigersinn, um es leichtgdngiger zu machen.

/
Xs

Losen Fixieren

( ANMERKUNG )

e Seien Sie vorsichtig, wenn Sie eine der Einstellschrauben fiir das Drehmoment 16sen: Wenn Sie die
Schraube zu sehr I8sen, kann die Kontermutter im Gerateinneren abfallen und das Pedal lasst sich nicht
mehr fixieren.

s|epad-z sep usiyouuiz ‘
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Effekt-Typen und -Parameter

| Effekt-Nummer

Parameter

|| Parameterbereich |

Effekt-Typ

| Effekt-Beschreibung |

| FuBschalter-Funktion

| - - - - - |
Bei diesernr| dynamisclien Delay wiird die Effektlautstéarke
DynaDelay o Y T VY .. FS |InputMute
abhéngig ve[n Pegel def Eingangssignals veréndert.
Regler Regler 2 Regler 3
Time  [1-2000 [>] [sense  J-0--11-10 [ Jrmix Jo-100 | [r
TEGREH
) Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert den Effektanteil, der mit dei)y
mﬁ 'P s ¢ DYlay-cett. fekts. Originalsignal gemischt wird.
D
DvnafDelay) FB ‘o-woo ‘ ‘P Level ‘0-150 ‘ ‘@ ‘ ‘ ‘
Seite 02
Regelt den Feec[oack-Wert. Steuert den Ausgangspegel.

Effekt-Screen

|Symbol:Tempo-Synchronisation moglich |

|Symbo|: Pedalsteuerung méglichl

| Parameterbeschreibung |

B Effekt-Typen und -Parameter

|Symbo|: Automatische Zuweisungl

Comp

Kompressor im Stil des MXR Dyna Comp
Regler 1 Regler 2 Regler 3
P seioor 551 [o-10 [ [P [Tone [o-10 [ ] [tew [o-150 [ ]p
eite
Steuert die Empfindlichkeit. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
ATTCK  [Slow, Fast [ ] \ [ ] \ [ ]
Seite 02 [Schaltet die Attack-Geschwindigkeit
zwischen Fast und Slow um.
(W[oyB RackComp |Dieser Kompressor verflgt Uber detailliertere Einstellmdglichkeiten als , COMP"!
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [0-50 [ [P |[Ratio [1-10 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Seite 01 [Legt den Signalpegel fest, ab dem
der Kompressor aktiviert wird. Bestimmt die Kompressor-Ratio. Steuert den Ausgangspegel.
o o ] | [] | []
Seite 02 [Steuert die Attack-Geschwindigkeit
des Kompressors.
W[ixB VI Comp |Dieser Kompressor verflgt Uber einen nattrlicheren Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [o-50 | [P [Ratio [1-10 [ ] [tew [0- 150 [ ]p
Seite 01 [Legt den Signalpegel fest, ab dem der .
Kompressor aktiviert wird. Bestimmt die Kompressor-Ratio. Steuert den Ausgangspegel.
ATk [0 ] | [T | [
Seite 02 [Steuert die Attack-Geschwindigkeit
des Kompressors.
WOptComp Kompressor im Stil des APHEX Punch Factory.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
caioor |2 [o-10 [ ] [rore [0- 100 [ ] [revel [o-150 | Ip
eite
Steuert die Kompressionsintensitat. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
([0l SIoWATTCK |Dieser Effekt verlangsamt das Attack jeder Note, so dass eine Violinen-Effekt entsteht.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
FTT Time [1-50 [ [r[cuve  Jo-10 [ [P |tevwe [0-150 [ ]p
1 Seite 01 Steuert die Lautstarkenanderung wah-
SloWATTCK, Steuert die Attack-Zeit. rend der Attack-Phase. Steuert den Ausgangspegel.
@ Seite 02 ‘ ‘




Z00Ms einzigartiges Rauschunterdriickungssystem entfernt in Spielpausen das Rauschen, ohne

ZNR N
den Klang zu veréndern.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [1-25 | [P|oetcT  Jouin Ein [ | |level [o-150 [ Ip
Seite 01 - -
Regelt die Empfindlichkeit des Ef-|Regelt die Erke_nnungsempfmdhch Steuert den Ausgangspegel.
THEEH LEJEL fekts. keit des Steuersignals.
| ] | [] | ]
Seite 02
(W[oyA NoiseGate |Dieses Noise Gate schneidet den Sound in Spielpausen ab.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
THRSH  [1-25 [ [P |revel [0- 150 | [p [ [ ]
Seite 01 :
Norca Coae fzi?;“ die Empfindlichkeit des Ef: Steuert den Ausgangspegel
° Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
([0l DirtyGate |Dieses Vintage-artige Gate weist beim SchlieRen einen speziellen Klangcharakter auf.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T L THRSH  [1-25 [ [P [tevel [0-150 [ Ir [ [ ]
Seite 01 3
Regelt die Empfindlichkeit des Ef Steuert den Ausgangspegel
fekts.
Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
@GraphicEQ Das Gerat verfligt Uber einen 6-Band-Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
160 Hz  [-12-12 [ ] [a00Hz  J-12-12 [ ] [sooHz  [-12-12 [ ]
Seite 01 [Steuert den Signalpegel im Bassbereich|Steuert den Signalpegel im unteren [Steuert den Signalpegel im Mitten-
(160 Hz). Mittenbereich (400 Hz). bereich (800 Hz).
32kHz  [-12-12 [ ] [eakhz 212 [ T [zkHz 212 [ ]
Seite 02 [Steuert den Signalpegel im Hohen-| Steuert den Signalpegel im Présenz-|Steuert den Signalpegel im Oberton-
bereich (3,2 Hz). Bereich (6,4 Hz). bereich (12 Hz).
Level [o-150 [ Ip ‘ [ ] ‘ [ ]
Seite 03
Steuert den Ausgangspegel.
([0l ParaEQ Hierbei handelt es sich um einen parametrischen 2-Band-Equalizer.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq1 ‘20 Hz - 20 kHz ‘ ‘ a1 ‘0,5,1,2,4, 8,16 ‘ ‘ Gain1 ‘—1242 ‘ ‘
Seite 01 i i
oy F é;;uerl die Scheitelfrequenz von Steuert die Filtergiite Q von EQ1 Steuert das Gain von EQ1.
N .
@ Fara -
e . Freq2 [20Hz-20kHz [ | @2 Jo5.1.24816 [ | [cain2 [-12-12 [ ]
eite 02
e Eloezuerl die Scheitelfrequenz von Steuert die Filterglite Q von EQ2 Steuert das Gain von EQ2.
Level [o-150 [ TP \ [ ] \ [ ]
Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.

(W Exciter

Steuert die Kompressionsintensitat.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Seite 01

Bass [0-100 [ ]

Trebl [0-100 [ ]

Level [o-150 [ ]p

Steuert den Anteil der Phasenbear-
beitung im Bassbereich.

Steuert den Anteil der Phasenbear
beitung im Hohenbereich

Steuert den Signalpegel am Ausgang
des Moduls.

Seite 02

(4P CombFLTR

Bei diesem Effekt wird die Kammf

iltercharakteristik des auf ei

ne feste Modulation einge-

Steuert die verstarkte Frequenz.

stellten Flangers wie ein Equalizer benutzt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
—_— Freq [1-50 | [P [Reso [-10-0-10 [ [P [mi [o-100 [ Ip
Seite 01 Steuert die Intensitat der Effekt-[Steuert den Effektanteil, der mit dem

Resonanz.

Originalsignal gemischt wird.

Seite 02

HiDMP — Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Ir

Steuert die Hohenddampfung des
Effekt-Sounds.

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

AutoWah

Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhangigkeit der Anschlagsstérke.

Seite 01

Regler 1 Regler 2 Regler 3
sense  [10--1,1-10 [ [P [Reso [o-10 [ [P |tevwel [0-150 [ ]p
Seite 01 i 3 -
Steuert die Effekt-Empfindlichkeit. géeulﬁrst die Intensitat des Resonanz Steuert den Ausgangspegel.
Soite 02 \ [ \ L] \ [
Dieser Effekt variiert die Frequenz des Resonanz-Filters in Abhangigkeit der Anschlags-
(Ll Resonance | _. ..
stérke.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
=on Sense  [10-1,1-10 | [P |[Reso [o-10 [ ]P[tevel [o-150 | e
) W @ Seite 01 i 5 -
(‘) (‘) (_) Steuert die Effekt-Empfindlichkeit. Steuert die Intensitét des Resonanz Steuert den Ausgangspegel.
] Sounds
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Range \1 -10 \ \ P [Reso \o—wo \ \ P [Sense \-10-4,1-10 \ \ 3
Seite 01 [Steuert den Frequenzbereich, der mit|Steuert die Intensitét des modulieren- . . h
dem Effekt bearbeitet wird. den Resonanz-Sounds. Steuert die Effekt-Empfindiichkeit.
Bal [o-100 [ [P[tevel [o-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02 [Steuert das Mischungsverhaltnis Steuert den A |
zwischen Original- und Effektsound. euert den Ausgangspege
WSMWFLTR Die Filterfrequenz andert sich anschlagsdynamisch.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-50 | [Plcuve  Jo-10 [ ] [revel [o-150 [ p

Bestimmt die Dauer, in der sich der
Klang &ndert.

Steuert die Kennlinie der Klangénde-
rung.

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 02

Reso ‘0—10 ‘ ‘P

Chara ‘2PO|E,4PO\S ‘ ‘

DRCTN \Open,aose \ \

Steuert die Intensitat der Modulations-
resonanz.

Steuert den Anteil des gefilterten Sig-
nals

Steuert die Richtung der Anderung.

017

Dieser Envelope-Filter mit seinen an den MOOG MF-101 Tiefpassfilter

erinnernden Klangeigenschaf-

Seite 01

M-Filter o e ” o ’
ten verfligt Uber vielfaltige Einstellmdglichkeiten.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq \0400 \ \ P [sense \0710 \ \ Reso \0710 \ \ P

Bestimmt die minimale Frequenz des
Envelope-Filters.

Steuert die Effekt-Empfindlichkeit.

Steuert die Effekt-Resonanz.

Type [HPEBPELPE | ]

Chara ‘ 2Pole, 4Pole ‘ ‘

VLCTY  [Fast, Slow [ ]

Steuert die Effekt-Resonanz.

Sounds.

Seite 02 Steuert den Anteil des gefilterten|Steuert die Geschwindigkeit der

Bestimmt den FilterTyp. .

Signals. Filter-Bewegung.

Bal [o-100 [ P [Lovel [o-150 [P
Seite 03 [Steuert das Mischungsverhaltnis Steuert den Ausgangspegel

zwischen Original- und Effektsound. gangspegel.
Dieser spezielle Effekt verandert den Sound stufenweise.

Regler 1 Regler 2 Regler 3

Depth \0400 \ \ Rate \0750 \ > \ P [Reso \0710 \ \ P
Seite 01 i i in- i 4 ieren-

Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Intensitat des modulieren

digkeit den Resonanz-Sounds.

Shape  [0-10 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
Seite 02

Steuert die Hullkurve des Effekts. Steuert den Ausgangspegel.

(R SeqFLTR [Dieser serielle Filter funktioniert so ahnlich wie das Z.Vex Seek-Wah.
Regler 1 Regler 2 Regler 3

Step 2-8 [ ] [pman Ji-s [ | [speed 150 [»]P
Seite 01 i -

Steuert die Anzahl der Effekt-Schritte. | Bestimmt das Effekt-Pattern. Sit;kﬁ[( die Modulationsgeschwin

Shape  [0-10 Reso [o-10 [ [P tevel [o-150 [P
Seite 02 [Steuert die Hillkurve des Effekt-

Steuert den Ausgangspegel.




RndmFLTR |Bei diesem Effekt dndert sich der Klangcharakter nach dem Zufallsprinzip.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed \1750 \ » \ P [Range \0400 \ \ P [Reso \0710 \ \ P
Seite 01 i in-
S‘teuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Frequenzbereich des Steuert die Effekt-Resonanz
digkeit. Effekts.
Type ‘HPF, BPF, LPF \ \ Chara ‘ZPoIe, 4Pole \ \ Bal \07 100 \ \ P m
Seite 02 Bestimmt den FilterTs Steuert den Anteil des gefilterten|Steuert das Mischungsverhaltnis =
Y- Signals. zwischen Original- und Effektsound. o
- A
soite 03 [ [o-150 [ Ip ‘ [ ] ‘ [ ] a
Steuert den Ausgangspegel. |
Dieser Filtereffekt andert die Klangcharakteristik zyklisch. g
Regler 1 Regler 2 Regler 3 =
Sine, Tri, c
oo Rate ‘1—50 ‘ > ‘ P |Wave SawUp.SawDn Level ‘0— 150 ‘ ‘ P 3
eite
Steuert die Modulationsgeschwindig-|Bestimmt die Modulationswellen- e
Steuert den Ausgangspegel. 1
keit. form. )
Depth \0400 \ \ P [Reso \040 \ \ 3 \ \ \ ]
Seite 02 - - o
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsintensitét. g
Der Booster hebt das Gain an, um den Sound druckvoller zu machen. ®
-,
Regler 1 Regler 2 Regler 3 2
Gain [0-100 | [P ]one [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [

Simulation des Boss OD-1, des kompakten Bodeneffekts, flir den zum ersten Mal der

Steuert das Gain.

Begriff ,, Overdrive” verwendet wurde.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o- 100 | [P |Tone [0 100 [ ] [revel [o- 150 | Ip
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulation des Ibanez TS808, den viele Gitarristen als Booster schatzen und der Vorbild
(WPZR T Scream | Shl .
flr unzéhlige Nachbauten ist.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 HEES [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Governor [Simulation des Guv'norVerzerrers von Marshall.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
pngefd Gain [0 100 HEES [0- 100 [ ] [revel [o-150 | p
@@@ Seite 01
@ Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Governor Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Simulation des MXR Distortion+, der Distortion weltweit bekannt machte.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
= Gain [0-100 | [P ]Tone [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]
Simulation des Boss DS-1 Distortion-Pedals, eines echten Kassenschlagers.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 [ [P Tone [o- 100 [T [cevel [o- 150 [ e
Seite 01

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel.

Seite 02
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Simulation der bekannten PROCO Rat, die fur ihre dreckige Distortion bekannt ist.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
o e R ) [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
elte Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
® Seite 02 \ [ ] \ [ ] \ [ ]

Simulation des Fuzz Face, das dank seines witzigen Designs und dem fetten Sound

Rea) Fuzzomila Rockgeschichte geschrieben hat.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o-100 | [P ][Tone [0-100 [ | [tew [o-150 [ Ip
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [

Simulation des Electro-Harmonix Big Muff, das bei vielen Kinstlern wegen seines fetten

R - ~7-Sounds beliebt ist.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 | [P |Tone [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Soite 02 \ [ \ L] \ [

Simulation des Boss Metal Zone, der sich durch langes Sustain und druckvolle Mitten

(lX} W Metal WRLD ;
auszeichnet.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 HEES [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ e
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [

Simulation des kompakten Matchless HotBox Preamps mit interner Rohre.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Ty Gain [o- 100 HEES [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [

Z0OOMs originaler unvergleichlicher Clean-Sound.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o- 100 | [P |Tone [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [

Werkssound, der den Charakter des ADA MP1 mit einem MARSHALL JCMB800 kombiniert.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o-100 | [P ][Tone [0-100 [ | [rew [o-150 [ ]p
Seite 01
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [

High-Gain-Sound, der den Bass- und Mittenbereich betont.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
GAIW TOWE LEVEL
Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite O | euert das G Steuert die Klangfarbi Steuert den A I
euert das Gain. euert die Klangfarbe. euert den Ausgangspegel.
BOMTON

—— Seite 02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘




High-Gain-Sound fir Soli auf Basis des Lead-Kanals des Mesa Boogie Road King Series
k[l Z Dream I
Regler 1 Regler 2 Regler 3
N ) [0- 100 | [P Tone [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Im ganzen Frequenzspektrum ausgewogener High-Gain-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
R ) [o-100 | [P ][Tone [0-100 [ | [tew [o-150 [ Ip
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Crunch-Sound nach dem Vorbild eines modifizierten britischen Class-A-Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
saroor 627 [0-100 | [P ]one [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
High-Gain-Sound mit noch mehr Overdrive-Boost.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
N ) [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Hohenreicher und trotzdem weicher Distortion-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
seoor |80 [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tew [0- 150 [ ]p
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Dieser Distortion-Effekt bietet das weltweit héchste Gain.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
seioor |82 [0-100 | [P ]Tone [0-100 [ ] [tew [0- 150 [ ]p
eite
Steuert das Gain. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Dieser Effekt ldsst eine E-Gitarre wie eine Akustische klingen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Top [0 100 | [P [Body [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 01 [Steuert den typischen Saitenklang|Steuert die Korpusresonanz einer
einer Akustikgitarre. Akustikgitarre. Steuert den Ausgangspegel.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Emulierter Sound eines Fender Twin Reverb ('65er Modell), der von vielen Gitarristen aus un-
(1ZX% FD COMBO o L N )
terschiedlichen Musikrichtungen geschatzt wird.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [muoe [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Seite 01 i oh-
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
oo 02 |70 [o-100 [ ] [Middi [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
Seite 03 -
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Auswahl des Speakers
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Effekt-Typen und -Parameter

m DELUXE-R

Emulation eines 1965 hergestellten Fender Deluxe Reverb.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tupe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 i oh-
Steuert das Gain. Steuert .d'e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
R [o-100 [ ] [Middi [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 || \ [ ]
Seite 03 - - -
Steuert den Pegel im Prasenz-Bereich Dient zur Auswahl des Speakers.
FD VIBRO |Modellierter Sound eines 63'-er Fender Vibroverb.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [muoe [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Seite 01 i i oh-
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
oo 02 |70 [o-100 [ ] [migd TJo-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
Seite 03 -
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
I8 US BLUES [ Crunch-Sound eines Fender Tweed Bassman.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o-100 | [P [tuoe [0-100 [ | [tew [o-150 [ ]p
Seite 01 i i oh-
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
oo 02 17! [o-100 [ [ [Middi [o-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese [o-100 [ ] [ca8 [SieheTabelle 1 || \ [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
VX COMBO [Emulierter Sound eines britischen Combos, der fur den Liverpool-Sound steht.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [o- 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 | Ip
Seite 01 i oh-
T LE Steuert das Gain. Steuert d'e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
@@@ renverstarkers.
TOMEORR oo 02 17! [o-100 [ [ [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
eite
BRI Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen.
Prese  [0-100 [ ] [ca8 [Siehe Tabelle 1 || \ [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
VX JMI  |Emulation eines friihen britischen Class-A-Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 01 Steuert die Kompression des Réh-
Steuert das Gain. renverstarkers. Steuert den Ausgangspegel.
J Trebl - - -1
st A rebl [0-100 [ ] [miad Jo-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
;‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.:.2& Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
‘ ‘ Prese  [0-100 [ T [cre [Siehe Tabelle 1 [ ] [ [ ]
Seite 03 i -
Sieqerl den Pegel im Prasenz Dient zur Auswahl des Speakers.
Bereich.
@BG CRUNCH|Crunch-Sound des Mesa Boogie MklIl Combos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tuoe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 oh-
Steuert das Gain. Steuert .d'e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
Soite 02 10! Jo-100 [ ] [wmida [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese [o-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
Seite 03

Steuert den Pegel in den Prasenzen.

Dient zur Auswahl des Speakers.




[os{08 MATCH 30

Emulierter Sound eines DC-30 (Kanal 1), des beriihmten Matchless-Combos.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tupe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 i oh-
G TR L Steuert das Gain. rSet::eerrStI;Leerléompressmn des Roh Steuert den Ausgangspegel.
Trebl 0-100 Middl 0-100 Bass 0-100
AL | sore o0 \ | ] \ || \ | ] m
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen. 1
coie 03 |7 Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 || \ [ ] %
eite
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Auswahl des Speakers. ':"
- - -
(53 W CAR DRIVE [Emulation des kompakten High-End-Combos Mercury von Carr. <
h-]
Regler 1 Regler 2 Regler 3 o®
Gain [0-100 [ [P [muoe [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p 3
Seite 01 i i oh- c
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel. =
renverstarkers. a
Trebl [o-100 [ ] [migd TJo-100 [ ] [Bass [o-100 [ ] .
Seite 02
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen. E
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ] S
Seite 03 i -
;:;:;l den Pegel im Prasenz Dient zur Auswahl des Speakers. g
= =3
RYPll TV ROCK Dieser Crunch-Sound nutzt den Drive-Kanal eines Two Rock Emerald 50, eines amerikani- e
schen Boutique-Amps.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tupe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 oh-
Steuert das Gain Steuert .qle Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel
renverstarkers.
oo 02 10! Jo-100 [ ] [wida [o-100 E [o-100 [ ]
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten Steuert den Pegel in den Béassen
soic 03 |7 Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
[3XW TONE CITY |Emulation des Sound City 50 Plus Mark 2, eines legendéaren britischen Verstérkers.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tupe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 i oh-
Steuert das Gain. Steuert .d'e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
T Trebl [o-100 [ [ [Middi [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
@@@ Seite 02 -
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
soie 03 |78 [o-100 CAB [ Siehe Tabelle 1
eite
Steuert den Pegel im Prasenz-Bereich. Dient zur Auswahl des Speakers.
)78 HW STACK |Emulierter Sound des legendéren britischen Vollréhren-Amps Hiwatt Custom 100.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [muoe [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
— Seite 01 i i oh-
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
ot e e Trebl [o-100 [ ] [migd TJo-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
@@@ Seite 02 - -
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen.
oo 03 |70 Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
Il35l TANGERINE |Emulation des aufgrund seines Designs und Sounds einzigartigen Orange Graphic 120.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [tuoe [0-100 [ ] [rew [o-150 [ ]p
Seite 01 i i oh-
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
oo 02 17! [o-100 [ ] [migd To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese [o-100 [ ] [ca8 [SieheTabelle 1 || \ [ ]
Seite 03

Steuert den Pegel in den Présenzen.

Dient zur Auswahl des Speakers.
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Effekt-Typen und -Parameter

o568 B-BREAKER

Emulation des Marshall 1962 Bluesbreaker-Combos.

I TUEE LEEL

Seite 01

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tupe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 i oh-
Steuert das Gain. rSet::eerrStI;Leerlsjmpressmn des Roh Steuert den Ausgangspegel.
OLOI0) Trebl [o-100 [ ] [Middi [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Seite 02 -
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese Jo-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 || \ [ ]
Seite 03 i E -
Steqerl den Pegel im Prasenz Dient zur Auswahl des Speakers.
Bereich.
(05 MS CRUNCH | Crunch-Sound des legendéren Marshall 1959.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0- 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 | Ip
Seite 01 i i oh-
MS CRUNCH Steuert das Gain. rSet:\tJ;rslt;LZrEompresslon des Roh Steuert den Ausgangspegel.
T Soite 02 |72 [o-100 [ ] [migar o100 [ ] [Bess [o-100 [ ]
I
Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese  [0-100 [ ] [ca8 [siehe Tabelle 1 ]| \ [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
(533 MIS 1959 |Emulation eines 1969 hergestellten Marshall 1959 Plexi.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0- 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ e
Seite 01 i oh-
Steuert das Gain. Steuert .,d'e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
Trebl [o-100 [ ] [wmida [o-100 [ ] [Bess [o-100 [ ]
Seite 02 - - i 3
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese [o-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
Seite 03 -
Steuert den Pegel im Prasenz-Bereich. Dient zur Auswahl des Speakers.
[l MS DRIVE |High-Gain-Sound eines Marshall JCM2000-Stacks.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [mupe [0-100 [ ] [tew [0-150 [ ]p
Seite 01 Steuert die Kompression des Roh-
WS DRIVE Steuert das Gain. renverstarkers. Steuert den Ausgangspegel.
seite 02 [T [o-100 [ ] [wida [o-100 [ ] [Bess [o-100 [ ]
®®® Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese [o-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
Seite 03 -
Steuert den Pegel in den Prasenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
@BGN DRIVE |Emulation des Lead-Sounds in Kanal 3 eines Bogner Ecstasy.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [mupe [0-100 [ ] [tew [0- 150 [ ]p
Seite 01 oh-
Steuert das Gain. Steuert .q'e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
R seite 02 [T [o-100 [ ] [wmida [o-100 E [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese [o-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]
Seite 03 - - -
Steuert den Pegel im Prasenz-Bereich. Dient zur Auswahl des Speakers.
[([YW BG DRIVE [High-Gain-Sound im roten Kanal eines Mesa Boogie Dual Rectifiers (Vintage-Modus).
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0-100 [ [P [Tuoe [0-100 [ ] [tew [0- 150 [ ]p

Steuert das Gain.

Steuert die Kompression des Roh-
renverstarkers.

Steuert den Ausgangspegel.

Soite 02 170! [o-100 [ ] [wida [o-100 E [o-100 [ ]
elte Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
soite 03 |72 [o-100 [ T [cas [Siehe Tabelle 1 | | \ [ ]

eite

Steuert den Pegel in den Prasenzen.

Dient zur Auswahl des Speakers.




[o[oZ9 REVO-1

Slicer

High-Gain-Sound in Kanal 3 des Diezel-Amps Herbert, eines in Deutschland handgefertig-
(1[c¥A DZ DRIVE ) N . ” o -
ten Gitarrenverstérkers mit drei unabhdngigen Kanalen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 01 i i -
gnznm“! Steuert das Gain. rs;::;:t;iriompress'on des Roh Steuert den Ausgangspegel.
oo 02 17! [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [0-100 [ ]
I
@@ J Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Bassen.
Prese  [0-100 [ ] [ca8 [SieheTabelle 1 || \ [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel in den Présenzen. Dient zur Auswahl des Speakers.
(kR ALIEN Emulation des High-Gain-Sounds eines Engl Invader mit druckvollem Bassfundament.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 01 i i 6h-
Steuert das Gain. Steuert fﬂs Kompression des Rdh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers,
Trebl [o-100 [ ] [wmida [o-100 [ ] [Bess [0-100 [ ]
Seite 02 — - -
Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese  [0-100 [ ] [ca8 [siehe Tabelle 1 | \ [ ]
Seite 03
Steuert den Pegel im Prasenz-Bereich. Dient zur Auswahl des Speakers.
Emulation des High-Gain-Sounds eines Krank Revolution 1 Plus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Gain [0 100 | [P |mube [0- 100 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 01 i 6h-
Steuert das Gain. Steuert _Q|e Kompression des Roh Steuert den Ausgangspegel.
renverstarkers.
T seite 02 LT [o-100 [ ] [wmida [o-100 [ ] [Bess [o-100 [ ]
eite
Steuert den Pegel in den Héhen Steuert den Pegel in den Mitten. Steuert den Pegel in den Béssen.
Prese  [0-100 [ ] [cn8 [Siehe Tabelle 1 || [ [ ]
Seite 03 —
Steuert den Pegel im Prasenz-Bereich Dient zur Auswahl des Speakers.
[ Tremolo  |Dieser Effekt variiert die Lautstarke periodisch.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 HEED Jo-50 Level 0-150 | e
TR ATE LEVET Seite 01
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsrate. Steuert den Ausgangspegel.
Trenplo UP0-UPS,
Wave DWN 0-DWN 9, P
Seite 02 TRIO-TRI 9
Steuert die Modulationswellenform.
@ DuoTrem [Dieser Effekt kombiniert zwei Tremolos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
RateA  [0-50 [r]P[RateB  Jo-50 [»]Ptevel [0- 150 [ ]p
Seite 01 [Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den Ausgangspegel
digkeit von LFO A. digkeit von LFO B. gangspegel.
T Tren @ DPT_A \0 ~100 \ P [oPT B \o ~100 \ P [Link ‘Ser\, Para, STR \
Seite 02 [Steuert die Modulationstiefe von|Steuert die Modulationstiefe von Steuert, wie die Tremolos verschaltet
PATER BTED LEVEL LFO A. LFO B. sind.
UPO-UP9, UP0-UPY,
DWN 0 - DWN 0 -
WaveA DWN 9, WaveB DWN 9,
Seite 03 TRIO-TRI 9 TRIO-TRI 9
Steuert die Modulationswellenform|Steuert die Modulationswellenform
von LFO A. von LFO B.
Bei diesem Effekt wird das Eingangssignal in einzelne Abschnitte zerlegt, wodurch ein
rhythmischer Klangeffekt erreicht wird.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
PTTRN  [1-20 | | [speed  [i-50 NEE [o-100 [ p
Seite 01 Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmi das Eifekt-Paftam. digkeit zwischen Original- und Effektsound.
THRSH  [o-50 [ ] [tevel [o-150 G [ [ ]
Seite 02
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert den Ausgangspegel
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Effekt-Typen und -Parameter

(i1l Phaser Bei diesem Effekt wird dem Originalklang eine Phasenverschiebung hinzugeftigt.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Rate 1-50 > | P |color 4 STG, 8 TG, Level 0- 150 P
Seite 01 inv4,inv8
eite
Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Klangfarbe des Effekt-
P Steuert den Ausgangspegel.
digkeit. Typs.
Seite 02 \ [ \ L] \ [
Dieser Effekt verwendet zwei Phaser gleichzeitig.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
1-50,
oo RateA ‘1—50 D ‘ P |RateB ‘SyncA, RursA ‘ ‘ P |Level ‘0—150 ‘ ‘ P
ete Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Modulationsgeschwin- Steuert den A N |
digkeit von LFO A. digkeit von LFO B. euert den Ausgangspege
ResoA  [0-10 | [P[ResoB  Jo-10 [ TP uink [Seri, Para, STR | |
Seite 02 [Steuert die Modulationsresonanz von|Steuert die Modulationsresonanz von [Steuert, wie die beiden Phaser ver
LFO A. LFOB. koppelt sind.
DPTA  [1-100 | [r[orre  Ti-100 G \ [ ]
Seite 03 [Steuert die Modulationstiefe von|Steuert die Modulationstiefe von
LFO A LFO B.
Waerhase Dieser Phaser moduliert das Signal nur in eine Richtung.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed \1-50 \ » \ P |Reso \o-wo \ \ P [Level \0-150 \ \ 3
Seite 01 -
(Sj‘tgekuein die Modulationsgeschwin Steuert die Effekt-Resonanz. Steuert den Ausgangspegel.
DRCTN  [Go, Back [ ] \ [ ] \ [ ]
Seite 02 - -
Steuert die Richtung der Modulation.
Dieser Effekt mischt ein transponiertes Signal zum Originalsignal dazu, um einen lebendige-
ren, kraftigeren Klang zu erzeugen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth  [0-100 | | [Rate [1-50 | [P [wmix [o-100 | p
Seite 01 i in- i i
Steuert die Modulationstiefe. Steuert die Modulationsgeschwin Stguert Qen Ef‘fekt_ameﬂ, der mit dem
digkeit Originalsignal gemischt wird.
Tone Jo-10 [ ] [revel [o-150 HE \ [ ]
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel

Die Mischung eines leicht transponierten Signals mit dem Originalsignal erzeugt bei die-
sem Effekt-Typ einen subtilen Chorus-Effekt.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Prozent  [-25-25 [ ] [PreD [0-50 [ ] [mix [o- 100 [ ]p
Seite 01 |Steuert die Transponierung in Cent- . .
Schritten (1 Cent = 1/100-stel eines|Steuer das Pre-Delay des Effekts. Stguert Qen Eﬁekt»amel\, der mit dem
Originalsignal gemischt wird
Halbtons)
Tone Jo-10 [ T [revel [o-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
Wkl VintageCE [Simulation des BOSS CE-1.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Hrnm TE ML, H Comp ‘0—9 ‘ ‘ Rate ‘1750 ‘ ‘ P |Mix ‘07 100 ‘ ‘ P
®® @ Seite 01 [Steuert die Empfindlichkeit des Kom-|Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
pressors. digkeit Originalsignal gemischt wird.
Levl  Jo-1%0 [ Tr [ ] \ [T
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
(178 StereoCho |Hierbei handelt es sich um einen sehr transparenten Stereo-Chorus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T T Depth  [0-100 | [P |Rate [1-50 | [P [wmix [o-100 | Ip
Seite 01 Steuert die Modulationstiefe Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
SterenCho, . digkeit Originalsignal gemischt wird.
o Tone  [0-10 [ T [teve  Jo-150 BE [ [ ]
Seite 02

Steuert die Klangfarbe.

Steuert den Ausgangspegel




Hierbei handelt es sich um ein Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
%66 Depth [0-100 [ ] [Rete [1-50 [ [P [mix [0- 100 [ ]p
Seite 01 . . . Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
@émmm Steuert die Modulationstiefe. digkeit Originalsignal gemischt wird.
== Tone [o-10 Level  [0-150 HE
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
(W[:8 VinFLNGR |Analoger Flanger-Sound im Stil eines MXR M-117R.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \0400 \ \ P |Rate \0750 \ > \ P [Reso \—10710 \ \ P

Seite 01 Steuert die Modulationstiefe. S‘I;kﬁtrt die Modulationsgeschwin- Steuert die Intensitat der Modulationsresonanz.

PreD [o-50 [ [P [mix [o-100 [ ]P[teve [0-150 [ Ip
Seite 02 Steuer das Pre-Delay des Effekts. (s)(r?;ig‘S?::ﬁf;:g:g;?u‘?jr mit dem Steuert den Ausgangspegel.
Hierbei handelt es sich um einen Jet-Sound im Stil eines ADA-Flangers.

Regler 1 Regler 2 Regler 3

Depth \o- 100 \ \ P |Rate \0-50 \ > \ P [Reso \-10—10 \ \ P
Seite 01 Steuert die Modulationstiefe. S‘I:kie‘tn die Modulationsgeschwin- Steuert die Intensitét der Modulationsresonanz.

PreD [o-50 [ P [mix [o-100 R [o-1850 [ Tp
Seite 02 Steuert den Effektanteil, der mit dem

Steuer das Pre-Delay des Effekts.

Originalsignal gemischt wird.

Steuert den Ausgangspegel.

(7433 DynaFLNGR

Bei diesem dynamischen Flanger wird die Effektlautstéarke ab

hangig vom Pegel des Ein-

gangssignals verandert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e Depth  [0-100 [ ] [Rate [0-50 [>]P[sense  [-0--1-10 ] [P
Seite 01 -
‘- Steuert die Modulationstiefe. gﬁ;kfn” die Modulationsgeschwin-| e 1 gie Effekt-Empfindlichkeit.
e) Reso [-10-10 [ [P][tevel [o-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02
Steuert die Intensitat der Modulationsresonanz. | Steuert den Ausgangspegel.
(7R Vibrato Dieser Effekt sorgt flr ein automatisches Vibrato.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth 0-100 Rate 0-50 D> | P|Bal 0-100 P
P
Seite 01 . . Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Modulationstiefe. digkeit zwischen Original- und Effektsound.
Tone Jo-10 [ T [tevel Jo-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt transponiert das Signal eine und/oder zwei Oktaven unter den Original-
(I}l Octave
sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Octl [0- 100 | [P|oct [0- 100 | [r|ory [o-100 [ e
Seite 01 |Steuert die Lautstérke des Sounds|Steuert die Lautstérke des Sounds X ~
eine Oktave unterhalb des Original-|zwei Oktaven unterhalb des Original- Steuert d‘.e Lautstarke des unbear
beiteten Signals.
sounds. sounds.
Chara [o-100 [ T [rone Jo-10 [ ] [revel [o-150 [ Ip
Seite 02
Steuert den Effekt-Charakter. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt transponiert die Tonhéhe nach oben oder unten.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
shift [12-12,24 ] [ [Tore [o-10 [ ] [eal [0- 100 [ ]p
SIFT TINE L Seite 01 |Bestimmt das Intervall der Verstimmung in . N
Halbténen. Die Option ,0" sorgt fir einen | Steuert die Klangfarbe. Stguert das_, Mlschungsverha\tms
zwischen Original- und Effektsound.
Verstimmungseffekt
Fine [-25-25 [ ] [tevel [o-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02 |Erlaubt eine Feinanpassung der Trans-

position in Prozent-Schritten (1/100-stel
Halbton).

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

MonoPitch

Dieser Pitch-Shifter ist fir monophone Sounds (Single-Notes) geeignet.

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Shift [12-12,24 ] ]

Tone [o-10

Bal [0-100 [ ]p

Seite 01

Steuert das Intervall der Verstimmung in
Halbtonen. ,0” sorgt fir ein Detuning.

Steuert die Klangfarbe.

Steuert das Mischungsverhéltnis
zwischen Original- und Effektsound.

Seite 02

Fine [-25-25

Level [o-150 [ Jp

Erlaubt eine Feinanpassung der Transpo-
sition in Prozent (1/100-stel Halbton).

Steuert den Ausgangspegel.

)17 BendCho

rat bearbeitet wird.

Dieser intelligente Pitch Shifter generiert den transponierten Effekt-Sound in Abhéngigkeit eines voreingestell-
083 [zl .
ten Grundtons und einer Skala.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
-6, -5, 4, -3,-m, m, C. C#, D, D# E,
Scale 3,4,5,6 Key F F#, G, G#, A, Mix 0-100 P
Siehe Tabelle 2 A#, B
E) G | oo Legt die T n:w ‘: eda edem )Or' nal-
ﬂmg gt die Tonhohe des de \gina Legt die Tonika (Grundton) der benutz-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
@ signal zugemischten, transponierten ten Skala fest. Originalsignal gemischt wird
@ Effekt-Sounds fest N anere )
Tone Jo-10 [ ] [tevel [o-150 [ Ir \ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt erzeugt ein Pitch-Bending, bei dem das Eingangssignal als Trigger dient und jede Note sepa-

Regler 1 Regler 2 Regler 3
T T Depth [0- 100 [ ] [rime [0-50 [ [P |eal [o- 100 [ ]p
Seite 01 Bestimmt die Effekttife Bestimmt die Zeit, bevor der Effekt|Steuert das Mischungsverhéltnis
HENDCHUJ . einsetzt zwischen Original- und Effektsound.
(@) 1 Mode ‘Up, Down \ \ Tone \040 \ \ Level \07150 \ \ 3
Seite 02 -
Steuert die Richtung des Bendings. | Steuert die Klangfarbe Steuert den Ausgangspegel
(13158 MojoRolle |Dieser Effekt moduliert die Tonhéhe anschlagsdynamisch.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Depth \07100 \ \ P [Speed \0400 \ » \ P |Rise \07100 \ \ P
R Seite 01 . . Steuert die Modulationsgeschwin-|Bestimmt die Dauer, nach der die
Steuert die Modulationstiefe. . . .
Mot oRalle digkeit Tonhdhe moduliert wird.
ojoRoller
Mode ‘Up -Dn, Up, Dn ‘ Level ‘O -150 ‘ ‘ P ‘ ‘ ‘
Seite 02 -
Bestimmt die Richtung der Tonhdhen-
modulation Steuert den Ausgangspegel.
. Dieser Effekt erzeugt einen metallisch klirrenden Sound. Mit dem Parameter , Freq” kon-
[iE3{s8 RingMod ) ) N
nen Sie drastische Klanganderungen erzeugen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Freq [1-50 | [P ]Tone [o-10 [ ] [eal [0-100 [ ]p

Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Modulationsfrequenz. Steuert die Klangfarbe. 2wischen Original- und Effektsound.
Level [o-150 [ Ip \ [ ] \ [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt erzeugt einen Lo-Fi-Sound.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bit [4-16 | ] [smpL Jo-s0 HEE] [o-100 | Ip
Seite 01 Steuert das Mischungsverhaltnis
Steuert die Bit-Tiefe. Steuert die Samplingrate. Zwischen Original- und Effektsound.
Tone Jo-10 [ ] [revel [o-150 G \ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel
(3 Bomber |Dieser Effekt erzeugt beim Picking einen explosiven Sound. FS ‘Trigger
Regler 1 Regler 2 Regler 3
HndGn, Arm,
PTTRN ‘Bomb, Thndr ‘ ‘ Decay ‘1—100 ‘ ‘ P |Bal 0-100 ‘ ‘ P
Seite 01 Steuert das Misch halt
- . euert das Mischungsverhéltnis
Legt den Sound-Typ des Effekts fest. | Steuert die Lange des Reverbs. 2wischen Original- und Effektsound.
THRSH 050 [ ] [Power Jo-30 [ ] [rone Jo-10 [ ]
Seite 02 - -
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert die Starke des Plosiv-Klangs. | Steuert die Klangfarbe
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Seite 03

Steuert den Ausgangspegel.




[ol3i<B MonoSynth

Dieser Effekt erzeugt den Sound eines monophonen Gitarren-Synthesizers (fir Einzelno-

ten), der die Tonhohe des Eingangssignals ausliest.

Steuert die Modulationsgeschwin-

Regler 1 Regler 2 Regler 3
synth  [o-100 | [P[ory [0- 100 HEED [o-150 | Ip
Seite 01 izer inal-
Steuert den Pegel des Synthesizer-|Steuert den Pegel des Original Steuert den Ausgangspegel.
Sounds. Sounds.
Wave g‘arxl’);”’ SawUp,‘ ‘ Tone ‘O -10 ‘ ‘ Speed ‘0 -100 P
Seite 02 - -
Steuert die Wellenform Steuert die Klangfarbe Bestimmt, wie vx_/e\ch die Tonhdhenén-
derung durchgefihrt wird
Dieser Effekt simuliert den Klang einer Orgel.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Upper \0400 \ \ P [Lower \07100 \ \ P [Dry \07100 \ \ P
Seite 01 i -
Steuert den Pegel in den Hohen Steuert den Pegel in den Béssen. ggiﬁ;( den Pegel des Original
HPF Jo-10 G Jo-10 [ ] [rew [o-150 [ Ip
Seite 02 [Steuert die Cutoff-Frequenz des Hoch-| Steuert die Cutoff-Frequenz des Tief-
Steuert den Ausgangspegel.
passfilters. passfilters.
[kl AutoPan |Dieser Effekt bewegt die Panorama-Position des Klangs zyklisch.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Rate [0-50 [»]P[width  [Ls0-Rs0 [ [P [tevwel [o- 150 [ ]p
Seite 01 -
(Sj‘t:kuein die Modulationsgeschwin Steuert die Breite des Pannings. Steuert den Ausgangspegel
Depth \040 \ \P Clip \040 \ \P \ \ \
Seite 02 Steuert das Clipping der Wellenform.
Steuert die Modulationstiefe. Hohe Werte verstérken das-Panning.
VA Rt Closet [Simuliert ein Leslie.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Bal [0 100 | [P|Mode  [Slow, Fast HEER [o-150 | Ip
— — Seite 01 [Steuert die Balance zwischen Horn
w%@hﬂt (Hohen) und Woofer (Basse) Steuert den Leslie-Modus. Steuert den Ausgangspegel.
T e (L Seite 02 Drive ‘0 - 100 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Steuert die Verstarkung des Preamps.
(k8 Delay Dieses Delay bietet eine maximale Verzogerung von 5000 ms. ES ‘Ho\d, InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-5000 [»] [re [0-100 [ [P [mix [0- 100 [ ]p
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HiDMP  Jo-10 [ T [pp [MONO, PP [ T [tevel [o-1850 [ Tp
Seite 02 [Bestimmt die Héhendampfung im|Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel
TapeEcho Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo. Durch Anderung des FS |InputMute
Time"-Parameters dndert sich die Tonhéhe der Echos.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 BHEE [0- 100 | [P [mix [o-100 [ e
Seite 01
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. S\guen qsn Effektanteil, »der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HiDMP  Jo-10 [ T [tevel [o-180 [ Ip \ [ ]
Seite 02 [Bestimmt die Hohendampfung im
Delay-Sound. Steuert den Ausgangspegel.
(530 ModDelay [Dieses Delay kann moduliert werden. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [ 1-2000 [»] [rB [0 100 | [P [wmix [o-100 | |p
g g - -
=2 HodDelny Seite 01 g R Steuert den Effektanteil, der mit dem
g UE oA al Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Originalsignal gemischt wird.
3 E Rate [1-50 [PLevel [o-150 [ Jr
Seite 02

Steuert den Ausgangspegel

digkeit.
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Effekt-Typen und -Parameter

AnalogDly

Hierbei handelt es sich um eine Simulation eines analogen
Delays mit einer maximalen Verzégerung von 5000 ms.

FS |Hold, InputMute

Regler 1

Regler 2

Regler 3

Time [1-5000 [»]

F8 [0- 100 | [p

Mix [o-100 | Ip

Seite 02

Seite 01 i i
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Stguert n‘jen Eﬁekt_ameﬂ, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
HiDMP — o-10 [ T [r> [MONO, PP [ [ tevel [o-150 [ Ip
Seite 02 [Bestimmt die Héhendampfung im|Schaltet den Delay-Ausgang zwi-
Delay-Sound. schen Mono und Ping-Pong um. Steuert den Ausgangspegel.
(lsy A ReverseDL |Dieses Reverse Delay bietet eine maximale Verzégerung von 2500 ms. FS ‘Ho\d, InputMute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [10-2500 [»] [re [0-100 [ [P |eal [0-100 [ ]p
Seite 01 . . Steuert das Mischungsverhaltnis
Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Zwischen Original- und Effektsound.
HiDMP  Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Ip \ [ ]

Bestimmt die Héhenddmpfung im
Delay-Sound.

Steuert den Ausgangspegel

Dieser Effekt erzeugt Delays mit unterschiedlichen Delay-Zeiten.

FS ‘Inputl\/lute

Steuert die Delay-Lautstarke im lin-

Steuert die Delay-Lautstérke im rech-

ken Delay-Kanal.

ten Delay-Kanal.

Regler 1 Regler 2 Regler 3
Wl Tap Delay Time [1-3000 [»] [pAN [r-8 [ ] [mix [o-100 | Ip
6 g o A Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit Legt als Tap Pattern einen bestimmten |Steuert den Effektanteil, der mit dem
50 ce g 07 i oder zufalligen Rhythmus fest. Originalsignal gemischt wird.
S e oo [T ee [oom [ T° \ ]
eite
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
DynaDela Bei diesem dynamischen Delay wird die Effektlautstérke ab- FS |InputMute
v 4 hangig vom Pegel des Eingangssignals veréndert.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
T Time [1-2000 [»] [sense  [-10--1,1-10 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit Regelt die Empfindlichkeit des Ef-|Steuert den Effektanteil, der mit dem
M.P $ y-celt. fekts. Originalsignal gemischt wird.
Dyna Delay N [o-100 [ ]P[tevel [o-150 G \ [ ]
eite
Regelt den Feedback-Wert. Steuert den Ausgangspegel
i[oB FilterDly [Dieser Effekt erzeugt einen verzdgerten Klang (Delay). FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»] [rB [0 100 [ [P [wmix [o-100 | Ip
Seite 01 Steuert den Effektanteil, der mit dem
TR Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Originalsignal gemischt wird.
Fiter 03\ Rate [1-50 | [P [pepth  Jo-100 | TP [Reso [o-10 [ Ip
Diy @ Seite 02 [Steuert die Modulationsgeschwin- . Steuert die Intensitat der Modulations-
. Steuert die Modulationstiefe.
digkeit. resonanz
Soite 03 112! [o-150 [ TP \ [ ] \ [ ]
eite
Steuert den Ausgangspegel.
(UM PitchDly |Hier wird die Tonhéhe des verzégerten Signals verstimmt. ES ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
o O Time 1-2000 Pitch -12-12 P [Mix 0-100 P
FiichOeiay \ || \ [ ] \ | 1
@ Seite 01 . . Steuert den Pegel des hinzugeflgten [Steuert den Effektanteil, der mit dem
Bestimmt die Delay-Zeit.
g g T transponierten Signals. Originalsignal gemischt wird.
e FB [o-100 [ P][rone Jo-10 [ T [revel [o-1850 [ Tp
Seite 02
Regelt den Feedback-Wert. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
Hier lassen sich die Delay-Zeiten im rechten und linken Kanal
{0VA StereoDly h I Y FS |InputMute
getrennt einstellen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
TimeL  [1-2000 [»] [rimer  [1-2000 [>] [mix [o-100 | Ip
Seite 01 Steuert die Delay-Zeit im rechten|Steuert den Effektanteil, der mit dem
Steuert die Delay-Zeit im linkenKanal. .
Delay-Kanal. Originalsignal gemischt wird.
LehFB Jo-100 | [P[RenFe Jo-100 [ ]P[tevel [o-150 [ Ip
Seite 02 [Steuert das Delay-Feedback im linken | Steuert das Delay-Feedback im rechten
Steuert den Ausgangspegel.
Delay-Kanal Kanal.
Lehtv o100 [ JP[Rehv o100 [ Ip \ [ ]
Seite 03




Bei diesem Effekt wird das verzégerte Signal mit einem
(kN PhaseDlI ) FS |InputMute
Y |Phaser-Effekt bearbeitet. P
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time [1-2000 [»>] [rB [0- 100 | [P [wmix [o-100 | Ip
g = g Seite 01 Steuert den Effektanteil, der mit dem
PE:ESE:.E"HH?JHLL Bestimmt die Delay-Zeit. Regelt den Feedback-Wert. Originalsignal gemischt wird.
00O, Rate ‘1-50 ‘ P|Color  |4STG.BSTG ‘ Level 0-150 ‘ ‘ P
inv4,inv8
Seite 02
Steuert die Modulationsgeschwin-|Steuert die Klangfarbe des Effekt- Steuert den A N |
digkeit. Typs. euert den Ausgangspege
TrgHIdDIy Das , Sample-and-Hold“-Delay wird Gber den Anschlag getriggert. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Time \10 ~1000 \ \ Duty \25400 \ \ Mix \07 100 \ \ P
TREUUE‘-‘EW Seite 01 Bestimmt die Delay-Zeit Bestimmt die Dauer des Sample-|Steuert den Eﬁekt_amei\, der mit dem
E@@@ and-Hold-Sounds. Originalsignal gemischt wird.
THRSH  Jo-30 [ ] [tevel [o-150 [ Ir \ [ ]
Seite 02
Steuert den Effekt-Schwellwert. Steuert den Ausgangspegel.
HD Reverb [Hierbei handelt es sich um ein hochauflésendes Reverb. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay  [0-100 [ ] [rome [o-10 [ ] [mix [o-100 [ Ip
Seite 01 i i
HD Reverb Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
QOO PreD [1-200 [ ] [neF [o-10 [ ] [revl [o-150 [ Ip
Seite 02 [Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-| Steuert die Cutoff-Frequenz des Hoch- Steuert den Ausgangspegel
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. | passfilters. gangspegel.
Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle. FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1730 \ \ P [Tone \040 \ \ Mix \07100 \ \ P
Seite 01 i i
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Stguert Qen Effektvanten, vder mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
Seite 02 [Steyert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. Steuert den Ausgangspegel.
(YA Room Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum. ES ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay  [1-30 [ [P ]Tone [o-10 [ ] [mix [0- 100 [ ]p
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektanteil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02 [Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. Steuert den Ausgangspegel
Dieses Reverb simuliert die Akustik eines gekachelten Raums.| FS ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1730 \ \ P [Tone \0710 \ \ Mix \07100 \ \ P
Seite 01 i i
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Eﬁekt_amel\, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 HE \ [ ]
Seite 02 [Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs. Steuert den Ausgangspegel.
(B Spring Dieses Reverb simuliert einen Federhall. ES ‘Inputl\/lute
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay \1-30 \ \ P [Tone \o- 10 \ \ Mix \0-100 \ \ 3
Seite 01
Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Steuert den Effektantsil, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02

Steuert das Delay zwischen dem Originalsig-
nal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer gro3en Halle wie
(AN Arena f 9 FS |InputMute
einer Sport-Arena.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Decay  [1-30 | [P Tone [o-10 [ ] [wmix [o-100 [ Ip
Seite 01 Steuert den Effektanteil, der mit dem
eizsqlﬂﬁygrb Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Klangfarbe. Originalsignal gemischt wird.
0e® PreD [1-100 [ ] [revel [o-150 HE \ [ ]
Seite 02 |Bestimmt das Delay zwischen dem Einspei-
sen des Originalsignals und dem Einsetzen | Steuert den Ausgangspegel.
des Reverb-Klangs.
(UM EarlyRef [Dieser Effekt reproduziert die Early Reflections des Reverbs.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e . Decay \1730 \ \ Shape \—107 10 \ \ P [Mix \07 100 \ \ 3
eite
| Steuert die Reverb-Dauer. Steuert die Hullkurve des Effekts. Steuert den Effektantsil, der mit dem
Early Reflection Originalsignal gemischt wird.
L =2 Tone Jo-10 [ T [revel Jo-150 [ Ip \ [ ]
Seite 02
Steuert die Klangfarbe. Steuert den Ausgangspegel.
P Air Dieser Effekt bildet die Ambience in einem Raum nach, um réumliche Tiefe zu erzielen.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Size [1-100 [ [ [tore [o-10 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Seite 01 i i
Bestimmt die GroRe des Raums. Steuert die Klangfarbe. Stguert Qen Effektvanten, der mit dem
Originalsignal gemischt wird.
Ref Jo-10 [ ]P[tevel [o-150 [ Jp \ [ ]
Seite 02 [Steuert den Anteil der Wand-Reflexi-
Steuert den Ausgangspegel
onen
(UKW Comp+0D |Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Overdrive.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Seite 01 Comp \o-wo \ \ Gain \o-woo \ \P Level \0-150 \ \P
eite
Steuert die Kompressor-Stérke. Steuert das Overdrive-Gain Steuert den Ausgangspegel.
Soito 02 | O"®__[0=100 | \ L] \ [
Steuert die Overdrive-Klangfarbe.
(UM Comp+Phsr [ Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Phaser.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Comp [o-10 | | [Rate [1-50 [>]P [Level [o-150 | e
Seite 01 i i in-
Steuert die Kompressor-Stérke. g\‘gekﬁln die Modulationsgeschwin Steuert den Ausgangspegel.
4 STG, 8 STG,
Color !
Seite 02 inv4,inv8
Steuert die Klangfarbe des Phasers.
(LIl Comp+AWah |Dieser Effekt ist eine Kombination aus Kompressor und Auto Wah.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
saeor 1€0™® \07 10 \ \ Sense \407—1, 1-10 \ \ P [Level \07 150 \ \ P
eite
Steuert die Kompressor-Stérke. Steuert Auto-Wah-Empfindlichkeit. | Steuert den Ausgangspegel.
seite 0z |20 [0-10 L[ \ |1 \ [
Steuert die Auto-Wah-Resonanz.
LI:l Cho+Dly |Dieser Effekt kombiniert Chorus und Delay.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
saio or MOt \1750 ‘P ChoMx \0400 \ \ P [DlyTm \wfzooo \p \
eite
Steuert die Chorus-Rate. Steuert die Chorus-Mischung. Steuert die Delay-Zeit.
Soite 02 DIyFB \0400 \ \P DlyMx \0400 \ \ P [Level \07150 \ \P
eite
Steuert das Delay-Feedback. Steuert die Delay-Mischung. Steuert den Ausgangspegel.
LIVA Dly+Rev |Dieser Effekt kombiniert Delay und Reverb.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e W%‘ saoor 12V \172000 \ » \ DlyMx \0400 \ \ P [RevMix \07100 \ \ P
eite
DLY+REY Steuert die Delay-Zeit. Steuert die Delay-Mischung. Steuert die Reverb-Mischung.
hh ® Soite 02 DIyFB \0- 100 \ \ P [Level \o- 150 \ \ 3 \ \ \

Steuert das Delay-Feedback.

Steuert den Ausgangspegel




ikl Cho+Rev |Dieser Effekt kombiniert Chorus und Reverb.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
saioor MOt [1-50 [ [P [chomx Jo-100 [ [P [Revmx  Jo-100 [ ]p
eite
Steuert die Chorus-Rate. Steuert die Chorus-Mischung. Steuert die Reverb-Mischung.
Level [o-150 [ TP \ [ ] \ [ ]
Seite 02
Steuert den Ausgangspegel.
Dieser Effekt kombiniert Flanger und Vintage Chorus.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
seito o1 |F190P \0- 100 \ \ P |FigRt \o—so \ I ChoMx \0-100 \ \ 3
eite
Steuert die Flanger-Tiefe. Steuert die FlangerRate. Steuert die Chorus-Mischung.
ChoRt  [1-50 [ P][Level [o-180 [ Ip \ [ ]
Seite 02 .
Steuert die Vintage-Chorus-Rate. Steuert den Ausgangspegel
Simuliert ein britisches Vintage-Wah-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
R ‘1750 ‘ ‘® DryMX ‘o—woo ‘ ‘ P |Level ‘0-150 ‘ ‘P
eite
Steuert die verstarkte Frequenz. Steuert die Mischung mit dem Original Steuert den Ausgangspegel
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Simuliert ein CRYBABY Vintage-Wah-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
e N [ 1-50 | [®|oymx  Jo-100 HEER Jo- 150 HE
Steuert die verstérkte Frequenz. Steuert die Mischung mit dem Original Steuert den Ausgangspegel.
ity Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Simuliert ein Ibanez-Wah-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Freq Jo-50 | [®|pepth  Jo-100 HEER Jo- 150 HE
Seite 01 |Steuert die verstérkte Frequenz. Ohne
Expression-Pedal entspricht der Effekt|Steuert die Modulationstiefe. Steuert den Ausgangspegel.
einem halb geoffneten Pedal.
Seite 02 \ [ \ |1 \ [
Dieser Vibe-Sound erzeugt einen einmaligen, pulsierenden Klang.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Speed ‘0750 ‘ ‘® Depth ‘0400 ‘ ‘ P |Bias ‘07100 ‘ ‘ 3
Seite 01 [Steuert die Modulationsgeschwin- . Bestimmt die Ubersteuerung der Mo-
digkeit. Steuert die Modulationstiefe. dulationswellenform.
oo 02 |VEve [o-100 | [P[mode  JviBRT.CHORS [ [ [tevel [o-150 [ Ip
eite
Steuert die Modulationswellenform. |Wahlt Vibrato oder Chorus aus. Steuert den Ausgangspegel.
Bei diesem Effekt lasst sich die Transponierung in Echtzeit mit dem Expression-Pedal steuern.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Color ‘1—9 (s.Tabelle 3) ‘ ‘ Tone ‘O—WO ‘ ‘ Bend ‘0—100 ‘ ‘®
T T W60
Seite 01 Legt das Expression-Pedal als Steue- Bestimmt den Betrag der Transpositi-
. . A Steuert die Klangfarbe.
PDL Pitch rung fiir die Tonhéhenanderung fest. on.
® Mode ‘Up, Down \ \ Level \0450 \ \ 3 \ \ \
Seite 02 [Bestimmt die Richtung der Transposi-
tion nach unten oder oben Steuert den Ausgangspegel
.. |Dieser Pitch-Shifter ist speziell fir monophone Sounds (Single-Notes) vorgesehen und
{PAS8 PDL MnPit h S . )
erlaubt eine Steuerung der Transposition mit dem Expression-Pedal.
Regler 1 Regler 2 Regler 3
Color [1-9(sTabelle 3) | | [Tone [o-10 | [ [end [o-100 | |®
QLR 1O BN Seite 01 - : .
@ Legt dﬂas Express_\on—F"_edal als Steue- Steuert die Klangfarbe. Bestimmt den Betrag der Transpositi-
'H:I-IMI'IFit rung fir die Tonhéhenanderung fest. on.
® Mode ‘Up, Down \ \ Level \07150 \ \ 3 \ \ \
Seite 02 [Bestimmt die Richtung der Transposi-
tion nach unten oder oben. Steuert den Ausgangspegel.
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Effekt-Typen und -Parameter

HTabelle 1

Typ

Emulierte Boxen und Speaker

FD COMBO 2x12

Fender Twin Reverb ('65) Box mit 2x12" Jensen-Speakern

DELUXE-R 1X12

Fender Deluxe Reverb Box mit einem 1x12" Jensen-Lautsprecher

FD VIBRO 2x10

Fender Vibroverb ('63) Box mit 2x10" Jensen-Speakern

US BLUES 4x10

Fender Tweed Bassman Box mit 4x10" Jensen-Speakern

VX COMBO 2x12

Box eines britischen Combos mit 2x12" Celestion-Alnico-Lautsprechern

VX JMI 2x12

Box eines friihen britischen Combos mit 2x12" Celestion-Alnico-Lautsprechern

BG CRUNCH 1x12

Mesa Boogie MklIl Box mit 1x12" Electro-Voice-Speaker

MATCH 30 2x12

Matchless DC30 Box mit 2x12" Celestion-Speakern

CAR DRIVE 1x12

Carr-Mercury-Box mit einem 1x12" Eminence-Lautsprecher

TW ROCK 1x12

Two Rock Emerald 50 Box mit 1x12" Fane-Speaker

TONE CITY 4x12

Box mit 4x12" Fane-Speakern

HW STACK 4x12

Hiwatt Custom 100 Box mit 4x12" Fane-Speakern

TANGERINE 4x12

Orange Graphic 120 Box mit 4x12" Celestion-Speakern

B-BREAKER 2x12

Marshall Bluesbreaker Box mit 2x12" Celestion-Speakern

MS CRUNCH 4x12

Marshall 1959 Box mit 4x12" Celestion-Speakern

MS 1959 4x12

Marshall 1959 B Box mit 4x12" Celestion-Speakern

MS DRIVE 4x12

Marshall JCM2000 Box mit 4x12" Celestion-Speakern

BGN DRIVE 4x12

Bogner Ecstasy Box mit 4x12" Celestion-Speakern

BG DRIVE 4x12

Mesa Boogie Dual Rectifier Box mit 4x12" Celestion-Speakern

DZ DRIVE 4x12

Diezel Herbert Box mit 4x12" Celestion-Speakern

ALIEN 4x12 Engl Invader Box mit 4x12" Celestion-Speakern
REVO-1 4x12 Krank Revolution 1 Plus Box mit 4x12" Eminence-Speakern
OFF Kein Lautsprecher aktiv.

HTabelle 2

Einstellung Benutzte Tonleiter Intervall Einstellung Benutzte Tonleiter Intervall
Sexte nach Terz nach
-6 3
unten oben
5 Quinte nach 4 Quarte
Dur unten Dur nach oben
4 Quarte 5 Quinte nach
nach unten oben
Terz nach Sexte nach
-3 6
unten oben
Terz nach
o ten
un
Moll
Terz nach
m
oben

HTabelle 3

Color =& Pedal min

Pedal max = Color =25 Pedal min Pedal max =&

1 0 cent +1 octave 6 -1 octave + original +1 octave + original
2 0 cent +2 octaves 7 -700 cents + original +500 cents + original
3 0 cent -100 cents 8 Doubling Detuned + original
4 0 cent -2 octave 9 -co (0 Hz) + original +1 octave + original
5 0 cent —oo




Effekt-Typen und -Parameter fiir das Z-Pedal

B Effekt-Typen und -Parameter fiir das Z-Pedal

Dieser Effekt sorgt fir einen unverzerrten Boost, ohne die Klangcharakteristik zu verédndern.

Page01

Knob1 Knob2 Knob3
. Slow1,Slow2,
VPosi  |0-100 ‘ ®|HPosi  |L100-CNTR-R100 ‘ ®|Curve ‘ NRML Fast ‘ ‘

Bestimmt den Wert in der Anfangsposi-
tion. Nachdem das Pedal bedient wurde,
wird der physikalische Wert benutzt.

Bestimmt den Wert in der Anfangsposi-
tion. Nachdem das Pedal bedient wurde,
wird der physikalische Wert benutzt.

Bestimmt die Lautstérke im
Linksanschlag.

Page02

LEFT [10-300 [ ]

CNTR [10-300 [ ]

RIGHT  [10-300 [ ]

Bestimmt die Lautstérke im Linksan-
schlag.

Bestimmt die Lautstarke in der
Mittelstellung.

Bestimmt die Lautstérke im
Rechtsanschlag.

Page03

Level [o-150 [ ]

Steuert den Ausgangspegel.

Die Cut-off-Frequenz und Resonanz

dieses Filters konnen Uber das Pedal gesteuert werden.

Knob1

Knob2

Knob3

Page01

Freq \ 0-100 \

®

Reso [0-100

[ [®

Bal [0-100 [ ]

Steuert die Cut-off-Frequenz.

Steuert die Resonanz des Filters.

Steuert die Balance zwischen dem
Original- und dem Effekt-Sound.

Page02

Level [0-150 [ ]

Steuert den Ausgangspegel.

#3

Die Tiefe und Geschwindigkeit dieses Tremolo-Effekts kénnen tber

das Pedal gesteuert werden.

Knob1

Knob2

Page01

Depth  [0-100

[ @

Rate [0-100

[ @

Knob3
[ ]

Level |o-150

Steuert die Modulationstiefe.

Steuert die
Modulationsgeschwindigkeit.

Steuert den Ausgangspegel.

Page02

UP0-UP 9,
DWN 0-DWN 9,
TRIO-TRI'9

Wave

PSync OFFON

Bestimmt die
Modulationswellenform.

In der Stellung ON wird der

Geschwindigkeitswert, der Uber die
horizontale Pedaldrehung gesteuert
wird, auf das Tempo synchronisiert.

#4

Die Tiefe und Geschwindigkeit dieses Flanger-Effekts konnen Uber das Pedal gesteuert werden.

Knob1 Knob2 Knob3
Mix [0-100 | [®Rate [0-100 | |®[pepth o100 [ ]
Page01 [Steuert die Effektlautstérke in Bezug | Steuert die .
auf das Originalsignal. Modulationsgeschwindigkeit. Steuert die Modulationstiefe.
PreD \0-50 \ \ PSync \OFF,ON \ \ Level \0—150 \ \

Page02

Steuert das Pre-Delay des Effekts.

In der Stellung ON wird der Geschwindigkeits-
wert, der (ber die horizontale Pedaldrehung
gesteuert wird, auf das Tempo synchronisiert.

Steuert den Ausgangspegel.

[0 Echo-Z

Die Zeit- und Feedback-Werte dieses Echo-Effekts kénnen (iber das Pedal gesteuert werden.

Knob1

Knob2

Knob3

Page01

Time [50-650 | [®

FB [0-100 | [®

Mix |o-100 [ ]

Bestimmt die Delay-Zeit.

Bestimmt den Feedback-Wert.

Steuert die Effektlautstarke in Bezug
auf das Originalsignal.

Page02

HiDMP— [o-10 [ ]

PSync ‘OFF,ON \ \

Level [o-150 [ ]

Steuert die Héhendampfung im
Delay-Sound.

In der Stellung ON wird der Zeitwert, der
(iber die vertikale Pedalbewegung gesteu-
ert wird, auf das Tempo synchronisiert.

Steuert den Ausgangspegel.

Die Rotationsgeschwindigkeit- und breite dieser Leslie-Simulation knnen iber das Pedal gesteuert werden.

Knob1 Knob2 Knob3

Speed  [0-100 | [®[width  Jo-100 [ [®leal [0-100 [ ]

Page01 |Steuert die Steuert die Stereobreite im iloer:ﬁ':'g;zss;';fj\fy;zczz”mdem
Rotationsgeschwindigkeit. Hoéhenbereich. Woofer (Bassbereich)

Level [0-150 [ T [orive [0-100 [ ] \ [ ]

Page02

Steuert den Ausgangspegel.

Steuert das Verstarkungsmaf des

Preamps.

WEITER> > >
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Effekt-Typen und -Parameter fiir das Z-Pedal

Dieser Effekt ldsst eine Gitarre wie eine menschliche Stimme klingen.

Knob1 Knob2 Knob3
VPosi [o-100 | |®|HPposi [0-100 | [®|voice |o-100 [ ]
Page01 Bestimmt den Wert in der Anfangsposi- | Bestimmt den Wert in der Anfangsposi-
tion. Nachdem das Pedal bedient wurde, | tion. Nachdem das Pedal bedient wurde, [ Steuert die Qualitat der Stimme.
wird der physikalische Wert benutzt. wird der physikalische Wert benutzt.
Mode ‘ Step,Soft ‘ ‘ Tone ‘ 0-10 ‘ ‘ Level ‘04 50 ‘ ‘
Page02

Steuert, wie sich die Vokale &ndern

Steuert den Klang

Steuert den Ausgangspegel.

[ TRM&PHSR

Bei diesem Effekt erzeugt das Pedal in der Linksdrehung einen Tremolo- und in
der Rechtsdrehung einen Phaser-Effekt.

Knob1 Knob2 Knob3
NP R [Lioo-R100 | [®|TmRt [3-1x20 [>] |Prert [ 5-1x20 [»]
age
o Steuert die Effekt-Tiefe. Steuert die Geschwindigkeit (Rate) des Tremolos. | Steuert die Geschwindigkeit (Rate) des Phasers.
UP0-UP 9,
Wave  |DWNO-DWN O, Color  |4STG. 85TG. Level 0-150
Page02 TRI 0-TRI 9 '

Bestimmt die Modulationswellenform
fiir das Tremolo.

Steuert die Farbung des Phasers

Steuert den Ausgangspegel.

Bei diesem Effekt erzeugt das Pedal in der Linksdrehung einen Chorus- und in der

Rechtsdrehung einen Reverb-Effekt.
Knob1 Knob2 Knob3
age01 Depth ‘UOOfRWOO \ \® ChoRt \ 1-50 \ \ Decay \1730 \ \
Steuert die Effekt-Tiefe. Steuert die Geschwindigkeit (Rate) des Chorus. | Steuert die Decay-Dauer.
b RevMx_ [0-100 [ ] [tevel [0-150 [ ] \ [ ]
age02

Steuert die Reverb-Mischung.

Steuert den Ausgangspegel

Bei diesem Effekt erzeugt das Pedal in der Linksdrehung einen Flanger und in der

Rechtsdrehung einen Delay-Effekt.

Knob1 Knob2 Knob3
bageor Depth \uoofmoo \ \® FlgRt \0750 \ > \ DlyTm \ 1-2000 \ » \
Steuert die Effekt-Tiefe. Steuert die Geschwindigkeit (Rate) des Flangers. | Steuert die Verzogerungszeit des Delays.
Page02 FlgDp \0-100 \ \ DIyFB \0-100 \ \ DlyMx \0—100 \ \
Steuert die Tiefe (Depth) des Flangers. | Steuert das Feedback fir das Delay. [Steuert die Delay-Mischung
o Level [0-150 [ ] \ [ ] \ [T
age03

Steuert den Ausgangspegel.

Bei diesem fir Single-Notes entwickelten Effekt transponiert das

Pedal den Sound in der

OctPitch Linksdrehung um -1 Oktave und in der Rechtsdrehung um +1 Oktave.
Knob1 Knob2 Knob3
Pitch [L100-R100 | [®]Tone [o-10 [ ] [revel [o-150 [ ]
Page0t Steuert den Betrag der Transposition. | Steuert den Klangcharakter. Steuert den Ausgangspegel.
Bei diesem fiir Single-Notes entwickelten Effekt steuert das Pedal die Tonhéhe und das Vibrato.
Knob1 Knob2 Knob3
pageot |7 [0-200 [ [®[vierT  Jo-100 [ [®]tevel [0-150 [ ]
Steuert den Betrag der Transposition. | Steuert den Anteil des Vibratos. Steuert den Ausgangspegel.
Page02 Rate \0-100 \ » \ Depth \0-100 \ \ Tone \0—10 \ \
Steuert die Vibrato-Geschwindigkeit. | Steuert die Vibrato-Tiefe. Steuert den Klangcharakter.
Dieser Effekt simuliert den Klang einer Sitar.
Knob1 Knob2 Knob3
Sitar [o-100 | [®[pitvx  Jo-100 | [®[input | Gtrin Efxin [ ]
Page01 [Steuert die Balance zwischen dem | Steuert die Lautstérke der um eine | Dient zur Auswahl des
Sitar- und dem Original-Sound. Oktave transponierten Dopplung Eingangssignals fur den Sitar-Effekt.
bage0? Reso [-10-10 [ T [euz [0-100 [ ] [sense  Jo-100 [ ]
Steuert die Intensitat er Resonanzbewegung. | Steuert den Klangcharakter der Schwebungen | Steuert die Empfindlichkeit des Effekts.
RSN 7 CHE N | [] | [

Steuert den Ausgangspegel.




[:al:8 ChaosDLY

Dieser chaotische Effekt verwendet Filter und Echos.

Knob1 Knob2 Knob3
Page0t Chaos ‘07100 ‘ ‘@ Time ‘ Ix2-} ‘ > ‘@ Level ‘0450 ‘ ‘
Steuert die Tiefe der Filter- und Echo-Effekte. | Bestimmt die Echo-Zeit. Steuert den Ausgangspegel.
b FltOs [o-100 [ ] \ [ ] \ [ ]
age02

Bestimmt die Minimalfrequenz des Filters.

EALY Starship

Dieser Effekt erzeugt einen Sound wie ein fliegendes Raumschiff.
Knob1 Knob2 Knob3
Accel [0-100 | [®[Power  Jo-100 [ [®]teve [0-150 [ ]

Page01

Steuert die , Beschleunigung” des
Sounds durch Andern der Samplingrate.

Steuert die ,Power” durch Anderung
der Klang-Balance.

Steuert den Ausgangspegel.

Page02

Reso [0-100 [ ]

vieTY — Jo-10 [ ]

Steuert die Intensitat der
Effekt-Resonanz.

Steuert die Geschwindigkeit der
Klanganderung.

EE RNDM Talk

Dieser Talking-Effekt variiert die Vlokale nach dem Zufallsprinzip.

Knob1

Knob2

Knob3

Page01

Speed ‘ Jx2-3 ‘ > ‘@

Voice |o-100

[ @

Level [o-150

Steuert die Geschwindigkeit der
Vokal-Klangénderung.

Steuert die Qualitat der Stimme.

Steuert den Ausgangspegel.

Dieser Fuzz-Effekt sorgt bei Single-Notes fiir eine Riickkopplung. Das Sustain des
Feedback-Sounds wird verldngert, wenn das Z-Pedal ganz nach rechts bewegt wird.
Knob1 Knob2 Knob3
bageor Gain [0-100 [ [®[HRMNX Jo-100 [ [®]tevel [0-150 [ ]
Steuert das Gain. Steuert das Feedback-MaR der Obertone. | Steuert den Ausgangspegel.
Depth __ [0-100 | | \ [ ] \ [ ]
Page02 [Steuert die Gain-Tiefe, wenn das

Pedal gedrtickt wird

Bei diesem GranularEffekt wird de

r Sound regelmaRig gesampelt.

Knob1

Knob2

Knob3

Page01

Size [o-100

[ @

F

t [L100-R100

[ @

Rate  |.x2-J,Hod | )]

Steuert die Auflosung des
Granular-Effekts.

Steuert den Anteil des Filters.

Bestimmt die Samplingfrequenz. In
der Stellung Hold wird der Sound
gesampelt, wenn Sie picken.

Page02

FltOs [o-100 [ ]

FltRs [o-100 [ ]

Level [o-150 [ ]

Bestimmt die Minimalfrequenz des Filters.

Steuert die Intensitét er FilterResonanz.

Steuert den Ausgangspegel.

Dieser Ring Modulator erzeugt einen abgedrehten Sound.
Knob1 Knob2 Knob3
Freq \07100 \ \® Speed \ 1x9-} \ » \® Depth \0400 \ \

Page01

Steuert die Frequenz des Ring
Modulators,

Steuert die Geschwindigkeit der
Step-Wellenform.

Steuert die Tiefe der
Ring-Modulation

Page02

Step \ 2-32 \ \

Level [o-150 [ ]

Steuert die Anzahl der Stufen der
Step-Wellenform

Steuert den Ausgangspegel

Hiermit kénnen Sie die Parameter anderer Effekte Uber das Z-Pedal steuern.

[GUSTOM:

Knob1

Knob2

Knob3

Page01

7P : DEST] [ ]

7PV :min |

ZP-V : max ‘

Bestimmt den Parameter, der tber
die vertikale Bedienung des Z-Pedals
gesteuert wird.

Bestimmt den Wert, wenn das Pedal

Bestimmt den Wert, wenn das Pedal
komplett gedffnet ist.

Page02

ZP-L: DEST] [ ]

komplett geschlossen ist.

ZPLiLeft |

ZP-L : Center ‘ ‘ ‘

Bestimmt den Parameter, der Uber
die Bewegung des Z-Pedals nach
links gesteuert wird.

Bestimmt den Wert fiir das Pedal im
Linksanschlag.

Bestimmt den Wert fiir das Pedal in
der Mittelposition.

Page03

ZP-R : DEST| [ ]

ZPR Center‘ ‘ ‘

ZPR R\ght‘ \ \

Bestimmt den Parameter, der Uber
die Bewegung des Z-Pedals nach
rechts gesteuert wird.

Bestimmt den Wert fiir das Pedal in
der Mittelposition.

Bestimmt den Wert fiir das Pedal im
Rechtsanschlag.

|eped-Z sep in} isjsweded- pun uadAl-piayg

61



Bungayaqiajyaq ‘

62

Fehlerbehebung

Kein Sound oder geringe Lautstirke

Ein Effekt funktioniert nicht

e Stellen Sie sicher, dass der POWER-
Schalter auf ,,ON" gestellt ist.

e Uberpriifen Sie die Anschliisse (—S. 4-5).
e Passen Sie den Patch-Pegel an (—S. 18).

e Passen Sie den Master-Pegel an (—S.
20).

e Bei der Lautstarkesteuerung Uber das
Z-Pedal / ein Expression-Pedal muss die
passende Lautstarkeeinstellung vorher mit
dem Pedal eingerichtet werden.

e Stellen Sie sicher, dass der Mute-Modus
nicht aktiv ist (—S. 24).

Es sind viele Nebengerdusche zu horen

e Uberpriifen Sie die geschirmten Kabel auf
Defekte.

e \Verwenden Sie nur das originale ZOOM-
Netzteil.

Der Sound klingt merkwiirdig/verzerrt

e Stellen Sie den Parameter OUTPUT auf
das Ausgabegerat ein (—S. 23).

e Stellen Sie den Schalter ACTIVE/PASSIVE
auf die Pickups Ihrer Gitarre oder das
Gerat ein, mit dem der G5 direkt verbun-
denist (—S. b).

e \Wenn Sie den TUBE BOOSTER verwen-
den, senken Sie den Boost-Pegel ab (—S.
34).

e \Wenn die Prozessorleistungsgrenze Uber-
schritten wird, erscheint ,DSP FULL” im
Effekt-Display. In diesem Fall wird der Ef-
fekt auf Bypass geschaltet (—S. 10).

Das Z-Pedal funktioniert nicht richtig

e Uberpriifen Sie die Z-Pedal-Einstellungen
(—S. 12).

e Richten Sie das Z-Pedal ein (—S. 38).

Der DAW-Aufnahmepegel ist zu niedrig

e Uberpriifen Sie die Einstellung des Auf-
nahmepegels (—S. 22).



Spezifikationen

Effekt-Typen

145 Typen

Anzahl der gleich

itigen Effekte

9

Anzahl der User-Binke/Patches

3 Patches x 99 Banke

Samplingfrequenz

44,1 kHz

A/D-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

D/A-Wandlung

24 Bit mit 128-fachem Oversampling

Signalverarbeitung

32 Bit Floating Point & 32 Bit Fixed Point

=
Fr

20-20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ Last)

Display

LCD x 4

Eingang

Standard-Monoklinkenbuchse
Empf. Eingangspegel -20 dBm
Eingangsimpedanz 1 MQ
ACTIVE/PASSIVE (schaltbar)

Ausgang(L/R)

Standard-Monoklinkenbuchse x 2
Maximaler Ausgangspegel:
Line: +5 dBm (an einer Ausgangslast von 10 kQ oder héher)

Kopfhorer

Standard-Stereoklinkenbuchse
Maximaler Ausgangspegel: 20 mW + 20 mW (an 32 Q Last)

Symmetrischer
Ausgang

XLR-Anschluss
Ausgangsimpedanz
100 Q (HOT-GND, COLD-GND), 200 Q (HOT-COLD)
PRE/POST (schaltbar)
GND LIFT (schaltbar)

r

Fir FPO1/FP02/FSO1

Stromversorgung

Netzteil DC9V (Minuspol innen), 500 mA (ZOOM AD-16)

Abmessungen

190 mm (T) x 470 mm (B) x 90 mm (H)

USB

USB Audio

Gewicht

3,1 kg

Optionen

FPO1/FP02 Expression-Pedal und FSO1 FuRschalter

® 0dBm = 0.775Vrms

Rhythmus-Liste

# PatternName TimSig # PatternName TimSig # PatternName TimSig
1 | GUIDE 44 16 | Funk1 44 31| Latin 404
2 | 8Beatl 404 17 | Funk2 4/4 32 | Ballad1 44
3 | 8Beat2 4/4 18 | Hiphop 44 33 | Ballad2 3/4
4 | 8Beat3 4/4 19 [ R'nR 4/4 34 | Blues1 44
5 [ 8SHFFL 44 20 | Pop1 44 35 | Blues2 3/4
6 | 16Beat1 4/4 21| Pop2 4/4 36 | Jazz1 44
7 | 16Beat2 44 22 | Pop3 44 37 | Jazz2 3/4
8 | 16SHFFL 44 23 | Dance1 4/4 38 | Metro3 3/4
9 | Rock 4/4 24 | Dance2 4/4 39 | Metro4 44
10 | Hard 4/4 25 | Dance3 4/4 40 | Metrob 5/4
1 | Metall 4/4 26 | Dance4 4/4 41 | Metro

12 | Metal2 4/4 27 | 3Per4 3/4

13 | Thrash 4/4 28 | 6Per8 3/4

14 | Punk 4/4 29 | 5Per4_1 5/4

15 | DnB 4/4 30 | 5Perd_2 5/4
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Fur EU-Liander

c E Konformitatserklarung

=MV,

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
G5-5002-3



	ZOOM G5_de_h1-p39
	ZOOM G5_de_p40-h4

