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GEBRAUCHS- UND SICHERHEITSHINWEISE

SICHERHEITSHINWEISE

Zum Schutz vor Schiden weisen verschiedene Symbole in die-
sem Handbuch auf Warnmeldungen und Vorsichtsmanahmen
hin. Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

4 Dieses Symbol kennzeichnet Anmerkungen I
zu besonders groBen Gefahrenquellen. Mis-
sachtung und Fehlbedienung kénnen zu
schweren Verletzungen bis hin zum Tod fiih-
ren.

Warnung

Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen zu

weiteren Gefahrenquellen. Wenn Sie die zu-
Vorsicht 9ehdrige Erklarung missachten und das Gerét

falsch bedienen, kann das zu Verletzungen

oder zu Schaden am Gerat fihren.
- J

Bitte beachten Sie die folgenden Sicherheitshinweise und Vor-
sichtsmafnahmen, um einen fehlerfreien Betrieb des GFX-3 zu
gewdhrleisten.

Stromversorgung

Da die Leistungsaufnahme des Gerits relativ hoch ist,
empfehlen wir nach Moglichkeit den Einsatz eines AC-
Netzteils. Verwenden Sie bei Batteriebetrieb ausschlief3-
lich Alkaline-Batterien.

Warnung

[Betrieb mit AC-Netzteil]

« Stellen Sie sicher, dass Sie ein Netzgerit mit 9 V DC,
300 mA und der richtigen Polaritit (Innenleiter = Mi-
nuspol) verwenden (Zoom AD-0006). Der Einsatz eines
anderen Netzteils kann zu Schiden am Geriit fithren und
ein Sicherheitsrisiko darstellen.

« SchlieBen Sie das Netzteil nur an Stromquellen an, die
eine geeignete Spannung zur Verfiigung stellen.

« Ziehen Sie das Netzteil immer mit Hilfe der An-
schlussbuchse aus dem Geriit: Ziehen Sie jedoch nicht
am Kabel.

» Wenn Sie das Gerit lingere Zeit nicht benutzen, ziehen
Sie bitte das Netzteil aus der Steckdose.

[Batteriebetrieb]

« Verwenden Sie vier herkommliche IEC R6 Alkaline-
Batterien (Typ AA).

» Das GFX-3 bietet keine Moglichkeit zum Wiederaufla-
den. Stellen Sie absolut sicher, dass Sie den richtigen
Batterietyp verwenden.

* Wenn Sie das Gerit lingere Zeit nicht benutzen, entfer-
nen Sie bitte die Batterien aus dem Gehiuse.

« Falls Batteriesiure ausgelaufen ist, entfernen Sie alle
Riickstinde der Batteriefliissigkeit im Batteriefach und
an den Kontakten mit einem Tuch.

» Wihrend des Betriebs sollte das Batteriefach geschlos-
sen sein.

Arbeitsumgebung

Um das Risiko von Brand, Kurzschluss oder Fehlfunktio-
nen zu vermeiden, sollten Sie Thr GFX-3 in keinem Fall in
Umgebungen verwenden, wo es:

Warnung

« extremen Temperaturen

« Hitzequellen wie Radiatoren oder Ofen
« hoher Feuchtigkeit oder Dampf

* Staub oder Sand

« starken Erschiitterungen ausgesetzt ist.

Handhabung

« Stellen Sie niemals Fliissigkeitsbehilter wie beispiels-
weise Vasen auf das GFX-3, da das zu einem Strom-
schlag fiihren kann.

« Stellen Sie keine Feuerquellen wie z.B. brennende Ker-
zen auf dem GFX-3 ab, da das zu Brinden fiihren kann.

« Das GFX-3 ist ein Prizisionsgeriit. Uben Sie keinen
iibermiBigen Druck auf die Tasten und Regler aus. Las-
sen Sie das Geriit nicht fallen und vermeiden Sie St6f3e
oder iiberméBigen Druck auf das Gehiuse.

« Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde (Miinzen,
Metallstifte 0.d.) oder Fliissigkeiten ins Gerit gelangen.

Warnung

Vorsicht

Verkabelung der Ein-und Ausgangsbuchsen
Bevor Sie Anderungen an der Verkabelung vornehmen,
sollten Sie das GFX-3 sowie alle weiteren Gerite zuerst
ausschalten. Stellen Sie zudem sicher, dass alle Verbin-
dungs- sowie das Netzkabel entfernt wurden, bevor Sie
das GFX-3 bewegen.

Vorsicht

Anderungen am Gerat

Wamung - ¢5tnen Sie in keinem Fall das Gehituse des GFX-3 und
versuchen Sie nicht, das Geriit in irgendeiner Form zu mo-
difizieren, da dies zu Schiden fiihren kann.

Lautstérke
Betreiben Sie das GFX-3 nicht iiber eine lingere Zeit mit
hoher Lautstirke, da dies Ihr Gehor schiddigen konnte.

Vorsicht

Gebrauchshinweise

¢ Elektrische Einstreuungen

Aus Sicherheitsgriinden bietet das GFX-3 maximalen Schutz ge-
gen elektromagnetische Einstreuungen sowohl vom Geriit selbst
als auch von externen Quellen. Allerdings sollten Sie das GFX-3
nicht in der Nihe von Geriiten installieren, die sehr anfillig sind
fiir elektromagnetische Strahlung oder diese selbst abgeben, da
Einstreuungen in diesem Fall nicht vollig ausgeschlossen werden
konnen.

Wie bei jedem Digitalgerit kénnen auch im GFX-3 elektroma-
gnetische Einstreuungen zu Fehlfunktionen fiihren, Daten verin-
dern oder diese zerstoren. Beachten Sie diese Punkte, um das Ri-
siko eventueller Schiden moglichst gering zu halten.

¢ Reinigung

Reinigen Sie das GFX-3 mit einem weichen trockenen Tuch.
Falls notig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Verwenden Sie keine
aggressiven Reinigungs-, Losungsmittel (wie Farbverdiinner
oder Reinigungsbenzin) oder Wachse, weil diese die Oberfliche
angreifen und beschidigen konnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz an
einem geeigneten Ort auf.
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir den ZOOM GF X-3 entschieden haben. Bei diesem Geriit handelt es sich
um ein extrem hochwertiges Gitarreneffektgerit mit folgenden Features:

® GroBe Effekt-Vielfalt

Die von Zoom entwickelte Technologie 'Variable Architecture Modeling System'
(VAMS) passt die interne Konfiguration so an, dass Sie genau den gewiinschten
Sound erzielen. Das GFX-3 hat von Distortion tiber Modulationseffekte bis hin zu
rdumlicher Klangbearbeitung 50 Optionen zur Auswahl.

@ Distortion-Effekte im Uberfluss

Die 20 Distortion-Effekte erzeugen nicht nur charakteristische Sounds beriihmter
Vintage-Amps, sondern simulieren zudem den Klang sowie die Bedienung legendérer
Bodeneftekte und Pedale. Der integrierte Akustikgitarren-Simulator verwandelt den
Sound einer elektrischen Gitarre in den eines akustischen Instruments.

® 120 vorgefertigte Programme

Die Einstellungen der einzelnen Effekt-Module konnen kombiniert und als Pro-
gramme (Patches) abgespeichert werden. Der GFX-3 bietet 60 User-Patches, die
beliebig verdndert werden konnen, sowie 60 Preset-Patches. Insgesamt bieten diese
120 Einstellungen phantastische Moglichkeiten fiir den musikalischen Einsatz.

® Modus-unabhangige Editierung sorgt fiir kreative Flexibilitat

Die Wahlschalter und Tasten auf der Bedienoberfliche gewihren direkten Zugriff auf
jeden Effekt. Da Sie nicht zwischen unterschiedlichen Modi umschalten miissen,
kann die Editierung extrem schnell, sogar wihrend eines Konzerts gedndert werden.
Das integrierte Pedal vereinfacht das Ganze, indem es eine Echtzeitsteuerung der
Effekt-Parameter ermoglicht. Das GFX-3 ist ein leistungsfihiges Werkzeug, mit dem
Sie jede Live-Darbietung verbessern.

@ Der Energizer erzeugt einen druckvollen Sound

Mit dem Energizer konnen Sie den Ausgang des GFX-3 an das Wiedergabesystem
angleichen. Erzeugen Sie selbst mit kleinen Gitarrenverstirkern oder akustisch einge-
schriankten Anlagen einen kraftvollen und dynamischen Sound.

® Konzipiert fiir den Biihneneinsatz

Das Metallgehduse des GFX-3 hilt den Anforderungen auf der Biihne problemlos
stand. Die Stabilitit ist hervorragend, und dank des Dual-Netzbetriebs kann das Gerit
wahlweise mit einem Netzgerit oder mit Battereien betrieben werden. Mit einem Satz
Alkaline-Batterien betrigt die Betriebsdauer bis zu 11 Stunden.

ZOOM GFX-3



Regler und Funktionen

VO rderselte Expression-Pedal
Control-Sektion (— S.5)
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Ruckseite

[INPUT]-Buchse

[OUTPUT/PHONES]-Buchse
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MODEL GFX-3  SERIAL NO. [PHONES] (&)

[POWER]-Schalter
[DC IN]-Buchse
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Regler und Funktionen

Control-Sektion

[MOD]-Wahlschalter

[REV/DLY]-Wahlschalter
[PEDAL]-Taste

[GROUP/EXIT]-Taste
[VALUE]-Rad
[DRIVE]-Wahlschalter

[STORE]-Taste

Display
PRESET AL
SR 00M VAMS VIBE KHO | l PEDAL
GROUP | _BANK Sour | VALUE HEGAIN overorve | 150 ok | prowy PPECHO
=7 / ‘ CLEAN DIsT WAH S [mwouy: REVERSE " DRIVE
B f —
‘ 3 rzz PHASE SLow-A [spRiNG (DLY+HAL] oo
STORE I REV/DLY
s METAL FLANGE NG | Room (DLY+ROOM]
—VOLUME
oA BibA R tacousticl | coRus PoLPIT | HALL (ourssR]
[ mwooat COMP/150 GAIN[TOP] PRESENCE COLOR/CONTROL/DELAY TiNE LY TinE] :D
TPATCH LEVEL] ATTACK/HIGH TONE (80DY] TREBLE DEPTH/POSI/SHIFT/MODE TONE/RS, (DY FB.] :D
THASTER LVELI® SENS/MID CABINET MIDDLE RATE/TIME/SENS/ TONE X [DIY MX]
TENERGIZEI® LEVEL/LOW LEVEL BASS MIX/RESO/CLIP/CURVE DIYBPM___[REV MIX] b
CSSIC STNDRRD

Modul-Tasten Parameter-Tasten
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Grundlegende Vorbereitung

Einsetzen der Batterien

Um den GFX-3 mit Batterien zu betreiben, set-
zen Sie diese folgendermalen ein:

1. Drehen Sie das Gerit um und 6ff-
nen Sie die Batteriefachabdek-
kung, indem Sie den Verschluss in
Pfeilrichtung driicken.

Unterseite GFX-3

N

Batteriefach- m
abdeckung
I

IR
T@f— Lasche

N3do

2. Setzen Sie die Batterien in das
Fach ein. Achten Sie dabei auf die
korrekte Polaritat (+/-) .

Vier IEC R6 (Typ AA)
Batterien

S
@éf E@
®g

Die Polaritat der
A\ Batterien wechselt

Batteriefach-
abdeckung

von Fach zu Fach.

3. SchlieBen Sie Batteriefachabdek-
kung: Der Verschluss muss richtig
einrasten.

ANMERKUNG

¢ Entnehmen Sie die Batterien, wenn Sie das
Gerat fur langere Zeit nicht benutzen, um
mdgliche Schaden durch auslaufende
Séaure zu vermeiden.

¢ Wenn die Meldung ,,bt“ im Wechsel mit der
herkdmmlichen Anzeige im Display er-
scheint, sind die Batterien nahezu leer. Er-
setzen Sie sie moglichst bald durch neue.

GROUP__BANK.

Der richtige Anschluss

1. Schalten Sie den Verstirker und
das GFX-3 aus.

Drehen Sie die Lautstirke am Amp herunter.

2. Firr den Netzteilbetrieb stecken Sie
den kleinen Stecker des Netzteils in
die Buchse [DC IN] am Gerét. An-
schlieBend stecken Sie das Netzteil
in eine Steckdose.

3. SchlieBen Sie die Gitarre mit einem
Monokabel an der Buchse [INPUT]
am GFX-3 an.

4. Verbinden Sie die [OUTPUT/PHO-
NES]-Buchse des GFX-3 mit einem
Kabel mit dem Gitarrenverstérker.

Um das GFX-3 iiber Kopthorer abzuhoren,

schliefen Sie diesen an der Buchse [OUTPUT/

PHONES] an.

5. Schalten Sie die Gerite in dieser
Reihenfolge an: GFX-3 — Amp.

ZOOM GFX-3



Grundlegende Vorbereitung

ANMERKUNG

Wenn Sie das GFX-3 bei laufendem Gitarren-
amp anschalten, kdnnen die Lautsprecher |h-
res Verstarkers beschadigt werden. Schalten
Sie den Verstarker immer zuletzt ein und alle

Geréte in umgekehrter Reihenfolge aus.

6. Driicken Sie die Modul-Taste (ZNR/
[TOTAL]) ganz links und anschlie-
Bend die unterste Parameter-Taste.

Die Taste blinkt: Nun kann die Energizer-Funk-

tion zur Anpassung des GFX-3 an das Wiederga-

besystem genutzt werden. Im Display wird die

aktuelle Einstellung angezeigt:

ZNR/D GATE / TIME [DLY TIMET
CPATCH LEVELT TONE/FB. ___[DIYF.B.]

[WASTER LEVELI®
[ENERGIZEI®

Modul-Taste Parameter-Taste

(ZNR/[TOTAL])

7. Drehen Sie beim Spielen am [VA-
LUE]-Rad, bis Sie mit der Klang-
qualitat zufrieden sind.

Wihrend Sie das Rad veridndern, wechselt die
Anzeige zwischen oF und 1 - 30. Hoéhere Werte
sorgen fiir eine Betonung im Bassbereich, wih-
rend niedrigere Werte fiir einen Hohen-Boost
sorgen. Die Anzeige “oF” bedeutet, dass die
Energize-Funktion ausgeschaltet ist.

8. Schalten Sie Ihr System in umge-
kehrter Reihenfolge aus.

SchlieBen Sie Ihre Gitarre
an der Buchse [INPUT] am
GFX-3 an

Gitarre

©®000®

Bei Einsatz eines Gitarrenverstirkers schlieffen Sie
diesen mit einem geschirmten Instrumentenkabel an
der Buchse [OUTPUT/PHONES] an. Mit einem Y-
Kabel konnen Sie zwei Verstirker an der Buchse
[OUTPUT/PHONES] anschliefen, um stereophone
Hall- und Chorus-Effekte abzubilden.

®000® Hier schlieen Sie das optionale

Netzteil (ZOOM AD-0006) an.

HH Gitarrenverstérker

B

Kopfhorer

YA v\ GRX-3 N INFUT outPUT @ JowR_ ©
ZOOM CORPORATION vams ( ¢ 72\ h_ !
MADE IN CHINA @) )
MODEL GFX-3  SERIAL NO. [PHONES]
Fiihren Sie das Kabel des Netz-
teils um den Haken, bevor Sie e
es an der Buchse [DC IN]
anschlieffen. So kann der Netz- .
Netzteil

stecker nicht versehentlich
herausgezogen werden,

ZOOM GFX-3




Kurzanleitung

Dieses Kapitel erkldrt die grundlegenden Bedienschritte: Anschlieend koénnen Sie das Gerét umgehend in
Betrieb nehmen.

Auswahl eines Patches

o Um ein Patch anzuwahlen, l6sen Sie

DCIN POWER

einen der FuBschalter [1] - [3] aus, ZEEn VAMS
dessen LED nicht leuchtet. o won—y b —ommne | B

'-, '-' CLEAN DIST WAH-

J— J— B6- Iz PHASE:
Sie konnen die Einzeleffekte (Effekt-Module) im [y " e uANGE
GFX_3 kombln]eren und dle Parameterwerte fur INR/D GATE COMP/ISO GAIN[TOP] |Pli5ﬂl([ COLOR/CONTRO!
jeden Effekt anpassen, um den gewiinschten Klang TPATCH LEVELT ATTACK/HIGH TONE[80DY] | Twesie DEPTH/POSI/SHI

s . . 3 P . [MASTER LEVELI® SENS/MID CABINET 'MIDDLE RATE/TIME/SEN
zu erzielen. Die Kombination aus Effekten und —— ' o
bestimmten Parametereinstellungen wird als Patch 0 2n iroas || comesiso || bewe || ko || mobuia
bezeichnet. Patches werden immer in Dreier-Binken (] () OO0 O (.
geladen und iiber die FuBlschalter [1] - [3] —
angewdhlt.
Group _)," ”,' "(— Bank-Nummer

@ Um auf ein Patch in einer anderen Group
oder Bank zu schalten, verwenden Sie
die BANK-Tasten [A]/[V] sowie die
FuBschalter [1] - [3].

Patches sind in editierbaren User- (U, u) und
unveridnderbaren Preset-Groups (A, b) organisiert.

Jede Gruppe enthilt 10 Binke (0 bis 9), jede Bank = -

wiederum drei Patches. Ar!dern eines EffEKtS
Die BANK-Tasten [A]/[ V] dienen zur Auswahl mit dem Pedal

der Gruppen in der Reihenfolge UO - U9, u0 - u9,

A0 - A9, b0 - b9. @ Bewegen Sie das Expression-

Pedal auf und ab, wahrend Sie

* Wenn Sie die FuBischalter [1] und [2] gemeinsam auf Ihrem Instrument spielen

auslosen, hat das denselben Effekt, wie wenn Sie
die BANK-Taste [ ¥] auslosen. Das Driicken von
FuBlschalter [2] und [3] entspricht dem Auslosen
der BANK-Taste [A].

Mit dem Expression-Pedal steuern Sie
die Effekt-Tiefe, Lautstidrke oder einen
anderen Effektparameter in Echtzeit
(die Parameter unterscheiden sich von

Weitere Informationen zum Umschalten der Patches auf Patch zu Patch).

Seite 10.
User-Groups Preset-Groups * Bei eir-ligen Patches hat das Pedal keine
Funktion.
= Informationen zur Effektsteuerung mit

gi\'iﬁ(”&‘ﬁ dem Pedal finden Sie auf Seite 15.

PATCI Z

el )

Auf und ab (

Group U Group u bewegen
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Kurzanleitung

outeur INPUT

EHO

ad

{

AN
|

” Andern eines Patch- )
Sounds

Verwenden Sie wahrend dem Spielen des
Instruments folgenden Schalter und Taster.

[DRIVE]-Wahlschalter [REV/DLY]-Wahlischalter
Bestimmt den Distortion-Typ Bestimmt den Effekt-Typ im
im DRIVE-Modul. REV/DLY-Modul.

[MOD]-Wahlschalter
Bestimmt den Effekt-Typ

—PITGH | PPLY: PRECHO ‘jm‘l
S |- REVERSE ("’""
Esmﬂ spRiNG IDLY+HALLY
RING | Room (+ROON
—— -
ELAY TIME [DLY TIME] l l
oot MC]-l
ONE mix [DLY MIX]

PARAMETER|
— ]
v || REVERB/DEL .\V N

-
N

im MOD-Modul.

v

VAMS
VIBE

200M M ECHO
HEGAIN OVER DRIVE b PITCH  PPDLY- PPECHO
QAN DisT WAH: S MNDLY REVERSE
86 Iz PHASE: SLOWA SPRING IDLY+HALL]
s- METAL FLANGE: RING  ROOM- IDLY+ROOM]
R ACoUsTIC CHORUS- PDLPIT  HALL IDLY+SPRING]

hd
) ==

o € )

<

it

~\

@ Um das Effekt-Modul an- oder
abzuschalten, driicken Sie das
Pedal vollstandig durch.

Das Expression-Pedal bietet eine Schalt-
funktion, mit der Sie ein spezifisches
Effekt-Modul an-/abschalten konnen.

Informationen dazu, wie Sie das Modul fir die
Pedalsteuerung auswahlen, finden Sie auf

i
N
N
N
J

/7
I

J U

| zunsiroms B cowerso W owwve J ra §woouranon | mevensoeiar |
() (] S S I () (]

Modul-Tasten
Durch wiederholtes Driicken dieser Tasten schalten Sie
\ das jeweilige Modul an und ab. )

(Speichern von Effekten )

0 Um ein verandertes Patch zu speichern,
driicken Sie die Taste [STORE].

Das GFX-3 wechselt in den Speicher-Standby-
Betrieb.

Falls notig wihlen Sie mit den BANK[A]/[V]-
Tasten und den FuBschaltern [1] - [3] die Bank und
die Patch-Nummer, an der die aktuellen Effekt-
Einstellungen gespeichert werden sollen.

* Wenn ein Patch aus der Preset-Group gewihlt wird,
wird Patch-Nummer 1 in User-Group-Bank "U0" au-
tomatisch als Speicherziel angewihlt.

@ Zum Speichern driicken Sie die Taste
[STORE] ein weiteres Mal.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
Taste [GROUP/EXIT].

Seite 15. Weitere Informationen zum Speichervorgang finden Sie
auf Seite 14.
Vollsténdig Informationen dariiber, wie Sie die User-Group-Patches
durchdriicken \ in den Werkszustand versetzen, finden Sie auf Seite 14.
ZOOM GFX-3



Auswahl und Wiedergabe von Patches

Nach dem Einschalten ist das GFX-3 in einem Zustand, in dem Sie die Patches im Speicher wiedergeben.

Direkt nach dem Einschalten des GFX-3
erscheint folgende Meldung im Display.

Display

Group (U/u, A/b) Bank-Nummer (0 - 9
3 £ (0-9)
L
Wenn hier ein Punkt (.) angezeigt ’-'_ '=g <— Wenn hier ein Punkt (.) angezeigt

wird, kénnen Sie Patches aus einer ""T wird, wurde das Patch veréndert.
User- oder Preset-Group auswihlen.

ZNR/[TOTAL] comp/iso N prwve N ea W moouiarion W REVERB/DELAY

O [:]L OO 08 O (]

sSIC STANDARD

Die Tasten der Effekt-Module, die in diesem Patch aktiv sind, leuch

FuBschalter [1] - [3]-
Wenn Sie beispielsweise den FuB3schalter
BANK][ A ] wiederholt auslésen, werden die
Groups/Binke folgendermafien umgeschaltet:

ANMERKUNG

e Waéhrend ein Patch verandert wird, er-
scheint der eingestellte Wert des gewahl-
ten Parameters im Display. Um zur Group-
/Bank-Anzeige zurlickzukehren, driicken
Sie die Taste [GROUP/EXIT]. User-Groups

e Waéhrend der Parameterwert eingeblendet

wird, sollten Sie das Patch méglichst nicht H c . - “ ' —|

umschalten. Andernfalls gehen die bishe- L Preset-Groups

rigen Anderungen verloren. H .. - — .. -4

‘Wenn Sie die FuBBschalter [1] und [2] zusammen

Auswahl eines Patches

1. Um ein Patch anzuwihlen, driik-
ken Sie einen der FuBschalter [1] -
[3], der momentan nicht leuchtet.

Die LED dieses Fulischalters leuchtet und zeigt

an, dass das zugehorige Patch geladen wurde.

ANMERKUNG
Wenn Sie den FuBschalter betatigen, dessen
LED momentan leuchtet, schalten Sie das
Gerat in den Bypass/Mute-Modus (— S. 11).

2.Um ein Patch in einer anderen
Group/Bank anzuwahlen, betéatigen
Sie die BANK-Taster [A]/[V¥] und
selektieren dann die Group liber die

auslosen, hat das denselben Effekt, wie wenn
Sie die BANK-Taste [ ¥] driicken. Gemeinsa-
mes Betitigen der FuBschalter [2] und [3] ent-
spricht der Funktion des BANK-Tasters [A].

3. Mit der Taste [GROUP/EXIT] be-
schréanken Sie die Patch-Auswahl
auf User- oder Preset-Groups.

Mit jedem Tastendruck werden die verfiigbaren

Groups folgendermaf3en umgeschaltet:

10

Nur User- Nur Preset-
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Auswahl und Wiedergabe von Patches

Gebrauch des integrierten
Stimmgerats (Bypass/Mute)

Das GFX-3 verfiigt iiber ein internes auto-chro-
matisches Stimmgerit fiir Gitarren. Um das
Stimmgerit zu nutzen, miissen Sie alle Effekte in
den Bypass-Modus (voriibergehend deaktiviert)
schalten oder das Gerit muten (Original- und
Effektsound werden stummgeschaltet).

1. Der Status 'Bypass' (Mute) wird
tiber den FuBschalter des momen-
tan aktiven Patches (LED leuchtet)
aktiviert.

Fiir die Bypass-Schaltung im GFX-3 geniigt es,

den FulB3schalter nur kurz anzutippen. Das

Expression-Pedal fungiert daraufhin automa-

tisch als Lautstirke-Pedal.

Bypass

-

)
cu
-‘

Sofort loslassen

Wenn Sie den FuB3schalter fiir mehr als 1
Sekunde gedriickt halten, schaltet das GFX-3 in
den Mute-Modus.

Mute
Driicken und nach mehr ) ” "-
als 1 Sekunde loslassen =

2. Schlagen Sie nun die Leersaite an,
die Sie stimmen méchten.

Im Display erscheint die Note, die der aktuellen

Tonhohe am nichsten kommt. Passen Sie die

Stimmung an, bis die gewiinschte Note im Dis-

play angezeigt wird.

Die Note wird im linken Teil der Anzeige eingeblendet.

A=H c*= . OF=F
A'=f D= Ff=
B=h5 Df=d G=[
c=L E=f @G*=[,
Pl
by

Zu hoch  Stimmung korrekt  Zu tief
N Y
: Z—\/' ’—, MLl
i i)'y
! -— - -—
A0

Die Anzeige dreht sich um so schneller,
je verstimmter der Ton ist.

3. Uber den [VALUE]-Regler kénnen

Sie die Referenztonhéhe dndern.
Die aktuelle Referenz erscheint kurz im Display.
Die Werkseinstellung nach dem Einschalten ist
40 (das mittlere A = 440 Hz).

VALUE

VA
/i \\

Wenn die Tonhohe im Display angezeigt wird,
kann sie mit [VALUE] geédndert werden.
Anderungcn sind im Bereich von 35 (435 Hz)
bis 45 (445 Hz) in Schritten von 1 Hz moglich.
Nach dem Aus- und Einschalten wird die Refe-
renz allerdings wieder auf 440 Hz zuriickgesetzt.

4. Um in den Normalmodus zuriickzu-
kehren, driicken Sie einen der FuB-
schalter [1] - [3].

Das Patch des FuBlschalters wird wieder aktiviert.

ANMERKUNG
Wenn Sie die Bank/Group wahrend dem
Stimmen wechseln, wird die Tuner-Funktion
unterbrochen: Das Stimmgerat wird erst wie-
der aktiviert, wenn Sie zu der urspriinglichen
Bank/Group zuriickkehren.

ZOOM GFX-3
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Andern eines Patch-Sounds

Die Patches im GFX-3 kénnen durch Anderung des Effekt-Typs und der Parameter modifiziert werden.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Patches editieren.

INPUT—{ COMP/1SO |- DRIVE [H EQUALIZER |- ZNR [ CABINET [H MOD [H REV/DLY [ OUTPUT

Patch-Konfiguration

Jedes Patch im GFX-3 besteht aus mehreren
Effekten (Effekt-Modulen, siehe oben). Ein
Patch ist eine gespeicherte Kombination dieser
Module, wobei jedes einzeln parametrisiert ist.

Innerhalb jedes Moduls gibt es mehrere ver-
schiedene Effekte, die sich aufeinander bezie-
hen und als Effekt-Typen bezeichnet werden.
Das MOD (Modulation)-Modul beinhaltet z.B.
die Effekt-Typen CHORUS, PHASER und
WAH, von denen einer angewihlt werden kann.

Die Elemente, die den Klangcharakter bestim-
men, werden als Effektparameter bezeichnet.
Jedes Modul verfiigt iiber bestimmte Effektpara-
meter, deren jeweiliger Wert iiber die Effekt-
Modultasten, die PARAMETER-Tasten, das
[VALUE]-Rad etc. angepasst werden kann.

ANMERKUNG
Selbst innerhalb des selben Moduls haben
die einzelnen Effekt-Typen unterschiedliche
Parametersatze.

Grundlegende Bearbei-
tungsschritte

Im Folgenden sind die grundlegenden Schritte
zur Bearbeitung von Patches aufgefiihrt. Eine
detaillierte Beschreibung der Effekt-Typen und
Parameter in jedem Modul finden Sie im
Abschnitt ,,Effekt-Typen und Parameter" auf den
Seiten 17 - 22.

1. Wibhlen Sie das gewiinschte Patch.
Patches fiir die Editierung konnen wahlweise aus
einer Preset- (A, b) oder aus einer User-Group
(U/u) gewihlt werden. Preset-Patches lassen sich
aber nicht iiberschreiben: Wenn Sie ein gednder-
tes Preset-Patch speichern moéchten, miissen Sie
dazu eine User-Group verwenden (—S.14 ).

2. Die Patch-Lautstirke verandern
Sie mit dem [VALUE]-Rad.

Wihrend die Group-/Bank-Nummer im Display

eingeblendet wird, konnen Sie die Patch-Laut-

stirke (die endgiiltige Ausgangslautstirke des

Patches) mit dem [VALUE]-Rad einstellen.

VALUE
AR it
S L

Wenn Sie das Rad bewegen, wird die aktuelle
Lautstirke (1 - 30) angezeigt. Der Punkt rechts
unten zeigt, dass das Patch editiert wurde.

3. Uber die drei Wahlschalter kénnen
Sie den Effekt-Typ im DRIVE-,
MOD- und REV/DLY-Modul wahlen.

200M

[DR'VE] HEGAIN OVER DRIVE
CLEAN- DIST
-Wahlschalter iz
L METAL

R TAcousTIC]

[CLASSIC] [STANDARD]
-Taste QARSSIC swomp  -Taste

Der Distortion-Typ im DRIVE-Modul wird mit
dem Wabhlschalter [DRIVE] und den zwei
Modul-Tasten ([CLASSIC]/[STANDARD])
bestimmt.

12
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Andern eines Patch-Sounds

| znR/[TOTAL] | COMP/ISO mm_ | Eq | Monuumo:v REVERB/DELAY

(lASSI( Q
DRIVE Modul
EQ(Equalizer)-Modul

)

REV/DLY(Reverb/DeIay) -Modul
MOD(Modulation)-Modul

COMP/ISO (Compressor/Isolator)-Modul

ZNR/[TOTAL]-Modul

Der Effekt-Typ im MOD- und REV/DLY-Modul
wird mit den Wahlschaltern [MOD] bzw. [REV/
DLY] gesetzt.

[MOD]-Schalter [REV/DLY]-Schalter

T b PITCH PPDIY- i PPACHO
WAH: P MNDIY- REVERSE
PHASE: SLOW-A SPRING: IDLY+HALL)
FLANGE: RING ROOM: [DLY+ROOM]
CHORUS PDL-PIT HALL IDLY+SPRING]

4. Wihlen Sie iiber die Modul-Tasten

das Effekt-Modul zur Editierung.
Die Modul-Tasten dienen zur Auswahl des
Effekt-Moduls. Die Zuordnung zwischen Tasten
und Effekt-Modulen ist oben dargestellt.

‘Wenn ein Modul im aktuellen Patch aktiv ist,
leuchtet die zugehorige Taste. Wenn Sie eine
Taste zur Auswahl eines Moduls auslosen, blinkt
diese (Wenn Sie ein inaktives Modul anwihlen,
blinkt die LED der Taste langsamer).

5. Um das Modul an- bzw. auszu-
schalten, driicken Sie die Modul-
Taste ein weiteres Mal.

6. Wihlen Sie den zu editierenden Pa-

rameter mit den Parameter-Tasten.
Die Parameter-Tasten dienen zur Auswahl eines
Parameters innerhalb des momentan gewihlten
Moduls. Mit jedem Tastendruck wird der nédchste
Parameter angewéhlt, dessen Wert nun im Dis-
play angezeigt wird.

Die Parameter, die den Parameter-Tasten in
jedem Modul zugeordnet sind, sind auf der
Bedienoberflache vermerkt. Wenn das EQ-
Modul angewihlt wird, sind die Parameter-
Tasten den folgenden Parametern zugewiesen:

Parameter
PRESENCE — PRESENCE
TREBLE )
MIDDLE PA;AMH-EI;REBLE
mss_J\ ~ MIDDLE
— BASS
EQ-Modul
ANMERKUNG

Wenn Sie den Effekt-Typ mit dem Wahlschal-
ter andern, wird auch der Parameter-Typ um-
geschaltet. Wahlen Sie zuerst den Effekt-Typ
und dann den Parameter.

7. Andern Sie die Einstellung mit dem
[VALUE]-Rad.

Das [VALUE]-Rad steuert den aktuell gewahl-
ten Parameter. Der Wert erscheint im Display.

8. Wiederholen Sie die Schritte 3 - 7,
um andere Module und Parameter
zu editieren.

ANMERKUNG
Wenn Sie ein Patch behalten méchten, mis-
sen Sie es in jedem Fall speichern (— S. 14).
Andernfalls gehen alle Anderungen unwie-
derbringlich verloren, sobald Sie einen ande-
res Patch anwahlen.

ZOOM GFX-3
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Speichern eines Patches

In diesem Kapitel ist beschrieben, wie Sie ein editiertes Patch im Speicher ablegen.

1. Driicken Sie die [STORE]-Taste.
Das GFX-3 schaltet darauthin in den Speicher-
Standby-Modus. Im Display erscheint die aktu-
elle Group- und Bank-Nummer und die LED des
entsprechenden Ful3schalters leuchtet auf.

STORE

HINWEIS
Ein Patch kann entweder wahrend dem Spie-
len oder wahrend der Editierung gespeichert
werden.

2. Mit den BANK-Tasten [A]/[¥] und
den FuBschaltern [1] - [3] wéhlen
Sie die Bank- und Patch-Nummer,
auf der das Patch gespeichert wer-
den soll.

BANKY

ANMERKUNG
Patches kdnnen nicht in einer Preset-Group
gespeichert werden. Wenn ein Patch von ei-
ner Preset-Group angewahlt wurde, wenn Sie
die Taste [STORE] auslésen, wird automa-
tisch die Patch-Nummer 1 in User-Group als
Speicherziel vorgeschlagen.

3. Driicken Sie die [STORE]-Taste ein
weiteres Mal.

Das Patch wird gespeichert und das Display

zeigt die Group und die Bank des Speicherziels.

Da die Anderungen nun abgespeichert wurden,

erlischt der Hinweis-Punkt im Display.

Wenn Sie anstelle der [STORE]-Taste die Taste
[GROUP/EXIT] auslosen, wird der Vorgang
abgebrochen.

Zuriicksetzen des GFX-3 auf
die Werkseinstellungen

Die Patches in den User-Groups konnen in den
Auslieferungszustand zuriickversetzt werden.

1. Schalten Sie das GFX-3 ein und hal-
ten Sie dabei die [STORE]-Taste
gedriickt.

Die Meldung “AL” erscheint im Display.

-
n

)
o

2. Driicken Sie die [STORE]-Taste ein
weiteres Mal.

Alle Patches werden in die Werkseinstellung

zuriickgesetzt. AnschlieBend wechselt das Gerit

automatisch in den Play-Modus.

Wenn Sie die [GROUP/EXIT]-Taste auslosen,
bevor Sie Schritt 2 ausfiihren, konnen Sie den
Vorgang abbrechen und direkt in den Normalbe-
trieb wechseln.

14
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Weitere Funktionen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie einen Effekt-Parameter mit dem Expression-Pedal verdndern und wie

Sie spezielle Funktionen wie die Kalibrierung des Expression-Pedals ausfiihren.

Effektsteuerung uiber das
Expression-Pedal

1. Mit den BANK-Tasten [A]/[V] und
den FuBschaltern [1] - [3] wéhlen
Sie das Patch, das mit dem Expres-
sion-Pedal gesteuert werden soll.

BANKY

2. Zur Modul-Auswahl driicken Sie
wiederholt die [PEDAL]-Taste.

PEDAL
mm—DRIVE

3 mob
3 REV/DLY
1 VOLUME

Die [PEDAL]-Taste dient zur Auswahl des
Moduls, das mit dem Expression-Pedal gesteu-
ert werden soll. Das Modul wird auf der LED-
Reihe direkt unter den Tasten angezeigt. Mit
jedem Tastendruck wechseln Sie durch die Ein-
stellungen DRIVE — MOD — REV/DLY —
VOLUME. Der gesteuerte Parameter pro Ein-
stellung wird unten beschrieben.

* DRIVE

Das Expression-Pedal steuert den GAIN-Para-
meter im DRIVE-Modul (bei einigen Effekt-
Typen BODY-Parameter genannt). Der Verzer-
rungsgrad verdndert sich.

e MOD

Das Expression-Pedal steuert den momentan im
MOD-Modul angewihlten Effekt-Typ. Der Para-
meter hidngt vom gewihlten Effekt-Typ ab.

e REV/DLY

Das Expression-Pedal steuert den momentan im
REV/DLY-Modul angewihlten Effekt-Typ. Der
Parameter hingt vom gewihlten Effekt-Typ ab.

e VOLUME
Das Expression-Pedal steuert die Lautstéirke vor
dem Eingang des MOD-Moduls.

HINWEIS

e Weitere Informationen dazu, welche Para-
meter bei ,MOD* oder ,,REV/DLY" gesteu-
ert werden, finden Sie auf den Seiten17 -
22.

¢ Wenn das Modul, das als Steuerziel ge-
wahlt wurde, momentan inaktiv ist, hat das
Pedal keine Funktion, bis es vollstédndig
durchgetreten und das Modul entspre-
chend angeschaltet wird.

3. Spielen Sie auf lhrem Instrument
und bewegen Sie das Expression-
Pedal, um den Effekt auszuprobie-
ren.

Wenn notig editieren Sie den Effekt-Typ oder

den Effekt-Parameter, der gesteuert wird.

HINWEIS
e Das gewahlte Steuerziel wird flr jedes
Patch separat abgespeichert. Bei Bedarf
speichern Sie das Patch (— S. 14).
e Durch vollstandiges Durchtreten des Ex-
pression-Pedals kdnnen Sie das angesteu-
erte Effekt-Modul an- oder abschalten.

ZOOM GFX-3
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Weitere Funktionen

Kalibrieren des Expression-
Pedals

Das Expression-Pedal ist von Werk aus bereits
optimal eingestellt. Allerdings konnen von Zeit
zu Zeit Korrekturen nétig sein. Wenn vollstandi-
ges Herunterdriicken des Pedals keine Auswir-
kung hat oder sich der Sound schon bei
minimalen Bewegungen verdndert, kalibrieren
Sie das Pedal wie folgt:

1. Halten Sie die Taste [PEDAL] ge-
driickt, wahrend Sie das GFX-3 ein-
schalten.

Im Display erscheint die Meldung ,,dn*.

 _
111

-

2. Treten Sie das Pedal voll durch und
driicken Sie die Taste [STORE].

Im Display erscheint die Meldung ,,UP*.

Pedal vollstandig
geschlossen

-—
-l

-
-

l-

3. Treten Sie das Pedal nun vollstin-
dig in die andere Richtung durch
und lassen Sie es los.

Driicken Sie fest nach
<«—vorne, so dass das
Pedal hier aufliegt.

Wenn Sie den FuB
abheben, gibt das
Pedal etwas nach.

4. Driicken Sie nun [STORE].

Die Kalibrierung ist abgeschlossen und die
Group-/Bank-Anzeige fiir das Patch erscheint
wieder.

HINWEIS

¢ Die Position des Pedals in Schritt 3 be-
stimmt die Position, an der die Module an-
bzw. ausgeschaltet werden. Wenn die Um-
schaltung an einer anderen Position erfol-
gen soll, stellen Sie das Pedal in Schritt 3
entsprechend ein.

® Wenn die Meldung ,Er* angezeigt wird, wie-
derholen Sie den Vorgang ab Schritt 2.

16
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Effekt-Typen und Parameter

In diesem Kapitel werden die Effekt-Typen und Parameter der Module im GFX-3 erklirt. Wie in der
Abbildung dargestellt integriert das GFX-3 acht Effekt-Module, die, vereinfacht gesagt, seriell miteinander
verbunden sind. Es ist moglich, alle Effekte gleichzeitig zu nutzen oder diese einzeln an- und auszuschalten
Fast alle Module beinhalten verschiedene Effekt-Typen, aus welchen einer ausgewihlt werden kann.

| comP FDR ZNR CHORUS HALL
ISOLATOR MS D GATE Z BOX FLANGE ROOM

BG BR CMB PHASE SPRING
CLEAN CMB WAH MN-DLY
HI-GAIN CMB+EV TREM/PAN PP-DLY

Effekt-Typen ZOOM STK VIBE ECHO
OVER DRIVE STK+EV PITCH PP-ECHO
DIST SFX REVERSE
FUzz SLOW-A DLY+HALL
METAL RING DLY+ROOM
ACOUSTIC PDL-PIT DLY+SPRING

‘ Effekt-Module ‘

compiso || oRVE |/ Equauizer [] zwm [} camner }“}7

Die Effekt-Typen und Parameter der Module sind im Folgenden aufgelistet. Das Pedalsymbol (== ) zeigt,
dass der betreffende Parameter mit dem Expression-Pedal in Echtzeit gesteuert werden kann (— S. 15).

4ZNR/[TOTAL]-Modul

Dieses Modul dient zur Anpassung der ZNR (ZOOM Noise Reduction), des Patch-Pegels sowie anderer Parameter, die

fiir alle Patches gelten.

Parameter 1 [ ZNR/D GATE

Parameter 2 [ PATCH LEVEL

oF,71-78,G1-G8

1-30

Stellt die Empfindlichkeit der ZNR/des Noise Gates ein. In den
Einstellungen Z1 - Z8 ist die ZNR aktiv. Bei den Einstellungen G1 - G8
ist das Noise Gate aktiv. Bestimmt den Maximal-Wert fiir die Noise
Reduction, bei der der Sound nicht unnatiirlich abgeschnitten wird.

Bestimmt die abschlieBende Ausgangslautstirke des Patches.

Parameter 3 [ MASTER LEVEL

Parameter 4 [ ENERGIZE

0-30

oF,1-30

Bestimmt den Master-Pegel fiir alle Patches.

Steuert die Energizer-Einstellung, die fiir alle Patches gilt. Niedrigere
Werte sorgen fiir eine Hohenanhebung, héhere Werte betonen den
Bassbereich. In der Stellung "oF" ist der Energizer deaktiviert.

¢COMP/ISO (Kompressor/Isolator)-Modul

Der Kompressor reduziert den Pegel zu lauter Signale. Mit dem Isolator dndern Sie den Hub in bestimmten Bidndern

Parameter 1 | COMP/ISO Parameter 2 ATTACK/HIGH
ATTACK (CO) HIGH (IS)
0,18 FS,SL oF,-12-12

Wiihlen Sie den Effekt aus, indem Sie wahlweise CO (Compressor)
oder IS (Isolator) auswihlen. Der Effekt in den Parametern 2 - 4
unterscheidet sich je nach gewihlter Einstellung.

Der Zeitversatz zwischen dem
Eingangssignal und dem Einsetzen
der Kompression kann auf FS
(FAST) oder SL (SLOW)
eingestellt werden.

Steuert den Mix in den Héhen.

ZOOM GFX-3
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DRIVE-Modul

Parameter 3 SENS/MID Parameter 4 LEVEL/LOW
SENS (CO) MID (IS) LEVEL (CO) LOW (IS)
0-10 oF,-12-12 1-8 oF,-12-12

Regelt die Empfindlichkeit des

Steuert den Mix in den Mitten.

Passt die Signallautstirke am

Steuert den Mix in den Bissen.

Kompressors.

Modul-Ausgang an.

¢DRIVE-Modul

Dieses Modul enthilt 20 verschiedene Distortion-Effekte und Akustikgitarren-Simulationen. Die Effekt-Typen werden
mit dem Wahlschalter [DRIVE] und den zwei Modul-Tasten ([CLASSIC]/[STANDARDY]) ausgewihlt.

TYP 1:FDR (£ )
CLASSIC FD BLU

Klassischer Blues-Sound eines Rohrenverstirkers
TYP 2:MS ( ,’75 )
CLASSIC MS OLD

Klassischer Sound eines britischen Réhren-Topteils
TYP 3:BG (hf)

CLASSIC BG OLD

Klassischer Sound eines Réhrencombo mit kriftigen Mitten

TYP 4:CLEAN ([

CLASSIC VX CRU

Klassischer Crunch-Sound
TYP 5: HI-GAIN (HE )
CLASSIC MP 1

High-Gain-Sound eines Rohrenvorverstirkers
TYP 6: ZOOM ( ={7
CLASSIC

Der Original-ZOOM-9002-Sound
TYP 7: OVER DRIVE ( gd)
CLASSIC

Trockener Overdrive Sound

TYP 8: DIST (gt )

CLASSIC V-DIST

Charakteristischer, trockener Distortion-Sound
TYP 9: FUZZ ( Fl})
CLASSIC

Klassischer, aggressiver High-Gain-Fuzz-Sound
TYP 10: METAL (3t )
CLASSIC MTZ

Traditioneller Metal-Sound mit dominantem Mittenbereich

STANDARD

Clean-Sound eines Rohrenverstirkers

STANDARD MS DRV

Drive-Soundeines britischen Réhren-Topteils

STANDARD BG DRV

Drive-Sound eines Rohrenamps mit kriftigen Mitten

STANDARD JAZZ C

Cleaner und hohenreicher Combo-Sound

STANDARD

Heavy-Metal-Sound eines Rohren-Topteils

STANDARD

Der michtige "Amp-Sound" von ZOOM

STANDARD PD 1

Vielseitig einsetzbarer Overdrive-Sound, vom Booster bis zu heftiger
Verzerrung

STANDARD HP DST

Extremer Distortion-Sound

STANDARD

ZOOMs originaler wilder Fuzz-Sound

STANDARD

Metal-Sound fiir eine 7-saitige Gitarre

* Die Parameter fiir TYP 1 bis 10 sind gleich.

Parameter 1 [ GAIN Parameter 2 [ TONE
= 1-30 0-10
Regelt die Distortion-Intensitit. Regelt die Klangfarbe.
Parameter 3 CABINET Parameter 4 [ LEVEL
oF, bo, Zb, bC, CM, CE, St, SE 1-8
Dient zur Auswahl des Boxen-Typs. (Siche Tabelle 1) Passt die Signallautstirke am Modul-Ausgang an.
18 ZOOM GFX-3




EQ (Equalizer)-Modul

[Tabelle 1]
Wert Beschreibung Wert Beschreibung
oF Schaltet die Lautsprechersimulation ab. CM Simuliert die Lautsprecher eines herkdmmlichen Combo.
bo Simuliert den Lautsprecher eines kleinen Amps. CE Simuliert einen EV-Lautsprecher in einem Gitarrencombo.
Zb Simuliert einen Lautsprecher mit dem fiir ZOOM typischen Klang. St Simuliert eine 4x12"-Box.
bC Simuliert die Lautsprecher eines Combo mit Bright-Schaltung. SE Simuliert einen EV-Lautsprecher in einer 4x12"-Box.
TYP 11: ACOUSTIC (AL )
CLASSIC ACFAT STANDARD AC BRI
Verwandelt eine elektrische in eine akustische Gitarre. CLASSIC und STANDARD sorgen fiir unterschiedliche Klangcharaktere.
Parameter 1 [ TOP Parameter 2 [ BODY
1-10 = 1-10
Steuert den Klangcharakter der Saiten einer akustischen Gitarre. Regelt den Resonanzanteil des Gitarrenkorpus.
Parameter 3 [ CABINET Parameter 4 [ LEVEL
oF, bo, Zb, bC, CM, CE, St, SE 1-8
Dient zur Auswahl des Boxen-Typs. Passt die Signallautstirke am Modul-Ausgang an.
¢EQ (Equalizer)-Modul
Hierbei handelt es sich um einen 4-Band Equalizer.
Parameter 1 [ PRESENCE Parameter 2 [ TREBLE
-12-12 -12-12
Steuert den Hub in den Hohen (Scheitelfrequenz 8 kHz). Steuert den Hub in den oberen Mitten (Scheitelfrequenz 3,125 kHz).
Parameter 3 [ MIDDLE Parameter 4 [ BASS
-12-12 -12-12
Steuert den Hub in den Mitten (Scheitelfrequenz 8 kHz). Steuert den Hub im Bass (Scheitelfrequenz 125 Hz).

4¢MOD (Modulation)-Modul

Dieses Modul enthilt Modulationseffekte wie Chorus oder Flanger sowie Effekte, die den Sound drastisch veridndern, wie
zum Beispiel Wah-Wah, Filter und Ring Modulator und Intonations-Effekte wie Pitch-Shift und Vibrato.

TYP 1: CHORUS (L H)

Verleiht dem Sound einen pulsierenden und sphirischen Charakter.

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ DEPTH
C1,C2 0-10
Dient zur Auswahl des Chorus-Charakters. C1 steht fiir einen modernen . s .
Stereo-Chorus, C2 simuliert einen Vintage-Chorus-Sound. Regelt die Intensitit der Modulation.
Parameter 3 [ RATE Parameter 4 [ MIX

1-30

= (0 -30

Regelt die Geschwindigkeit der Modulation.

Der Flanger erzeugt einen sehr spezifischen, wellenartigen Sound.

TYP 2: FLANGE ( £l )

Regelt das Verhiltnis zwischen Original- und Effektsound.

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ DEPTH
1-30 0-10
Bestimmt das Pre-Delay. Regelt die Intensitdt der Modulation.
Parameter 3 [ RATE Parameter 4 [ RESO
= 1-30 -10-10

Regelt die Geschwindigkeit der Modulation.

Regelt die Feedback-Ratio. Hohere Werte im positiven oder negativen
Regelbereich sorgen fiir einen ausgeprigteren Effekt.

ZOOM GFX-3

19



MOD (Modulation)-Modul

TYP 3: PHASE ( PH)

Erzeugt den klassischen Kammfilter-Effekt.

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ POSI
1-4 AF; bF
. ’ . . . Bestimmt den Einschleifpunkt des MOD-Moduls. Zur Auswahl steht
Dient zur Anwahl des Soundcharakiers. AF (hinter dem CABINET-Modul) oder bF (vor dem DRIVE-Modul).
Parameter 3 [ RATE Parameter 4 [ RESO

= 1-30

1-10

Regelt die Geschwindigkeit der Modulation.

TYP 4: WAH (HF')
‘Wah-Effekt, wihlbar zwischen Auto- und Pedal-Wah.

Steuert das Feedback: Hohere Werte sorgen fiir intensiveren Charakter.

Parameter 1 [ CONTROL Parameter 2 [ POSI
Au, Ad, Pd AF; bF
Bestimmt die Arbeitsweise des Wah. "Au" steht fiir Upward Auto-Wah, " . . . .
"Ad" steht fiir Downward Auto-Wah. "Pd" steht fiir Pedal-Wah. Bestimmt den Einschleifpunkt des MOD-Moduls.
Parameter 3 [ SENS/FREQ Parameter 4 [ RESO/MIX
=1-10 0-10

Bestimmt die Empfindlichkeit des Auto-Wah, wenn Parameter 1 auf Au/
Ad eingestellt ist. Wenn Pd gewihlt wurde, regelt dieser Parameter die
Scheitelfrequenz des Pedal-Wah.

TYP 5: TREM/PAN ( £/7) (Tremolo/Pan)

Dieser effekt kann fiir Tremolo und Auto-Panning genutzt werden.

Bestimmt die Intensitit des Auto-Wah, wenn Parameter 1 auf Au/Ad
eingestellt ist. Wenn Pd gewiihlt wurde, regelt dieser Parameter die
Mischung des Originalsounds.

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ DEPTH
Mn, St 0-10
Dient zur'Auswahl des_ Effekt-Typs. "Mn" steht fiir Tremolo, "St" Regelt die Intensitit der Modulation.
erzeugt ein Auto-Panning.
Parameter 3 [ RATE Parameter 4 [ CLIP

=1-30

0-10

Regelt die Geschwindigkeit der Modulation.
TYP 6: VIBE ( & ) (Vibrato)

Hierbei handelt es sich um einen automatischen Vibrato-Effekt.

Hohere Werte sorgen fiir eine stiirkere Modulation bis hin zu einer
Ubersteuerung der Modulationswellenform.

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ DEPTH
0-10 0-10
Bestimmt die Klangqualitit des Effekt-Sounds. Bestimmt die Effekt-Tiefe.
Parameter 3 [ RATE Parameter 4 [ MIX
=1-30 0-30

Regelt die Geschwindigkeit des Effekts.
TYP 7: PITCH ( PL ) (Pitch Shifter)

Dieser Effekt kann die Tonhohe anheben oder absenken.

Regelt das Lautstirkeverhiltnis zum Originalsound.

Parameter 1 [ DELAY Parameter 2 [ SHIFT
0-30 -12--1; dt; 1-12,24
Bestimmt die Delay-Zeit des Effekt-Sounds. Bestimmt das Intervall. Der Wert "dt" sorgt fiir einen Detune-Effekt.
Parameter 3 [ TONE Parameter 4 [ MIX
0-10 = (0-30

Bestimmt die Klangfarbe des Effekts.
TYP 8: SFX ( 5F ) (Special Effects)

Nutzt Zufallswellenformen und Hiillkurvenbearbeitung, um spezielle Sounds zu erzeugen.

Regelt das Lautstirkeverhiltnis zum Originalsound.

Parameter 1 [ COLOR

Parameter 2 [ DEPTH

0-10

0-10

Bestimmt die Art, wie der Klang moduliert wird. In der Einstellung "0"
wird der Sound mit einer zufilligen stufenartigen Wellenform
modifiziert. In der Einstellung "10" werden die Lautstirkeinderungen
im Originalsignal im Effekt-Sound reflektiert. Die Werte dazwischen
sorgen fiir Mischformen dieser Effekte.

Bestimmt die Effekttiefe (Empfindlichkeit). Wenn Parameter 1 auf
einen relativ hohen Wert eingestellt wurde, sorgt eine Anhebung dieses
Parameters dafiir, dass sich die Delay-Zeit in Abhéngigkeit der
Signalintensitit dndert.

[\S)

0
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REV/DLY (Reverb/Delay)-Modul

Parameter 3 [ RATE

Parameter 4

RESO

1-30

= (0-10

Bestimmt die Modulationsrate der Zufallswellenform.

TYP 9: SLOW-A ( 57 ) (Slow Attack)

Hohere Werte sorgen fiir einen intensiveren Effektcharakter.

Dieses Modul bietet eine leicht ansteigende Kennlinie und einen Filter-Effekt, bei dem Offnen/SchlieBen durch den Anschlag gesteuert werden.

Parameter 3 [

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ POSI
0-10 AF; bF
Steuert den variablen Filterbereich. Ein Wert von "10" sorgt fiir ein Bestimmt den Einschleifpunkt des MOD-Moduls.
langsames Attack.
TIME Parameter 4 [ CURVE

=1-30

1-10

Bestimmt die Slow-Attack-/Anstiegsrate des Filters.

Der Ringmodulator erzeugt einen metallischen Sound.

Bestimmt die Anschlagskurve.

TYP 10: RING ( -~ ) (Ring Modulator)

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ POSI
0-10 AF; bF
Bestimmt die Klangqualitit des Effekts. Bestimmt den Einschleifpunkt des MOD-Moduls.
Parameter 3 [ RATE Parameter 4 [ MIX
= 1-30 0-30

Regelt die Modulationsfrequenz. Der Klang dndert sich in Abhingigkeit
zur Frequenz.

Hier kéonnen Sie den "Pitch Shift"-Effekt in Echtzeit mit dem Expression

-Pedal steuern.

Steuert die Balance zwischen Original- und Effektsound.

TYP 11: PDL-PIT ( PP ) (Pedal Pitch)

Parameter 1 [ COLOR Parameter 2 [ MODE
1-8 UP, dn
Dient zur Anwahl des "Pedal Pitch"-Effekts. (Siehe Tabelle 2) Bestimmt die Richtung der Tonh6heninderung.
Parameter 3 | TONE
0-10
[Tabelle 2] Bestimmt die Klangfarbe des Effekts.
COLOR MODE ==& Minimalwert Pedal =% Maximalwert Pedal  COLOR MODE =& Minimalwert Pedal ~ == Maximalwert Pedal
1 UP -100 Cent Nur Original-Sound 5 | UP | -1 Oktave + DRY +1 Oktave + DRY
dn | Nur Original-Sound -100 Cent dn | +1 Oktave + DRY -1 Oktave + DRY
2 UP DOUBLING Detune + DRY 6 | UP | -700 Cent + DRY 500 Cent + DRY
dn Detune + DRY DOUBLING dn | 500 Cent + DRY -700 Cent + DRY
3 UP 0 Cent +1 Oktave 7 | UP | -»(0Hz) +DRY +1 Oktave
dn +1 Oktave 0 Cent dn +1 Oktave - (0 Hz) + DRY
4 UP 0 Cent -2 Oktaven 8 | UP | -»(0Hz) +DRY +1 Oktave + DRY
dn -2 Oktaven 0 Cent dn | +1 Oktave + DRY - (0 Hz) + DRY

¢REV/DLY (Reverb/Delay)-Modul

Dieses Modul beinhaltet verschiedene raumliche Effekte wie Hall oder Delay.

TYP 1: HALL (H. )

Dieser Hall-Effekt simuliert die Akustik einer Konzerthalle.

TYP 2: ROOM (~7)

Dieser Reverb-Effekt simuliert die Akustik eines Raums.

TYP 3: SPRING ( 5P)

Dieser Hall-Effekt empfindet den typischen Sound eines Federhalls nach.

* Die Parameter fiir TYP I - 3 sind gleich.

Parameter 1 [ TIME

Parameter 2

TONE

1-30

0-10

Bestimmt die Halldauer (Reverb Time).

Bestimmt die Klangfarbe des Effekts.
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REV/DLY (Reverb/Delay)-Modul

Parameter 3 | MIX
= 0-30

Regelt das Lautstirkeverhiltnis des Reverbs.

TYP 4: MN-DLY (/74 ) (Mono Delay)

Hierbei handelt es sich um ein Mono-Delay mit einer maximalen Verzogerungszeit von 1,5 Sekunden.
TYP 5: PP-DLY ( Pd ) (Ping-Pong Delay)

Mit zwei Verstirkern erzeugen Sie einen Ping-Pong-Effekt mit einer maximalen Verzégerungszeit von 1,5 Sekunden. Mit einem Verstirker

erzeugen Sie ein Mono-Delay.

TYP 6: ECHO (£[ )
TYP 7: PP-ECHO ( P£ ) (Ping Pong Echo)
Bei zwei Verstirkern wird das Delay zwischen diesen hin und her verschoben. Bei einem Amp ist der Effekt mit monauralen Echos identisch.
* Die Parameter fiir TYP 4 - 7 sind gleich.

Parameter 1 [ TIME Parameter 2 [ FB
1-99;1,0-15;t1-t9 0-10

Bestimmt die Delay-Zeit in Schritten von 10 ms im Bereich von 10 -
990 ms (1 - 99) und in 100-ms-Schritten iiber 1 s (1.0 - 1.5). Bei

Auswahl von t1 - t9 konnen Sie eine Note auf Basis der BPM eingeben,
die mit Parameter 4 eingestellt werden. (Siehe Tabelle 3)

Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen (Feedback).

Parameter 3 [ MIX Parameter 4 [ DLYBPM
= (0-30 40-199
Bestimmt die Delay-Zeit in BPM (Beats pro Minute). Diese Einstellung
Passt die Lautstirke des Delay-Effekts an. gilt nur, wenn Parameter 1 auf t1 - t9 eingestellt ist. Werte von 100 und

mehr werden mit einem Punkt (.) zwischen den Zeichen markiert.

[Tabelle 3]
Wert t1 t2 t3 t4 t5 t6 t7 t8 t9
Halbe Punktierte . Punktierte Halben- Punktierte Viertel-
Note Note Viertelnote Viertelnote Achtelnote | Triole Achtelnote Sechzehntel Triole Sechzehntel

Erzeugt einen Effekt wie ein riickwirts abgespieltes Band.

Parameter 1 [ TIME Parameter 2 [ FB
5-99;1,0-1,5;tI—t9 0-10
Steuert die Delay-Zeit. Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen (Feedback).
Parameter 3 [ MIX Parameter 4 [ DLYBPM
= 0 -50 40 - 199

Bestimmt die Delay-Zeit in BPM (Beats pro Minute). Diese Einstellung
ist nur dann giiltig, wenn Parameter 1 auf t1 - t9 eingestellt ist.
Einstellungen von 100 und mehr werden mit einem Punkt (.) zwischen
den beiden Zeichen markiert.

Passt die Lautstiarke des Delay-Effekts an.

TYP 9: DLYHAL ( JH ) (Delay + Hall Reverb)

Hierbei handelt es sich um einen kombinierten Effekt aus Delay und Reverb.

TYP 10: DLY+ROOM ( - ) (Delay + Room Reverb)

Dieser Effekt ist eine Kombination aus Delay und einem Room Reverb.

TYP 11: DLY + SPRING ( J5 ) (Delay + Spring Reverb)

Dieser Effekt ist eine Kombination aus Delay und einem Federhall-Effekt.

* Die Parameter fiir TYP 9 - 11 sind identisch.

Parameter 1 [ DLYTIM Parameter 2 [ DLYFB
1-50 0-10
Bestimmt die Delay-Zeit in 10-ms-Schritten von 10 - 500 ms. Regelt den Feedback-Wert.
Parameter 3 [ DLYMIX Parameter 4 [ REVMIX
= 0-15 0-15
Steuert die Lautstirke des Delay-Effekts. Steuert die Lautstirke des Reverb-Effekts.
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GFX-3 Patch-Liste

[U0/A0] 1 STANDARD CLEAN Interessanter Clean-Sound VOLUME
STANDARD 2 RHYTHM CRUNCH Der optimale Crunch-Sound fiir Rhythmus GAIN
3 GARAGE DIST Dreckiger Drive-Sound VOLUME
[U1/a1] 1 RICH CLEAN Voller Clean-Sound VOLUME
POWER 2 FREEDOM Optimaler Sound fiir Gitarren-Riffs PPITCH
3 POWER DRIVE Slave-artiger Drive-Sound PPITCH
[u2/a2] 1 D-COMP Pedal-Kompressor VOLUME
VARIATION VINTAGE EFFECT 2 PD 1 ZOOM PD-01 GAIN
3 CRY-B Vintage-Wah, wie Cry B P-WAH
[U3/A3] 1 FDR TWIN U.S. Cleaner Combo-Sound VOLUME
AMP MODELING 2 MARK Combo-Sound der Mark-Serie GAIN
3 MS 900 Drive-Sound eines alten Stacks GAIN
[U4/Ad] 1 REVERSE WORLD Effekt-Sound mit Reverse-Delays RVS_DLY
TRICK EFFECT 2 STEP Originaler ZOOM-Step-Sound GAIN
3 RING DRIVE Ring-Modulator-Sound GAIN
[U5/A5] 1 CRUNCH ECHO Crunch-Echo-Sound VOLUME
VINTAGE EFFECT 2 2 SD+CE Kombination aus Vintage-Overdrive und Chorus CHORUS
3 FZFACE Vintage-Fuzzbox GAIN
[U6/A6] 1 J-CLEAN Hohenreicher Combo-Sound VOLUME
MODELING AMP MODELING 2 2 PV PWR U.S. Hardrock-Sound VOLUME
3 MP1 Vintage-artiger High-Gain-P: p-Sound VOLUME
[U7/A7] 1 US BLUES U.S. Blues-Sound VOLUME
AMP MODELING 3 2 MS OLD Vintage-MS-Sound VOLUME
3 MS MTL High-Gain-Sound fiir Hard Rock VOLUME
[us/A8] 1 R&R CLEAN Vintage-artiger Rock'n'Roll-Sound SPRING
ROCK'N ROLL 2 CATS Rockabilly Crunch-Sound DELAY
3 TRAIN ROLLIN Perry-artiger Drive-Sound GAIN
[U9/A9] 1 SOUTHERN CLEAN Bros-artiger Clean-Sound VOLUME
SOUTHERN /BOOGIE 2 SKYNYRD OD Skynyrd-artiger OD-Sound ROOM
3 AFTER BURNER 80-er ZZ-artiger OD-Sound GAIN
[u0/b0] 1 CLEAN RHYTHM PHISH-artiger Clean-Sound SPRING
JAM ROCK 2 SUSTAIN LEAD PHISH-artiger Lead-Sound GAIN
3 UF1 ZOOM UF-01 GAIN
[ut/b1] 1 SURF TREM Amerikanischer Vintage- Combo mit Tremolo-Sound VOLUME
CLASSIC REVIVAL 2 BEATS Wiederaufgelegter Mersey-Beat-Sound HALL
3 BOOTS Pedal-Oktaver GAIN
[u2/b2] 1 Warm Tone Angezerrter Sound fiir Jazz VOLUME
JAZZ/BLUES 2 Pat M Metheney-Sound VOLUME
3 BLUES DRIVE Drive-Sound fir Blues VOLUME
[u3/b3] 1 FUNK PHASE Funky Phaser PHASE
SOUL/FUNK 2 BOOMY RHYTHM Vielseitiger Sound fiir Backings VOLUME
3 SMOOTH A-WAH Wah-Sound fiir Lead und Obbligato A-WAH
MUSIC STYLE R ET— ool
[u4/b4] 1 COMP DELAY edal-Komplessor mit Delay DELAY
PUNK 2 GREEN OD Moderner Pop-Punk-Sound VOLUME
3 PUNK DRIVE Ska-Punk-Drive GAIN
[u5/b5] 1 Radio®H Clean Arpeggio-Sound mit Tremolo GAIN
U.K ROCK 2 U.K RYHTHM U K -typischer Rock-Sounds fiir Backings GAIN
3 DIST WALL Modernes Distortion-Topteil HALL
[u6/b6] 1 FLANGE UP Flanger-Sound fiir Arpeggios oder Akkorde FLANGE
ALTERNATIVE 2 KURT OD Leichter Overdrive Sound CHORUS
3 RESONANCE Resonanierender Fuzz-Sound GAIN
[u7/b7] 1 ROSE CLEAN Clean-Sound mit Vibrato DELAY
HARD ROCK 2 EVH High-Gain-Lead-Sound eines Rohrenvorverstirkers VOLUME
3 US ARENA Heavy Distortion fiir Backings VOLUME
[u8/b8] 1 Aco Flange Akustikgitarren-Simulation mit Flanger HALL
DARK &HEAVY 2 FALLEN POWER Drive-Sound fiir heruntergestimmte Gitarren GAIN
3 WHITE LPC Randy-artiger Lead-Sound GAIN
[u9/b9] 1 NEO PHASE Sound eines Pedal-Phasers VOLUME
NEW AGE 2 DIGI DIST Sound mit digitaler Verzerrung GAIN
3 GLASS FUZZ Extremer Fuzz-Sound P-WAH
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Fehlerbehebung

B Kein Sound oder sehr geringe Lautstérke Effekt-Typs ungewollte Verzerrungen auftreten.
e Steht der Power-Schalter auf ON?
* Sind [INPUT] und [PHONES/OUTPUT] korrekt B Hoher Rauschpegel

mit Instrument und Verstarker verbunden? « Uberpriifen Sie die ZNR-Parameter.
o Ist die Abschirmung des Kabels defekt? Reduzieren Sie eventuell den GAIN-Wert.
* Befindet sich das GFX-3 im Mute-Betrieb? Wenn das BOOSTER- oder COMP/ISO-Modul

o |st der Parameter Master-Level auf einen
niedrigen Wert eingestellt?

aktiv ist, versuchen Sie, den GAIN-Parameter
des DRIVE-Moduls zu verringern.

¢ |st das Expression-Pedal heruntergdriickt?

In manchen Patches steuert das Expression-Pedal B Das Umschalten von Effekt-Modulen mit
die Lautstirke. Bringen Sie es in eine geeigneten dem Expression-Pedal funktioniert nicht.
Position. * Versuchen Sie, das Pedal wie auf Seite 16
("Kalibrieren des Expression-Pedals")
B Der Sound ist unnatiirlich verzerrt beschrieben einzustellen.

 Uberpriifen Sie die Level- und Gain-Parameter
der Effekt-Module. B Der Sound im Bypass-Modus klingt

® Schalten Sie das Modul COMP/ ISO auf OFF. unnatirlich
Bei Gitarren mit hoher Ausgangsleistung kénnen in e Der ENERGIZER ist auch im Bypass aktiv.
Abhingigkeit des im DRIVE-Modul gewihlten Schalten Sie den ENERGIZER auf "oE."

Spezifikationen

Effekt-Programme
Effekt-Module
Patch-Speicher

Samplingfrequenz
A/D Umwandlung
D/A Umwandlung

Eingénge
Guitar Input

Ausgange

50 Typen Maximaler Ausgangspegel +3 dBm
7 Module Ausgangslastimpedanz
USER: 60 Patches 10 kOhm oder mehr
PRESET: 60 Patches Display 2-stelliges 7-Segment-LED
Insgesamt 120 Patches
Stromversorgung
31,25 kHz Netzteil 9V DC, Minuspol innen, 300 mA
20 bit, 64-faches Oversampling (ZOOM AD-0006)
20 bit, 8-faches Oversampling Batterien 4 x IECR6 (Typ AA)
Maximaler Dauerbetrieb: ungef.
11 Stunden (mit Alkaline-Batterien)
Standard-Monoklinkenbuchse
Empfohlener Eingangspegel: -20 dBm Abmessungen 323 mm (Breite) x 175,5 mm (Liange) x
Eingangsimpedanz : 470 kOhm 70 mm (Hohe)
Gewicht 2,2 kg (ohne Batterien)
Standard-Stereoklinkenbuchse *0 dBm = 0,775 Vrms
(fiir Line/Kopfhorer) * Design und Spezifikationen konnen ohne vorherige Ankiindigung

verindert werden.
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