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Kurzanleitung

Bitte lesen Sie unbedingt vor dem Gebrauch die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.

Die Bedienungsanleitung steht auf der ZOOM-Webseite zum Download zur
Verfligung
(https://www.zoom.jp/docs/L-20).

© 2018 ZOOM CORPORATION

Dieses Handbuch darf weder inTeilen noch als Ganzes ohne vorherige Erlaubnis kopiert oder nachgedruckt werden.
Produktnamen, eingetragene Warenzeichen und in diesem Dokument erwdhnte Firmennamen sind Eigentum der jeweiligen Firma.
Alle Warenzeichen sowie registrierte Warenzeichen, die in dieser Anleitung zur Kenntlichmachung genutzt werden, sollen in keiner

Weise die Urheberrechte des jeweiligen Besitzers einschranken oder brechen.
Eventuell benétigen Sie diese Anleitung zukiinftig zu Referenzzwecken. Bewahren Sie sie daher an einem leicht zuganglichen Ort auf.
Die Inhalte dieses Handbuchs kénnen ebenso wie die Spezifikationen des Produkts ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.



Ein- und Ausschalten

{ Anschluss externer Gerate und Einschalten J
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Stellen Sie sicher, dass die am L=2(0 angeschlossenen Quellgerite aus-

geschaltet sind.

Stellen Sie sicher, dass ON|: orr auf OFF eingestellt ist.

Schlie3en Sie das flir dieses Gerat vorgesehene AD-19 Netzteil an einer

Steckdose an.
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Ein- und Ausschalten

o

Stellen Sie alle -Regler und Fader auf ihren Minimalwert ein.

GAIN

SchlieBen Sie Instrumente, Mikrofone, Lautsprecher und ggf. weitere

Gerate an.

Schalten Sie alle am L-20 angeschlossenen Quellgerate ein.

(ANMERKUNG )

* Eine passive Gitarre oder einen passiven Bass schlieRen Sie an Kanal 1 oder 2 an und aktivieren dort .
[Hi-Z]

* Sofern Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, aktivieren Sie .
48V

e Bei Nichtbenutzung wird der |_-20 nach 10 Stunden automatisch ausgeschaltet. Wenn das Gerat dauer
haft eingeschaltet bleiben soll, miissen Sie die automatische Stromsparfunktion, wie in der Bedienungsan-
leitung beschrieben, deaktivieren.

Ausschalten des Gerats

1.
2.
3.

Minimieren Sie die Lautstirke des am L=2 (0 angeschlossenen Quellgerits.

Schalten Sie alle am L-20 angeschlossenen Quellgerate aus.

Goodbvwe See You!

05h30: WALYY. 116 0512 14:12

(ANMERKUNG )

Wenn das Gerat ausgeschaltet wird, werden die aktuellen MixerEinstellungen im Projekt auf der SD-Karte
gespeichert. Wenn die Speicherung auf der SD-Karte nicht moglich ist, werden sie auf dem Gerét gespeichert.
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Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Wenn Sie das Gerat nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten, miissen
Sie das Datum und die Uhrzeit einstellen.

2T3
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Nun wird der MENU-Screen im Display gedffnet.

2 = Wahlen Sie SYSTEM > DATE/TIME.

—x
Cursor bewegen: drehen
Bestatigen: @ drlcken

3- Stellen Sie das Datum und die Zeit ein.
=
Cursor bewegen oder Wert dndern: drehen

Eintrag auswahlen/Anderung bestatigen: @ driicken

DATE-TIME

YERR  MOHTH DAY
we1E a1 81 (MOND

B8 : B8 : B8
[RI:CARCEL

4. Driicken Sie [[ et ]




Ausgabe der Eingangssignale von Quellgeréaten

[Audioausgabe uber Lautsprecher }

1— |

4 3.5

1. Steuern Sie mit die Eingangssignale der angeschlossenen Instru-
GAIN
mente und Mikrofone aus.

(ANMERKUNG )

Stellen Sie sie so ein, dass die SIG-Anzeigen nicht rot aufleuchten.

(ﬁ SIG-Anzeige
SIG

7,‘ (leuchtet nicht) im MASTER und in den Kanalen,
MUTE
deren Signal ausgegeben werden soll.

= Deaktivieren Sie

Stellen Sie den MASTER-Fader auf 0 ein.

Steuern Sie die Lautstarken mit den Kanalfadern aus.

a AW N

= Steuern Sie die Gesamtlautstarke mit dem MASTER-Fader aus.
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Ausgabe der Eingangssignale von Quellgeriten

Audioausgabe uber Kopfhorer

Y

1 = SchlieRen Sie einen Kopfhorer an der Buchse PHONES an.

2. Stellen Sie mit die Lautstarke ein.

: Das Signal, das Uber die Buchse PHONES ausgegeben wird, kann auf MASTER, SOLO oder MONITOR OUT

A-F eingestellt werden.
Status Erklérung
MASTER Es wird das Signal des MASTER OUT ausgegeben.
AF Es werden die in der Sektion FADER MODE ausgewahlten Signale ausgegeben.
H SOLO Es werden die Signale aller auf SOLO geschalteten Kanale ausgegeben.




Anpassen des Klangs und des Pannings

1—

1.

2.

Driicken Sie Dﬂ (leuchtet) in dem Kanal, in dem Sie den Klang und das
SEL
Panning anpassen mochten.

Stellen Sie den Klang und das Panning tiber die Regler und Tasten ein.

Anpassen des Klangs &= Y \
HIGH MID FREQ LOW LOW CUT

Anpassen des Pannings:
PA

Umkehren der Phasenlage: @
)

(ANMERKUNG )

Um die Klangbearbeitung vollstandig zu deaktivieren, driicken Sie @ (leuchtet). Nun werden die Einstellun-
gen fur HIGH, MID, LOW und LOW CUT auf Bypass geschaltet.
EQ OFF

In der Bedienungsanleitung finden Sie weitere Informationen zum Einsatz des Kompressors und der Regler :
I und Tasten. H



Einsatz der internen Effekte

Der L-20 bietet 20 unterschiedliche Send-Effekte in zwei Banken.
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1 = Wahlen Sie mit

den Effekt und driicken Sie

EFX1 TYPE EFX2 TYPE EFX1 TYPE EFX2 TYPE
zur Bestatigung.

Hall 1
Hall 2
Room 1
Plate
Church
DrumAmb
GateRev

Hall 3
Room 2

Spring
Delay
Analog
P-P Dly .
(Weral— Leuchtet: Gewahlter Effekt
Chorus 1
Chorus 2
Cho+Dly

Vocal 1
Vocal 2
Vocal 3

EFX1 TYPE

EFX2 TYPE

2. Driicken Sie , um die Stummschaltung fir EFX1/EFX2 RTN zu deakti-
MUTE
vieren.



Einsatz der internen Effekte

N

Stellen Sie den Fader EFX1/EFX2 RTN auf 0 ein.

Driicken Sie @ (leuchtet) in einem Kanal, der den Effekt ansteuern soll.
SEL

Steuern Sie den Effektanteil fiir jeden Kanal mit

Mit

passen Sie die Send-Effekt-Parameter fiir EFX1/

TONE7TIME DECAY/FB,
EFX2 RTN an.
(ANMERKUNG )

55 einstellbaren Parametern finden Sie in

Weitere Informationen zu den Effekt-Typen und den mit

der Bedienungsanleitung.




Vorbereitung der Aufnahme

Einsetzen von SD-Karten

1.

1

i

2. Offnen Sie die Abdeckung fiir den SD-Karten-Slot und fithren Sie die

SD-Karte vollstandig in den Slot ein.

Um eine SD-Karte zu entfernen, driicken Sie sie weiter in den Slot hinein und ziehen
sie dann heraus.

(ANMERKUNG )

Deaktivieren Sie den Schreibschutz, bevor Sie die SD-Karte einsetzen.

Schalten Sie ON orr immer zuerst auf OFF, bevor Sie eine SD-Karte einsetzen oder auswerfen.

Wenn Sie eine Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerat im Karten-Slot einsetzen oder entnehmen, kon-
nen Daten verloren gehen.

Achten Sie beim Einsetzen einer SD-Karte auf eine korrekte Ausrichtung (siehe Abbildung).
Ohne eingesetzte SD-Karte ist keine Aufnahme und Wiedergabe moglich.

In der Bedienungsanleitung finden Sie weitere Informationen zur Formatierung von SD-Karten.
Verwenden Sie eine SD-Karte der Klasse 10 oder héher.

Formatieren Sie die SD-Karte, bevor Sie eine Aufnahme mit 96 kHz starten. Wenn Sie die Karte ohne vor-
herige Formatierung fur die Aufnahme verwenden, kann es zu Aussetzern kommen.
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Vorbereitung der Aufnahme

[Anlage neuer Projekte }

Der L-20 verwaltet die Aufnahme- und Wiedergabedaten in Containern, die
als Projekte bezeichnet werden.

1. Driicken sie (menu)),

Nun wird der MENU-Screen im Display geotffnet.

2 = Wahlen Sie PROJECT > NEW PROJECT.

Cursor bewegen: drehen
Bestatigen: @ drlicken

3. Wahlen Sie mit den Eintrag YES und driicken Sie @

MEW PROJECT
Are vou sura?

YES

(ANMERKUNG )

Wenn ein neues Projekt erzeugt wird, Gbernimmt es automatisch die aktuellen Mixer-Einstellungen.
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Aufnahme/Overdubbing und Wiedergabe von Spuren

Der L-20 bietet Record-Funktionen fiir eine gleichzeitige Aufnahme von bis zu
22 Spuren und eine gleichzeitige Wiedergabe von bis zu 20 Spuren.

Sie kdnnen die Eingangssignale aller Kanale sowie den Ausgang des Master-Fa-
ders aufnehmen. Sie kdnnen diese Aufnahmen naturlich auch wiedergeben.

(Aufnahme }

Schalten Sie das Overdubbing mit an oder aus.
OiAnzelge OVER DUB

Leuchtet (an): Uberschreiben des aktuellen Projekts
Leuchtet nicht (aus): Anlage und Aufnahme in ein neues Projekt

Dricken Sie in den Kanalen, die Sie aufnehmen mochten: Die Tas-
REC/PLAY
ten leuchten nun rot.

Driicken Sie ||| ® , um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

: Wenn eine aufgenommene Datei bereits existiert und ausgeschaltet ist, erzeugen Sie durch Dricken =

: von ein neues Projekt und aktivieren die Aufnahmebereitschaft.
. 2

um mit der Aufnahme zu beginnen.

12

Driicken Sie



Aufnahme/Overdubbing und Wiedergabe von Spuren

, um die Aufnahme zu beenden.

5 = Drlicken Sie

(ANMERKUNG )

e Das Signal fur die Aufnahme kann in jedem Kanal vor oder hinter den Kompressor abgegriffen werden.

e In der Bedienungsanleitung finden Sie Informationen zum Punch-In/Out-Betrieb, zur automatischen Auf-
nahme und zum Pre-Recording.

e \Wenn Sie die Aufnahme anhalten, erscheint , Please Wait" im Display. In diesem Fall dirfen Sie das Geréat
weder ausschalten noch die SD-Karte auswerfen, da es zu Datenverlusten oder Fehlfunktionen kommen kann.

Wiedergabe von Aufnahmen

1. Dricken Sie in den Kanalen, die Sie wiedergeben mdchten: Die

REC/PLAY .
Tasten leuchten nun griin.

2 = Driicken Sie ,um die O—————PLAY/PAUSE-Anzeige
. Leuchtet: Wiedergabe
»/1l
Wiedergabe zu starten. [ ] Blinkt: Pause

3. Driicken Sie @
(ANMERKUNG )

* Die Wiedergabesignale werden vor der Equalizer-Sektion eingespeist, sodass Sie wéhrend der Wiedergabe
den Klang und das Panning einstellen kdnnen.

* In der Bedienungsanleitung erfahren Sie Einzelheiten zu den Wiedergabe-Modi und wie Sie ein Projekt fir
die Wiedergabe auswahlen.

* Wenn der MASTER-Kanal wiedergegeben wird, kénnen Sie keine weiteren Kanale wiedergeben.
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Mixer

Mixer

Die Monokanéle verfligen jeweils tiber einen hochwertigen Mikrofonvorverstarker
und einen Kompressor. Fir jeden Kanal kdnnen zudem ein 3-Band-EQ, ein LOW CUT,
das PAN, eine Phasenumkehrung sowie Send-Abgriffe fiir die zwei Effektprozessoren
aktiviert werden. Zudem kdnnen Sie einen Bus fiir das Monitoring tber die Buchse
PHONES, den MASTER, A-F oder SOLO einrichten.

Effekte

Der Mixer bietet 20 Send-Return-Effekttypen in zwei Gruppen. Die Parameter fiir jeden
Effekt konnen individuell eingestellt werden.

Szenen

Mit dieser Funktion kénnen Sie bis zu 9 Mixerzustande als Szenen speichern und diese
gespeicherten Szenen zu jeder Zeit laden. Die Mixer-Einstellungen kénnen zudem
zurlickgesetzt werden.

MONITOR OUT

Uber die Buchsen MONITOR OUT kdnnen sechs unterschiedliche Monitormischungen
ausgegeben werden, sodass Sie den verschiedenen Kiinstlern individuelle Mischungen
bereitstellen kénnen. Fiir jeden MONITOR OUT steht eine eigene Taste bereit, mit der Sie
festlegen, ob das Signal tiber einen Kopfhorer oder einen Lautsprecher ausgegeben wird.

Recorder

Der Recorder kann gleichzeitig 22 Spuren aufzeichnen (fir jeden Kanal und den Master-

Track) und 20 Spuren wiedergeben. Die aufgenommenen Daten werden im WAV-Format
mit 16/24 Bit und 44,1/48/96 kHz gespeichert und in so genannten Projekten organisiert.

Die folgenden Funktionen stehen flir den Recorder zur Verfligung:

¢ Aufnahme, Overdubbing und Wiedergabe von Spuren

¢ Hinzufligen von Markern und Navigation zwischen diesen

¢ Punch-In/Out

* Mix-Down (Aufnahme und Wiedergabe des Master-Tracks)

¢ Automatischer Aufnahmebeginn ab einem definierten Lautstarkewert

¢ Pre-Recording vor dem eigentlichen Beginn der Aufnahme

Projekte

Die folgenden Bedienschritte stehen fir die Projekte zur Verfligung:

¢ Auswahl des Ordners zum Speichern von Projekten

¢ Auswahl von Projekten fiir die Wiedergabe

e Umbenennen der Projektnamen

¢ Loschen von Projekten

¢ Aktivieren des Schreibschutzes fiir Projekte

« Uberpriifen der Projekt-Informationen

® Speichern auf und spéteres Laden der Projekte von USB-Speichermedien
e Uberpriifen und Léschen von Markern und Navigation zwischen diesen

Audiodateien

Die folgenden Bedienschritte stehen fiir die Audiodateien zur Verfligung:
¢ Loschen von Audiodateien
¢ Exportieren auf und spateres Laden der Audiodateien von USB-Speichermedien

Metronom

Die Lautstérke, der Klang und das Pattern des Metronoms kdnnen verandert werden.
Zudem koénnen Sie einen Vorzahler aktivieren. Die Lautstéarke kann fur jede Ausgangs-
buchse individuell ausgesteuert werden.

Slate-Mikrofon

Das interne Slate-Mikrofon kann fiir Kommentare und als Talk-Back wahrend der Aufnah-
me genutzt werden. Sie konnen die Mikrofonlautstarke sowie das Routing einstellen.

Audio-Interface

Im Betrieb als USB-Audio-Interface werden bei einer Samplingrate von 44,1/48 kHz 22
Ein- und 4 Ausgédnge unterstiitzt.

Kartenleser

Bei Anschluss an einen Computer ist der Betrieb als Kartenleser méglich.

Settings

Uber die Taste MENU kénnen Sie alle Einstellungen fiir den Recorder und die SD-Karten
vornehmen.

Recorder

Einstellung des Aufnahmeformats

Einstellung fiir die automatische Aufnahme

Darstellung der Aufnahmepegel in den Pegelanzeigen

Anpassung der Latenz-Einstellung

Einstellungen fur die Wiedergabe

Einstellungen fiir die als Aufnahmequellen verfligbaren Eingangssignale

SD-Karten

Uberpriifen der Speicherkapazitat
Zurucksetzen auf die Werkseinstellungen
Testen der Karten-Leistung

Weitere
Einstellungen

Datum- und Uhrzeiteinstellung

Einstellung fiir den FuRRschalter

Andern der Samplingrate

Deaktivieren der automatischen Stromsparfunktion
Einstellen des Display-Kontrasts

Wiederherstellen der
Werkseinstellungen

Sie kénnen das Gerat auf seine Werkseinstellungen zuriicksetzen.

Firmware

Sie kénnen die Firmware-Version tberprifen und diese auf den neuesten Stand aktuali-
sieren.

Betrieb mit einem iPad

Durch Anschluss eines BTA-1 oder vergleichbaren (optionalen) Funkadapters kann der
L-20 tiber die zugehérige, auf einem iPad installierte Controller-App bedient werden.

Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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Spezifikationen

Anzahl der Eingéange Mono (MIC/LINE) 16
Ein- und Aus- Stereo (LINE) 2
9an9 Ausgange MASTER OUT 1
MONITOR OUT 6
PHONES 1
Eingdnge Mono T XLR/TRS-Combobuchsen (+Phase: XLR - Pin 2, TRS -
(MIC/LINE) YP Spitze)
PAD OFF: +16 bis +60 dB
Eingangsverstarkung PAD ON: -10 bis +34 dB
Hi-Z ON: +6 bis +50 dB
Eingangsimpedanz XLR:3kQ  TRS: 10 kQ/1 MQ (wenn Hi-Z aktiv ist)
o enamgmesn LS AL
Phantomspeisung +48V
Stereo (LINE) Typ TS-Klinke/Cinch-Buchsen (unsymmetrisch)
Max. Eingangspegel +14 dBu
Ausgénge MASTER OUT Typ XLR-Buchsen (symmetrisch)
Max. Ausgangspegel +14,5 dBu
A bedan 100 Q
MONITOR OUT A-F Typ TRS-Klinkenbuchsen (symmetrisch)
(mit symmetrischem Ausgang)  \Viax. Ausgangspegel +14,5 dBu
bei Anschluss an Monitor-Laut-
sprecher Ausgangsimpedanz 100 Q
MONITOR OUT A-F Typ Standard-Stereoklinkenbuchsen
(mit unsymmetrischem Ausgang) Viax. Ausgangspegel 42 mW + 42 mW an 60 Q
bei Anschluss von Kopft Ausg imped 1000
PHONES Typ Standard-Stereoklinkenbuchse
Max. Ausgangspegel 42 mW + 42 mW an 60 Q
A i d 100 Q
Busse MASTER 1
MONITOR 6
SEND EFX 2
Kanalzug compP
LOW CUT 40 - 600 Hz, 12 dB/Oktave
HIGH: 10 kHz, +15 dB, Shelving
EQ MID: 100 Hz bis 8 kHz, +15 dB, Peak
LOW: 100 Hz, +15 dB, Shelving
PHASE
Pegelanzeigen 12 Segmente
Send-Effekte 20Typen
Recorder E:ﬁ:f:;;‘:g:uren max, 22 bei 44,1/48/96 kHz
Gleichzeitige

Wiedergabespuren max.
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Aufnahmeformat

WAV 44,1/48/96 kHz, 16/24 Bit, mono/stereo

Aufnahmemedien

4 GB - 32 GB SDHC-Karten (Klasse 10 oder hoher)
64 GB - 512 GB SDXC-Karten (Klasse 10 oder héher)

Audio-Interface

44,1/48 kHz

Aufnahme: 22 Kanale Wiedergabe: 4 Kanéle

Wortbreite 24 Bit
Schnittstelle USB 2.0
Kartenleser Klasse {\J/Ig;sze'%s&eéﬁhgrpeed
USB HOST Klasse USB 2.0 High Speed
Samplingfrequenz 44,1/48/96 kHz
Frequenzgang 44,1 kHz: -1,0 dB, 20 Hz - 20 kHz

96 kHz: -3,0 dB, 20 Hz — 40 kHz

Aquivalentes Eingangsrauschen

Reale Messungen: =128 dBu EIN (IHF-A) bei +60 dB/150 Q
Eingangsimpedanz

Display LCD mit Hintergrundbeleuchtung (Auflésung: 128x64)
Stromversor- .

gung Netzteil AD-19 (DC 12V, 2A)

Leistungsaufnahme max. 24 W

AuRenabmessungen 445 mm (B) x 388,4 mm (T) x 82,6 mm (H)

Gewicht 3,71 kg
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