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[Precauzioni d’'uso e sicurezza

Preca ni di sicurezza

In questo manuale sono usati simboli per
sottolineare avvertimenti, da osservare per
evitare incidenti. |l significato dei simboli & il
seguente.

Qualcosa che puo provocare

Warmmg  danni seri o morte

Qualcosa che puo provocare danni

Gaten 0 danneggiare |'apparecchio

Altri simboli usati

0 Azione obbligatoria

® Azione proibita

| A\ Attenzione

%erativité con adattatore AC
Non usate un adattatore diverso da AD-19
di ZOOM.

Qperativita con alimentazione DC esterna
Usate una fonte di alimentazione DC
esterna da 9V-16V.

0 Studiate attentamente le indicazioni di
sicurezza dell'alimentazione DC esterna
prima dell’uso.

Operativita a batteria

d) Usate 8 batterie da 1.5V tipo AA tra quelle
in commercio (batterie alcaline, nickel
metallo idruro o litio).
Studiate attentamente le indicazioni di
sicurezza delle batterie prima dell’'uso.
Tenete sempre chiuso il comparto batterie
durante I'uso.

Modifiche
Non aprite e non modificate I'unita.

A\ Cautela

Gestione prodotto
Non fate cadere |'unita, e non applicate
forza eccessiva su di essa.
Fate attenzione a non far cadere oggetti
estranei o liquidi nell'unita.

Ambiente operativo
Non usate |'unita in ambienti con temperaa
ture eccessive.

® Non usate I'unita in prossimita di fonti di
calore.
® Non usate I'unita in presenza di umidita
eccessiva o in presenza d'acqua.
® Non usate I'unita in luoghi soggetti a
® vibrazioni frequenti. .

Non usate |'unita in presenza di polvere o
sabbia.

Gestione adattatore AC
Scollegando la spina dalla presa, afferrate
sempre la spina stessa.

0 Scollegate la spina dalla presa se l'unita
non sara usata per un lungo periodo e
sempre in caso di temporale.

Gestione batterie

0 Installate le batterie rispettando |'orienta-
mento +/— corretto.

0 Usate le batterie specificate.
Non usate batterie nuove e usate assieme.
Non usate batterie di marchi o tipi diversi
assieme.

0 Togliete le batterie se I'unita non sara usata
per un lungo periodo.
In caso di fuoriuscita di liquido, pulite accu-
ratamente il comparto batterie e i terminali
per eliminare il fluido fuoriuscito.

Gestione microfono
Spegnete sempre |'unita prima di collegare
un microfono. Non esercitate forza ecces-
siva collegando il microfono.

@ Avpplicate la protezione se non verra colle-
gato un microfono per un lungo periodo.

Cavi di connessione e jack ingresso/uscita
Spegnete sempre tutte le apparecchiature
prima di collegare i cavi.

0 Scollegate sempre tutti i cavi di connessi-
one e l'adattatore AC prima di spostare
I'unita.

Volume

Non usate I'unita a volume troppo alto per
troppo tempo.

Precauzioni d’'uso

Interferenza con altro dispositivo elettrico
Per motivi di sicurezza = &B ¢ stato concepito
per garantire la massima protezione contro
I'emissione di radiazioni elettromagnetiche
dall'interno del dispositivo, e per fornire
protezione da interferenze esterne. Tuttavia,
apparecchiature suscettibili di interferenze o
che emettano onde elettromagnetiche potenti,
potrebbero causare interferenza, se poste nelle
vicinanze. In tal caso, posizionate = &} e I'ala
tro dispositivo lontani |'uno dall'altro. Con
qualunque tipo di apparecchiatura elettronica a
controllo digitale, compreso &} !'inter
ferenza elettromagnetica pud  provocare
malfunzionamenti, danneggiare o distruggere
dati e provocare problemi. Fate attenzione.

Pulizia

Usate un panno morbido e asciutto per pulire
I'unita. Se necessario, inumidite leggermente il
panno. Non usate detergenti abrasivi, cere o
solventi, compreso alcol, benzene e solventi
per pittura.

Guasti e malfunzionamenti

Se l'unita dovesse guastarsi o operare in
maniera scorretta, scollegate 'unita
immediatamente. Contattate il rivenditore dal
quale l'avete acquistata o I'assistenza Zoom
fornendo le informazioni seguenti: modello del
prodotto, numero di serie e dettagli dei sintomi
di malfunzionamento riscontrati, assieme al
vostro nome, indirizzo e numero di telefono.

Copyright

o Windows®, Windows® 8 e Windows®
7sono marchi o marchi registrati di Microsoft®

Corporation.

© Macintosh e Mac OS sono marchi o marchi

registrati di Apple Inc.

o | loghi SD, SDHCe SDXC sono marchi. La

tecnologia MPEG Layer-3 audio compression &

concessa in licenza da Fraunhofer IIS e Sisvel

Sp.A.

o Altri nomi di prodotti, marchi registrati e

nomi di societa citati in questo documento

restano di proprieta dei rispettivi detentori.

Note: Tutti i marchi e marchi registrati in questo docut
mento sono a mero scopo identificativo e non
intendono infrangere i copyright dei rispettivi
detentori

Registrare con altro scopo dall'uso personale da fonti

coperte da copyright, compresi CD, nastri, esecuzioni

live, video e broadcast, senza il permesso del detentore

del copyright, & proibito dalla legge.

Nota sulla funzione Auto Power Off

L'alimentazione si interrompe automatica-
mente se |'unita non viene usata per 10 ore. Se
volete che I'alimentazione sia sempre attiva, vd
“Disabilitare la funzione di risparmio energe-
tico automatico” a P17 e disattivate la funzione.
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[ Introduzione

Grazie per aver preferito = &8 Multitrack Field Recorder di ZOOM.
I~ &1 ha le seguenti caratteristiche.

e 4 canali analogici in ingresso con preampli d’altissima qualita
I due set di jack combo XLR/TRS con blocco forniscono ingressi analogici
di alta qualita con EIN pari a =127 dBu o meno, +75dB max gain in
ingresso e supporto per ingresso a +4dB.

o Registrazione PCM con risoluzione fino a 192kHz/24-bit

o Registra fino a 8 tracce in simultanea

Gliingressi 1-6 e il mix stereo con tracce destra e sinistra sono registra-
bili contemporaneamente per un massimo di 8 tracce in regi- strazione in
simultanea (anche con frequenza di campionamento pari a 192 kHz).

e La registrazione a due canali consente di registrare un se-
condo file in contemporanea con livello piu basso (ingressi 1-2)
Abbassando il livello in ingresso della registrazione a due canali, potete
creare registrazioni di backup da usare nel caso un rumore inaspettato
dovesse provocare distorsione alle registrazioni regolari, ad esempio.

o Limiter dal nuovo design per eliminare la distorsione

Con 10 dB di headroom, questo limiter elimina la distorsione ancora
meglio. Si pud impostare una soglia per mantenere il segnale sotto quel
livello.

e Supporta timecode SMPTE ingresso e uscita

= &L} usa un oscillatore ad alta precisione che consente la generazione
di un timecode preciso con una discrepanza inferiore a 0.5 frame per 24
ore.

e Uscite che includono un potente jack cuffie 100mW+100mW e
jack MAIN OUT 1/2 e SUB OUT 1/2

MAIN OUT 1/2 & costituito da connettori XLR. Queste uscite consentono
di inviare segnali audio a una video camera o altro dispositivo monito-
rando in cuffia.

e Supporto per ingresso return (RTN)
Monitora I'uscita di una camera DSLR senza registrarla con = &§.

¢ Grazie alla flessibilita del routing di segnale, I'unita é utiliz-
zabile anche come mixer

| segnali prefader e postfader dagli ingressi 1-6 possono essere
inviati liberamente alle uscite.

e E’ possibile I'alimentazione Phantom (supporta +24V/+48V)
Attivabile/disattivabile separatamente per ogni ingresso.

e Sono utilizzabili due tipi di alimentazione DC
Sono utilizzabili sia le batterie AA che I'alimentazione a 9-16V DC.

auoiznpoau|

e Due slot per card SDXC

E’ possibile la registrazione su 2 card SD in simultanea. In aggiunta,
il supporto per card SDXC abilita la registrazione per tempi ancora
piu lunghi. Inoltre, puo essere utilizzato come lettore di card colle-
gandolo a un computer tramite USB.

e Utilizzabile come interfaccia audio USB con un massimo di
6ine4out

= &1 ¢ utilizzabile non solo come interfaccia audio 2-in/2-out, ma
anche come interfaccia audio 6-in/4-out (un driver & necessario per
Windows).

e Altre utili funzioni

Altre utili funzioni comprendono un tono slate utilizzabile per confer-
mare un livello specifico, un delay impostabile per ogni ingresso
separatamente e un pre-recording fino a un max. di 6 sec.

e Capsule microfoniche ZOOM da collegare
E’ utilizzabile una capsula microfonica ZOOM per gli ingressi 5/6

Leggete attentamente il manuale per capire appieno le funzioni di
= &1 ¢ ottenerne il meglio a lungo. Conservate il manuale assieme
alla garanzia in luogo sicuro.

05
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[Nomi delle parti

Lato frontale
Selezione Tasto Tasto
encoder TRACK OPTION
LCD Tasto
OUTPUT
= —
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-

BO

E pooooo pooooo pooooo pooooo
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Indicatore INPUT 5/6
Tasto INPUT 5/6

Indicatore SLATE TONE
Tasto SLATE TONE

LED
indicatore di livello

Indicatore
di status

Tasto PFL

o 10 75 | 10 75 | 10 75
_ — Manopola
— I@ ID @I ST | = TRACK
| |
— I I I B T
Tasto Volume Tasto Tasto Tasto Tasto Tasto Interruttore
MENU cuffie REW STOP FF PLAY/PAUSE REC POWER
Lato posteriore
T T
| TIME CODE | _ MIC IN (INPUT 5/6) B
- ) D 52 B :
H =@ ()|
_ J - _
| ( i
| —) | E—
Connettori Sede batteria/ Connettore MIC IN
TIME CODE Slot per card SD

IN/OUT

Indicatore di livello
LED

Verde Arancio Rosso

Hoooon

-48 -30 -18 -12 -6 0
(dBFS)
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Lato sinistro

Pulsante sblocco

Ingressi 1-4

DCIN
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3: NC(— —)2:NC

@

DC 9-16V

HIROSE 4-pin

Ingressi 1-4

Jack SUB OUT 1/2 UsB

Lato destro

Porta Jack
RTN (INPUT 5/6)

[z
1
suB our manour (S

=\
o())s ||

RTN
(INPUT 5/6)

O
N

Jack Jack Connettore
HEADPHONE MAIN OUT 1/2 DCIN
MAIN OUT 1/2

5 . [ T I3 me:Hor 1 —/\—2
&J 1:GND L RING: COLD @ 1: GND

TRS

2: HOT
3: COLD

XLR

SLEEVE: GND 3
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[Collegare microfoni/altri dispositivi agli ingressi 1-6

= &1 puo registrare 6 tracce singole che corrispondono agli ingressi 1-6 e un mix stereo di questi ingressi con tracce destra e

sinistra per un totale di 8 tracce.

Potete collegare i microfoni e le uscite di dispositivi audiovisivi, ad esempio, agli ingressi 1-6 e registrare sulle tracce 1-6. In
aggiunta, I'ingresso 5/6 supporta anche I'ingresso da una capsula microfonica collegata a un connettore MIC IN.

Collegare i microfoni

Collegate microfoni dinamici e a condensatore con attacco
XLR agli ingressi 1-4.

Puo essere fornita alimentazione Phantom (+24V/+48V) ai
microfoni a condensatore. (— P.80)

Microfono a condensazione ‘
(cavo XLR) (cavo XLR)

NOTE

Scollegando un microfono, afferrate I'attacco XLR mentre spingete
il pulsante di rilascio del connettore.

Collegare apparecchi a livello linea

Collegate i connettori TRS di tastiere e mixer direttamente
agli ingressi 1-4.

Lingresso diretto di chitarre passive e di bassi non € suppor-
tato. Collegate questi strumenti tramite un mixer o un pro-
cessore effetti.

00000
00000
00000
00000

[} «==0 [ 00000

[ =0
[0 —=0
[] L==0
[ =0
[ =0
[ =0
[0 —=0

(Cavo TRS) (Cavo TRS)
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Collegare l'uscita di una videocamera

Usate l'ingresso 5/6 collegandovi a una videocamera. Lin-
gresso 5/6 & utilizzabile come return (RTN), consentendo di
monitorare 'uscita della videocamera tramite = &l senza
registrare (— P.88).

Collegare capsule microfoniche
E’ possibile collegare una capsula microfonica al connettore

MIC IN posto sul retro di I~ &J}.

NOTE
e Lingresso della capsula microfonica & assegnato alle tracce 5/6.

e Quando e collegata una capsula microfonica, non si puo usare il
jack RTN (INPUT 5/6).

Collegare e scollegare capsule microfoniche

1 = Togliete le protezioni da f— &} dalla capsula o dal

cavo.

t—
[\ e N

Tenendo premuti i pulsanti posti sui lati della capsula
microfonica o sul cavo, collegatevi all’unita principale,

inserendoli completamente.

Per scollegare la capsula microfonica o il cavo,
estraeteli dall’'unita principale, tenendo premuti i

pulsanti laterali.

NOTE

¢ Non esercitate forza eccessiva scollegando. Cio potrebbe
danneggiare la capsula microfonica, il cavo o I'unita
principale.

e Applicate la protezione se una capsula non sara collegata
per molto tempo.

Ingresso stereo

Abilitando lo stero link per le tracce 1/2 o 3/4, i corrispondenti
ingressi (1/2 or 3/4) possono essere gestiti come coppia ste-
reo. (— P26)

Una volta in link, I'ingresso 1 o 3 diventa il canale sinistro e
I'ingresso 2 o 4 il canale destro.

9~1 Issaibul 6. |nusodsip L) e/1uojolo1w aaebajjo)
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[Collegare microfoni/altri dispositivi agli ingressi 1-6 (seguito) ]

Esempi di connessione

E’ possibile registrare in situazioni come queste.

Filmando Registrazione di concerto

¢ Ingresso 1: microfono a fucile per il soggetto principale ¢ Ingressi 1-2: microfoni per esecuzioni sul palco (connes
(connessione XLR) sioni XLR)

¢ Ingressi 2-3: microfoni lavalier per gli esecutori (connes e Ingressi 3-4: ingressi linea per uscite dal mixer (connes-
sioni TRS) sioniTRS)

e Ingresso 4: microfoni per suono ambientale (connessione e Ingressi 5-6: capsula microfonica ZOOM per voci del pub-
XLR) blico (collegata a MIC IN)

RTN (ingresso 5/6): ingresso linea per uscita videocamera
(connessione mini stereo)

©9 50 90 0® 9O 9O GO G0
© OO
 —

. Microfoni lavalier
Microfono 88888888 8
a fucile 00000000 00
00000000 00
y OO0OO0OO0OO0OO0O0OO0 OO0
4 00000000 O
Voci, microfoni, ﬂ] ﬂ] ﬂ] ﬂ] ﬂ] ﬂ] ﬂ] ﬂ] ﬂ]
ecc.
) cooooooo o
(7
p Mixer PA
P
Microfoni lavalier U_Sggg
Vi
DID) ) 1)
Microfono )) )) camera
ambiente
MIC IN
==11
— el N =) o6 2 | O AL
@0 @ %08 o @50 g
[oew] ) 4
‘ ‘ = @@@@E &
LA L A N MAIN OUT 1/2
<« Ommmmms




( Display LCD

Schermata Home

= Mixer

Icona di status

D Stop u] Pausa

Registra- .
zione Esecuzione

Nome take in
registrazione/riproduzione

Card in riproduzione
Indicatore limiter =

Timecode registrazione/

riproduzione

Contatore

(riproduzione/tempo di registrazione

trascorso)

Frame rate
INT: timecode interno attivo
EXT: timecode ingresso esterno attivo

Carica residua

" hnpee

BHBB:H0:80
— ' BIEB1H]_BA]

Vuoto ——— Pieno

|HT 29.90
0i:17-20:2H

E' TF;IH 1—— Parametro controllato dalle

manopole TRACK

Indicatore clip

Indicatore di livello

Numero traccia

TTRME TRM[ TR THIM|
| FE]IRE, 1II CIl

- B L F

Alimentazione phantom/plug-in abilitata

L

Tracce in stereo-link

SUGGERIMENTI

e |e tracce in stereo-link appaiono assieme come "3/4".
e Se la schermata Home non & aperta, tenete premuto per
tornare alla schermata Home.

1

ao1 Aejdsig



[Display LCD (seguito)

= Indicatori di livello

Timecode registrazione/riproduzione

Carica residua

In registrazione:

tempo di registrazione residuo
In esecuzione:

tempo di riproduzione residuo

12

SD card 1

Formato e frequenza
di campionamento del
file in registrazione/
esecuzione

Icona status Contatore Framr rate I_ batterie
Nome take
S in registrazione/
-a riproduzione — ——T | Indicatore
2 Card riproduzione ——ﬂ 1 EE 1 E 1 EE 1 A | clie
5 i — _|_Indicatore
o HE_ . | limiter
I . . . )
I . . . )
Numeri traccia — . . . . 1 Indicatore
L F' . . ! di livello
1 | I )
MAIH e ——— | : |
C [ J - )
Tasalusalonalunalannnnlonsnalonnnalonanalonanalonnnsl Il
Fi:14h50 :WAUYE  R:Y2mHE:WIAVYE
L 1] | | ]l S
SD card 1 —l | | |— SD card 2

SD card 2

In registrazione:

tempo di registrazione residuo
In esecuzione:

tempo di riproduzione residuo

Formato e frequenza
di campionamento del
file in registrazione/
esecuzione

=%
Ruotate @ per alternare la visualizzazione del mixer (Tracce 1-4) e
quella di un indicatore di livello 1-4 impostato (— P.135) sul display.




Schermata di inserimento caratteri

Box
testo

Box
selezione
carattere

____ Renane

WECDEFGHTI ]
KLHMNOFPQRST
UYWxYZ_ - Del
abs Lopace)  Enter

—Z00M-Taa1| 845 |

| Remame
Numero caratteriinseriti/ Z00M-TEa1| 9.5

T Premete “ABC”

_____ Rename
200M-TaR1| 845

1234567590
F=lw 0
1¢3§d" "~ Dl

ABC  (Space) Enter
iENLZFFig=2=2

b ocdefahkia
>
Premete “abc” I‘:'. | m I-I I:l p q r- 5 t
Uwmxyw 2 _ - Del
Btz Lopace)  Enter

Premete “#+="

= Operazioni di editing
Spostare il cursore nel box di testo: [=<] -

Selezionare carattere (orizzontale): Ruotate )

(verticale):  Ruotate @ premendo

Confermare carattere: Premete @

Completare I'editing: Spostate il cursore su "Enter"

e premete @

(nore

e Sono utilizzabili i seguenti caratteri nei nomi dei project.
e (spazio)!#$'()+,-0123456789;=@ABCDEF

JKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A

‘abcdefghijk

opgrstuvwxyz{}~

Annullare I'editing: Premete
SUGGERIMENTI
GHI K
Lmn e Premete + per cancellare il carattere precedente.
* Premete + per spostare il cursore su "Enter".

ao1 Aejdsig

13



[Alimentazione

Usare batterie AA 4. Installate le batterie.

i
)
o
=
)
o
=t

1 = Spegnete l'unita e allentate la vite per aprire il coper-

chio del comparto batterie.

suoizejuawily

6- Caricate la custodia per batterie.

Inserite la custodia in modo che il lato col binario sporgente

sia verso l'alto.

7. Chiudete il coperchio del comparto batterie e stringete

la vite.

e Attenzione: la custodia batterie potrebbe allentarsi se la
vite del coperchio non ¢ ben stretta.

e Usate un solo tipo di batterie (alcaline, NiMH o litio) alla
volta.

e Caricate le batterie, impostate “Power Source” sul corretto
tipo di batteria. (— P.20)

e Se l'indicatore di carica residua diventa rosso, spegnete

14 subito e installate nuove batterie.




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

Usando un’alimentazione DC esterna

1 = Collegate I'alimentazione esterna DC al connettore

[DC IN].

Collegate una fonte di alimentazione a coorente diretta a
9-16V.

2 = Se usate un adattatore, collegatelo alla presa.

e Collegandovi a una fonte di alimentazione DC, assicura-

tevi di eseguire le impostazioni dell’alimentazione stessa.
(— P20)

Bt
1]
T
[
S
Q
=
=

suoizejuawiy

15



i
1]
T
[
S
Q
=
=t

as p4eo aieouen

16

( Caricare card SD

1 = Spegnete l'unita e aprite il coperchio dello slot per

card SD.

2 = Inserite la card SD nello slot 1 0 2 per CARD SD.

Per estrarre una card SD:
Premete ulteriormente la card nello slot e poi tiratela
fuori.

e Spegnete sempre |'unita prima di inserire o rimuovere
una card SD.

Inserire o rimuovere una card mentre |'unita € accesa
potrebbe provocare la perdita di dati.

e Inserendo una card SD, assicuratevi di inserirla corret-
tamente con il lato superiore rivolto verso I'alto, come
illustrato.

e Se non é caricata nessuna card SD, non sara possibile la
registrazione o la riproduzione.

e Per formattare una card, vd.P.144.

A

MIC IN (INPUT 5/6)

Sc0M




[Accendere e spegnere l'unita

Accendere

POWER
1 = Tenete premuto ] brevemente.
Si accende il LED [] .

10 10

POWER

] 3
A
LTQ :
NOTE

e La prima volta che accendete l'unita dopo l'acquisto,
dovete impostare data/ora (— P.18). Potete cambiare I'im-
postazione piu tardi.

e Se appare sul display “No Card!’ verificate che la card SD
sia inserita correttamente.

e Se appare “Card Protected!” sul display, significa che la
protezione della card ¢ abilitata. Fate scorrere lo sblocco
sulla card per disabilitarla.

e Se appare “Invalid SD Card!” sul display, significa che la
card non e stata formattata correttamente. Formattate la
card o usatene un’altra. Per formattare una card SD, vd

=)o JL e

P.144.

Spegnere

POWER
1 = Tenete premuto ] brevemente.

Continuate a premere finché non appare il logo ZOOM sull’
LCD.

Disabilitare la funzione di risparmio energetico auto-
matico

Lalimentazione si spegne automaticamente se =&l non
e usato per 10 ore. Se volete che |'alimentazione sia sem-
pre attiva, disabilitate la funzione di risparmio energetico
automatico.

1 = Premete .

2 = Usate{ ) per selezionare MEHLI
EEEPEIIAV '
/ ]
SYSTEM, e premete @ ELDE (TC) '
SLATE TONE b
'

Usate per selezionare

Auto Power Off, e premete FLAY Kev Otion '

LCD 3
LED Brishtness 6ar
Date.Tine (RTC) L

At Fower 0ff

On

Usate { ) per selezionare

Off, e premete @

MEHL:KETURH

ejun,| asdubads @ asapuadoy
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[Impostare data e ora (Date/Time (RTC))

Data e ora impostate su = &l sono usate durante la registrazione di file, ad esempio.
Potete anche impostare il formato della data (in ordine anno, mese, giorno).

1 = Premete .

2
= Usate{ ) perselezionare

SYSTEM, e premete @

3
= Usate Q per selezionare

Date/Time (RTC), e premete

")

MEHLI
QUTPUT b
RECPLAY b
TIMECODE cTCh ¢
b
b

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare data € ora .....cceccvveeveiveeriinnns
Impostare il formato della data...............

Lewel Meter b
LD b
LED Briahtness B
PLAY Kevw Option ¥
Date Time (RTCH
......................................... P18
........................................ P19

Note: Alla prima accensione, dopo l'acquisto, dovete

impostare data/ora.

Impostare data e ora

) per selezionare

Set Date/Time, e premete

5- Cambiate impostazione.

= Cambiare impostazioni

Spostare il cursore o cambiare

valore: Ruotate { )

DatesTime CRTCH

Date Format — ww/mms ddv

Set DateTine

MEHL:RETLRH

Set DateTine
. NERE _MOATH DAY
(ZB1E , @9 1B OFRI

R R

MEHL:CARCEL

Selezionare la voce da cambiare: Premete @




6 = Usate {

Enter, e premete @

Cio completa I'impostazione di

data e ora.

} per selezionare

Set DateTine
VERE MOMTH DAY
2816 B9 18 (FRD

13 I R

[MEAL:CARCEL

Impostare il formato della data

4
= Usate{ ) per selezionare

Data Format, e premete @

5 = Usate

) per selezionare il

Set DateTine k

[ate Format

- Tl e 42
formato, e premete @ d
Valore impostazione | Spiegazione
mm/dd/yy In ordine di mese, giorno, anno
dd/mm/yy In ordine di giorno, mese, anno
yy/mm/dd In ordine di anno, mese, giorno

((D1Y) swi1/91eQ) B4O 8 BlEp 24E)SOdW|
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( Scegliere il tipo di alimentazione (Power Source)

Impostate il voltaggio d’arresto della fonte di alimentazione DC esterna, il voltaggio nominale e il tipo di batterie, in modo che la
visualizzazione della carica residua sia accurata.
Su questa pagina del menu, potete anche verificare il voltaggio di ogni tipo d alimentazione e la carica residua delle batterie.

1 = Premete .

2. usate

SYSTEM, e premete @

) per selezionare

3
= Usate Q per selezionare

Power Source, e premete

")

MEHL
CUTPUT ¥
RECPLAY ¥
TIMECODE £TC b
4TE TOME b
= K

LCD
LED Brishtness BA
PLAY Key Option b

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare il voltaggio d’arresto della fonte di alimentazione

(DC IN) ettt bbb P20
Impostare il voltaggio nominale della fonte di alimentazione DC

(DC IN) ettt et P21
Impostare il tipo di batterie AA (INt AA).......ooeiiiiiieieerereeeeee P21

Impostare il voltaggio d’arresto della fonte di alimen-

tazione DC (DC IN)

Se il voltaggio scende sotto il valore impostato, usando una fonte di
alimentazione DC, = &3 smettera automaticamente di registrare e

si spegnera.

Se sono installate delle batterie tipo AA (Int AA), tuttavia, I'alimen-
tazione passera a INT AA e |'operativita continuera.

4
= Usate{ ) per selezionare

Shutdown Voltage, e premete

"

N
Haominal Voltase 128Uk
Int &4 98 =

Batterw Tvpe  Alkalinek

SUGGERIMENTI

il valore del voltaggio d’arresto.

e || voltaggio d'arresto ¢ il voltaggio di quando I'alimenta-
zione DC si arresta e non puo fornire alimentazione.
e Vd. il manuale della fonte di alimentazione DC esterna per

5 = Usate .
voltaggio, e premete .

per selezionare il

Shutdown Voltage
gE ¢
HEHL:RETIRA




Impostare il voltaggio nominale della fonte di alimen-
tazione DC (DC IN)

4.

voltaggio, e premete @

DCIN - 1280 =
Shutdown Yoltzse 96V

Hominal Voltase 1264k
Int &d: 9.8, =
Battery Twre  Alkaliner

[MEHL:RETURH

SUGGERIMENTI

esterna.

¢ || voltaggio nominale ¢ il voltaggio della fonte di alimen-
tazione DC esterna in condizioni normali. Questo valore
dovrebbe essere indicato sulla fonte di alimentazione DC

4. Usate {

Battery Type, e premete @

5 = Usate {

tipo, e premete @

e Se sono collegate piu fonti di alimentazione, saranno
usate in base a quest’ordine di precedenza.
1. Fonte di alimentazione DC esterna (DC IN)
2. Batterie tipo AA nell’unita (Int AA)

e |l voltaggio di ognuna apparira sul display.

Impostare il tipo di batterie AA (Int AA)

} per selezionare

Power Source
OCIM : 128 (=
Shutdown Yoltage 96k
Hominal Voltage 1284k
Int &d : 9.6 F
Battery Twpe  Alkaline

) per selezionare il

Battery Tvpe
Hi-MH

MEHL:RETLRH

(e04n0g 19Mmod) auoizejuawiie |p odn |1 49116908
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[ Processo di registrazione

Seguite il processo sotto per registrare con I~ &J.
| dati creati per ogni registrazioni sono detti “take”

Collegare

* Collegate microfoni, strumenti,
dispositivi audiovisivi o altro
agli ingressi 1-6.

(— P.8)

e Collegate una capsula micro-
fonica al connettore MIC IN. (—
P.9)

Accendere
I'unita (— P.17)

Prepararsi

a registrare

Registrare
(— P.29)

°
'.......‘
L]

Riprodurre
e controllare

Controllare
I'informazione

(— P.60)

e

* Premete[_e ] per avviare

registrazione.

e Potete anche impostare
marker.

. Premete per avviare

per fermare la

per fermarla.

| per avviare la

riproduzione e (s Jo[Ce "]

¢ Controllate ed
editate metadata.

* Si possono impostare anche i
marker. (— P.139)

-

1. Impostare lacard SD e il

formato file per la registrazione.

(— P.23)
¢ Impostate il formato del file di
registrazione separatamente per ogni
card SD.

2. Selezionate le tracce di
registrazione
(— P.25)
¢ Usate i tasti traccia per selezionare.
Gli indicatori delle tracce selezionate
si accendono in rosso e potrete
monitorare i suoni in ingresso.
* Premete due tasti
contemporaneamente per collegarli
come traccia stereo.

3. Eseguire impostazioni di
registrazione
* Potete eseguire altre impostazioni,
comprese le funzioni per la
registrazione a doppio canale (—
P.33), pre registrazione (— P.35), filtro
low cut (— P.74) e limiter (— P.75).

4. Regolate i livelli i ingresso
(— P.27)
. Usate@per regolare ogni ingresso.

o |l livello del microfono laterale puo
essere regolato usando una capsula
microfonica mid-side.




[ Abilitare la registrazione su card SD e impostare i formati del file

Il formato del file di registrazione puo essere impostato indipendentemente per gli slot SD CARD 1 e 2.

SUGGERIMENTI

card, ad esempio.

e E’ possibile registrare lo stesso contenuto su due card usando le
stesse impostazioni per entrambi gli slot. Questa funzione puo
essere usata per creare un backup nel caso il suono salti su una

e Potete anche registrare le tracce 1-6 senza mix su una card SD
mentre registrate tutte le tracce mixate assieme come dati MP3
con tracce di destra e sinistra su un‘altra card SD.

1 = Premete .

3- Usate {

Rec to SD1 o Rec to SD2, e

premete @

MEHLI
FIMDER b
METADATA (Hewt Taked
b
¥

) per selezionare

v t 1 Tri-GiPo.k
Recto 502 Tri-& (Po.»
Sanple Rate 42kHz»

WAY Bit Derth 24r
MP3 Bit Rate  32Bkbpst

4. Usate {

) per selezionare il

tipo di file e premete @ + Tr1-F (POLY AN
T 1-E tMOeD-sT WAl
Tr1-6+LF cpoLy waw
Tr1-6+LF (Mosn-51 whus
Valore Tracce . .
. . . Spiegazione
impostazione registrate
None - Non si registra niente sulla card
SD
Tr1-6 Tracce E’ creato un singolo file polifonico
(POLY WAV) selezionate 1-6 | che contiene audio per tracce
multiple.
Tr1-6 E’ creato un singolo file mono per
(MONO/ST WAV) ogni traccia mono e un singolo file
stereo per ogni traccia stereo.
Tr1-6 + L/R Tutte le tracce | E’ creato un singolo file polifo-
(POLY WAV) selezionate nico che contiene audio per tracce
multiple.
Tr1-6 + L/R E’ creato un singolo file mono per
(MONO/ST WAV) ogni traccia mono e un singolo file
stereo per ogni traccia stereo.
L/R (STEREO WAV) Tracce L/R E’ creato un file stereo basato sul

L/R (STEREO MP3)

mix creato dal mixer interno.

o4 |]op new.ioy | aseysodwi @ s pJeo ns auoizessibal e asey|iqy
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[Abilitare la registrazione su card SD e impostare i formati del file(seguitoﬂ

e Registrando con impostazione MONO/ST WAV, i file audio sono
salvati in una cartella take che viene creata. (— P.37)

e Registrando su 2 card SD contemporaneamente, i file saranno
salvati nella stessa cartella della card impostata per la registra-
zione e la riproduzione. Le cartelle saranno create automatica-
mente se non esistono gia.

e Se la registrazione dovesse fermarsi su una card SD per man-
canza di spazio, ad esempio, la registrazione continuera sull’altra
card SD. A quel punto, non rimuovete la card che si & fermata. Cio
potrebbe danneggiare la card o i dati.




[Selezionare gli ingressi

Potete selezionare quale tra gli ingressi 1- 6 usare.

Gli ingressi saranno registrati sulle tracce aventi gli stessi numeri. Ad esempio, I'ingresso 1 sara registrato sulla traccia 1 e I'in-

gresso 2 sulla traccia 2.

Selezionare gli ingressi

1 = Premete un tasto traccia avente lo stesso numero
dell’ingresso su cui volete registrare, facendo accen-

dere l'indicatore di traccia.

==\

OPTION OUTPUT INPUT 5/6 ~

I[[ J ( ) o ( J o ( )

N /-
_ D_DDDDD.DDDDDD.DDDDDD.DDDDDD
,‘m PFL @ ‘:m B Opri Oprt

Anche i segnali dagli ingressi selezionati in tal modo saranno
inviati alle tracce L/R.

Selezionare I'ingresso 5/6

INPUT 5/6

1 = Premete )

2 = Usate

per selezionare

[neut ff

+ 3

Input, e premete @ lF'aE;:"l, iggggb
Fan Centerk

ff
On, e premete @

RTH tMoritor Qnlys

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI
e l'ingresso 5/6 puo essere usato come return (RTN) in modo

da poter monitorare I'ingresso tramite cuffie. (— P.88)
e Potete anche tenere premuto [INPUT 5/6] per commutare
su On/Off.

I1ssaibul 1|6 aieuoizajes
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[Selezionare gli ingressi (seguito)

Collegare gli ingressi come coppia stereo

1 = Premendo il tasto traccia , premete il tasto traccia

@

Ja.m ==
OPTION OUTPUT INPUT5/6 —
(€ ) (€ ) o [ ) o ( )
pooooo pooooo pooooo pooooo
m ‘:Pﬂ. @ ‘:prl. “:?u “:FFL

Le tracce 1 e 2 saranno unite come traccia stereo (stereo link).
Ripetete la procedura per disabilitare lo stereo link.

SUGGERIMENTI

e La coppia di tracce 3/4 pud essere impostata su stereo link
allo stesso modo.

e Se e collegata una capsula microfonica che consente la
selezione indipendente di ingresso L e R, anche lo stereo
link pud essere abilitato e disabilitato per le tracce.

e Letracce 5 e 6 sono sempre in stereo link.




[Regolare i livelli in ingresso e il bilanciamento del monitoraggio ]

Potete regolare i livelli in ingresso (TRIM) e i livelli del monitoraggio (FADER) per ogni traccia.

1.

Aprite il mixer sulla scher- WOB0:08:08 1ED. B

Bicaie]_ag L8 THIM 3
T

mata Home. (— P11)

Premete @

3. Usate{ ) per selezionare W000:00:00 1 idE
‘ AiEA1E]_AA

il parametro da regolare, e

premete @

SUGGERIMENTI
Potete selezionare TRIM o FADER.

IAT 29.90
AE:00:00 L2L. g
TEBFACEF ]

} relativamente alla |

traccia da regolare per cambi- '_ mE

arne il valore parametro.

Il valore selezionato varia in base

alla operativita diy | \.

SUGGERIMENTI
La posizione della manopola sul display mostra sempre I'im-
postazione attuale.

Dopo aver cambiato il paramtero da regolare, ad esempio,

se le posizioni di \[/e la manopola sul display sono diverse,
spostare i, [| f non influira su quella impostazione.

In tal caso, se regolate \[LJ per adattarsi alla posizione della
manopola sul display, la manopola e \ [/ saranno ri-linkati, e
sarete in grado di usarla per impostare nuovamente il valore

dell'impostazione.

Parametro Gamma impostazione Spiegazione
Ingresso collegato usando con-

TRIM nettore XLR (Mic): +10-+75 dB Regola il livello in
Ingresso collegato usando con- ingresso.
nettore TRS (Line): —10-+55 dB

FADER Mute, —48.0 — +12.0 dB Regola il livello del

monitoraggio.

* Queste impostazioni del livello del monitoraggio influiscono solo
sui segnali in uscita. Non hanno effetto sui dati registrati.

e |Le impostazioni del livello di monitoraggio sono salvate sepa-
ratamente per ogni take. Possono essere cambiate durante la
riproduzione. (= P50)

e | e impostazioni del mix non sono salvate con la take se il formato
del file registrato € MP3.

oibBeiojiuow |ap ojusweldue|iq |I @ ossalbul ul 1jjaA]] | d4ej06aYy
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[Regolare i livelli in ingresso e il bilanciamento del monitoraggio (seguito) ]

SUGGERIMENTI

e Se il suono distorce anche abbassando il livello in ingresso, pro-
vate a cambiare il posizionamento del microfono e a regolare i
livelli in uscita dei dispositivi collegati.

e Potete impostare il livello in ingresso standard per INPUT (5/6)
in anticipo.

OPTION . . .y . .

e Premete C_J + PFl@ (Traccia 1) per disabilitare la regolazione dei
livelli in ingresso ruotando {H} per tutte le tracce.

OPTION .
e Premete () + *Q (Traccia 1) ancora per annullare.

e |mpostate i valori di PAN sulla schermata PFL.




( Registrare )
= =

aJteqysibay

OPTION OUTPUT INPUT 5/6 ~~ . . pe - - . . .
LY oo s ecorter T o O ® La pausa si verifica in effetti a incrementi di un secondo.
000000 000000 00000 000000 . i i ei i
[ D e Ouando_ la registrazione € in pausa, viene agunto un
marker in quel punto.

%0|& wmo

per riprendere la registrazione.
* E’ possibile aggiungere un massimo di 99 marker a una
take.

GLO

E—

SUGGERIMENTI

1 = Premete . e Durante la riproduzione, potete usare e

sare sui punti in cui sono stati aggiunt i marker.
e Potete aggiungere marker senza passare in pausa.

per pas-

aJessibay

Si avvia la registrazione.

SUGGERIMENTI (— P139)

Se & abilitata la funzione timecode, la registrazione si avvia|
dal frame 00 (00 o 02 usando il drop frame) e la lunghezza 4_ Premete per fermare.

del file sara sempre |'esatto secondo. Cio facilita la sincroniz-

zazione quando si edita in un secondo tempo.

¢ Se la dimensione massima del file viene superata durante

2 . la registrazione (— P36), la registrazione continuera in
= Premete per avviare una nuova take durante una nuova take con un numero superiore di uno. Non ci
I . . saranno interruzioni di suono tra due take in tal caso.
a registrazione. e Registrando su 2 card SD contemporaneamente, se la re-
Cio conclude la take attuale e ne avvia una nuova pur conti- gistrazione si ferma su una a causa di mancanza di spazio,
nuando a registrare senza interruzione. continuera sull’altra senza interruzione.
SUGGERIMENTI
Premere nel corso della registrazione funziona solo ¢ Tenete premuto quando la schermata HOME ¢& aperta
. per verificare il nome che sara dato alla prossima take
dopo aver registrato per almeno un secondo. registrata.

e | file sono salvati automaticamente a intervalli regolari
durante la registrazione. Anche se I'alimentazione ¢ inter-
rotta o si verifica un altro problema durante la registra-
zione, un file pud essere recuperato eseguendolo con

a4l

3. Premete per passare in pausa.

29
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[Impostare la frequenza di campionamento (Sample Rate) ]

Potete impostare la frequenza di campionamento usata per registrare i file.

Premete .

Q per selezionare

REC/PLAY, e premete @

Usate

Usate

Sample Rate, e premete @

) per selezionare

) per selezionare la

frequenza di campionamento,

e premete @

MEHLI
FINDER J
J
¥
b
¥

METADATA (Hext Taked
IHPUT
QUTPUT

REC/FLAY

Recto S0 Tri-6 (Po.r
Recto S02  Trl-E (Po. b

Sample Rate 48kHz ¥
W&Y Bit Depth 2d b
MF3 Bit Kate  328kbesk
MEHL:RETURH

| SanpleRate |

44 1kHz

47 952kHz

47 35 2kHz (F)

45, 345kHz

Valore impostazione

44.1kHz, 48kHz,
88.2kHz, 96kHz, 192kHz

Spiegazione

Queste sono le frequenze di campionamento
standard.

Selezionatela se registrate video a 23.976 frame al
secondo per poter editare in seguito a 24 frame al
secondo.

47.952kHz

Selezionatela registrando video a 24 frame per
secondo se volete editare a NTSC 29.97 o0 23.98
HD piu tardi.

Queste funzionano allo stesso modo delle due
sopra, ma i metadata di frequenza di campio-
namento saranno registrati come 48kHz per
<FILE_SAMPLE_RATE>.

Cio abilita la riproduzione e I'editing con disposi-
tivi e software che non supportano file a 47.952kHz
e 48.048kHz WAV. La riproduzione, tuttavia, si
verifica a £0.1% della velocita di registrazione del
file.

NOTE

e Quando il formato del file & MP3, si possono selezionare solo
44.1kHz e 48kHz.

® Se é selezionato 192kHz, le tracce L/R non saranno registrate.
Anche Input Delay e Output Delay sono disabilitati.

48.048kHz

47.952kHz(F),
48.048kHz(F)




[Impostare la profondita di bit del file WAV (WAV Bit Depth)

Potete impostare la profondita di bit dei file WAV.

1 = Premete .

2
= Usate Q per selezionare

REC/PLAY, e premete @

} per selezionare

WAV Bit Depth, e premete

@.

MEHLI
FIMDER ¥
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
b
¥

Recto S02 Trl-& (Po.»

Sanple Rate
Wil Bit Depth 2d¥
MP3 Bit Rate  32Bkbes

48KHz

4
= Usate{ ) per selezionare la

profondita del bit, e premete

"

Wi\ Bit Depth

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile su 16-bit o 24-bit.

(yada@ 1g AVM) AVM 214 19P 119 Ip eypuoyoud ej aieysodw]
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[Impostare il bit rate del file MP3 (MP3 Bit Rate)

Potete impostare il bit rate dei file MP3 registrati.

1.
2.

Premete .

Q per selezionare

REC/PLAY, e premete @

Usate

Usate{ ) per selezionare

MP3 Bit Rate, e premete @

MEHLI
FINDER J
J
¥
b
¥

METADATA (Hext Taked
IHPUT

Recto S02 Trl-& (Po.»

Sample Rate 43kHz ¢
Wil Bit Depth 244
MP3 Bit Fate 3 psh

4
= Usate{ ) per selezionare il

bit rate, e premete @

128kkps
192kbps

¥ J2dkbps

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile su 128 kbps, 192 kbps o 320 kbps.




[Registrare due tracce a livelli diversi (Dual Channel Rec)

)

Oltre alla normale registrazione, = & puo eseguire un’altra registrazione regolata su un diverso livello in ingresso (registra-

zione a doppio canale).

Ad esempio, usando la registrazione a doppio canale per registrare a un livello in ingresso di 12 dB sotto la registrazione rego-
lare, potete preparare una sostituzione, nel caso la registrazione regolare dovesse distorcere a causa del livello troppo alto della

traccia.
La registrazione a doppio canale ¢ utilizzabile con le tracce 1-2.

1 = Premete .

2. usate {" ) per selezionare HEHL s
REC/PLAY, e premete @ METADATA (Hext Take) >
OUTPUT )

el ]

[MEHL:RETURH

Usate{ ) per selezionare RECAPLAY
Eec tlu SE[:I% Trl—quéiii..l
anele Rate K
Dual Channel Rec, e premete WAV Bit Depth 24)
MP3 Bit Rate  328kbpst

Dual Channel Rec
MERL:RETURH

")

4.

Usate { ) per selezionare la

traccia, e premete @

Usate{ ) per selezionare

On, e premete .

Quando la registrazione a doppio
canale & attiva, cambia il nome
della corrispondente seconda
traccia (3 0 4).

Dual Channel Rec
[neut 1

ik
(tfe
k

1]

Input 2
Al
ff

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH

(o9y [ouuey) |ENQ) ISISAIP 1]|2A1] B 89084} anp aielisibay
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[Registrare due tracce a livelli diversi (Dual Channel Rec) seguito)

6- Ruotate { relativamente alla traccia in registrazione a

doppio canale, per regolare il livello in ingresso.
Vd. "Regolare i livelli in ingresso e il bilanciamento del monitor-
aggio" (= P27) per le regolazioni dei livelli in ingresso.

Quando & selezionata la traccia 1, usate { | } relativamente alla
traccia 3 per regolare. e

SUGGERIMENTI
La registrazione a doppio canale aumenta la quantita di
spazio usato sulle card SD.

e Usando la registrazione a doppio canale, la traccia numerata 2
numeri in piu della traccia originale € usata per la seconda re-
gistrazione. Ad esempio, la traccia 3 € usata per la registrazione
a doppio canale della traccia 1 e la traccia 4 € usata per la traccia
2. Le tracce in registrazione a doppio canale non possono essere
usate indipendentemente.

e Quando ¢ abilitata la registrazione a doppio canale, se ¢ abilitato/
disabilitato lo stereo-link per le tracce 1/2, la stessa impostazione
sara applicata alle tracce 3/4.

e |l limiter, il filtro high pass e le altre funzioni sono impostabili
indipendentemente per le tracce regolari e per quelle a doppio
canale.




( Catturare I'audio prima dell’inizio della registrazione (Pre Rec) )

Il segnale in ingresso & sempre catturato per un determinato periodo di tempo, in modo che possa essere catturato fino a 6 se-
condi prima di premere (pre-recording). Cio & utile, ad esempio, se e premuto troppo tardi.

Il tempo massimo di pre-registrazione dipende dal formato
1 = Premete ' del file e dalla frequenza di campionamento usati.

‘, . WMEHL . Frequenza di Tempo massimo di
2 = Usate per selezionare FIHDER ¥ el campionamento pre-registrazione
REC/PLAY, e premete @ HETADATA (Hexct Take? > 44.1kHz 6 secondi
IDT|E|'|-|!"-I-.|T : 47.952kHz 6 secondi
¥ 47.952kHz(F) 6 secondi
48kHz 6 secondi
................................................................................. WAV 48-048kHZ 6 secondl
— - 48.048kHz(F) 6 secondi
3 = Usate{ ) per selezionare REC/FLAY 88.2kHz 3 secondi
Samele Rate 45kHz# 96KH 3 di
Pre Rec, e premete WAl Bit Depth 24» : seeond!
ep ’ MP3 Bit Bate  328kbRsk 192kHz 1 secondo
Lual Channel Rec k MP3 44.1kHz 6 secondi
48kHz 6 secondi
4. Usate Q per selezionare
On, e premete @

(oey a4d) auoizessibal ejjap oizjui||op ewnd olpne,| aieinped
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( Impostare la dimensione massima del file (File Max Size) )

La dimensione massima dei file di registrazione puo essere impostata. Se un file di registrazione supera la dimensione massima,
la registrazione continuera in una nuova take con un numero di una cifra superiore. Non ci saranno interruzioni di suono tra le
due take, quando cio accade.

1.
2.

Premete .

Usate{ ) per selezionare

REC/PLAY, e premete @

la dimensione massima dei

file in registrazone e premete

@.

SUGGERIMENTI

MEHUI

[MEHL:RETURH

E’ utile impostare la dimensione massima su 640MB o
512MB per il backup su CD.

FEC/PLAY
WY Bit Depth 24
MF3Bit Rate  32Bkkose
[ual Channel Rec ¢
Pre Rec Dffe

Fil= M ze
MERL:RETURH

S12MB
B4aME
1GE

MEHL:RETURH




( Struttura di cartelle e file )

)

. . (1]
Registrando con I~ &8, sono creati file e cartelle su card SD SUGGERIMENTI Q
nel modo seguente. Take: € un’unita di dati creata per una singola registrazione. 2-
Cartelle e file su =&l sono usati per gestire scene e take, Scene: € ununita contenente file multipli e take che comprendono %

una sola scena.

in genere.
La struttura di file e cartelle differisce in base al formato del NOTE
file in registrazione. Inoltre, i nomi di cartelle e file dipendono - n " " " " "

e Abilitare la registrazione su card SD e impostare i formati del file
dal nome delle scene. (- P23)

ROIO' Ordine di registrazione —

¢ Impostare il nome delle scene (mode) (— P42)

E Prima scena E Scena successiva E Cartella creata

dall'utente
160101 160102 Scene001

8|1} @ o|joMED IP EANPNNS

STt 'I """ o0ttt 'I """ R | S BT L T | """"" (O s W H
HLIREN B =
. I 1! 160101-003TAKE N 1 ¥ Scene001-001.TAKE '
' T6010100TWAV 1 T60101-002MPS 1 . !t 160102:001.TAKE 160102-002.WAV - A :
' P ' '
............ G e ¢ P \ Ly :
' o ' '
Scena 160101 Scena 160101 ' - Scena 160102 ' '
(1a take) (2a take) : 1601071-003_Trt WAV v 160102001 112 WAV (2a take) H Scene001-001_TrLWAY 4
' T '
Formato WAV Formato MP3 ' - & o Formato WAV ' . N !
File polifonico File stereo : P I File polifonico : P :
o
: 160101-003_ T2 WAV 1} : Scene001-001_Tr2. WAV :
H o 160102-001_Tr1_2_D.WAV ' '
: o : 5 :
: P : . > :
: P : '
'
: Teot01003 TAWAY 1} : Scene00T-00T_TWAY 3
' o 160102-001_TrL_RWAV ' '
' . T : D :
' L P : LR S P :
H : Scena 160102 ' '
H 160101003_THAWAY | ::1a take) WAV ' Scene001-001 T WAV 1
R T 4 ormato P L T T -
Scena 160101 File stereo (traccia 1-2) Scena Scene001
ile in registrazione a doppio canale (tracce 1- a take
(3a take) File in registrazi doppi le (tracce 1-2) 1a tak
Formato WAV File stereo (tracce L/R) Formato WAV
File mono (tracce 1-4) File mono (tracce 1-4)
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[Struttura di cartelle e file (seguito)

Nomi delle take

Struttura

Spiegazione

Scena1_001
Numero take
(001-999)
Numero scena
(1-9999)
Nome scena

Nome scena: selezionate none
(nessuno), il nome della cartella, la
data o un nome inserito dall’utente
(— P42).

Numero scena: premete +
per avanzare di un numero.

Numero take: questo numero
aumenta di 1 unita per ogni regi-
strazione fatta con lo stesso nome
e numero di scena.

Nome del file audio

I nomi dei file assegnati da i~ &B differiscono in base al for-
mato polifonico, mono e stereo. | numeri di traccia e altri dati
sono aggiunti al nome del file.

Nomi del file

I nomi dei file sono assegnati in base ai formati seguenti.

Tipo Struttura Spiegazione

File creato da regi-
strazione polifonica.
L'audio di tracce
multiple e registrato
su un singolo file.

. Scena1_001.wav
File

polifonico _|_— Nomi take

Scena1_001_Tr1l.wav .

‘[ File creato da
Numero traccia una registrazione
Nomi take monofonica.

File mono

Scena1_001_Tr1_2.wav

File stereo . File creato da una
Numero traccia registrazione stereo.
Nomi take

File in Scena1_001_Tr1_D.wav

registra- -I-_ljett?ra aggiunta al File creato da una
zione a file in registrazione a  |registrazione a doppio
doppio doppio canale canale.

canale Nome take Numero traccia

SUGGERIMENTI

Registrando con impostazione MONO/ST WAVi file audio sono sal-
vati in una cartella take che viene creata.




[Spostare la take registrata precedentemente nella cartella FALSE TAKE]

Se la take appena registrata non va bene, potete usare una scorciatoia per spostare la registrazione nella cartella FALSE TAKE.

1.

Aprite la schermata Home. mO6e:06:88 B2

BibE18]_AEZ (TR ]
TTRME TRME TR TR

2
<

Tenete premuto .

SUGGERIMENTI

e Spostare una take nella cartella FALSE TAKE riduce il
numero della take di un’unita.

e Potete spostare la take registrata precedentemente nella

cartella FALSETAKE anche durante la registrazione.

per selezionare WO00:09:00 AN,

"Yes", e premete @ 1 St 1681B1_ 002 WA

f| hz:1ea1a1_BEZ WA

IYVL 3STV4 el|oHe9 ejjau ajuawajuapadaid ejelisibal aye) e| aieysodg
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( Cambiare nota alla successiva take registrata (Note)

Potete inserire caratteri sotto forma di nota metadata nel file.

1 = Premete . Editare le note

.............................................................................................................................
. W = Usate{ ) per selezionare _ £
() per selezionare FDER M ' Good Taket
\ Edit, e premete @ Histar y
METADATA (Next Take), THPUT v
OUTRUT b
e premete @ REC/PLAY '
HEHL:RETURA
3 ) B. Editate Ia nota.
= Usate{ ) per selezionare Good Take| 340
Vd. "Schermata di inserimento SECDEFGHTI ]
Note, e premete @ caratteri" (— P13) per la modalita KLMHOPQRST
Track Hame b d’inserimento dei caratteri. UV WY Z .
LS Ee
» Continuate secondo una delle seguenti procedure.
EdItare 18 NOTE ......cucueiiecireitiee ettt P40 Questa nota € scritta come metadata <NOTE>.
Selezionare note dall’elenco History ........cccooerveiineniennnenceene P41




Selezionare note dall’elenco History

4. Usate {

History, e premete @

} per selezionare

5 = Usate{

voce in History da usare, e

premete @

) per selezionare la

L'elenco History sara cancellato se si usa la funzione di Fac-
tory Reset.

Edit Good Taker
Histor ]

MEHL:RETURH

Bad Take
Scratch Take

Tail Slate

Ha Slate

(210N) erRA)SIGAI 9)E) BAISS200NS BJ|E BlOU dJeIqWe) e;ej;slﬁaj aye} Ip !UO!ZB’.I.SOdI.U|
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[Impostare il nome e il numero delle scene (Scene)

Potete cambiare nome alle scene (name mode), il nome di base della scena e il modo in cui i numeri di scena avanzano.

1 = Premete .

2
= Usate Q per selezionare

METADATA (Next Take),

e premete @
3 = Usate

) per selezionare

MEHL
FIHDER

}
METALATHA (Hext Taked »
IHPUT b
QUTPUT b
REC/PLAY b

HEHL:RETURH

HETADATHA (Hewxt Taked

Hiote ¥

H

Scene, e premete @ Tahe )

Track Mane b

MEHL:RETURH]

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare il nome delle scene (Mode) ......cccovreriereneeinnenieeninne P42
Editare il nome della SCeNa.......cocviiieiiiiiiii e P43
Selezionare un nome di scena dall’elenco History ..........cccecueneen. P44
Impostare il modo in cui i numeri di scena avanzano.................. P44

Impostare il nome delle scene (mode)

a4
= Usate{ ) perselezionare

Name Mode, e premete @

5 = Usate

modalita, e premete @

) per selezionare la

Hame Hode 15teH
User Scene Hane ¥
Inzrement Mode  Hume.. +

MEHL:RETLRH

Hame Mode
Haone
Current Folder
¥ [ate
I=etr Hame

MEHL:RETLRH




Valore
impostazione

Spiegazione

None

Il nome e il numero della scena non sono usati.
Quando sono creati dei file di registrazione, essi
sono nominati con il solo numero di take, come
"001", "002", "003"ecc.

+ non si possono usare per far avan-
zare il numero di scena di un’unita.

Esempio: 001.wav

Current Folder

I nome della cartella attualmente selezionata &
usato come nome della scena.

Si possono usare + per far avanzare il
numero della scena di 1 unita. Dopo ave fatto
avanzare la scena di 1 unita, la cartella corrispon-
dente sara usata come destinazione di registra-
zione. Se la cartella non esiste gia, sara creata.
Esempio: Folder001_001.wav

Date

La data & usata come nome della scena.

Non si possono usare + per far avan-
zare il numero di scena di 1 unita.

Se la registrazione si verifica dopo il cambio di
data, sara creata una cartella scena con la data.
Esempio: 20160101_001.wav

User Name

Si usa un nome di scena inserito dall’utente.

Si possono usare + per far avanzare il
numero di scena di 1 unita.

Nessuna cartella & creata in questo caso.
Esempio: MYSCENEO001_001.wav

Editare il nome della scena

Se Scene Name Mode €& su User Name (— P42), & usato il

nome di scena editato qui.
P}

4. usate

User Scene Name, e premete

per selezionare

Usate { per selezionare

Edit, e premete @

Cambiate nome alla scena

Vd. "Schermata di inserimento
caratteri" (— P13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

Mame Hode
Uzser Scene Hane
Increment Mode  Hume.. »

MEHL:RETLRH

REL-FF:

Il nome della scena e scritto come <SCENE> .
Non potete inserire uno spazio o un segno @ all'inizio del
nome.

(ou29g) auaos 9||op oJawnu |I @ dwou | dieysoduw|
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[Impostare il nome e il numero delle scene (Scene) (seguito) ]

Selezionare un nome di scena dall’elenco History

LI I
Increment Mode  Mume.. »

[MEAL:RETURH

ene Hame

Usate{ ) per selezionare la

voce in History da usare, e

premete @

L'elenco History sara cancellato se si usa la funzione di Fac-

tory Reset.

Edit Scenedd] k
History

MEHL:RETURH

1
Scen

{Hone
<Hore
<Hore
| HERLRETURA

Impostare il modo in cui i numeri di scena avanzano
(Scene Increment Mode)

Sulla schermata Home, + sono utilizzabili per far

avanzare il numero di scena di un’unita. Impostate il modo in
cui questo numero avanza.

4. Usat

Increment Mode, e premete

modalita con cui i numeri di

scena avanzano, e premete

"

) per selezionare '
/ Hame Mode
Uzer Scene Mame k
Hume... H

[ncrement Mode

MEHL:RETLRH

Character

MEHL:RETLRH

Valore

. . Spiegazione
impostazione pieg
Numeric Premete sulla schermata Home per incremen-
tare il numero di scena di un’unita.
Esempio: Scene — Scene1 — Scene2 — ... = Scene9999
Character Premete + sulla schermata Home per far

avanzare la maiuscola alla fine del nome della scena.
Se il nome della scena non ha maiuscole alla fine, ne
sara aggiunta una.
Esempio: Scene1 = Scene1A — Scene1B — ...

— Scene1Z — Scene1AA — ScenelAB — ...




[Impostare il reset della take e il formato di numerazione (Take)

Potete impostare la condizione di reset della take e il formato del numero di take usati durante la registrazione.

1 = Premete .

2
= Usate Q per selezionare

METADATA (Next Take),

e premete @

3. usate { ) per selezionare

Take, e premete @

MERLI
FIMDER }
METALATHA (Hext Taked »
IHPUT b
QUTPUT b
REC/PLAY b

METADATH
Hote

Sinene

Take b

Track Mame b
MEHL:RETURH

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Imposatre la condizione di reset del numero di take.................... P45

Impostare il formato del numero di take..........cccoeeiiiiiiiiiiiiennene P46

Imposatre la condizione di reset del numero di take

4.

Usate {

Reset Mode, e premete @

modalita di reset, e premete

@.

Valore
impostazione

Off

Folder Change

) per selezionare

) per selezionare la

' Folder Change

MEHL:RETLRH

Spiegazione

Il numero di take non sara resettato.

Tuttavia, se la cartella € cambiata e contiene un
numero piu alto rispetto alla take attuale, il
numero della take sara di un’unita superiore
rispetto al numero di take piu alto esistente.

Se la cartella di destinazione & cambiata, il
numero di take sara impostato su un’unita
superiore rispetto al numero piu alto presente
nella cartella.

(e)eL) auoizessawnu Ip 0jewWw.IO} |I 9 e) B||ap 19sai |1 aieysodw]
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[Impostare il reset della take e il formato di numerazione (Take) seguito) ]

Impostare il formato del numero di take

4. Usate

Number Format, e premete

Q per selezionare

Reset Mode  Folder Ch, N

Humber Format  "_#4+"

MEHL:RETURH

B. usate { ) per selezionare il Hunker Fornat
formato, e premete @
Valore

impostazione

Formato take

TN

"Scene"-T***

Numero take

Nome scena Egempio: Scene001-T001

T

"Scene"_ ***

T

Numero take

Nome scena  Eqempio: Scene001_001




[ Rinominare la traccia della take registrata in seguito (Track Name)

Il nome della take impostato con la procedura seguente sara assegnato alla traccia registrata successivamente.

1 = Premete . » Continuate secondo una delle seguenti procedure.
............................................................................................................................. Editare un Nnome di tracCi@.......ccoceeeevveriicieeeeiiiieeecireeeeesveeeesneeeeenns P48
MERL Selezionare un nome di traccia dall’elenco History.........cccccoc..... P48
FIMDER i
METADATA (Next Take), e L
OUTRUT ¥
premete @ RECPLAY ¢

3 = Usate HETADATHA (Hewxt Taked
Hote

Track Name, e premete @ ?Gene
Track Hame

- [

[MEHL:RETURH

SUGGERIMENTI

Sulla schermata Home, + possono essere usati per
aprire la schermataTrack Name.

) per selezionare la

traccia, e premete @

Track S Trar

(sweN >oeu]) ounbas ul ejeisibal a)e) ejjap elooed) e| aieujwoury
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[ Rinominare la traccia della take registrata in seguito (Track Name) (seguitoﬂ

Editare un nome di traccia

5
= Usate{ } per selezionare

Edit, e premete @

6. Editate il nome della traccia.

Vd. "Schermata di inserimento
caratteri" (— P13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

Il nome della traccia & scritto come metadata <TRACK>
<NAME>.

dit Trik

History b

m

MEHL:RETURH

Selezionare un nome di traccia dall’

5
= Usate{ ) perselezionare

History, e premete @

6 = Usate

voce in History da usare, e

premete @

) per selezionare la

elenco History

Trlk
¥

Track 1
Edit

MEHL:RETLRH

Histary

Mic:

Line
Wirele==
Miz

Lelenco History sara cancellato se si usa la funzione di Fac-
tory Reset.




( Eseguire le registrazioni

==

a—a

SUGGERIMENTI

OPTION

ouTPUT

°

INPUT 5/6

—

g

[ LY wutiTrack Field Recorder 7 ]  —)
_ aooooo

O

oooooo
M)

opooooo

oooooo

10

POWER

e Piu a lungo tenete premuto

 —

1 = Premete
= Operazioni di riproduzione
Selezionare la take da

riprodurre o passare a un

-@ E

E—

marker: Premete o

Avanti/Indietro: Tenete premuto

Pausa/riprendere

riproduzione: Premete

e Se una traccia non ha file da riprodurre, non appare alcun
numero di traccia.

e Se 1-6 e L/R hanno tracce da riprodurre, le tracce L/R non

saranno eseguite.

, piu veloce sara la
ricerca indietro/avanti.

Durante la riproduzione, premete i pulsanti traccia per
passare da riproduzione (luce verde) e mute (spento).
Appare un messaggio "InvalidTake!" se la take selezionata
non e valida.

Appare un messaggio "No Take!" se non esiste una take

eseguibile.

per aggi-

ungere un marker utilizzabile per lo skipping. (— P.140)

Durante la riproduzione, potete premere

2 = Premete per tornare alla schermata Home.

asnpoudiy

1uoizesysibai 9| aiinbasgy
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[Mixare le take

50

2
e

3

g

=

- 1.
=

x
Elo
o

5 2.
oy

x

o

Potete cambiare volume e pan di ogni traccia durante la riproduzione.

Aprite il mixer sulla scher- BO60:00:00 1,6
mata Home. (- P11) BiEE1A1_ B8] D@ 3

T TRIM

Premete

per avviare »(0B: 2

B1EA Tah TRIM ]

la riproduzione.

Regolate le impostazioni parametro.

Vd. "Regolare i livelli in ingresso e il bilanciamento del moni-
toraggio" (— P.27) per modificare le impostazioni.

e Le impostazioni sono salvate separatamente per ogni take
e sono usate durante la riproduzione.

e |Le impostazioni mix non sono salvate con la take se il for-
mato e MP3.




[Cambiare la modalita di riproduzione (Play Mode)

Potete cambiare la modalita di riproduzione.

1.

Premete .

MEHL

Usate ¢

O per selezionare

la modalita di esecuzione, e

premete @

Usate

Valore
impostazione

Spiegazione

METADATA (Hext Taked
IHPUT

FIMDER ¥
r
b
QUTPUT b
¥

MP3 Bit Rate  3ZBkbesr
[ual Channel Rec b
Pre Rec Qffk
File Max Size ZGEr

Flaw Hode ;
MERL:FETUR

Play One E’ eseguita solo la traccia selezionata.
(single playback)

Play All Le tracce saranno eseguite in continuo dalla
(all playback) take selezionata fino all’ultima.

Repeat One La traccia selezionata sara eseguita

(single repeat ripetutamente.

playback)

Repeat All Tutte le take nella cartella selezionata

(all repeat playback)

saranno eseguite ripetutamente.

Flaw Mode
Flaw One
+ Flaw All
Fepeat One
Repeat Al

MEHL:RETURH

(epoN Ae|d) @uoiznpoudul Ip B)ljlEPOW B| dJiBIqUED
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( Operazioni di take e cartelle (Finder)

Il Finder consente di visualizzare i contenuti di card SD, take e cartelle e di creare cartelle. Consente anche di impostare e cancel-
lare cartelle di registrazione/riproduzione e visualizzarne I'informazione, ad esempio.

= Card SD selezionata

1 = Premete . i EREE: Spazio disponibile
2 ESD {:H':'ne-l} :1. Dimensione
- i MEHL : .
Usate { _jper selezionare m — : Bl 155.”5?82?5‘”‘2“‘) di
b
FINDER, e premete @ THEUT Feblakes NFTIOA:30 CAKD MEAD  MEHUKETURR
OUTPUT b _
REC/PLAY b = Cartella selezionata
TEEET Dats
T TRASH ¥ |16-03-4R Ora
3 ) FIFALSE TAKE | 15995
= Ruotate{ } per selezionare la card SD, la take o la B4 1EAT1E
B Soens_EE]
cartella da usare. EHew Folder  »
« Operazioni di editing OPTION:FOLBER MEAL  MERU:KETURA
Spostare il cursore: Ruotate =Take selezionata
R SD1F4_5D
Scendere di un livello: Premete @ 1 TRASH b|lELE Data
[FIFALSE TAKE o Ora
Salire di un livello: Premete A 1EAI1E F ﬂi:i!éaiiﬁg Timecode
[ Scena_HE1 WAl " Frame rate
EIHew Folder F | "yg.0o0-2y Formato regsitrazione
PTION:TARE HEH HEHU:RETUEH




e Quando il cursore & su una take, potete premere
per eseguire la take selezionata. Potete anche usare ,
e(=]

e Appare un segno di spunta sulla take in riproduzione e

sulla cartella di registrazione/riproduzione.

» Continuate secondo le seguenti procedure.

Creare cartelle ... P53
Selezionare la cartella di registrazione/riproduzione della take .. P54
Cambiare nome alla cartella e alla take .......cccoeceevirerieicieccee P54
Controllare I'informazione della take.........ccccoovevriiiiiiicniiiicnnnns P55
Controllare marker della take e usarli per la riproduzione........... P55
Copiare take su altre card e cartelle..........cccoeviiiiiiiiceninicccene P56
Cancellare cartelle € take ......cooceeiiririeiiseee e P57
Svuotare la cartellaTRASH/FALSE TAKE .........ccccvvvviiineniiiiiinnne P58

Creare cartelle

Possono essere create cartelle all'interno della card SD/car-

tella attualmente selezionata.

1 = Usat

) per selezionare

New Folder, e premete @

2 = Editate il nome della cartella.

Vd. “Schermata di inserimento
caratteri” (= P13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

T TRASH

FIFALSE TAKE  »
M 1E891E ¥
B Scene_RA1

EHew Folder  »

Folderfm]| 8.4
WEBCDEFGHTI )
KLHMHOPQREST
DY WEYZ_ - Del
o (ae Eter

e La cartella creata sara impostata come cartella di
registrazione.
e |l nome della cartella creata & scritto come metadata

<PROJECT> o <SCENE> della take

registrata.

e Non potete inserire uno spazio o un segno @ all’inizio del

nome.

o
o
o
o
N1
o
2.
e
[d
&
=
o
o
0
3
o
o

(4opuld) ajjoed 8 ayey} Ip 1uoizesadQ
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[Operazioni di take e cartelle (Finder) (seguito)

Selezionare la cartella di registrazione/riproduzione
della take

Usate questa procedura per selezionare la cartella contenente
la take da riprodurre o la cartella da usare per registrare take
e tornare alla schermata Home.

4 OPTION
= Premete ).

B. usate { ) per selezionare tne_E1E11
" " Metadata Edit )
Select", e premete @ Renane Scene_ BA1 b
Information b
Mark List

hre vou sure?

"Yes", e premete @

B M
HENU:RETURH

NOTE

La prima take all'interno della card SD selezionata o della
cartella sara impostata come take di riproduzione.

Cambiare nome alla cartella e alla take

4 OPTION
= Premete — .

5 = Usate

per selezionare

Rename, e premete @
Information ¥
Mark List ¥

6. Cambiate nome alla cartella o

alla take.

Vd. “Schermata di inserimento
caratteri” (— P13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

¢ || nome editato della cartella/take e scritto come metadata
<PROJECT> 0 <SCENE>.

e Non potete inserire uno spazio o un segno @ all’inizio del
nome.




Controllare I'informazione della take Controllare marker della take e usarli per la riproduzione

Potete visualizzare un elenco dei marker in una take registrata.

4. premete ™
4. premete ™,

5
= Usate @ per selezionare
Select b 5 .
) Metadata Edit " = Usate{ ) per selezionare
Information, e premete R Nt Select k
e Scene_HE] v Mark Li Metadats Edit "
Usate Q per far scorrere la Information ark List, e premete @ Renane Soene_ AL
. . ./ Mark List b
schermata e visualizzare I'infor- T Information ¥
mazione contenuta. —
v HEHL:RETURH
| Information |
DatesTime lEfE‘IElflE 6 .
SAZ:14 = Usate per selezionare un marker, e premete @
Timecode  [@1: 1'3 51 EIEI Nt
Faormat
HE"” RETURH Marker aggiunto E 1
v Soi - koaz
o piegazione Marker aggiunto quando si b ES BBB BB 13
Date/Time Data e ora di creazione verifica skipping durante la E B4 HEEEE16
Timecode Timecode registrazione e il suo tempo EBS GEEE6ZH
Format Formato di registrazione SEHLRETIEH
Length Lunghezza tempo _
Size Dimensione 7. usate] ) per selezionare
SideMicLevel Livello microfono mid-side =
"Yes", e premete . fre wou sure’
La schermata Home si riapre, e la [ ez | Ha

riproduzione riparte dal marker.

MEHL:RETLRH

(4opuld) ajjoed 8 ayey} Ip 1uoizesadQ
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[Operazioni di take e cartelle (Finder) (seguito)

Copiare take su altre card e cartelle

4.

OPTION

Premete ).

Usate {

7 OPTION
= Premete ).

[}l Scene_HE]

Metadata Edit b
Rename Scene_BiE] e
Information ¢
Mark List ¥
Copy
¥ [ Scene_HE]
¥ [Scens_BEZ
0 EScens_RE3
O [B5zens_BE4
O [Szens_BES
PLAYALL OFTIOH:CORY T0

8- Usate

la destinazione di copia, e

) per selezionare

OPTION
premete .

NOTE

e Vd. "Operazioni di take e cartelle" per la modalita di sele-

zione della cartella. (— P52)

1=

BEDZNone? [y
1,830k

RErAIH:

003h4E

OPTIDHERECUTE

MEHL:RETLRH

9. Usate { ) per selezionare

"Yes", e premete @

Are wou sure?

Ho
HEHIRETURH




Cancellare cartelle e take

a|leMe9 o aye} Ip uoizesadO

Premete per annullare la

cancellazione.

NOTE

Potete premere per selezionare/deselezionare tutte le

OPTION { i
4. premete ) 8 = Usate { ) per selezionare
"Yes", e premete @ AFe wiou sure’
Rename  Scens_BE1F Mo
Infarmation b HEHL:RETURH
Mark List b o
Copy k °
¥ 7 NOTE g
* Le cartelle e take cancellate non sono immediatamente | |5
cancellate dalla card SD. Sono spostate nella cartella =
TRASH. =
6_ Usate per selezionare la [elete e Cancellare cartelle e take nella cartellaTRASH cancellera in %
cene_ maniera definitiva i dati. ®
B [Scens_HEZ I
cartella/take da cancellare, e O Bocene Hes 3
O [BScens_BB04 5
premete ) O BScens_BR5 =
OPTID:EXECUTE 5
&

cartelle e take attualmente visualizzate.

7 OPTION
= Premete )
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[Operazioni di take e cartelle (Finder) (seguito)

N/

Svuotare la cartella TRASH/FALSE TAKE

4. usate

) per selezionare TRASH o FALSE TAKE.

3 |16-09-1B

o7 4t
EIFALSE TAKE »| L3004
5a16A91E v

B Szens_BA1

EIHew Folder  »
OPTION:FOLDER MERL

MEHL:RETURH

BE0F4_Sh

1 TRASH ¥ [LE<03-1B
EIFALSE TAKE M
B 1EE91E ¥

[ Scens_HE]
EIHew Foldzr — #
OPTION:FOLDER MERL

MEHL:RETURH

CartellaTRASH

Cartella FALSE TAKE

OPTION

5 = Premete )

MEAL:KETURH

[MEAL:RETURH

Cartella TRASH

Cartella FALSE TAKE

7.

Usate {

"Yes", e premete @

e Svuotare la cartella TRASH cancellera completamente i
dati contenuti.
e Svuotare la cartella FALSE TAKE non cancella immediat-
amente i dati dalla card SD. | dati sono spostati nella car-
tellaTRASH.

}} per selezionare

Empty
fire wou sure’

Hio
HEHL:FETURH




( Veduta d’insieme dei metadata di take salvati in file )

= &} scrive una gamma di informazioni (metadata) su file
durante la registrazione.

Quando questi file sono letti da un’applicazione che supporta
i metadata, dovreste essere in grado di controllare e usare le
informazioni salvate.

SUGGERIMENTI

e | metadata sono dati che contengono informazioni relative ad
altri dati. = &8 salva nomi di scena e numeri di take, ad esem-
pio, come metadata su file audio.

e Un chunk e un’unita che contiene dati multipli in un blocco
singolo.

e Per usare metadata chunk BEXT e iXML, & necessaria un’applica-
zione che supporti entrambi i formati.

Metadata file WAV

| metadata salvati su file registrati da = &8 in formato WAV
sono raccolti in chunk BEXT (Broadcast Audio Extension) e
iXML.

Per informazioni sui metadata salvati in questi chunk, vd.
“Metadata contenuti in chunk BEXT in file WAV” (= P152),
“Metadata contenuti in chunk iXML in file WAV" (— P.153).

Metadata file MP3

| metadata salvati su file registrati da i~ &8 in formato MP3
sono scritti come tag ID3v1.

Per informazioni sui campi ID3 e i formati per salvare meta-
data, vd. “Metadata e campi ID3 contenuti in file MP3”
(— P155).

SUGGERIMENTI

e | file MP3 di = &3 si conformano allo standard MPEG-1 Layer lIl.

e | metadata MP3 non sono editabili.

a]1} Ul EAJES ©)E} IP BIEPEISW |OP SWSISULP BINPA
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( Controllare ed editare metadata di take (Metadata Edit)

Q per selezionare la

TION

take, e premete w@]}

Usate

Si apre la schermata Option.
Vd. "Operazioni di take e cartelle"
per l'uso del Finder. (— P52)

Usate { ) per selezionare

Metadata Edit, e premete

@.

MEHU
FIMDER ¥
METADATA (Mewxt Taked #
IHFUT b
QUTFUT b
REC/PLAY b

A ShiFd_SD

1 TRASH ¥ [16-03-1
[FIFALSE TAKE  * r::ﬁ'ui'ﬂ
EzllEuElEllEu 3 u1:15a:gig:ﬁg

S

e_HE

ZCET m
EHew Folder ¥ [ygooo-ay

Metadata Edit b
Rename Scene_BE]
Information b
Mark List ¢

» Continuate secondo le seguenti procedure.

Controllare ed editare NOE..........ceeceerererieenireere e P61
Selezionare note dall’elenco History.........ccovorvinininiiicnicninne P61
Controllare ed editare Nomi di SCENE.......cccuvriieiiiiiiieeiieiieeee s P62
Selezionare un nome di scena dall’elenco History .........cccccuvenees P62
Controllare ed editare nomi di take........c.cccovreerenenieeneneeceenenens P63
Circled take .. .o P63
Cambiare nome alla cartella (tape) ......ccoeerereeiinenieese e P64
Cambiare NOME al ProjECt....cuiuiiiiieeiiiciie ettt P64
Controllare e cambiare nome alla traccia........ccccovvereeeiinerceeninnnene P65
Selezionare un nome di traccia dall’elenco History...........cc.c....... P66




Controllare ed editare note

5- Usate { ) per selezionare

Note, e premete @

Editate la nota.

Vd. “Schermata di inserimento
caratteri” (— P13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

NOTE

| contenuti di questa nota sono
<NOTE>.

Hot Circledr
FolderiTare) ¢

Edit Gond Taker
History ;
MENLRETURH
Good Take| 3.4
WBCDEFGHTI]
KLMHOPQREST
DVWHYZ._
2 ace

scritti come metadata

Selezionare note dall’elenco History

5- Usate { ) per selezionare

Note, e premete @

Usate

History, e premete @

) per selezionare

Usate{ ) per selezionare la

voce in History da usare, e

premete @

NOTE

Lelenco History sara cancellato se si
Reset.

Hetadata Edit

Hote H
Scene k
Take 1k

Hot Cirzlede
FolderiTape: ¥

Good Tak
Bad Take
Scratch Take
Tail Slate

Mo Slate

usa la funzione Factory

(HP3 EIEPEISIN) O)E) IP BIEPE}SL SIBHPS PO SIE||0JUOD
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[Controllare ed editare metadata di take (Metadata Edit) (seguito)

Controllare ed editare nomi di scene

5.

Usate { ) per selezionare

Scene, e premete @

Editare nomi di scena

Vd. “Schermata di inserimento
caratteri” (— P.13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

Circle
FolderiTare)

Hot Circledr
b

NOTE

| Il nome della scena & scritto come metadata <SCENE>. |

Selezionare un nome di scena dall’elenco History

5.

Usate { ) per selezionare

Scene, e premete @

Usate{ ) per selezionare

History, e premete @

7. Usate { ) per selezionare la

voce in History da usare, e

premete @

NOTE

L'elenco History sara cancellato se si usa la funzione Factory

Reset.

Hetadata Edit

n:te *

Take 1*

Circle
FolderiTape:

Hot Cirzlede
¥

Scene

Edit Sceneddl

MEHL:RETLRH

SoeneiE:
<More
<More
{More
| HEHURETLRH




Controllare ed editare nomi di take

5.

P}
Usate { ) per selezionare

Take, e premete @

Cambiare numero di take
= Operazioni di editing

Spostare il cursore o

cambiare valore: Ruotate {
Selezionare il parametro da

cambiare: Premete @

]
]

Take
Circle
FolderiTare)

—
-

Hot Circledr
b

MEHL:CAHCEL

SUGGERIMENTI

Impostabile da 1 a 999.

NOTE

| Il numero di take & scritto come metadata <TAKE>.

Terminato l'editing,
usate { ) per selezionare

Enter, e premete @

[MEAL:CARCEL

Circled take

Usate questa funzione per aggiungere un segno @ all’inizio
del nome della take migliore per metterla in evidenza. Questa

si chiama "circled take".

5 )
= Usate per selezionare

Circle, e premete @

6- Usate{ )

Circled, e premete @

) per selezionare

Hetadata Edit

Hote k
Scene k

Hot Circled

MEHL:RETLRH

e Per cancellare un circled, selezionate Not Circled e

premete @

e Questo status circled ¢ scritto come metadata <CIRCLE>.

(HP3 EIEPEISIN) O)E) IP BIEPE}SL SIBHPS PO SIE||0JUOD
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[Controllare ed editare metadata di take (Metadata Edit) (seguito)

Cambiare nome alla cartella (tape)

5
= Usate{ ) per selezionare

Folder (Tape) e premete @

6- Editate il nome della cartella

(tape).

Vd. “Schermata di inserimento
caratteri” (= P13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

NOTE

Hote b
Scene b
Take 1k
[ircle Hot Circled®
FolderiTape?  Project

e |l nome della cartella (tape) e scritto come metadata

<TAPE>.
e |l nome della cartella (tape) usato

immediatamente dopo

la registrazione e il nome della cartella in cui la take é stata

registrata.

Cambiare nome al project

B. usate { ) per selezionare Metadata Edit
Nt %CEHE 1*
. ke ]
Project, e premete @ Circle Hat Circlede

FolderiTape)  Projectlt

6- Cambiate nome al project.

o
Vd. “Schermata di inserimento WELCLDEFGHI ]
caratteri” (— P.13) per la modalita KLHNOPQRST
d’inserimento dei caratteri. DvuxyZ_ - Del

o 'i SCE Eter

¢ |l nome del project & scritto come metadata <PROJECT>.

¢ |l nome del project usato immediatamente dopo la regi-
strazione € il nome della cartella di livello piu alto (all’in-
terno della root directory della card SD) che contiene la
cartella in cui la take e stata registrata.




Controllare e cambiare nome alla traccia

5 = Usate {

Track Name, e premete @

) per selezionare

6 = Usate{ ) per selezionare la

traccia, e premete @

7. Usate () per selezionare

Edit, e premete @

Take 1r
Circle Hot Circled®
FoldercTared Projectle
Project Frojectl®
Track Hane ¢

[MEAL:RETURH

Track Hame

8. Editare il nome della traccia
Vd. ”Sc'bermata di inserimen'tg :'Hél TOEFGH 13315
caratteri” (— P13) per la modalita KLMHOFPOQRET
d’inserimento dei caratteri. DY WYY Z_ - Del

SCE Eter’

Il nome della traccia & scritto come metadata <TRACK>
<NAME>.

(HP3 EIEPEISIN) O)E) IP BIEPE}SL SIBHPS PO SIE||0JUOD
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[Controllare ed editare metadata di take (Metadata Edit) seguito) ]

Selezionare un nome di traccia dall’elenco History

5
= Usate{ ) per selezionare

Track Name, e premete @

) per selezionare la

6 = Usate Q
traccia, e premete @

7. Usate { ) per selezionare

History, e premete @

Take 1r
Circle Hot Circled®
FoldercTared Projectle
Project Frojectl®
Track Hane ¢

[MEAL:RETURH

Track Hame

8 = Usate {

voce in History da usare, e

premete @

)i per selezionare la

NOTE

L'elenco History sara cancellato se si usa la funzione Factory

Reset.

i

Lire
Wirele=z
iz




( Creare un sound report (Create Sound Report)

Un sound report comprende informazioni sui tempi di registrazione e sulle take.
| report possono essere scritti sotto forma di file in formato CSV (F4_[folder name].CSV).
Potete editare i commenti scritti in sound report.

1 = Premete .

2
= Usate{ ) perselezionare

FINDER, e premete @

3. usate

} per selezionare

la cartella o la card SD per la
quale volete creare un sound

OPTION
report, e premete ).

[ W0 |
FIMCER. ]
METADATA (Hext Taked
IHPUT b
QUTPUT b
I

REC/PLAY

FIH[ ER

iEMT

4. usate { ) per selezionare B SDLF4_GD
Select b
Create Sound Report, e Create Sound Report

premete @

MEHL:RETLRH

P Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Creare UN SOUNA FEPOIt .....uiieiiiiiiiiceri et P68
Editare i commenti .......cccoouvieiiiiiiii e P68
Selezionare commenti dall’elenco History .........cccceeviininiecninnnene P69

(poday punog 91eai19) podas punos un aieald
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[Creare un sound report (Create Sound Report) (seguito)

Creare sound report

5
= Usate{ ) perselezionare

Create, e premete @

6 = Usate Q

) per selezionare

"Yes", e premete @

Cio scrive il sound report all'in-
terno della card SD o della car-
tella selezionata.

Create Sound Report
Create
Info Edit [

[MEAL:RETURH

b ol sure?

Ho
HEHL:RETURH

NOTE

e Solo l'informazione sulle take nella cartella o card SD e

scritta nel sound report.

e Se esiste gia un file di sound report con lo stesso nome,
esso sara sovrascritto. Fate attenzione.

Editare i commenti

5.

Usate { ) per selezionare

Info Edit, e premete @

Usate { per selezionare

Comments, e premete @

Usate{ ) per selezionare

Edit, e premete @

Editate i commenti

Vd. “Schermata di inserimento
caratteri” (— P.13) per la modalita
d’inserimento dei caratteri.

Create Sound Report
Create *

InfoEdit M

MEHL:RETLRH

Info Edit

Comments H

MEHL:RETLRH

Conments




Selezionare commenti dall’elenco History

5 - Usate {

Info Edit, e premete @

} per selezionare

5
= Usate Q per selezionare

Comments, e premete @

7. Usate

} per selezionare
History, e premete @

Create Sound Report
Create b

Info Edit ]

[MEAL:RETURH

Info Edit

Comments }

MEHL:RETURH

Conments
Edit '
History Y

[MEHL:RETURH

Usate per selezionare la

voce in History da usare, e

premete @

{Hone:
<More
<More
£Mone
{Hone

SUGGERIMENTI

Reset.

L'elenco History sara cancellato se si usa la funzione Factory

(poday punog 91eai19) podas punos un aieald

69



N R et e e e e e
' g
! =
[} ﬁ|v =) - e
1 N ) o o=
| & =S ® o S 53
'S z = -
12 = wv
T N N N NI \% ...... J
Delay _ _ Level _
| |
Slate Tone m_mﬂmao:m _ _
Limiter _ _ Alert Tone _
|
Fader _
|
Routing _
@®
=
(+]
N
=
(<}]
(®)
%
o _ Input Delay _
L 1 1
Mu _ MS Stereo _
— _ 1 1 _
Phase Invert
.m - 1
o _ Input Limiter _
— 1 1
m _ HPF _
% RTN |
7] .
— _ Trim _
© Dual
(o] Channel Rec
N
a oS
= 2|8
- 212

Impostazioni ingresso Flusso di segnale in ingresso e uscita

70



[Regolare il volume della traccia L/R

1 = Aprite la schermata Home. WOO0:06:00 11220 4. Terminata la regolazione, premete .

BIEEIE]_AEZ (@ TEM

'_ TRIME  TRIM TRIM  TRIM

3
=
[=]
@
—
)
N}
=]
2
5
0
[+]
o
73
o

2 = Premete [[% + PFL@ (Track 3).

Le scorciatoie sono disabilitate durante la riproduzione.

3. usate[ ) per regolare il WOA0:00:00 a2 .0
B1EA1E]_GF2
volume.

H/1 B190R1} B||9p 3WN|OA || 24ej0boy

L ET

¢ Le impostazioni di volume influiscono sul risultato della
registrazione.

e Se e registrata solo la traccia L/R, I'impostazione del fader
della traccia L/R relativa alla take, sara salvata come 0 dB.

71



(010S/14d) @2yoi10ads 200k} Ip ossalbul ul ljleubas | aieio}lUo

72

[Monitorare i segnali in ingresso di tracce specifiche (PFL/SOLO)

Potete monitorare i segnali in ingresso di tracce specifiche. Potete anche eseguire varie impostazioni per tracce selezionate.

1.

INPUT 5/6 .
Premete PiQ) o () relativamente alle tracce da

monitorare.

| tasti delle tracce selezionate si accendono in arancio, e si
apre la schermata PFL.

Appare “PFL” o “SOLO” in alto sul display, e sarete in grado
di monitorare il segnale in ingresso con le cuffie.

Modalita PFL

Nomi parametro

Indicatore di livello
(Livello di segnale in
ingresso pre-fader)

Parametro Spiegazione

Input Commuta I'ingresso su On/Off

Level Imposta il livello in ingresso standard per RTN (INPUT
5/6)

Trim Imposta il livello in ingresso

Fader Imposta il livello del fader

Pan Imposta il panning

Phantom Imposta I'alimentazione phantom

HPF Imposta il filtro high pass

Input Limiter Imposta il limiter

Phase Invert Imposta la polarita

Side Mic Level Imposta il livello del microfono laterale della capsula
mid-side

Input Delay Imposta il delay in ingresso

Plugin Power Imposta I'alimentazione plugin

Stereo Link Imposta lo stereo link

PFL Mode Imposta il volume del monitoraggio sulla schermata
PFL

SUGGERIMENTI

e Usate @ per selezionare parametri e cambiare valori
d’'impostazione.

e Durante la riproduzione, potete monitorare i segnali in
riproduzione di tracce selezionate.

2 = Premete PFL@ relativamente alla traccia selezionata,

INPUT 5/6 o .




[Impostare il volume di monitoraggio sulla schermata PFL (PFL Mode) ]

Sulla schermata PFL, potete impostare il suono monitorato in modo che sia ascolto prefader (PFL) o assolo postfader (SOLO).

1 = Premete .

Q per selezionare

INPUT, e premete @

2 = Usate

3 = Usate {

PFL Mode, e premete @

4. Usate O

MEHLI
FIMDER ¥
TDF\TA (Hext Taked ¢
QUTRUT b
REC/PLAY b

=
by n |
=
-

per selezionare

IHPLIT

Plusin Power Offe
Ineut Delay b
Steren Link b
Trim Link b
PFL Mode ¢

) per selezionare la

traccia, e premete @

Input 1 FEL ¥
Input 2 FFL¥
Ineut 3 FFL*
Ineut 4 FFL*
Ineut 576 FFL*

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso

5
= Usate ) per selezionare
I'impostazione, e premete S0Lo
VECHS Spiegazione
impostazione pieg
PFL Sulla schermata PFL, monitorate il suono prefader.
SOLO Sulla schermata PFL, monitorate il suono
postfader.
NOTE
Quando la schermata PFL & aperta durante la riproduzione,
il suono del monitoraggio sara post-fader (SOLO) a prescin-
dere dall'impostazione.

(8POIN 14d) 14d erewayos ejns oib6Geiojuow Ip swn|oA |i dJejsoduw|
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[Tagliare il rumore delle basse frequenze (HPF)

N/

Il filtro high pass puo tagliare le basse frequenze per ridurre il rumore del vento, i pop vocali e altri rumori.

Premete .

Usate {

MEHL
FIMCER b
METDF\TA (Hext Taked »

OUTPUT
REC/PLAY

=
=
=
=

- -

MEHL:RETU

R Hl

INFUT
PF ¢
Ineut Liniter [
Phaze Invert
Phantom
Flusin Power Offe

==

[MEAL:RETURH

4
= Usate{ ) perselezionare la
= [neut 1 0ffH
traccia, e premete @ Input 2 Oifr
Input 3 Offe
Ineut 4 Oifr
IrFut 56 0ifr
SUGGERIMENTI
Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso
tempo.
B. usate{ ) perimpostare Ia
frequenza di taglio, e premete TR
:
NOTE
HPF influisce anche sui dati della registrazione a doppio
canale.
SUGGERIMENTI
impostabile su Off o tra 80 e 240 Hz.




[Limiter in ingresso

N/

Il limiter puo impedire la distorsione controllando i segnali in
ingresso che presentano livelli eccessivamente alti.

Tempo di
attacco

/

Tempo di

Segnale . .
rilascio

Livello originale

Soglia
Segnale
limitato

Tempo

Quando il limiter & su ON, se il segnale in ingresso supera
il valore della soglia impostata, il livello del segnale sara
abbassato per evitare la distorsione.

Il tempo d’attacco indica quanto a lungo il segnale supera la
soglia prima che il limiter entri in azione. Il tempo di rilascio
indica quanto tempo impiega il limiter a fermarsi, dopo che
il segnale scende sotto la soglia. Potete cambiare questi due
parametri per regolare la qualita del suono.

SUGGERIMENTI

o =&} usa un limiter di nuova concezione. Questo limiter ha 10
dB di headroom, che impedisce la distorsione e consente di man-
tenere i segnali sotto la soglia, anche meglio dei normali limiter.

o |l limiter di =& ha un rapporto di 20:1.

Premete .

Usate {

) per selezionare
INPUT, e premete @

Usate{ ) per selezionare

Input Limiter, e premete @

Usate{ | per selezionare la

traccia, e premete @

I =T
FIHDER: ¥
METADATA CHext Takes »
[HPUT H
OUTPUT 3
RECAPLAY k
INFUT
HFF ¥
[neut Limiter H
Phaze Invert k
Fhantom k
Flusin Power Offe
HEHL:RETURN
Ineut Limiter
[nput 1 H
Ineut 2 3
Input 3 ¥
Input 4 ¥
Input 546 k

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso

ossaabul ul Japwi]
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[Limiter in iNgresso (seguito)

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Usare il limiter.......cccoovnirinninincine,
Impostare il tipo......ccccvviveiiiiiieciece,

Impostare la soglia....

Impostare il tempo di attacco................
Impostare il tempo di rilascio...............

Usare il limiter

5
= Usate Q per selezionare

On/Off, e premete @

6 = Usate per selezionare

On, e premete @

.......................................... P76
.......................................... P76
.......................................... P77
.......................................... P77
.......................................... P78
O 0 [ff¥
Type Hard Kneet
Threshald - 2dEFSy
Attack Time Im=k
Relzaze Time 288m=

MEHL:RETURH

Impostare il tipo

5
= Usate{ ) perselezionare

Type, e premete @

6. usate| ) per selezionare il

tipo, e premete @

Valore
impostazione

Hard Knee

Spiegazione

On-0if it

Threshold

Hatd Kneek
- 2dBFS
iittack Time L=k

Release Time 2B8mz ¥
HEHLRETURH

+ Hard Knee
Soft Knee

MEHL:RETLRH

Sono attenuati solo i picchi che superano la soglia.
Non c’¢e effetto sotto la soglia.

Soft Knee Il limiter gradatamente influisce sul segnale a circa
6 dB sotto la soglia per un effetto pit morbido.




Impostare la soglia

Imposta il livello base a partire dal quale il limiter opera.

5
= Usate Q per selezionare

Threshold e premete @

6- Usate { ) per regolare I'im-

postazione, e premete .

On<0ff Offr
Tvpe Hard Kneet
Threshald 5

- Z2dEFSH
Attack Time Im=k
Relzaze Tine 288Emz

Threshold

[MEAL:RETURH

SUGGERIMENTI

Impostabile da -16 a -2 dBFS.

Impostare il tempo di attacco

Imposta il tempo necessario affinché inizi la compressione,
dopo che il segnale ha superato la soglia.

5
= Usate{ ) perselezionare

Attack Time, e premete @

6 = Usate{ ) perregolareil

tempo, premete .

On-0ff Oifr
TwPe Hatd Kneek
Theshold - 2dBFSr

ittack Time LmzH

Release Time 208ms
HEHLRETURH

ittack Time

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile da 1 a 4 ms.
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[Limiter in iNgresso (seguito)

Impostare il tempo di rilascio

Imposta il tempo impiegato affinché la compressione si fermi,
dopo che il segnale € sceso sotto la soglia.

5
= Usate{ } per selezionare

Release Time, e premete @

6- Usate per regolare il

tempo, e premete .

Q0 Offe
Type Hard Kneet
Threshald - 2dEFSy
Attack Time 1=k

== y = M

[MEAL:RETURH

SUGGERIMENTI

Impostabile da 1 a 500 ms.

e |'operativita del limiter & collegata per le tracce che hanno
abilitato lo stereo link o MS stereo link. Se il segnale di
uno dei canali linkati raggiunge la soglia, il limiter opera
su entrambe le tracce.

e Quando opera il limiter, la parte finale dell’indicatore di
livello e del limiter del mixer si accendono sul display.




[Invertire la fase in ingresso (Phase Invert)

La fase del segnale in ingresso puo essere invertita.
Cio e utile quando i suoni si cancellano I'un I'altro a causa delle impostazioni del microfono.

1 = Premete .

2
= Usate{ ) per selezionare

INPUT, e premete @

3. usate

Phase Invert, e premete @

) per selezionare

MEHLI
FINDER b
METADATA (Hewt Taker
IHPUT ¥
OUTPUT ¢
REC/PLAY b

THPUT

HFF b
Input Liniter b
Phaze Invert b
Pharitom ¢
Flusin Power Offe
HEHL:RETURH

4
= Usate{ ) per selezionare la

traccia, e premete @

5. Usate{ ) per selezionare

On, e premete @

SUGGERIMENTI
Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso
tempo.

(ff

MEHL:RETLRH

(Henu] aseyd) ossaibul ul asey e| a11j49AU|
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( Cambiare le impostazioni dell’alimentazione phantom (Phantom)

i~ &1 supporta l'alimentazione phantom. Il voltaggio puo essere impostato su +24V o +48V e pu0 essere attivato/disattivato per

ogni ingresso separatamente.

SUGGERIMENTI

Lalimentazione phantom & una funzione che fornisce alimentazi-
one a dispositivi che richiedono una fonte di alimentazione esterna,
compresi alcuni microfoni a condensatore.

Lalimentazione standard & +48V, ma alcuni dispositivi possono
operare a voltaggio piu basso.

NOTE

Non usate questa funzione con un dispositivo che non & compat-
ibile con I'alimentazione phantom. Cio potrebbe danneggiare il
dispositivo.

1 = Premete .

Usate{ ) per selezionare
Nt FIHDER
INPUT, e premete @ ﬁn"’uTﬁu (Mext Taked
EIUTF'UT 3
REC/PLAY 3

[ MEHURETURH]

3. usate () per selezionare e L THRUT .

’ Ireut Liniter k

Phantom, e premete @ F'hase Trivert v

Phantom M

Flusin Power Oifr

[ HEHLRETURH]

» Continuate secondo una delle procedure seguenti.

Usare I'alimentazione phantom ...........ccoceviiinininicncnscceces P81
Impostare il VOItaggio ....ccoiveiiiiiieiiiiiee P81

Disabilitare I'alimentazione phantom durante la riproduzione ... P82




Usare I'alimentazione phantom

4 )
= Usate{ ) perselezionare

On/Off, e premete @

B. usate { ) per selezionare la

traccia, e premete @

Phantom

|
.-|

n-0ff
Yoltase (Al
Fower Saving (Al

+43Ue
Offe

[MEAL:RETURH

Or-0tf
[ffr
(ffe
(ff
(ffe
]

Ineut 1
Ineut 2
Ineut 3
Ineut 4

MEHL:RETURH

|3"

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso

6- Usate { ) per selezionare

On, e premete @

Ineut 1
0ff

2
=

MEHL:RETURH

Impostare il voltaggio

P}

4. Usate per selezionare
nEIff - ; “
Waltaae (Al +421k
Voltage (All), e premete @ Pouer Gaving (D OHfF
HEHU:RETURH
5- Usate{ ) per selezionare il [ Voltage (D |
Nt +24
-
voltaggio, e premete @ i
NOTE
| Questa impostazione influisce su tutte le tracce. |
SUGGERIMENTI

sumo d’energia di = &§.

Usando microfoni o altro apparecchio che puo operare a voltaggio
inferiore a +48V, selezionare il voltaggio inferiore puo ridurre il con-

(wojueyd) wojueyd auoizejuawije,jjap luoizeysodwi 9] aseiquie)

81



(wojueyd) wojueyd suoizejuauwije,|jop luoizejsodwi 9| ateiquie)

[Cambiare le impostazioni dell’alimentazione phantom (Phantom) (seguito)]

Disabilitare I'alimentazione phantom durante la ripro-
duzione

4. Usate! er selezionare
Ons0ff b
Power Saving (All), e premete voltase LAl A2\

5- Usate |

per selezionare

+ [In fDuring play

On, e premete @ On £Curing plavk
Valore

imposta- Spiegazione

zione

Off Lalimentazione phantom é fornita anche durante la

riproduzione.
On (During L'alimentazione phantom non é fornita durante la
playback) riproduzione. Cio riduce il consumo di = &B.
Questa impostazione influisce su tutte le tracce.
SUGGERIMENTI

Se fornire alimentazione phantom a microfoni non & necessario in
riproduzione, disabilitarla riduce il consumo di i~ &J.




[Cambiare le impostazioni dell’alimentazione plugin (Plugin Power)

)

Eseguite questa impostazione quando un microfono compatibile con I'alimentazione plug-in & collegato al jack in ingresso [MIC/

LINE] della capsula microfonica.

1 = Premete .

2
= Usate{ ) perselezionare

INPUT, e premete @

3. Usate { ) per selezionare

Plugin Power, e premete @

4
= Usate O per selezionare

On, e premete @

MEHU
FIMDER b
METADATA (Hewt Takes

[MEHL:RETURH

THPLIT
HFF b
Ineut Liniter b
Phase Invert ¢
Phanitom ¥
Flugin Fower b

Plusin Power

~ (n

[MEHL:RETURH

(4omod uibnig) uibnid auoizejuawije,|jop 1uoizeysoduwi 9 ajeiqued
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[Applicare delay ai segnali in ingresso (Input Delay) ]

Se vi sono differenze di tempo nei suoni in ingresso, usate questa funzione per correggerle registrando.

1 = Premete . 5 = Usate{ ) perregolareil
............................................................................................................................. tempo di delay, e premete
, ] T
FINDER : [wen].
INPUT, e premete @ T
OUTFUT b
REC/PLAY b SUGGERIMENTI
R Impostabile da 0 a 30.0 ms.

3. vsateT) T . Pﬁ—
rirut Limiter . TR
Quando Sample Rate & su 192kHz, Input Delay e disabilitato.
Input Delay, e premete @ E::ﬁmwm :
Flugin Fower [ffr
Iriput [elay ¢
4. usate { ) per selezionare la Input Delay
Q P Input 1
traccia, e premete @ msﬂ % ggmi:
Input 4 B Bz ¥
Input 5 3. Brn 5 ¥

SUGGERIMENTI

Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso
tempo.




( Convertire I'ingresso mid-side in stereo (Stereo Link Mode)

)

| segnali provenienti da un microfono stereo mid-side in ingresso tramite tracce in stereo-link possono essere convertiti in se-

gnale stereo normale.

Vd. "Collegare gli ingressi come coppia stereo" (— P.26) per I'uso dello stereo link.

Veduta d’insieme del formato
stereo mid-side

Microfono mediano

Questa tecnica crea una regis-
trazione stereo da segnali in
ingresso da un microfono medi-
ano direzionale che cattura il
suono al centro e un microfono
bidirezionale laterale che cattura
i suoni provenienti da destra e

Microfono laterale

M | S+ | S- |Master|
sinistra. N e
Potete cambiare I'ampiezza ste- O

Pan Pan Pan L R

reo a piacimento regolando il li-
vello del microfono laterale.
Poiché questa tecnica puo cattu-
rare un’‘immagine stereo ampia, €
ideale per la registrazione in ampi
spazi aperti con numerose fonti sonore, comprese orchestre,
live e paesaggi sonori.

Questa tecnica & anche estremamente efficace per rego-
lare I'atmosfera di una stanza. Poiché offre un alto grado di
flessibilita, & usata non solo per la registrazione in studio, ma
anche per registrare in varie situazioni, - comprese le prove e
le esecuzioni dal vivo.

——
——
——

7

Usate {

Usate per selezionare la

traccia, e premete @

b
METADATA cHext Taked ¢

IHFLT

Phaze Invert k
Fhantom ¥
Flusin Power Offe

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le tracce allo stesso
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[Convertire I'ingresso mid-side in stereo (Stereo Link Mode) (seguito) ]

per selezionare Input 1.2

B. usate (

) [0 [ffr
Mode, e premete @ Stereo Link

6- Usate

MS Stereo Link, e premete

per selezionare

: [MEAL:RETURH

Valore

. . Spiegazione
impostazione plegaz!

Stereo Link In stereo link, gli ingressi sono gestiti
normalmente.

MS Stereo Link | In stereo link, i segnali da un microfono mid-side
sono convertiti in stereo normale.

e Quando é selezionato MS Stereo Link, le tracce dispari sono ges-

tite come segnali mediani e le tracce pari come segnali laterali.

SUGGERIMENTI

e Usate @ per ogni traccia per regolare il bilanciamento mediano/
laterale.

e Potete regolare il livello del microfono laterale per le tracce che
hanno una capsula microfonica mid-side collegata alla scher-
mata PFL.




[Regolare livelli in ingresso di tracce multiple assieme (Trim Link) ]

I livelli in ingresso di tracce multiple possono essere collegate e regolate allo stesso tempo.

[ MEWU ]
FIMCER b
MET:"&D#TH (Mt Taked *
HPUT i
QUTPUT b
RECPLAY b
e HENURETUR
Usate{ | per selezionare [ IWPUT |
O P Phantom
Trim Link, e premete @ ﬂ';?_:t”ggiggr fo'
Ster‘ecn Link
TrimLink
T T rsrur

4. usate {'

SUGGERIMENTI

Potete anche aprire la schermata Trim Link dalla schermata

OPTION

Home premendo 2] mentre tenete premuto .

j per selezionare una traccia da mettere in

link, e premete @

{ 294
Groursa| Jf @O O

GrourB OO M N

ALL CLERR: []—

B ik

D Non in link

SUGGERIMENTI

Cancella tutte le
impostazioni

e Potete usare @ per le tracce in un gruppo link per regolare
tutti i livelli in ingresso all’interno di quel gruppo allo stesso
tempo.

e Leicone per gruppi di nomi appaiono vicino alle tracce in link.

WOBB:08:08 i3
MIEAIH]_AEZ  [@TRM 3
= M

ThIM TRIM

NOTE

e Una traccia non puo essere in piu di un gruppo alla volta.
e | livelli in ingresso delle tracce impostate su MS Stereo

Link saranno in link se le tracce sono inserite in gruppi.

(ur] wiy) swaisse a|dijnw 209k} Ip 0ssa4bul ul 1jj9Al aiejobay
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( Usare I'ingresso 5/6 come ingresso return (RTN)

Lingresso 5/6 puo essere usato come ingresso return (RTN).
Inserendo un’uscita audio da una videocamera tramite il jack RTN (INPUT 5/6), potete monitorare questo segnale attraverso le

cuffie senza registrarlo.

1 = Premete &Wﬁ]}

3 = Usate {

RTN (Monitor Only),

e premete @

) per selezionare

Ineut [Iff
Lenel +4dBuk
Fader 6B,

Pan . . Ee:nier'.b

0ff

0n
' BTH (Monitor Onlws

[MEAL:RETURH

NOTE

Quando l'ingresso 5/6 &€ su RTN, le tracce 5/6 non saranno
registrate.

Quando é collegata una capsula microfonica, non & possibile
selezionare RTN (Monitor Only).

Se volete che il segnale RTN sia sempre in uscita, cambiate le
impostazioni di routing secondo necessita.

Quando questa impostazione &€ RTN (Monitor Only), Fader, Pan,
HPF, Input Limiter, Phase Invert e Input Delay sono disabilitati.




[ Regolare il livello laterale di una capsula microfonica mid-side (Side Mic Level)]

Potete regolare il livello del microfono laterale (ampiezza stereo) prima di registrare, per le tracce che usano una capsula micro-
fonica mid-side.

1 = Premete &”/5})

e Piu si aumenta il livello del microfono laterale, maggiore diventa
I"'ampiezza stereo.

e Su RAW, la registrazione si verifica senza codifica stereo. Lam-
piezza stereo dell’audio in formato RAW pud essere regolata
dopo la registrazione usando MS Decoder di ZOOM o altro soft-
ware plug-in.

. - Ineut Liniter
Side Mic Level, e premete Phase Invert

= Hic

3. usate{ ) per regolare Side Mic Level
livello del microfono laterale, Fr——
e premete .
SUGGERIMENTI

Impostabile su Off, RAW o su una gamma da -24 a +6 dB.

(1ane1 21N 9pIS) apis-piw eoluojosoiw ejnsded eun |p ajelaje| of|aAl| || d4ejobay
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[Impostare i segnali inviati ai jack in uscita (Routing)

Potete impostare il tipo di segnale inviato all’uscita cuffie, MAIN OUT e SUB OUT su prefader o postfader per ogni traccia.

1 = Premete .

per selezionare MEHL
' FIHDER

METADATA (Hext Take)
OUTPUT, e premete @ LT

REC/PLAY b

- -

3. Usate{ ) per selezionare
Nt Fiouting ¥

Routing, e premete @ Egiglﬁ :

Outeut Delay b
Outeut Liniter ¢

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare i segnali inviati all’'uscita cuffie........cccecvrveenienieeninene P90
Impostare i segnali inviati a MAIN OUT .........covciniiininniiens P92
Impostare i segnali inviati @ SUB OUT ......cccccoeoeriiienieeiineneeeene P93

Impostare i segnali inviati all’'uscita cuffie

4. Usate ':'

per selezio-

nare Headphone Routing, e

premete @

Monitoraggio
stereo
mid-side

MAIH ot Rn:nutlna G
SIB OUT Routing k

MEHL:RETLRH

F] Prefader selezionato
[d Postfader selezionato
off

Tracce in routing sul canale
sinistro cuffie

Tracce in routing sul canale
destro cuffie

Mix mono
Cancella tutte le impostazioni

Premete per passare tra le impostazioni

¢ |Impostare le tracce 1-6 su postfader (annulla altre)

¢ |Impostare L/R su postfader (annulla altre)

* Impostare M1/M2 su postfader (annulla altre)

¢ Impostare S1/S2 su postfader (annulla altre) (annulla MS)

Premete per impostare le tracce 1-6 su prefader (annulla MS)
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e Non potete impostare L/R , MAIN OUT 1/2 o SUB OUT 1/2 ¢ || monitoraggio stereo mid-side & disabilitato per le tracce
su prefader. in stereo link che hanno la modalita Stereo Link impostata
e Non potete selezionare le tracce 1-6, L/R , MAIN OUT 1/2 su MS Stereo Link.
e SUB OUT 1/2 allo stesso tempo. Selezionare un tipo e Quando é abilitato il monitoraggio stereo mid-side, le
deseleziona l'altro. tracce prefader saranno indirizzate automaticamente
ai canali cuffia, con le dispari a sinistra e pari a destra.
SUGGERIMENTI In tal caso, l'indirizzamento non pud essere cambiato
Premete @ per passare tra le opzioni: manualmente.
Prefader — Postfader — Off. SUGGERIMENTI

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- | segnali da un microfono stereo mid-side possono essere
convertiti in segnale stereo normale per il monitoraggio (MS
stereo monitoring).

eadohone Routinag

R | 8 = Premete .

PrE: ] POST:[d ALL CLERR:[]
MEHL:RETURH

usate

(6unnoy) eyosn ui yoel 1e ijeiaul ljeubas | aseysodw]

7. Per monitorare un segnale

stereo mid-side, usate { ) per

. HOHD M0
selezionare PRE: ] POST:[d ALL CLERR:[]

MS, e premete @
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[Impostare i segnali inviati ai jack in uscita (Routing) (seguito)

Impostare i segnali inviati a MAIN OUT

-
Headehone Routina ___+ * Le tracce 1-6 sono impostabili su Prefader o Postfader.
nare MAIN OUT Routing, e -ITa - e Le tracce L/R sono impostabili solo su Postfader.
e Le tracce 1-6 e L/R non possono essere selezionate allo
premete @ stesso tempo. Selezionare un tipo deseleziona I'altro.
MEHLRETUEH

5 = Usate

o MAIN OUT 2 routing e premete @

@ per selezionare la traccia per MAIN OUT 1

MﬁIH I:Il_lT F:I:IIJtin'El ﬂ Prefader se\ezi?nato
[d Postfader selezionato

123456 LFE off

[l E1 M1~ Tracce in routing su MAIN OUT

DEEEEEEGE-M2 |

. Tracce in routing su MAIN OUT
PrE:FF POsT:[d ALL CLEAR:[]

2

Cancella tutte le impostazioni

1
Premete per passare tra le impostazioni

® Impostare le tracce 1-6 su postfader (annulla altre)
* Impostare le tracce L/R su postfader (annulla altre)

Premete per impostare le tracce 1-6 su prefader

SUGGERIMENTI

Premete {

) per passare tra le opzioni:
Prefader — Postfader — Off.




Impostare i segnali inviati a SUB OUT

Headrhone Routing b e Le tracce 1-6 sono impostabili su Prefader o Postfader.
""'INUUT E':"-'""‘E' b e Le tracce L/R sono impostabili solo su Postfader.

=UB OUT Routina e Le tracce 1-6 e L/R non possono essere selezionate allo
stesso tempo. Selezionare un tipo deseleziona I'altro.

3
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5 = Usate

SUB OUT 2 routing e premete @

per selezionare la traccia per SUB OUT 10

= . Pref lezi
LT Fouting F] Prefader se eznc?nato
[d Postfader selezionato

1234536 LE off
E _}51\\ Tracce in routing su SUB OUT 1
BEEEEEEE-E2

prE: ] POST:[d ALL CLEAR:[J ]

Tracce in routing su SUB OUT 2

Cancella tutte le impostazioni

1
Premete per passare tra le impostazioni

® Impostare le tracce 1-6 su postfader (annulla altre)
* Impostare le tracce L/R su postfader (annulla altre))

(6unnoy) eyosn ui yoel 1e ijeiaul ljeubas | aseysodw]

Premete ancora per impostare le tracce 1-6 su prefader

SUGGERIMENTI
Premete @ per passare tra le opzioni:
Prefader — Postfader — Off.
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[Disabilitare le uscite (Output On/Off)

1 = Premete .
2. Usate

3. usate { ) per selezionare

On/Off, e premete @

(130/u0 INdINE) ayosn o] aselIgESIA

94

4. usate (

MEHLI
FIMDER
METADATA (Hext Taked
THPUT

REC/PLAY b

- -

Routing ¥
Ll b
Outeut Delay b
Outeut Liniter ¢

[MEAL:RETURH

5 = Usate {

) per selezionare

I'uscita e premete @

Disabilitare le uscite non utilzzate puo ridurre il consumo, aumentando la durata dell’operativita in continuo a batterie.

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le uscite allo stesso

Off, e premete @

) per selezionare

MAIN QUT 1-2
+ [ff
n




[Impostare il livello d’uscita standard (Output Level)

E’ possibile cambiare il livello d'uscita standard.

Premete .

Usate{ ) per selezionare

Level, e premete @

) per selezionare

I'uscita e premete @

Usate Q

B. usate

MEHLI
FIMDER
METADATA (Hext Taked
THPUT

REC/PLAY b

- -

Routing b
(.0 b
Outeut Delay b
Outeut Liniter ¢

[MEAL:RETURH

SUB QUT 142  Haormal ¢, M

MEHL:RETURH

) per impostare il

livello di uscita standard, e

premete @

Valore . .

. . Spiegazione

impostazione

Normal Imposta il livello standard su -10 dBV.
(=10dBV)

Mic Imposta il livello standard su —-40 dBV.
(-40dBV)

(12A21 indinQ) paepuels eposn,p oj|aAl| |1 aseysodwy
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[Impostare il livello in uscita

1 = Aprite il mixer sulla scher-

mata Home. (— P11)

2 OUTPUT
= Premete .

3. Usate{ ) per selezionare

Fader, e premete @

e}10sn Ul of|aAl] |1 aJejsoduw)
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E’ possibile cambiare i livelli di MAIN OUT 1/2 e SUB OUT 1/2.

WO00:00:00 MBEa. g
MIERIE]_GFl  [@Tm 3
TRIM

OUTRUT
Rouhng
0n0ff

r-1Enu:r:ETur:

4. usate| ) per selezionare

I'uscita, e premete @

MAIH OUT 1.2

T AR
E:TIB ouT 12 18848

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le uscite allo stesso

5- Usate { ) per regolare il

livello in uscita, e premete

")

MAIM OUT 172

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile su Mute o da -48.0 a +12.0 dB.




[Applicare delay alle uscite (Output Delay) ]

Applicando delay alle uscite, potete correggere le differenze di tempo dell’ingresso audio di altri dispositivi.

per selezionare Outrput Dilay

1. rPremete . 4. usate| )
~ MAIMOUT 1 &

............................................................................................................................. Fuscita, e premete @ TR T e

7N . MEMLI SUB QUT 1 B AFr amesk
2 = Usate Q per selezionare FINDER " E:TIB T2 BBFranesk
b
OUTPUT, e premete @ HETADATA (Het Take 3
REC/FLAY i} SUGGERIMENTI
LEL e Selezionate All per impostare tutte le uscite allo stesso
............................................................................................................................. tempo.
3 . Usate L er seIeZionare I:ILITF|L|T ............................ ’— .......................................................................... .....................
P Rautina ' 5. usate{ ) per regolare il MAIH OUT 1
Output Delay, e premete @ Eg;glﬁ : =
| JI:II J I-:.- ; delay in frame, e premete
uteut Liniter ’
'

SUGGERIMENTI
Impostabile da 0.0 a 10.0 frame.

e | delay impostati in frame differiscono in base al frame rate del
timecode selezionato.

e Quando la frequenza di campionamento & 192kHz, Output Delay
e disabilitato.

(Aeja@ indinQ) auosn ajje Aejap aseoljddy
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[Limiter in uscita

Usare un limiter sull’'uscita puo proteggere i dispositivi collegati ai jack uscita.

SUGGERIMENTI

Per dettagli sull’effetto limiter, vd "Limiter in ingresso". (— P.75)

1
2.

Premete .

Usate |

) per selezionare

OUTPUT, e premete @

Usate

per selezionare

Output Limiter, e premete

) per selezionare la

traccia, e premete @

WERL
FIMDER )
METADATA (Next Taked  »
TNFUT b
REC/FLAY )

Fauting ¢
0n0F 4
Level b
Quteut Delay ¢
Outeut Liniter +

Outeut Limiter

MaIN OUT 12 3
SUB OUT 142 v
Al '

SUGGERIMENTI

tempo.

Selezionate All per impostare tutte le uscite allo stesso

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Usare il limiter......cccoovenvininienieninns
Impostare il tipo......cccoeeeiiiiieciiiiiene
Impostare la soglia......ccccoeivieininnenne

Impostare il tempo di attacco
Impostare il tempo di rilascio

Collegare in link il limiter ..........cco....

Usare il limiter

5.

Usate {

On/Off, e premete @

Usate {

.............................................. P98
.............................................. P99
.............................................. P99

... R100
... R100

.............................................. P101

} per selezionare

MAIM OUT 172
On-0ff 0ifH
Twre Hard Kneek
Theshold - 2dBFSr
ittack Time Lmzk
Release Tine 288msk

) per selezionare

On, e premete @

MEHL:RETLRH




Impostare il tipo

5
= Usate{ ) perselezionare

Type, e premete @

5
= Usate Q per selezionare il

tipo, e premete @

MAIH OUT 1 -2

On-0f _Offe

Hard Kreet

Twpe

Threshaold - 2dEF5Sk
Attack Time 1=k
Release Tine 2EEm=»

[MEHL:RETURH)
Valore . .
. . Spiegazione
impostazione
Hard Knee Sono attenuati solo i picchi che superano la soglia.
Non c’e effetto sotto la soglia.

Soft Knee Il limiter gradatamente influisce sul segnale a circa
6 dB sotto la soglia per un effetto piu morbido.

Impostare la soglia

Impostate il livello base a partire dal quale il limiter opera.

5
= Usate{ ) per selezionare

Threshold, e premete @

6 = Usate
postazione, e premete .

} per regolare I'im-

OnOff Ot

Twpe Har’Kneb

Theshold - 2dBFS

iittack Time L=k
Releaze Time 28BSk

Threshold

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile da -16 a -2 dBFS.

B)oSN Ul Jaywi
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[Limiter in uscita (seguito)

Impostare il tempo di attacco

Imposta la quantita di tempo necessario all’avvio della com-

pressione, dopo che il segnale in uscita

5 = Usate{ } perselezionare

Attack Time, e premete @

) per regolare il

tempo, premete .

ha superato la soglia.

On0ff Offe
Tvpe Hard Kneak
Threshold - ZdEF5k
Attack Time

Release Tine 2EEm=»

Attack Time

MEHL:RETURH

SUGGERIMENTI

Impostabile da 1 a4 ms.

Impostare il tempo di rilascio

Imposta la quantita di tempo necessaria affinché la compres-
sione si fermi dopo che il segnale in uscita & sceso sotto la

soglia.
5
= Usate{ ) per selezionare

Release Time, e premete @

6. usate! ) per regolare il

tempo, premete .

MAIH OUT 1.2
Om-0ff Offe
Tvpe Hard Knzek
Threshold - 2dEFSk
ittack Time

L sk
Releaze Tine 2EBmS K

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile da 1 a 500 ms.




Collegare in link il limiter

Il limiter puo essere messo in link o applicato separatamente
a MAIN OUT 1 e 2, cosi come a SUB OUT 1 e 2.

B)oSN Ul Jaywi

5 = Usate{  perselezionare MATH OUT 12
N Tvpe Hard kreet
: Threshold - 2dBFS
Link, e premete @ Attack Tie Ins»
Release Tine 23002
MEHL:RETURH
6. usate{ ) per selezionare
= -
On, e premete @ in
Valore
imposta- Spiegazione
zione
Off Operativita separata del limiter.
On Mette in link I'operativita del limiter. Se il segnale di
un segnale in link raggiunge la soglia, il limiter
operera su entrambi i canali.

101
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[Inviare alert tramite cuffie (AlertTone Level)

E’ possibile regolare il volume degli alert in uscita dalle cuffie, quando, ad esempio, la registrazione si avvia e si ferma.

1 = Premete .

2
= Usate Q per selezionare

OUTPUT, e premete @

3 = Usate {

HP Alert Tone Lvl, e premete

per selezionare

Quando suonano gli
alert

Tipo di suono

MEHL
FIMCER b
METADATA (Hext Taked
THPUT b

REC/PLAY b
HEAL:RETURH
QUTPUT

00 b
Level b
Quteut Delay b
(uteut Liniter b

]

4. Usate {
volume, e premete .

per regolare il

HF Alert Tone Lyl

-Z0dBFS +

MEHL:RETURH

Bassa carica residua
batteria

Tono 880Hz 4 volte ogni 30 secondi

Avvia registrazione

Tono 1000Hz 1 volta

Ferma registrazione

Tono 880Hz 2 volte

Registrazione
impossibile

Tono 880Hz 3 volte

SUGGERIMENTI

e Su Off, non saranno inviati alert.

* Impostabile su Off o tra —48 e —12 dBFs.




0= &1 Multi Track Field Recorder

[Veduta d’insieme del timecode ]

= &1 puo avere in ingresso e in uscita il timecode SMPTE.
Il timecode & un‘informazione di tempo scritta su dati durante la registrazione video e audio. E’ usata per I'editing video, per il
controllo di altri dispositivi, per la sincronizzazione di audio e video, ad esempio.

3d023NIL

Usare il timecode per I'editing

Se dati audio e video hanno un timecode registrato, & facile
allinearli e sincronizzarli assieme, usando un software di edi-
ting non lineare.

SUGGERIMENTI

= &1 usa un oscillatore ad alta precisione che consente la gene- 00:10:00:00
razione di un timecode accurato con una discrepanza inferiore a 0.5 A |

frame per 24 ore.
[ ]

00:10:03:00

apooaul} [9p Swaisul,p BINPSA

Software non lineare per editing

Audio file
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[ Veduta d’insieme del timecode (seguito) )

Esempi di connessione

Connessioni come le seguenti sono possibili, in base
all’applicazione.

Sincronizzazione con videocamera

= L1 registra con un ingresso microfonico e trasmette il
timecode.

= L1 registra il timecode che genera assieme ai dati audio.
Il timecode ricevuto dalla videocamera & registrato coi dati
video.

Microfono &

linviare in ingresso il timecode

Il timecode & trasmesso da un generatore di timecode.

Sia = &} che la videocamera ricevono il timecode e lo re-
gistrano con i loro dati audio e video.

Il timecode in ingresso puo essere anche usato per sincroniz-
zare il clock audio di = &1.

c2
]
c3

[nIa NN
(NS EN] |8

Generatore di
timecode



[ Impostare il timecode

)

E’ possibile eseguire varie impostazioni relative al timecode. Queste comprendono anche se esso € inviato o ricevuto o se ¢ free
running o no.

1.
2.

Premete .

Usate

Usate {

Mode, e premete @

Q per selezionare

TIMECODE (TC), e premete

MEHLI
METADATA (Hewt Taked
J
¥
b
¥
I

MEHL:RETUR

per selezionare

TIMECODE €TCY
FP= 29970
Jam b
Restart ¢
duto Rec Delay AE=r

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare [a Modalita ......cccceveeiieeiieeri e P.105
Fermare I'uscita timecode quando la registrazione & ferma........ P107
Sincronizzare il clock audio con il timecode esterno ..........ccceceeneee. P107
Abilitare automaticamente il timecode interno quando non c'é timecode esterno in

MBS0, 1ttt eaeee st e et e e ste e et e sae e st e s it e e s e et e e se e e b e e an e e b e e e e et e e e e e e nneas P.108

Impostare la modalita

4
= Usate{ ) perselezionare

Mode, e premete @

B. usate

) per selezionare la
modalita, e premete @

Int Free ...
Int duto Mute Offe
Ext dudio CLK Svnc Off

Ext Continuous 0ff

ff

+ Int Free Run
Int Record Run
Int RTC Run
Ext

apooauwi} |1 aseysodwiy
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[ Impostare il timecode (seguito)

Valore
impostazione

Spiegazione

Valore
impostazione

Spiegazione

Off

Nessun timecode sara scritto sul file di registrazione.
Il timecode non sara inviato in uscita dal jack TIMECODE
OUT.

Int Free Run

Il timecode interno sara generato a prescindere dalla
modalita di registrazione.
Il timecode interno puo essere impostato manualmente
usando le seguenti voci del menu.

e MENU >TIMECODE (TC) > Jam

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Restart
Il timecode sara sempre inviato in uscita dal jack TIME-
CODE OUT.

Ext Auto Rec

Il timecode interno scaccia I'esterno.

Potete anche abilitare la generazione automatica del
timecode interno quando non c’é timecode esterno.

(— P108)

La registrazione si avvia automaticamente quando &
individuato il timecode esterno in ingresso. La registra-
zione si ferma automaticamente quando si ferma il
timecode esterno.

Int Record Run

Il timecode interno sara generato solo durante la registra-
zione.
Il timecode interno puo essere impostato manualmente
usando le seguenti voci del menu.

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Jam

e MENU >TIMECODE (TC) > Restart
Passando ad un’altra modalita, il timecode interno si
fermera sull’ultimo valore.

Int RTC Run

Il timecode interno sara generato a prescindere dalla
modalita di registrazione.
Nelle situazioni seguenti, il timecode interno sara sincron-
izzato (jamming) con RTC (clock interno).

e All"avvio

¢ Quanndo si cambiano data/ora (RTC) (— P18)

® Passando a questa modalita timecode
Il timecode sara sempre inviato in uscita dal jack TIME-
CODE OUT.

Ext

Il timecode interno scaccia I'esterno.

Potete anche abilitare la generazione automatica del
timecode interno quando non c¢’é timecode esterno.
(— P108)




Fermare l'uscita timecode quando la registrazione &
ferma

Potete impostare se il timecode sara inviato o meno in uscita

Sincronizzare il clock audio con il timecode esterno

Il clock audio di = &} puo essere sincronizzato col timecode
in ingresso tramite il jack TIMECODE IN.

dal jack TIMECODE OUT quando la registrazione si ferma.

Usate { ) per selezionare Int

4.

Auto Mute, e premete @

Mode Int Free E.. ¢
Int Auto Mute [ffw
Ext Audio CLE Svnc  OFf

Ext Continuous ff

) per selezionare

On, e premete @

Int duto Mute
if

MEHL:RETURH

¢ || timecode continua ad essere inviato in uscita quando la regi-
strazione/riproduzione € in pausa.
e Non e impostabile se Mode e su Off, Ext o Ext Auto Re.

4
= Usate{ ) per selezionare

Ext Audio Clock Sync, e

premete @

Hode

Hode
[nt duto Mute
Ext dudio CLE 5

5' Usate { ") per selezionare -::t Audio CLE Svnc
On, e premete @

e Se non c’é timecode esterno, il clock audio interno & abilitato per
preservare la continuita.
e Non e impostabile se Mode ¢ su Off, Int Free Run, Int Record Run
o Int RTC Run.

apooauwi} |1 aseysodwiy
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[ Impostare il timecode (seguito)

Abilitare automaticamente il timecode interno quando non ¢’e

timecode esterno in ingresso

Potete abilitare la generazione automatica del timecode
interno per preservare la continuita quando non c’é timecode

esterno.
4
= Usate{ ) per selezionare

Ext Continuous, e premete

) per selezionare

On, e premete @

e Non é impostabile quando Mode é su Off, Int Free Run, Int Record
Run o Int RTC Run.

Mode Euxth
Int Auto Mute 0ff
Ext Audio CLE Svnc  Offe

Ext Continuous [ff¥

MEHL:RETURH

Ext Continuous
0ff

MEHL:RETURH




( Impostare il frame rate per il timecode interno (FPS) )

Selezionate il frame rate per il timecode interno. Selezionate lI'impostazione piu adatta al video in sincronizzazione e
all’applicazione.

Impostare il frame rate per il timecode interno

Premete .

1.

Usate

TIMECODE (TC), e premete

Usate {

FPS, e premete @

Usate {

per selezionare

} per selezionare

per selezionare il

frame rate, e premete @

MEHLI
METADATA (Hewt Taked
IMPUT k
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECD b

Restart b
duto Rec Delay Bk
HEHL:RETURH

L FRS ]
23.57EHD
24HD
23D
29.57HD
¥ 29570

[MEHL:RETURH

Valore

imposta- Spiegazione

zione

23.976ND Si tratta del frame rate piu comune, usato con videocamere
HD e altre forme di registrazione video ad alta definizione.
Il conteggio & piu lento dello 0.1% rispetto al tempo
effettivo.

24ND Si tratta del frame rate standard usato per la registrazione
di film. Usato anche con videocamere HD.

25ND Si tratta del frame rate del video PAL. Usato per il video
PAL, in uso in Europa e altrove.

29.97ND Si tratta del frame rate del video NTSC color e delle
video- camere HD. Il conteggio & piu lento dello 0.1%
rispetto al tempo effettivo. Usato per video NTSC, che € in
uso in Giappone, Stati Uniti e altrove.

29.97D Si tratta di un frame rate regolato che usa drop frame
perché NTSC si accordi col tempo effettivo. Usato nel
broadcast, che richiede che il frame del tempo effettivo sia
accordato.

30ND Usato per sincronizzare il suono col film che viene tras-
ferito in video NTSC. E’ lo standard frame rate usato per la
televisione in bianco e nero in Giappone, Stati Uniti e
altrove.

30D Rate usato per applicazioni speciali. Sincronizza col suono
del film da trasferire in NTSC usando drop frame pari a
29.97fps. Il conteggio & piu veloce dello 0.1% rispetto al
tempo effettivo.

| frame rate devono essere impostati in anticipo per adattarsi ai

dispositivi usati per tutti i dati audio e video.

(Sdd) ousajul apooaw |1 Jod ajes sweuy I dseysoduw)
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( Jamming del timecode interno (Jam)

Il timecode in ingresso tramite il jack TIMECODE IN e usato per impostare il timecode interno.

1 = Premete .

) per selezionare

Jam, e premete @

4. usate (

MEHLI
METALATA (Mext Taked
IHFUT
QUTPUT
RECPLAY
TIMECODE £TC)

bl > = - W

MEHL:RETURH

TIMECOGE (TC

Hiode b
FPS 29970k

Restart b
Auto Rec Delay Az

) per selezionare

"Yes", e premete @

Int TC: 9@ B1md3s 14+
UEIT5:00 00 00 00 29,970

Bt TC: @50 2 Tm2 25 224
UEIT5:00 00 00 00 29970

[ Ve L
HEHU:CARLEL




[Riavviare il timecode interno con un valore specifico (Restart)

Potete cambiare liberamente il valore dell'impostazione del timecode interno e ripartire da quel valore.

1 = Premete .

) per selezionare

Restart, e premete @

Cambiate il valore di riavvio.
= Operazioni di editing

Spostare il cursore o cambiare

valore: Ruotate Q

MEHLI
METADATA (Mewt Taked
IHFUT
CUTPUT
RECPLAY
R Hl

bl > = - W

TIMECODE £TC)

MEHL:RETU

TIMECOGE (TC

Hiode b
FPS 29970
i b

Az

Auto Rec Delay
MEHL:RETURH

INT 1L
B 13m 455 15
RESTRRT TIME:

LG8 ) BA. BB A8

Restart
MEHL:CAHCEL

Selezionare il parametro da cambiare: Premete @

5- Terminata I'impostazione,
usate { ) per selezionare

Restart, e premete @

Restart

INT TC:
BB BZm 29 B0
RESTART TIME:

15 < P E e o

Restart

MEHL:CARCEL

(Heysay) oop1oads aiojeA un UOD OuaB Ul BPOIBWI] |I dJBIAABIY
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[ Impostare il delay di registrazione automatico del timecode (Auto Rec Delay)]

Se impostato per registrare automaticamente quando si riceve il timecode esterno, potrebbe verificarsi una registrazione non
necessaria se il timecode e ricevuto per un breve lasso di tempo. Per evitare cio, potete impostare il tempo necessario alla re-
gistrazione per avviarsi dopo il ricevimento del timecode.

1. Premete [mm) SUGGERIMENTI

Impostabile da 0.0 a 8.0 s.

2. usate { ) per selezionare MEHL

?ﬁgﬂ?ﬂﬁ (Hext Taked »

k

TIMECODE (TC), e premete AUTRUT '
REC/FLAY b

@' TIMECODE £TC b

h per regolare il Auto Rec Delay

tempo, premete .

MEHL:RETURH

(Aeja@ 93y oiny) apooawi [op odonewolne auoizeJsifal Ip Aejap |1 aseysodw]
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( Impostare i bit utente per il timecode interno (Ubits) )

| bit utente sono dati che potete impostare in modo da essere inclusi nel timecode. Possono essere inclusi fino a 8 numeri (0-9)
e lettere (A-F). Ad esempio, I'informazione sulla data di registrazione puo essere utile per I'editing successivo.

1 = Premete .

2. usate [ ) per selezionare MEHL

?ﬁgﬂ?ﬂﬁ (Hext Taked »
k

TIMECODE (TC), e premete AUTRUT '
@ REC/PLAY b
: H

3 = Usate per selezionare TIMECODE ¢TC)
3 EPS 29970
. = ]
Ubits, e premete @ Reztart v
uh:u Fiec Delay AE=k
¥

[MEAL:RETURH

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare la modalita bit utente (UDbits).......ccccceeviiiiieeniieiiiennens P113
Impostare i bit utente (UDItS)......cccceeveerererieese e P14

Impostare la modalita bit utente (Ubits)

4. Usate

5. Usate { ) per selezionare
Mode, e premete @ Edit k

MEHL:RETLRH

per selezionare la 5

=
1]

(sugn) ousajur apoosawiy |1 4ad ajuain uq 1 aseysodw]

LI LU gy gy
PP == T
modalita, e premete @ dd mm v uu
s T dd L
HERL:RETURH
Valore . .
. . Spiegazione
impostazione
uu uu uu uu Potete impostare questi valori a piacere sulla schermata
Edit.

mm dd yy uu Mese, giorno e anno sono inseriti automaticamente in
quell’ordine usando I'impostazione RTC. Potete impostare
il valore “uu” a piacere sulla schermata Edit.

dd mm yy uu Giorno, mese e anno sono inseriti automaticamente in
quell’ordine usando I'impostazione RTC. Potete impostare
il valore “uu” a piacere sulla schermata Edit.

yy mm dd uu Anno, mese e giorno sono inseriti automaticamente in
quell’ordine usando I'impostazione RTC. Potete impostare
il valore “uu” a piacere sulla schermata Edit.

SUGGERIMENTI
Solo le voci "uu" possono essere cambiate sulla schermata Edit.
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[Impostare i bit utente per il timecode interno (Ubits) (seguito)

Impostare i bit utente (Ubits)

4
= Usate{ )} per selezionare

Edit, e premete @

5 = Cambiate valore.
= Operazioni di editing

Spostare il cursore o cambiare

valore: Ruotatet L)

T

MEHL:CAHCEL

Selezionare il parametro da cambiare: Premete @

SUGGERIMENTI

Impostabile usando i numerida0a9e letteredaAakF

6. Terminata I'impostazione,

usate { ) per selezionare

Enter, e premete @

Ugooug uu ud
1S O 1 R

MEHL:CARCEL




( Impostare come inizializzare il timecode all’avvio (Start Timecode) )

Quando = &l ¢ spento, il timecode interno si ferma, per cui il timecode ¢ inizializzato automaticamente (jam) all’avvio. Potete
impostare il valore usato per il jamming in quel momento.

1 = Premete .

2 = Usate {

TIMECODE (TC), e premete

} per selezionare

3- Usate { ) per selezionare

StartTC, e premete @

g \\) per impostare

come il timecode é inizializ-

zato, e premete @

MEHU
METADATA (Hext Taked
IHPUT

ouTPUT
REC/PLAY

~L R

MEHL:RETURH

Valore
impostazione

Spiegazione

RestartTime Quando = &} si avvia, il valore impostato da Restart
(— P111) per il jamming del timecode interno.
RTC Quando I~ &} si avvia, il suo timecode é riportato al

valore che aveva allo spegnimento dell’'unita ed € avanzato
del tempo trascorso usando I'impostazione Data/Ora (RTC)
(— P18).

Poiché RTC & meno preciso del timecode interno, si
possono verificare discrepanze.

(epooauwi] HeIS) OIAAE, ||B 9podawi) |1 d4ezz||e1ziul wo9 aleysodw|
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[Registrare un tono slate (Slate Tone)

I~ &1 puo aggiungere toni mentre registra. Si chiamano toni slate.
Aggiungendo un tono slate all’avvio della registrazione, allinearlo a un file video durante I'editing sara piu facile.

= &1 ha anche la capacita di inviare in uscita toni slate. Questa funzione puo essere usata per adeguarsi ai livelli dell’appare-
chiatura collegata.

1 = Premete .

2 = Usate {

) per selezionare MEHL
T
b
SLATETONE, e premete @ RECAPLAY \
TIMECODE (TC b
SLATE

» Cont

inuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare il VOIUME.......cccoiiiiiii e P116

Impostare la frequenza.

Impostare il routing...

Registrare un tono.....

Disabilitare il tono Slate.......ccooeeiiiiiiiiiriiiie e P118

SUGGERIMENTI

Uno "slate" ¢ il ciak usato registrando video.

audio.

NOTE

Il tono slate non pud essere usato durante la riproduzione del file

Impostare il volume

3
= Usate{ ) perselezionare

SLATE TOME

Z2AJEFSK
Frequency 1 ABEHz
Rioutins ¥
Om-0ff Ore

MEHL:RETLRH

s

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile da -20 a 0 dBFS.




Impostare la frequenza 4. Usate :" ‘\: per selezionare le tracce/uscite del routing

o o
3. Usate { ) per selezionare SLATE TOHE del tono slate, e premete @

evel —Sb

rEgUENCY HIEEHz ¥ -
Frequency, e premete (, ). MECY . @ Seesons posc
0n-0ff Ok 133456 off
Tore- Ll Gl C O

LRMigsL 2
Fiririririr|
PO5T: [d ALL CLEAR: []—— Cancella tutte le impostazioni

4. usate { ) per regolare la Frequenc

frequena, e premete .

1
Imposta tutto su postfader

Il routing sulle tracce 1-6 non & possibile se I'unita opera
HEHL:RETURH come interfaccia audio (Stereo Mix).

(suo] 91eIS) 91BIS OUO] UN BJesSIBaY

SUGGERIMENTI
Impostabile da 100 a 10,000 Hz.

SUGGERIMENTI
Premete @ per commutare da Postfader a Off.
|mp08tare il I‘OUtiI’lg .............................................................................................................................

Impostate la destinazione del segnale del tono slate. 5' Premete -

3- Usate{ ) per selezionare SLATE TOHE
Lewe| -2A8dEFSk
Routing, e premete ([, ).
On0ff Onk

17
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[Registrare un tono slate (Slate Tone) (seguito)

Registrare un tono

3. Premete per avviare la registrazione.

4. Premete [[j

e Quando suona il tono slate, gli altri segnali in ingresso sulle
tracce sulle quali & indirizzato, sono in mute.

e |l segnale slate € inviato in uscita dai canali L/R delle cuffie a pre-
scindere dalle impostazioni del routing.

e | fader di MAIN OUT 1/2 e SUB OUT 1/2 non influenzano il livello
del tono slate.

e lindicatore SLATETONE si accende quando il tono slate suona.

SUGGERIMENTI

— . .
Premete ] per almeno un secondo per abilitare I'ingresso con-

tinuo del tono slate. Premete @ ancora per disabilitarlo.

Disabilitare il tono slate

Per evitare di registrare accidentalmente, potete disabilitare
il pulsante CJ.

3.

Usate { ) per selezionare

On/Off, e premete @

Usate per selezionare Off

(Lock), e premete @

SLATE TOHE
Level =2AdEFSk
Frequency 1 ABEHz
Rioutins ¥

MEHL:RETLRH

MEHL:RETLRH




( Scambiare dati con un computer (SD Card Reader) )

Collegandovi a un computer, potete controllare e copiare dati su card.

Collegarsi a un computer NOTE

* | sistemi operativi supportati sono i seguenti:

1 « Premete _ Windows: Windows 7 o successivi

Mac OS: Mac OS X (10.8 o successivi)
o =&l non pud operare con alimentazione USB bus. Usate bat-

c
@
o
B
()
“
=
5
INE
o
3,
c
(7]
(o]

2 = Usate } per selezionare MEHLI terie AA o un alimentatore DC.
e TIMECODE £TCH k
USB, e premete @ SLATE TONE b SUGGERIMENTI
’ ZreTe ' Quando = &} ¢ collegato a un computer, le card SD caricate negli
S0 CARD + .
E slot 1 e 2 sono riconosciute come card SD separate.

Scollegarsi

3- Usate {

) per selezionare SD 1. Scollegatevi dal computer.

S0 Card Reader

Card Reader, e premete @ éﬁ'g'_':'amerface : Windows:
Selezionate = &} da "Safely Remove Hardware".
Mac OS:
Trascinate I'icona di = & nel cestino.

............................................................................................................................. NOTE

4- Usate un cavo USB per collegare = &1} e il computer. Seguite sempre le corrette procedure per scollegarvi, prima
di togliere il cavo USB.

(4opeay pied @s) 491ndwod un uod nep aseiqueds

o =~ 2 = Scollegate il cavo dal computer e da — &}, e premete
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( Uso come interfaccia audio (Audio Interface)

| segnali in ingresso di I~ &l possono essere inviati in ingresso direttamente a un computer o dispositivo i0S, e i segnali in
riproduzione su un computer o dispositivo iOS possono essere inviati in uscita da [~ &§.

Collegarsi a un computer o dispositivo iOS

Premete .

Usate | er selezionare

USB, e premete @

Usate Q per selezionare
la modalita e il dispositivo

collegato, e premete @

MEHLI
TIMECODE £TCH b
SLATE TOME ¢
SYSTEM b
S0 CARD b

biudio Interface ¢
FRC-8 b

MEHL:RETURH

L =l
Steren Mix G0S Devices) v
Multi Track (PCMac)  »

[MEAL:RETURH

Valore

. . Spiegazione
impostazione pieg

Stereo Mix Modalita di connessione 2-in/2-out per Mac/Windows
(PC/Mac) e invia le tracce 1-6 come mix stereo.
Stereo Mix Modalita di connessione 2-in/2-out per dispositivi i0OS
(iOS Devices) e invia le tracce 1-6 come mix stereo.
Multi Track Modalita di connessione 6-in/4-out per Mac/Windows
(PC/Mac) e invia le tracce 1-6 come segnali separati (non si pud

usare con dispositivi i0S).

E’ necessario un driver per I'uso con Windows.
Scaricate il driver dal sito web di ZOOM (www.zoom.
co.jp/).

5. Usate un cavo USB per collegare =&} e il disposi-

tivo iOS.

mamour (Y
1 =2

e E’ necessario un connettore da Lightning a USB Camera Adapter
per collegare un dispositivo iOS.

e The =&l non pud operare con alimentazione USB bus. Usate
batterie AA o un alimentatore DC.




Scollegarsi

1 = Premete .

2. usate { ) per selezionare

EXIT, e premete @

3
= Usate Q per selezionare

"Yes", e premete @

MEHLI
IHPUT b
OUTPUT b
LOOP BACK Offe
SLATE b
ExIT ¥

Exit Audio Interface Mode,
e ol sure’?

Ho
HEHL:RETURH

4. Scollegate il cavo dal computer o dispositivo iOS e da

Fa.

(e0oBja91U] OIpNYy) OIpNE B12OBLISJUI SWO0D OSN
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MAIN OUT
1/2
SUB OUT
1/2
CUFFIE

ouT

_ Slate Tone _
I I
_ Loop Back _

Slate Tone _
_ Limiter _ _ _ >_m:_._.o:m _
_ — _ |
_ | xo_cgé _

_ Fader _

Input Delay
I 1

MS Stereo
1 1

Phase Invert
1 1
Input Limiter
1 1
HPF

_ Trim _

Ingressol
Ingresso2,
Ingresso
Ingresso

[Diagramma a blocchi dell’interfaccia audio

Stereo Mix

Usare le funzioni USB Diagramma a blocchi dell’interfaccia audio




0= &1 Multi Track Field Recorder

Usare le funzioni USB

Diagramma a blocchi dell’interfaccia audio
Y ! e !
“ | @ m
| =
! 1= - = = !
| = Sa @3« £S5
| = Z — o0 — D01
“ @ T =
' ' = 2 |
| _ ]
Slate Tone Slate Tone _
T T T
Limiter _ _ Alert Tone _
T T
Fader _
| |
Routing _
_ Input Delay _
1 1
_ MS Stereo _
1 1
_ Phase Invert _
1 1
_ Input Limiter _ "3
1 1
_ HPF _

_ Trim

Ingressol
Ingresso2

Ingressobs,
ngresso

Multi Traccia
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[Impostazioni dell’interfaccia audio

)

Le impostazioni seguenti possono essere eseguite quando = & & usato come interfaccia audio. Vd. le relative pagine per det-

tagli sull’operativita.

Impostare il loop back (solo Stereo Mix)
Questa funzione consente al suono in riproduzione prove-

niente dal computer o dispositivo iOS e agli ingressi di
= &L1di essere mixati e rinviati al computer o dispositivo
iOS (loop back).

Potete usare questa funzione per aggiungere del parlato alla
musica riprodotta dal computer e registrare il mix o inviarlo
in streaming al computer, ad esempio.

1 = Premete .

MEHL

]

Usate { ) per selezionare

LOOP BACK, e premete @

Usate Q per selezionare

On, e premete @

~ (n

MEHL:RETURH

Mixare gli ingressi

Potete regolare il bilanciamento del mix degli ingressi. | se-
gnali in ingresso saranno inviati al computer o dispositivo
iOS usando le impostazioni d bilanciamento effettuate qui.
Usando I'impostazione Stereo Mix, sara inviato il segnale ste-
reo mixato.

1. Aprite il mixer sulla scher- WOO6:00:00 |5 .E
A1EALAL_BA Tab ThIM ]
TEIM THIM

mata Home. (= P11) TRIME TRIF

Regolate le impostazioni parametro.

Vd. "Regolare i livelli in ingresso e il bilanciamento del moni-
toraggio" (— P.27) per cambiare le impostazioni.



( Usare un F RC -8 come controller (Connect)

Collegando un FIRC -8 a = &1, potete usarlo per regolare le impostazioni di trim, fader e pan, ad esempio.

1.
2.

Premete .

Usate{ ) per selezionare

FRC-8, e premete @

MEHL
TIMECODE £TCh b
SLATE TOME b
SYSTEM b
b

MEHL:RETURH

5D Card Reader
dudio Interface

Ll -~ -

[MEAL:RETURH

4.

Usate {

per selezionare

Connect, e premete @

Usate{ ) per selezionare

"Yes", e premete @

Power Source
kevboard Tvpe s
USE Bus Power  Hot 5. ¢

Connect

A DO HOT COMHECT
TO PCAHac,
W o

Usate un cavo USB per collegare = &} e

FRC-8.

Accendete FIRC -8 .

NOTE

Scollegando FRC-8, selezionate “Disconnect” prima di scol-

legare il cavo USB

(108uu09) 49]|013U00 BWOD B~ =J un aiesn
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[Impostare il tipo di tastiera collegata a FRC -8 (Keyboard type) ]

Una tastiera da computer puo essere collegata a [ IRC -8 e usata per inserire i caratteri.
Impostate il tipo di tastiera collegata per usarla.

1.

Premete .

Usate{ ) per selezionare

USB, e premete @

Usate Q per selezionare

FRC-8, e premete @

) per selezionare

Keyboard Type, e premete

@.

HEHL

TIMECODE £TC b
SLATE TOME b
SYETEM r
S0 CARD b
Use M

HERLRETURH
e SE
3D Card Reader k
Audio Interface k

Disconnect
zer Key

MEAL:RETURH

B. usate { ) per sele- board Tvee
zionare il tipo, e JF
premete @

Valore . .

. . Spiegazione

impostazione

us | Per tastiera in lingua Inglese.

JP | Per tastiera in lingua Giapponese.




[Impostare tasti utente per FRC -8 (User Key)

Potete assegnare funzioni ai tasti utente di FIRC-8.

1.
2.

Premete .

Usate Q per selezionare

USB, e premete @

Usate { ) per selezionare

FRC-8, e premete @

Usate Q per selezionare

User Key, e premete @

MEHL
TIMECODE £TCh b
SLATE TOME b
SYSTEM b
b

MEHL:RETURH

5D Card Reader
,n':,.:h.;. Interface

Ll -~ -

[MEAL:RETURH

Disconnect b

Pomer Source ¢
Kevbioard Tyee 115k
IJSE Bus Power Mot 5. »

5 = Usate

tasto al quale assegnare una

funzione, e premete @

Usate { ‘

la funzione da assegnare, e

premete @

Funzione
None

Tone

Mark
SetTrim Link
Knob Lock

Clear Clip Indicator

Circled

Option

) per selezionare il

per selezionare

cr one
User’ 2 Honek
l=er 3 Hongk
[ Userl |

Tnne

Mark

Set Trim Link

Knob Lock

| MEHIRETLRA]

Spiegazione

Nessuna funzione assegnata.

Genera e ferma toni slate.

Aggiunge marker alle take in formato WAV durante la

registrazione e riproduzione.

Apre la schermata MENU > INPUT >Trim Link.

Disabilita le regolazioni usando @

Cancella gli indicatori di clip

degli indicatori di livello.

Cerchia la take attualmente selezionata.

OPTION

Opera come il pulsante ) di IF &L

(Ao 1osn) B3~ - 42d ajuein n3sey aseysodw
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( Impostare I’alimentazione usata da  IRC -8 (Power Source) )
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Usate{ )

Usate { ) per selezionare

Power Source, e premete

@.

MEHLI
TIMECODE cTCh ¢
SLATE TOME b
SYSTEH b
b

MEHL:RETURH

[ s |
5D Card Reader ¢
fudio Interface ¥
FRC-5 b

Disconnect
|zar Key

Fower Source
Kevbioard Tvee 15
IJSE Bu= Power Mot 5. »

]
]
b
]

Impostate il voltaggio di shutdown dell’alimentazione DC, il voltaggio nominale e il tipo di batterie in modo che a carica residua
sia calcolata accuratamente.
Su questa pagina del menu, potete controllare il voltaggio di ogni alimentazione e la carica residua delle batterie.

Impostate la fonte di alimentazione di FIRC -8 come fa-
reste per = &B.Vd. "Scegliere il tipo di alimentazione (Power
Source)" (— P.20).

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare il voltaggio d'arresto della fonte di alimentazione DC

(EXEDC).. vttt P20
Impostare il voltaggio nominale della fonte di alimentazione DC

(EXE DC) vttt P21
Impostare il tipo di batterie AA (INt AA) ..o ieevciieeeeeeee e P21

Quando sono collegate piu fonti di alimentazione, esse saranno
usate nel seguente ordine di precedenza.

1. Alimentazione DC (Ext DC)

2. Alimentazione USB bus (fornita da — &})

3. Batterie AA (Int AA)

| voltaggi di ogni alimentazione appaiono sul display.




( Alimentare F RC -8 tramite USB bus (USB Bus Power)

= &L} puo fornire alimentazione USB bus a FIRC-8.

1.
2.

Premete .

Usate{ ) per selezionare

FRC-8, e premete @

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
I
5D Card Reader k
dudio Interface b
T ¥

[MEAL:RETURH

4. usate

) per selezionare

USB Bus Power, e premete
5. Usate

Supply to FRC-8, e premete

"

} per selezionare

Quando =&} fornisce alimentazione bus, non collegate

nessun dispositivo diverso da = IRCC =83 alla porta USB.
Cio potrebbe danneggiare = &l ¢ il dispositivo collegato.

FRC-8

Disconnect k
Uzer ke *
Power Source ¥
Kevboard Type LISk
|JSE Bus Power 5. k

LISE Bus Power
Haot Sueely

¥ Supply to FRC-8

MEHL:RETLRH

(1amog sng gsn) snq gsn enwes G-l =J d.ejuawiy
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[Impostare la luminosita dei LED di FRC -8 (LED Brightness)

Potete regolare la luminosita dei LED di FIRC-8.

1.
2.

Premete .

Usate Q per selezionare

USB, e premete @

Usate{ ) per selezionare

FRC-8, e premete @

HEHLI
TIMECODE CTC ’
SLATE TONE b
SYSTEM b
[ CARD b
Use ¥
HERLRETURH
I
5D Card Reader k
uin:nInter'face b
T ¥

[MEAL:RETURH

4. usate

LED Brightness, e premete
B. usate

) per selezionare

) per regolare la

luminosita, e premete .

Uzer Kew k
Power Source *
kevboard Tvpe 15k
USE Bus Power  Hot 5. ¢
LED Brishtness GEK

[=15) %
MEHL:RETLRH




( Aggiornare il firmware di FRC-8

Potete controllare la versione firmware di I IRC -8} e aggiornarla.
E’ possibile scaricare un file di aggiornamento all’'ultima versione dal sito web di ZOOM (www.zoom.co.jp).

N/

1 = Collegate = &1 e FIRC -8, facendo riferimento 5. Usate{ ) per selezionare

TIMECODE (TCH 3
a "Usare un F IRC -8 come controller (Connect)" USB, e premete @ gngMTDHE r
3
(= P125). S CARD b

Non é possibile aggiornare iI firmware Se Ia carica residua .............................................................................................................................
delle batterie o dell’alimentazione DC & bassa. In tal caso, 6 Usate Y per selezionare [ s
sostituite le batterie o usate una fonte di alimentazione DC " N P S0 Card Reader 3
carica. FRC-8, e premete @ fdic Interface

2 = Copiate il file dell’aggiornamento firmware sulla direc-

MEHL:RETLRH

tory principale di una card SD. » Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Controllare la versione firmware.........ccccoeveeieeeienniessee s P132
3. Caricate la card SD nello slot SD CARD 1. AGgiornare il fIrMWAreE ........coeeeiieirieeieeee s P132

Se c¢’é una card SD nello slot 2, estraetela.

B8-M - 'p aJemuwuy |1 sJeulolbby
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[Aggiornare il firmware di FIRC -8 (seguito)

Controllare la versione firmware

7
= Usate{ ) perselezionare

Firmware Version, e premete

@.

Power Source b
Kevboard Tvpe Sk
I1SB Bus Power Mot 5. »
LED Brightness Bk

Firmware Version

v
Firmwate Yersion
Svsten : 184
Boot ¢ 184

Aggiornare il firmware

7.

) per selezionare

Update Firmware, e premete

8. usate { ) per selezionare

"Yes", e premete @

Non spegnete 'unita, non rimuovete la card SD, e non scol-
legate il cavo USB durante I'aggiornamento firmware. Cio
potrebbe impedire di avviare FIRC-8.

FRC-2

Kevboard Type LSk
[1SB Bus Power Hot 5. #
LED Brishtrnesz =50
Firmimare Yersion *
Update Firmmare

Ilpdate Firmware
18-+ 1.18
Are vou sure?

B e
HEAURETURH

9. Completato I'aggiornamento,

spegnete FIRC-8.

Urdate Main
Complete |

Please turn off

FRC-2.




[Impostare il display dell’indicatore di livello (Level Meter)

Potete impostare I'aspetto degli indicatori di livello sul display.

1 = Premete .
2.

Usate{ ) per selezionare

Level Meter, e premete @

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME b
¥

LED Brightress BA
FLA&Y Key Option ¢

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Impostare il tipo......ccccovviriiiiiiiciiiies
Impostare peak hold time .......cccccvevuveeen.

........................................ P133
........................................ P134

Impostare gli indicatori di livello che appaiono sulla

schermata Home .......ccceeeiiicniieciieenen,

........................................ P.135

Impostare il tipo

Potete decidere se gli indicatori di livello useranno lo stile VU

o Peak.

4. Usate { ) per selezionare

Type, e premete @

5 = Usate { per selezionare il

tipo, e premete @

VpE ak Ol
Pieak Hold Time 2zech
Level Meter View k

MEHL:RETLRH

+ Peak Only

Peak + YU
WU Ol

(1912 N1 [2A07) OJ19A] 1P 2101EDIPUL|I9P Ae|dsIp |I eieisodu]
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[Impostare il display dell’indicatore di livello (Level Meter) (seguito)

134

Valore

imposta- Spiegazione

zione

Peak Only I

P T
- ]-E 0 — Scala: dBFS
3 |
'g Valore picco di Valore picco di segnale tenuto per
g,_ segnale un tempo impostato
F Mostra I'attuale livello di picco del segnale (dBFS).
; VU + Peak : :
17} Baual 1 1 i H inm
2 -3iad - n 8 | 20~ Scala: VU
< | | (0VU = -20 dBFS)
% Valore VU Valore picco di segnale tenuto per
= un tempo impostato
= . . - .
[ Sono mostrati contemporaneamente sia VU che il picco di
o . s .
-] livello. In questa modalita, le barre funzionano come un VU
% meter ad eccezione della barra all’estrema destra, che mostra
[=X il livello di picco.
‘<l VU Only
4 L]
2 - Scala: VU
& (0VU = -20 dBFS)
(i Valore VU Valore VU tenuto per un
tempo impostato

=
% Questo stile € vicino all’ascolto umano.
=

Impostare peak hold time

Usate per selezionare

Peak Hold Time, e premete

Peak Ol
eak Hold Tinme 25ECH
Level Meter View G

MEHL:RETLRH

per regolare il

peak hold time, e premete

@.

MEHL:RETLRH




Impostare gli indicatori di livello che appaiono sulla
schermata Home

Potete cambiare le tracce mostrate sulla schermata Home.

4. Usate{  per selezionare Level Meter SUGGERIMENTI
‘ . g::ﬁ Hald Tire Peakzliérélz' e Possono essere visualizzate piu tracce. E’ possibile anche

Level Meter View, e premete Level Hater Yien non mostrare alcuna traccia.
e Se nessun box e selezionato, non appariranno indicatori di 3
@- livello sulla schermata Home. k<]
............................................................................................................................. 8
8
........................................................................... Bl
7. Premete . =
- - = Qo
5. usate er selezionare — gwel Meter Vi g
>
(Y
. ViewZ b <
View 1-4, e premete @ Vg3 i z
Viewd b =
Q
8
-
o
............................................................................................................................. ®
=1
6- Usate{ | per selezionare [ Viewl | g
S B Track 1.2 2
R ¥ Track 3/4 2
le tracce da visualizzare, e % Track 5.6 ‘E
® Track LR o
premete @ OO MaIH QUT 142 2
g«
S

NOTE

| Se ne possono selezionare 4 al massimo |
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[Eseguire impostazioni relative al display (LCD)

Potete eseguire impostazioni relative al display.

1 = Premete .

2
= Usate Q per selezionare

SYSTEM, e premete @

3 = Usate{ ) per selezionare

LCD, e premete @

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOME b
¥

MEHL:RETURH

Pomer Source b
Level Heter b
LD b
LED Brightress BEE
FLA&Y Key Option ¢

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Cambiare impostazione alla retroilluminazione ............ccccceceennne P136
Regolare il contrasto del display .......cccccvveiiiiiiiiniiiiicceee P137
Cambiare display al timecode della schermata Home.................. P137

Cambiare impostazione alla retroilluminazione

Potete impostare la retroilluminazione del display in modo
che si spenga dopo un determinato intervallo di tempo di

inutilizzo.
4
= Usate{ ) perselezionare

Backlight, e premete @

B. usate

I'impostazione, e premete

@.

) per selezionare

Home TC Size Smalle

MEHL:RETLRH

Backlight

Lrin
2in
Aiin
amin




Regolare il contrasto del display

4
- Q per selezionare

Contrast, e premete @

Usate

Usate { ) per regolare il con-

trasto, remete .

Backliaht ik
Contrast Sk

Home TC Size Sriallv
MEHL:RETIRH

Contrast

[MEAL:RETURH

SUGGERIMENTI

Impostabile da 1 a 10.

Cambiare display al timecode della schermata Home

Potete cambiare la dimensione del timecode che appare sulla
schermata Home.

Usate{ ) per selezionare la
dimensione, e premete @
Valore . .
Spiegazione

impostazione

Small r——

H8:80:08

Big p——

}:16:04:1

Backlisht 2mink

Contrast Sk

[HT 28.90
0i:4n I]=EEE

Il timecode é piccolo e il contatore del tempo € grande.

I]HIJTI] FI]E

Il timecode e grande e il contatore del tempo € piccolo.

(@o) Aeidsip |e annejaq wuoizeysodw asinbasy
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[Impostare la luminosita dei LED (LED Brightness)

Potete regolare la luminosita dei LED frontali di I~ &J.

1 = Premete .

2
= Usate Q per selezionare

SYSTEM, e premete @

} per selezionare

LED Brightness, e premete

@.

MEHLI
OUTRUT ¥
REC/PLAY r
TIMECODE (TC? b
SLATE TOKE b
[l m) l

SYSTEM

SYETEM
Pomer Source
Level Heter
LCD

LED Brightness
FLA&Y Key Option

4,

Usate{ ) per regolare la

luminosita, e premete .

LED Brishtrness

[=L5]

4

MEHL:RETLRH

SUGGERIMENTI

Impostabile da 5 a 100.




[Come aggiungere marker manualmente (PLAY Key Option) ]

Potete impostare la modalita con cui i marker sono aggiunti quando si preme
file in formato WAV.

1 = Premete . Come aggiungere marker in registrazione

2 = Usate

durante la registrazione o esecuzione di un

4. Usate { ) per selezionare

Q per selezionare MEHLI -

N LEL |
QUTFUT r : Flaving
REC/ELAY b Recording, e premete @
SYSTEM, e premete @ Thettoe oo ,i
b
!

per selezionare

5- Usate .

o

o

3

)

@

«Q

2.

a

] 9

3- Usate { ) per selezionare Pause Onlw ‘;
Power Source b S K + Pause & Mark 3

. Level Heter b come sono aggluntl 1 marker, Mark Onl x

PLAY Key Option, e premete LD i 3
LED Erishiness G0y e premete @ 3

@' Letig 2
93_'

. . Valore impostazione | Spiegazione o
» Continuate secondo una delle seguenti procedure. g.
- - - - Pause Only Premere mette in pausa senza aggiungere 5

Come aggiungere marker in registrazione......cc.cccecvverveeeseesieeennn P139 marker. ;
Come aggiungere marker in €SeCUZIONE ........cccceevvrirersinnenceennns P.140 Pause & Mark Premere mette in pausa e aggiunge un ;
marker. e

Mark Only Premere aggiunge un marker senza 'g

=

=]

mettere in pausa.
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[ Come aggiungere marker manualmente (PLAY Key Option)seguito)

Come aggiungere marker in esecuzione

4
= Usate Q per selezionare

Recordina  Pause & M. ¢

Playing, e premete @ Plaving Pauze Dnlv)

5 = Usate

) per selezionare

+ Fauze Onls

(uondQ Aoy AV1d) 21uswienuew JayJew aiabunibbe awon

] P Pause & Mark
come sono aggiunti i marker, Wark Ol
e premete @
MEAL:RETUR A
Valore impostazione | Spiegazione
Pause Only Premere mette in pausa senza aggiungere
marker.
Pause & Mark Premere mette in pausa e aggiunge un
marker.
Mark Only Premere aggiunge un marker senza
metetre in pausa.
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[Verificare le informazioni della card SD (Information)

Potete verificare la dimensione e lo spazio disponibile delle card SD.

1. Premete = 3. usate per selezionare
Information, e premete @ Ferformance Test ¥
2 = Usate Q per selezionare SD HEHLI Format g
REC/FLAY r
CARD, e premete @ ;{’1%%”?5,5@ © '
SYSTEH b
SDCARD W .
Infarmation
Livell : FKEE: 1.B3GE Spazio disponibile
vg/\ir:e SD1Fa_3D 4|2E: 1.830E Dimensione
REMAIH:  OOOhSE Tempo di
: FREE: 50.0GE reg_\strazione
SDE Fq'_SD &12E: 5A.0GE residuo

REMAIK:  030ROY
L HMERLRETURH

(uonew.oyu)) @S PAED BJI9P IUOIZEWIOUI 3] SIRDIHISA
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[Testare la performance della card SD (Performance Test)

Potete verificare se la card SD puo essere usata con = &L. Un test di base puo essere eseguito rapidamente, mentre il test

completo esamina l'intera card SD.

1 = Premete .

card SD da testare, e premete

")

MEHL
RECPLAY b
TIMECODE £TCh b
SLATE TOME b
SYSTEW b
¥

Format ¢
HEHL:RETURH

Performance Tes

2 ;

MEHL:RETURH

» Continuate secondo una delle seguenti procedure.

Eseguire un test rapido ........ccoceevererieennens

...................................... P.142

Eseguire un test completo .........cccocereennene

...................................... P143

Eseguire un test rapido

5.

Usate { } per selezionare

Quick Test, e premete @

Usate{ ) per selezionare

"Yes", e premete @

Si avvia il test. Dovrebbe impie-
garci circa 30 secondi.

Il test & completato.

Appare il risultato della
valutazione.

Premete per anullare il test.

NOTE

Quick Test
Execute Quick Test.
fre wou sure’

B e
HEAURETURH

Result: 0
0 503 100
|

MEHL:RETLRH

Anche se il risultato del test sulla performance ¢ “OK’ non
c’e garanzia che non si verifichino errori di scrittura. Questa

informazione é solo indicativa.




Eseguire un test completo

5
= Usate Q per selezionare

Full Test, e premete @

Appare l'indicazione del tempo
necessario per un test completo.

6- Usate { ) per selezionare

"Yes", e premete @

7. Il test & completato.

Appare il risultato della valuta-
zione. Se il valore MAX di access
rate MAX raggiunge 100%, la
card non sara utilizzabile (NG).

Quick Test ¥
Full Test

-

[MEHL:RETURH

Full Te=t
Execute Full Test.

e ol sure’?
(Estimated Time: BRE3n)

EEE e
HEAU:RETUR

Full Test

Result : QK
[F 50 100%
|

Access kAre [FIERRCE: 30]

MEHL:RETURH

8 = Premete per annullare il test.

* Potete premere per mettere in pausa il test e
riprenderlo.

e Anche se il risultato del test sulla performance ¢ “OK’
non c’'é garanzia che non si verifichino errori di scrittura.
Questa informazione e solo indicativa.

(1saL @ouewiopad) AS P/ E||9p douewiopad e| aieysal
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( Formattare card SD (Format) )
Formattate le card SD per usarle con F~ &J.
1. rremete [wenu). B. usate ) per selezionare T
............................................................................................................................. .~ Farmat S0 Card,
Yes", e premete @ dre vou sure?
2 = Usate Q per selezionare SD HEHLI
RECFLAY b Ha
CARD, e premete @ gﬂ%%ﬂ%&g o : HEHLLRETURH
SYSTEM b
SDCARD N
iEHURETUEH e Prima di usare card SD appena acquistate o che sono state
............................................................................................................................. formattate da un computer, dovete formattarle con I~ &J3.
3 e ¢ Sappiate che tutti i dati salvati in precedenza su una card
= Usate{ ) per selezionare =D LARD SD saranno cancellati dalla formattazione.
N Information ¥
Format, ¢ premete ().
4_ 7% lezi I
Usate O per selezionare la
card da formattare, e premete 502 y
@ HENLRETURH




( Controllare I'elenco scorciatoie di = &} (Shortcut List)

= &} ha una funzione scorciatoie che consente |'accesso veloce a varie funzioni.
Vd. "Elenco scorciatoie" (— P.156) per controllare le funzioni scorciatoie.

1 = Premete .

2
= Usate{ ) per selezionare

SYSTEM, e premete @

MEHL
OUTPUT ¢
RECPLAY b
TIMECODE £TCH b
SLATE TOHE b
¥

MEHL:RETURH

3
= Usate @ per selezionare
Shortcut List, e premete @

Usate { ) per scorrere e visualiz-
zare sullo schermo l'informazione
nascosta.

LED Er’lihtnESS 510
FLAY Key Ortion k
DaterTime (RTCY k
diito Power Off ik
Shiortout List

[ HEHURETURA]

v

Shortzut List

Display Mext Take:
STOPChol:
Scene Increment:
STOP+FF
Falze Take:

(1s17 1n0110yS) 7 =3 IP SI01EI0I00S 0DUD|D,| DIL||0LU0D
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[Riportare ai valori di default (Factory Reset)

Potete riportare I'unita alle impostazioni di default di fabbrica.

1. Premete [wenu). 4. usate per selezionare

"Yes", e premete @
QUTPUT b . -
RECFLAY ¥ Le impostazioni saranno
TIMECODE £TCH 3 resettate e l'unita di spegnera
SLATE TOHE automaticamente.

Factory Reset, e premete Eﬂﬁ;ﬁﬂif%ﬁ) Dn:
@ Shortout List 3

Factory Reset
Reset all zettine=.
fre wou sure’

B e
HEAURETURH




[Verificare la versione firmware (Firmware Version)

Potete controllare la versione firmware.

1 = Premete .

2. Usate per selezionare HEHLI
RELPLAY '
7 b
SYSTEM, e premete @ TIMECODE ¢TCo i
SLATE TOHE b
SYETEM b
MERL:RETURH
") per selezionare S S TEM
PLAY Key Detion b
Firmware Version, e premete gﬁiﬁﬂmﬁg c '
Factory Reset b
@- Firmware Version ¢
v
Firmwate Yersion
Swsten o 18
Boot o 1A
Subsysten 188

(UOISIBA SIEMULII]) DIEMULLIY SUOISIOA B| DIRDIJUSA
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[Aggiornare il firmware

Il firmware di = &8 puo essere aggiornato e portato alla versione piu recente.
Il file della versione piu recente puo essere scaricato dal sito web di ZOOM (www.zoom.co.jp).

1 = Installate batterie nuove in = &} o collegatevi a una

fonte di alimentazione DC tramite il connettore DC IN.

Non & possibile aggiornare la versione firmware se la carica
delle batterie o dell’alimentazione DC ¢ bassa. In tal caso,
sostituite le batterie con delle nuove o usate una fonte di
alimentazione DC.

2 = Copiate il file di aggiornamento del firmware sulla

directory principale della card SD.

4.

Usate { ) per selezionare

"Yes", e premete @

NOTE

Non spegnete |'unita e non rimuovete la card SD durante un
aggiornamento firmware. Cid potrebbe impedire di avviare

| ln

188 ->1.18
fre wou sure’

e

Terminato I'aggiornamento
del firmware, spegnete

I'unita.

|lpdate ns
18-+ 1.18
Conplete !

a 8 & B
Fleaze power off.




[ Diagnostica

Se pensate che = &l operi in maniera non corretta, controllate prima le seguenti voci.

Problemi di registrazione/riproduzione

¢ Non c’é suono o l'uscita & molto bassa

-Controllate le connessioni al sistema di monitoraggio e le sue imposta-
zioni di volume.

Verificate che il volume di = & non sia troppo basso.

¢ Nessun suono dall’apparecchiatura collegata o dagli

ingressi o suono molto basso

-Se state usando una capsula microfonica, verificate che sia orientata
correttamente.

-Controllate le impostazioni del livello in ingresso. (= P27)

-Se un lettore CD o un altro dispositivo & collegato a un jack ingresso,
alzate il livello in uscita di questo dispositivo.

- Controllate le impostazioni del segnale di monitoraggio in ingresso.
(= P27)

-Controllate le impostazioni dell’alimentazione phantom e dell'alimenta-
zione plug-in. (— P80, P83)

-Controllate le impostazioni del routing di cuffie, MAIN OUT 1/2 e SUB
OUT 1/2. (= P90)

¢ La registrazione non é possibile

-Verificate che i tasti traccia siano accesi in rosso.

- Verificate che la card SD abbia spazio disponibile. (= P141)

-Verificate che la card SD sia caricata correttamente nello slot.

- Se appare "“Card Protected!"” sul display, significa che & attiva la prote-
zione di scrittura della card SD. Fate scorrere lo sblocco sulla card SD
per disabilitare la protezione.

+ Il suono registrato non si sente o & molto basso

-Verificate che i livelli di volume delle tracce non siano troppo bassi.

(= P50)

Verificate che i tasti traccia siano accesi in verde durante la riproduzione.

Altri problemi

# |l computer non riconosce I'unita anche se collegato a una porta USB.
-Verificate che il sistema operativo sia compatibile. (= P119)

-La modalita operativa deve essere impostata su = & per consentire
al computer di riconoscere = &&§. (= P119)

+ Il tempo di operativita delle batterie & limitato

Eseguire le seguenti impostazioni potrebbe aumentare il tempo di
operativita delle batterie.

- Impostate correttamente I'alimentazione usata. (— P20)

-Spegnete le tracce non necessarie. (= P25)

-Spegnete le uscite non necessarie. (— P94)

-Impostate il voltaggio dell’alimentazione phantom su 24V (— P80)
-Disabilitate I'alimentazione phantom durante la riproduzione. (= P82)
-Spegnete il timecode se non in uso. (— R105)

-Abbassate la luminosita dei LED.(— P138)

-Abbassate la luminosita del display. (— P136)

-Abbassate la frequenza di campionamento usata per registrare file.
(= P30)

-A causa delle loro caratteristiche, usare batterie nickel metallo idruro
(specialmente quelle ad alta capacita) o batterie al litio potrebbe consen-
tire un utilizzo piu lungo rispetto alle batterie alcaline.

>
k-]
]
®
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o
®
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[ Diagrammi dettagliati

3
o] I NPUT Slate Tone RECORDER
=1 Input 1-6 T
g =
= w
8 = o -
e @ 2] ot
g by
=
=3 |
Input 2 O ool fetay H :
=
— Track L/R 4
I C SEEN =
& by 4
2 el s
9 2 Rec Track
o 8 Level Meter Mute
Q Input 4
3 nput4 (@ Lj—ro—~-Delay ] OUTPUT
Dual MAIN 1/2
g Channel Rec Prefader VAN 12 Level Meter
2. | o — (4 _
g o heelp AN IS SRl S O b
RTN - 2
F | |mpueso Trim g Postfader t
© — ~ MAIN
e [A/D —frpF % oo ® {Limiter —[M2 1= LDelayﬂD/Al S
E - - £ SUB1/2
= M Guando Input 5/6 2 [su 12 Level Meter Level
&suRTN (Monitor T Fader T
only) HPF & b IF
disabilitato MIXER 2 = ¥ Delay —{D/A s
= — ouT 172
1 X | =+t {Delay /A :
1 M2
- {j; .
PLAYER T B ‘ ;EAO%E
Play Tr Mute [ g D/A ;
[frack 1 o 1 Headphone
[roa t 2
Alert Tone
[Track 3 1 = Level
‘TrackA
Track 5 P LR
}Track 6 .{2;5 Level
Meter '\%
frociiy !
2 - ma
SLATE ?actk
Slate Tone fact
Tone (O o
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0= &1 Multi Track Field Recorder

)

>
. T
Routing 3
. . . =1
Prefader MAIN OUT Routing Prefader SUB OUT Routing Prefader Headphone Routing 2
A T tY ey e )
| Track 1 ¢ | Track 1 ??j |Track 1 § -O/oo— (]
. . . . | Track 2 § b4
| Track 6 ks | Track 6 §::‘
............................................ ~P
| Track 1 >t g— g
"""" |Trac:k 6 ; °'_'o— g
| Track 1 ¢ | Track 1 ??j 8 L9 g
- L 3
i L ] &
| Track 6 S | Track 6 §::‘ R Commm Et,
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[Elenco metadata

Metadata contenuti in chunk BEXT in file WAV

Tag Spiegazione Note
SPEED= Frame rate MENU >TIMECODE (TC) > FPS
TAKE= Numero take
UBITS= Bit utente MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
SCENE= Nome scena MENU > METADATA (NextTake) > Scene > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Scene
TAPE Nome cartella di destinazione di |MENU > FINDER
B registrazione MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder (Tape)
CIRCLED= Circled take MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle
TR1= Nome traccia 1
TR2= Nome traccia 2
TR3= Nome traccia 3 | nomi di traccia sono scritti come segue
.T.'.:g: Nome traccia 4 TR1=Tr1,TR2 =Tr2... TRL =TrL, TRR = TrR
= ome traccia 5 : ; .
TR6= ome traccia 6 Durante la registrazione a doppio canale, TR3 =Tr1, TR4 =Tr2.
TRL= ome traccia sinistra
TRR= ome traccia destra
NOTE= Nota take MENU > METADATA (NextTake) > Note > Edit
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note > Edit




0= &1 Multi Track Field Recorder

)

>
T
Metadata contenuti in chunk iXML in file WAV S
iXML master tag iXML sub tag Written| Read Note 3_
MENU > FINDER (nome cartella al livello top della card SD) o
<PROJECT> ) o MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > ()
Project
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
<SCENE> o x MENU > METADATA (NextTake) > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Rename
<TAKE> o x
MENU > FINDER (nome della cartella di destinazione di
<TAPE> o o registrazione) E
M_ENL)J > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder §
ape
<CIRCLED> o o MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle g
<WILDTRACK> X X Iy
<FALSE START> x x I3
<NO GOOD> X X &
<FILE_UID> o X
<UBITS> o X MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
<NOTE> o o MENU > METADATA(Next Take) > Note
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note
<BEXT> X X
<USER> X X
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[ Elenco metadata (seguito)

iXML master tag iXML sub tag Written| Read Note
<SPEED>
<SPEED>|<NOTE> o x
<SPEED>|<MASTER_SPEED> o o MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<CURRENT_SPEED> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_RATE> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_FLAG> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<FILE_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<AUDIO_BIT_DEPTH> o X MENU > REC/PLAY > WAV Bit Depth
<SPEED>|<DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o x MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> o X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o X
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
iXML master tag iXML sub tag Written| Read Note
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC _POINT>[<SYNC_POINT_FUNCTION> x x
<SYNC _POINT>[<SYNC_POINT_COMMENT> x x
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_LOW> x X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_HIGH> x X
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_EVENT_DURATION> x x
iXML master tag iXML sub tag Written| Read Note
<HISTORY>
<HISTORY>|<ORIGINAL_FILENAME> o X
<HISTORY>|<PARENT_FILENAME> x X
<HISTORY>|<PARENT_UID> x X
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)

>
iXML master tag iXML sub tag Written| Read Note g
<FILE_SET> \':D
<FILE_SET>|<TOTAL_FILES> o X o
<FILE_SET>|<FAMILY_UID> o X 8
<FILE_SET>|<FAMILY_NAME> x X
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_HI> X x
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_LO> x x
<FILE_SET>|<FILE_SET_INDEX> o X
iXML master tag iXML sub tag Written| Read Note m
<TRACK_LIST> ]
<TRACK_LIST>|<TRACK_COUNT> o X 8
<TRACK>|<CHANNEL_INDEX> o X 3
<TRACK>|<INTERLEAVE_INDEX> o X g.
<TRACK>|<NAME> o x g
<TRACK>|<FUNCTION> x x &
o=YES x=NO
Metadata e campi ID3 contenuti in file MP3
Metadata Campo ID3 Formato
Timecode Artist Name TC=[HH:MM:SS:FF]
Scene name, take number TrackTitle SC=[scene name] TK=[take number]
Frame rate, file length (time) AlbumTitle FR=[frame rate] D=[file length (time)]
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[ Elenco scorciatoie

Schermata Home

Scorciatoia

Spiegazione

Schermata Menu

>
k-]
=]
®
=]
2
o
®

Tenete premuto

Mostra il nome e la traccia usati per la successiva
take registrata.
Esempio: Scene1_002

Scorciatoia

Spiegazione

I+

Fa avanzare il numero scena di 1 (quando la scher-
mata Home é aperta).

Tenete premuto

Sposta la take registrata in precedenza nella cartella

r,?" FALSETAKE (quando la schermata Home é aperta).
=]
[+]
o | |+ Apre MENU >TIMECODE (TC) > Jam screen.
g
[+]
2| Y+ Apre la schermata MENU > INPUT >Trim Link.
5
6. OPTION
PFL
[(T;a(]ﬂ:ﬂ @ Disabilita le operazionei usando GD
Y +mQ Cancella gli indicatori di clip degli indicatori di
(Track 2) livello.
[% + PFL@ Apre la schermata impostazioni del fader della
(Track 3) traccia L/R.

ENR0

Apre la schermata MENU > METADATA (NextTake) >
Scene > Scene Note.

J-@

Apre la schermata MENU > METADATA (NextTake) >
Scene > User Scene Name.

Tenete premuto

Cancella I'impostazione e torna alla schermata Home.

Schermata inserimento caratteri

Scorciatoia

Spiegazione

Premete e ruotate

®

Sposta il cursore verticalmente su una tastiera della
schermata inserimento caratteri.

LI+

Cancella un caratter su una schermata inserimento
caratteri.

ERRCY

Sposta il cursore su "Enter" sulla schermata inseri-
mento caratteri.

Schermata Routing

Scorciatoia

Spiegazione

Premete e ruotate

®

ENRE

Apre la schermata MENU > METADATA (NextTake) >
Track Name.

-0

Cerchia la take attualmente selezionata.
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Sposta il cursore verticalmente.
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( Specifiche tecniche

)

Strumento registrazione

Slot per dual card SD supporta card SD da 16MB-2GB, SDHC da 4GB-32GB, SDXC da 64GB-512GB

INPUT 1-4 Connettore Jack combo XLR/TRS (XLR: 2 hot, TRS: TIP hot)
Ingressi XLR (MIC) Gain ingresso +10 to +75 dB
Impedenza ingresso 3 kQ o piu
Max. livello in ingresso +14 dBu (a 0 dBFS, limiter ON)
Alimentazione phantom +24/+48V 10mA massimo per ogni canale
Ingressi TRS (LINE) Gain ingresso -10 a +55 dB
Impedenza ingresso 22 kQ o piu
Max. livello in ingresso +24 dBu (a 0 dBFS, limiter ON)
'2 Rumore ingresso —-127 dBu o meno (A-weighted, +75dB gain in ingresso, ingresso 150Q)
5 |equivalente
£ | Caratteristiche 10 Hz - 80 kHz +0.5dB/-1.5dB (frequenza di campionamento 192kHz)
frequenza
Gamma dinamica A/D | 120 dB typ (-60dBFS ingresso, A-weighted)
Crosstalk -90 dB o meno (tra due canali adiacenti, 1kHz)
RTN (INPUT 5/6) Connettore mini stereo da 3.5mm
Gain ingresso nominale -10 dBV/+4 dBu
Impedenza ingresso 10 kQ o piu
Max. livello ingresso +10 dBV (Level: -10 dBV), +24 dBu (Level: +4 dBu)
MIC IN (INPUT 5/6) Ingresso capsula microfonica ZOOM (disabilita RTN (INPUT 5/6) quando in uso)
MAIN OUT 1/2 Connettori Uscita XLR bilanciata (2: hot)
Impedenza uscita 150 Q o meno
Libivello uscita riferimento -10 dBV, 1 kHz, carico 600Q
Max. livello uscita +10 dBV, 1 kHz, carico 600Q
SUB OUT 1/2 Connettore Jack uscita mini stereo da 3.5mm non bilanciato
2 Impedenza uscita 1kQ o meno
g Livello uscita riferimento —-10 dBV (OutputType: Normal), -40 dBV (Output Type: Mic), 1kHz, carico 10kQ
Max. livello uscita +10 dBV (Output Type: Normal), —20 dBV (OutputType: Mic), 1kHz, carico 10kQ
HEADPHONE Connettore Jack uscita stereo da 1/4" non bilanciato
Impedenza uscita 15 Q o meno
Max. livello uscita 100mW + 100mW (carico 32Q)
Gamma dinamica D/A | 106 dB typ (-60dBFS input, A-weighted)
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[ Specifiche tecniche (seguito)

Formati registrazione

Quando é selezionato
WAV

Formati supportati:

Max. n. tracce in registrazione
simultanea

Quando é selezionato
MP3

Formati supportati:

128/192/320kbps, 44.1/48kHz, ID3v1 tags

Max. n. tracce in registrazione
simultanea

2

Tempo registrazione

Usando una card 32GB

30:51:00 (48kHz/24-bit stereo WAV)

7:42:00 (192kHz/24-bit stereo WAV)

Timecode

Connettore BNC

Modalita Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext, Ext Auto Rec (il clock audio puo essere sincron-
izzato col timecode)

Frame rate 23.976ND, 24ND, 25ND, 29.97ND, 29.97D, 30ND, 30D

Precisione +0.2 ppm

Livello ingresso consentito 0.2-5.0Vpp

Impedenza ingresso 4.3 kQ o piu

Livello uscita

3.0Vpp £10%

Impedenza uscita

50 Q o meno

Alimentazione

Batterie: 8 AA

Alimentazione esterna DC: HIR

OSE HR10A-7R-4S connettore 4-pin (1 pin: —, 4 pin: +), 9-16 V

Tempo registrazione in
continuo

48kHz/16-bit 2ch in registrazione su SD1

(MAIN/SUB OUT OFE TIME CO

DE OFF, luminosita LED 5, cuffie 32Q carico, PHANTOM OFF)

Batterie alcaline

9.5 ore o piu

NiMH (2450mAh)

11.5 ore o piu

Batterie al litio

17.5 ore o piu

48kHz/24-bit 4ch in registrazione su SD1

(MAIN/SUB OUT OFF, TIME CO

DE OFF, luminosita LED 5, cuffie 32Q carico, PHANTOM OFF)

Batterie alcaline

9 ore o piu

NiMH (2450mAh)

10.5 ore o piu

Batterie al litio

16.5 ore o piu

44.1/47.952/48/48.048/88.2/96/192kHz, 16/24-bit, mono/stereo//2-8ch poly, BWF e iXML
8 (6 Inputs + LR MIX registrazione con frequenza di campionamento di 192kHz)
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)

Tempo registrazione in
continuo

192kHz/24-bit 4ch in registrazione su SD1/SD2
(MAIN/SUB OUT ON, TIME CODE su Int Free Run, luminosita LED 60,cuffie 32Q carico, PHANTOM su 48V)

Batterie alcaline 2 ore o piu
NiMH (2450mAh) 3.5 ore o pil
Batterie al litio 6 ore o piu
Display 128x64 LCD con retroilluminazione
UsB Operativitd Mass storage

Classe: USB 2.0 High Speed

Operativita interfaccia audio multi traccia (richiesto un driver per Windows, non richiesto per Mac)
Classe: USB 2.0 High Speed

Specifiche tecniche: Frequenza di campionamento 44.1/48/96kHz, 16/24-bit bit rate, 6 in/4 out
Operativita interfaccia audio Stereo Mix (nessun driver richiesto)

Classe: USB 2.0 Full Speed

Specifiche tecniche: Frequenza di campionamento 44.1/48kHz, 16-bit bit rate, 2 in/2 out

Note:supporta |I'operativita interfaccia audio di dispositivi iOS (solo modalita stereo)

Assorbimento

12W |

Dimensioni esterne

Unita principale: 177.8 mm (W) x 141.1 mm (D) x 54.3 mm (H)

Peso (solo unita principale)

1030 g |
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