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MANUALE OPERATIVO

Grazie per aver preferito GS/G=3X di ZOOM.
Leggete attentamente questo manuale per sapere tutto sulle funzioni di G/G=X in modo
da ottenere il massimo per molto tempo.

Conservate questo manuale a portata di mano per futura referenza.
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Precauzioni d'uso e sicurezza

PRECAUZIONI DI SICUREZZ

In questo manuale sono usati dei simboli per sottolineare
avvertimenti, da osservare per evitare incidenti. Il signifi-
cato dei simboli & il seguente:

Qualcosa che puo provocare danni seri o

Warning M°"e:

Qualcosa che puo provocare danni o

Caution danneggiare |'apparecchio.

Altri simboli

a Azioni richieste (necessarie)

® Azioni proibite

| A Attenzione |

Operativita con adattatore AC
0 Usate solo un adattatore AC AD-16 di ZOOM con ['unita.

® Non utilizzare eccedendo la portata del sistema e di altro
apparecchio elettrico. Prima di usare I'unita in altri Stati (o regioni)
dove il voltaggio differisca da quello indicato sull'adattatore AC,
consultate il distributore o rivenditore ZOOM e usate un adattatore
appropriato.

Operativita a batteria

0 Usate 4 batterie convenzionali da 1.5-volt tipo AA (alcaline o nickel-
metallo idruro).

a Leggete attentamente le etichette sulle batterie.

o Chiudete sempre il comparto batterie, usando I'unita.

Modifiche

® Non aprite I'unita e non cercate di modificare il prodotto.

| A Precauzioni

Gestione
0 Non fate cadere, ribaltare I'unita e non esercitate forza eccessiva.

a Fate attenzione a non far entrare oggetti estranei o liquidi nell'unita.

Ambiente

® Non usate I'unita a temperature estreme (alte o basse)

® Non usare in prossimita di fonti di calore, come radiatori e stufe.
® Non usare in luoghi eccessivamente umidi o nell'acqua.

® Non usare in luoghi con vibrazioni eccessive.

® Non usare in luoghi con eccessiva polvere o sabbia.

Gestione adattatore AC

0 Scollegando I'adattatore AC dall'impianto, afferrate sempre il corpo
dell'adattatore stesso.

a In caso di temporale, o se |'unita non viene usata per un lungo
periodo, scollegate la spina dalla presa AC.

Gestione batterie
0 Installate le batterie rispettando il corretto orientamento +/-
o Usate un tipo specifico di batterie. Non mescolate vecchie e nuove

batterie o marchi e tipi diversi contemporaneamente. Se non usate
I'unita per un lungo periodo, togliete le batterie.

0 In caso di fuoriuscita di liquido dalle batterie, asciugate
accuratamente il comparto batterie e i terminali, per eliminare ogni
residuo

Collegare cavi e jack ingresso/uscita

a Spegnete sempre tutte le apparecchiature, prima di collegare cavi

Scollegate sempre tutti i cavi di connessione e |'adattatore AC prima
di spostare |'unita.

Volume

® Non usate |'unita a volume elevato per troppo tempo.

Precauzioni d'uso

Interferenza con altre apparecchiature elettriche
Per motivi di sicurezza GB/EGXK ¢ stato concepito per garan-
tire la massima protezione contro I'emissione di radiazioni elettro-
magnetiche dall'interno dell’apparecchio, e per fornire protezione
da interferenze esterne. Tuttavia, apparecchiature suscettibili di
interferenze o che emettano onde elettromagnetiche potenti,
potrebbero causare interferenza, se poste nelle vicinanze. In
tal caso, posizionate 3/GSXK e l'altro apparecchio lontani
I'uno dall'altro. Con qualunque tipo di apparecchiatura elettronica
a controllo digitale, compreso G3/G3X. !'interferenza
elettromagnetica pud provocare malfunzionamento, danneggiare e
distruggere dati e creare problemi. Fate attenzione.

Pulizia

Usate un panno morbido e asciutto per pulire I'unita. Se neces-
sario, inumidite leggermente il panno. Non usate detergenti
abrasivi, cere o solventi, compreso alcol, benzene e solventi per
pittura.

Malfunzionamenti

Se I'unita si rompe o non funziona, scollegate immediatamente
|'adattatore AC, spegnete I'unita e scollegate gli altri cavi.
Contattate il distributore dal quale avete acquistato |'unita o un
centro assistenza Zoom, con le informazioni seguenti: modello
del prodotto, numero di serie e sintomi dettagliati di errore o
malfunzionamento, assieme al vostro nome, indirizzo e numero di
telefono.

Copyright

o Windows® e Windows Vista® sono marchi o marchi registrati di
Microsoft®.

e Macintosh® and Mac OS® sono marchi o marchi registrati di
Apple Inc.

e Tutti gli altri marchi registrati, nomi dei prodotti e delle societa
citate in questo documento sono proprieta dei rispettivi
detentori.

Note: Tutti i marchi e i marchi registrati citati in questo manuale sono a
mero scopo identificativo e non intendono infrangere i copyright dei
rispettivi detentori.



Introduzione

Sei effetti simultanei

E' possibile selezionare e ordinare un massimo di sei effetti e usarli contemporaneamente.

Coi tasti SCROLL, potete commutare velocemente gli effetti visualizzati.

La sensazione di usare i pedali effetto

Sono visualizzabili tre effetti alla volta sui display, permettendone il controllo intuitivo grazie

alle manopole parametro e agli interruttori a pedale.

Realistica modellazione ampli

Grazie al nuovo ZFX-IV DSR abbiamo ricreato fedelmente la distorsione ricca di armoniche e
la compressione caratteristica degli ampli valvolari.

| suoni modellati con precisione sono estremamente sensibili alla dinamica del tocco e al
controllo del volume della chitarra.

Combinare a piacere effetti diversi

Con oltre 100 tipi d'effetto, che potete combinare a piacere, G3/G3X € un'unita multi-
effetto che fara scatenare la vostra immaginazione.

Looper sincronizzabile coi rhythm

Il looper & sincronizzabile coi rhythm e puo registrare frasi fino a 40 secondi.

Il software ZOONM Edit & Share

G3/6G3X e utilizzabile col software Edit & Share, che e un editor di patch con funzioni
librarian, su computer, per eseguire il back up di patch e cambiare ordine agli effetti.
Visitate il sito web di ZOOM (http://www.zoom.co.jp/) per ulteriori informazioni su Edit &
Share.

Termini usati in questo manuale

Patch

Le impostazioni di status ON/OFF e le impostazioni dei parametri di ogni effetto sono salvate

come "patch." Usate le patch per richiamare e salvare effetti. G3/G=3X puo salvare 100 patch.

Bank
Un set di 10 patch & detto "bank." G3/G3X ha 10 bank, da A a J.

ajenuew o3sanb ul 13eSN IUIWJS] / BUOIZNPOJIU]|
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Nomi delle parti
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Pedale espressione

(solo &3X)

Tasti PAGE

Manopole parametro
1-3 (Indicate cosi
1 2 3

CNC N

in questo manuale.)

Interruttori a pedale 1-3

(Interruttore ACTIVE/PASSIVE )

\chltarra con pickup passivi. )

Usate questo interruttore per impostare |'impedenza INPUT
di BG3/63X .

Impostatelo su "ACTIVE" (premuto) se avete un pedale
effetto collegato tra strumento e B3/G3X

o se collegate direttamente una chitarra con pickup attivi.

Su “PASSIVE" (non premuto) se collegate direttamente una

(Interruttore PRE/POST h

Usate questo interruttore per impostare

il punto in cui il segnale esce dal

s |

CONTROL IN usB
|

i

Interruttore POWER (eco)

1 eco 0mA \ Jack adattatore AC DC9V
m ouﬁm\ion A
I @ { USB BUS rAwmnkk// E

connettore BALANCED OUT.

Impostatelo su “POST"” (premuto) per far
uscire il segnale dopo gli effetti
di &3/63X . Su "PRE" (non premuto)
per far uscire il segnale prima degli effetti

\di G3/63X. )
N\

Interruttore GROUND
Usate questo interruttore per collegare/scollegare

| Adattatore AC ZOOM (AD-16) |

il connettore BALANCED OUT a/da terra.

Connettori USB

Jack CONTROL IN

h FPO1/FPO2

Su "LIFT" (premuto) per separare il percorso

segnale dal connettore di terra. Impostatelo su

“CONNECT” (non premuto) per collegarvi alla

messa a terra. J

[ Fso1 ¢

Computer

nnaed sjjep 1wopN ‘
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Accendere I'unita

( Accendere |'unita

e Abbassate completamente il volume dell'ampli.

Bl Uso a batterie B Uso con adattatore
Inserite le batterie nell'apposito comparto e Collegate |'adattatore AC e impostate
impostate I'interruttore POWER su ON. l'interruttore POWER su ON.

Parte inferiore dell'unita

H

CONTROLIN ~ USB POWER. DC9V
| OmA

| eco 500m
72\ ON— | —OFF
@ %n
~ use D
®co

v

e Accendete I'ampli e alzate il volume.

Usare l'impostazione eco dell'interruttore POWER

Se 63/63Xnon é usato per circa 25 minuti, passera automaticamente in
standby.

Se c'é un segnale chitarra in ingresso, B3/6G3X non passera
automaticamente in standby.




[Informazioni sul display }

B Schermate Home: mostrano la patch attuale

“‘ TIME FE MI
:u@@@

| Grafica per I'effetto selezionato | | Manopola virtuale

SUGGERIIVIEN T YT TT s :

= * Le posizioni delle manopole virtuali cambiano in base ai valori del parametro.

2 Tab pagina
-

SUGGERIIVIEN T T T s :

* Se vi sono 4 parametri o pitl che possono essere regolati, appariranno piu tab pagina.

eliun,| 81apuasdy ‘
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Regolare gli effetti

Verificate che appaia la schermata Home.

v TYPE A PAGE!

( 1 | Attivare/disattivare gli effetti

.p 1 2 3
remete , e

v

e Attivate/disattivate |'effetto.

/

o 364
@10
o

(NOT

Un effetto & su ON quando & acceso il LED
dell'interruttore a pedale.
Un effetto & su OFF quando & spento il LED
dell'interruttore a pedale.




EDIT

[2 Per selezionare un tipo d'effetto ]
e Premete O

v TYPE A

v

e || tipo d'effetto cambia.

O O O O SUGGERIMENT] TH T .
v TYPE A PAGE -

e Vd. pag. 40 per info sui tipi d'effetto e
¢ parametri.
e Quando la funzione AUTO SAVE del menu
: GLOBAL & su ON, i cambiamenti effettuati *
saranno salvati automaticamente. (Vd. :
pag. 24.) :

SENSE TONE LEUEL

()

{3 Regolare i parametri }

1 2 3

e Ruotate © © e ©

A4
e Siapre la schermata di editing, ed & possibile regolare i parametri.

(NOTE )

e Time, rate e altri parametri effetto
sono impostabili sotto forma di note
sincronizzate col tempo.

o _O
)

v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGECT

SEGUE >>> 9

113949 116 aiejobay ‘
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Regolare gli effetti

4 | Cambiare pagina

e Premete O .

PAGE
v

e Siapre la pagina successiva.

v TYPE A PAGEQ v TYPE A PAGECT

Time F.B  Mix HiDMP P=p  Level

g8 38 70 18 MONO 188

Capacita di processamento effetto

IW G3/63X consente di combinare sei effetti a piacere. Tuttavia, se combinate tipi

d'effetto che richiedono grandi quantita di risorse (modellazione ampli, ad esempio),
& possibile che la capacita di processamento disponibile non sia sufficiente. Se
il processamento richiesto da un effetto supera la capacita disponibile, I'effetto &
bypassato e appare un messaggio “DSP Full!” Cio si puo evitare cambiando uno o
pit tipi d'effetto o impostandoli su THRU.

( NOTE )

e Un effetto richiede la stessa quantita di risorse P Tenete premuto il pulsante paGtd per almeno
di processamento, che sia su on o su off. :  un secondo, per impostare immediatamente un
effetto suTHRU




B | Passare in rassegna gli effetti visualizzati

<« SCROLL »

e Premete O O SUGGERIMENTI] JEURETRSTREES

- Potete scorrere usando gli interruttori a pedale

H 1 2
¢ o Sinistra: Premete e assieme.
. 2 3
> ® Destra: Premete e assieme.
Esempio: se premete O :

O | O O O

v TYPE A PAGECD v TYPE A PAGECD

FRED DRYL LEVEL

| Mostra il numero di effetti nascosti in questa direzione.

Far scorrere gli effetti

Con B3/6G3X, potete arrangiare e usare fino a sei effetti contemporaneamente. Il display mostra

tre di questi effetti per volta. Facendoli scorrere, potete spostarvi su diverse parti della catena effetti e
visualizzare gli effetti nascosti.

556 1566i
q 00 © | UintaseC:
m 5 6)

O

v OTIPE A PAGET

113949 116 aiejobay ‘
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Selezionare le patch

Verifi

cate che appaia la schermata Home.

v TYPE A PAGE!

(1

Per attivare la selezione di patch ]

° 1
* Premete e tenete premuto gmm per 1 secondo.

e | e schermate mostrano il bank della patch, numero e nome.

O

v TPE A PAGEC) v TYPE A PAGEC

| Nome bank | | Numero patchl |Nome palchl

(2

Cambiare patch ]

2
e Premete per selezionare la patch successiva col numero piu basso.

3 . . R
e Premete per selezionare la patch successiva col numero piu alto.

e Ruotate _2_ dell'effetto di mezzo.

®

e Cambiano il numero e il nome della patch.

(v) TYPE Q vg 9 TYPE Q PAGEQD 9 TR Q rA(s)i SUGGERIMENTI

O
a
EECThae : o Potete cambiare patch -
: <50 > :
MS LEAD i premendo O Q mentre :
tenete premuto 8
2 3 1 2 3 : :




Cambiare bank

1 2
Premete e assieme, per selezionare il bank successivo pil basso.
2 3 4 . .
Premete e assieme, per selezionare il bank successivo piu alto.

Ruotate (‘D dell'effetto di mezzo.

Cambiano il bank e il nome della patch.

v TYPE A PAGET V TYPE A PAGE. v TYPE A PAG!-

(_NOTE )

* Premendo contemporaneamente due interruttori a pedale, il suono potrebbe essere influenzato
dall'interruttore a pedale premuto in leggero anticipo. Per evitare cid, non suonate quando commutate i bank.

(4

Tornare alla schermata Home

° 1
Premete e tenete premuto per 1 secondo.

O O O O O O O O O

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGECH v TYPE A PAGECT

Noise Gate

yojed 9| aieuoiza|ag ‘
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Salvare le patch

Quando la funzione AUTO SAVE & su ON, le impostazioni sono salvate
automaticamente dopo che i parametri sono regolati.

yojed 3| asenjeg
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[ 1 | Salvare una patch o scambiarla (swap) }

STORE/SWAP

e Premete O .

STORE/SWAP . . )
° O lampeggia e le schermate risultano come illustrato sotto.

@)

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGEC

CURRENT PATCH SELECT LOCATION
AD = e

EXECUTE:STORE FD CLEAN

CANCEL :ANY KEY

3

1
Patch selezionata Destinazione patch
salvata/scambiata

[2 Decidere se salvare o scambiare (swap) patch]

1
e Ruotate © dell'effetto di sinistra.

Salvare Swap

v TYPE A PAGET v TYPE A PAGECH

1]
STORE| SWAP STORE

EXECUTE : STORE EXECUTE: STORE
CANCEL :ANY KEY CANCEL :ANY KEY




[3 Impostare dove salvare o scambiare la patch nuova }

[l Cambiare numero di patch nel punto in cui é stata salvata/scambiata

2
e Ruotate © dell'effetto di destra.

V TYPE A I’AG[@ V TYPE A PAG[U

O O
[URRENT PATCH SELECT LOCATION
I:ANI:EL SANY KEY FD CLEnN MS LED o

Cambia numero patch

B Cambiare bank nel punto in cui si é salvato/scambiato

1
e Ruotate © dell'effetto di destra.

o O NOTE
V TYPE A I’AG[U V TYPE A PAG[U

= = e Quando la funzione AUTO
[LIRRE SELECT LOCATION
SAVE del menu GLOBAL ¢
ON, | tch att
EXECUTE STORE F[) CLEQN N7 RTFF 5U~ . la patch attiva non
CANCEL :ANY KEY . puo essere selezionata

come destinazione.

5
Cambia bank

[4 Completare salvataggio/scambio della patch

STORE/SWAP

* Premete O

e Quando appare “COMPLETE!" sul display, si apre la patch oggetto di salvataggio/
scambio.

02 2 o o O O N SUGGERIMENTI W
Bl

. e Per annullare, premete :

qualunque tasto salvo
STORE/SWAP

yojed 3| asenjeg ‘
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Impostare parametri specifici di patch

[ 1 | Attivare il menuTOTAL

J
TOTAL NOTE
® Premete O . * e impostazioni eseguite per i parametri TOTAL sono salvate separatamente per
ogni patch.

O

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC

CHAIN/
CTRL SW/PDL

{2 Cambiare nome alla patch ]

1 2 3
e Ruotate © , © e dell'effetto di sinistra.
A4

1
0 _
O O O : Ruotate (@) per spostare il cursore.

v TYPE A PAGECT

2
sKIP . . )
: Ruotate @ per cambiare tipo di carattere/
simbolo.

5 CRUNCH

i SKIP & A
1] 3 3

: Ruotate (@) per cambiare carattere.

(NOTE )

e Sono utilizzabili i seguenti caratteri e simboli.

T#8% &' () +,-;=@[] N _"{}~A-Z a-z 0-9, (spazio)
.
(3 Regolare il livello della patch
1
e Premete O dell'effetto di sinistra e ruotate © .
v PAGET

(NOTE )

e |a gamma impostazioni € 0-120.

v TYPE A PAGEQ

e Per cambiare il volume generale di tutte le patch, regolate il livello
master. (Vd. pag. 20.) .




TOTAL

4 | Cambiare ordine agli effetti

1 2 3
e Ruotate © , © e © degli effetti di mezzo e di destra per variare la

posizione dell'effetto.

o e Gli effetti su OFF appaiono in grigio.

SUGGERIVIENTI I :

voe

5 Impostare la funzione dell'interruttore a

pedale opzionale

1
e Premete O e ruotate © dell'effetto di mezzo.
PAGE (Tl

v

e Appaiono le funzioni effetto assegnabili.

SUGGERINVIENTI Y TTrrrrrrsssmsssn :

o BYPASS/MUTE: Usatelo per bypassare o mettere in mute |'effetto.

i o TAP TEMPO: Premete ripetutamente I'interruttore a pedale in base
al tempo desiderato per impostare il tempo di rhythm, looper ed
effetti. .

v TYPE A PAGE

5 3 e NO ASSIGN: Nessuna funzione assegnata all'interruttore a pezdale‘

l ‘ e Se il parametro selezionato ha varie funzioni, usate © per
© © H selezionarne una. H

(NOTE )

e Per usate la funzione impostata, |'effetto corrispondente deve essere attivo.

* \d. “Tipi d'effetto e parametri” per dettagli sulle funzioni assegnabili a ogni effetto.
¢ Se collegate un pedale ZOOM FP01 o FP02 a E33XK, potete usarlo come pedale del volume.

SEGUE >>>

yozed 1p 1oy19ads Li3awesed aseysodu) ‘
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Impostare parametri specifici di patch

6 Impostare la funzione pedale d'espressione

Usando il pedale d'espressione incorporato di &= o un pedale d'espressione
esterno opzionale (ZOOM FPO01/FP02) collegato a £33, potete controllare volume
e parametri effetto in tempo reale.

Bl Selezionare il parametro controllato

1
e Premete O dell'effetto di mezzo e ruotate © dell'effetto di destra.
PAGE (Tl

e | parametri assegnabili al pedale d'espressione appaiono sul display di

destra.

O O O (NOTE )

v TYPE A PAGECY

e Se sono attivi piu effetti che supportano AUTO ASSIGN, tutti i loro
corrispondenti parametri saranno assegnati al pedale d'espressione

PUL DST:Pedal ¥ allo stesso tempo.

Freg ‘1 =53 e Vd. "Tipi d'effetto e parametri” per dettagli sulle funzioni assegnabili

[ 3] ad ogni effetto.

SUGGERIIVIEN T YT T .

e |INPUT VOL: Controlla il livello in ingresso. .
¢ e QUTPUTVOL: Controlla il livello in uscita. (Non influisce sul volume di rhythm o looper.) :

: e AUTO ASSIGN: Quando & selezionato un effetto che supporta auto assign, sara assegnato

automaticamente un parametro al pedale, come segue.
Tipo d'effetto Parametro
PedalVx Freq
PedalCry Freq
TheVibe Speed
PDL Pitch Bend

PDL MnPitch Bend

* NO ASSIGN: nessuna funzione & assegnata agli interruttori a pedale.

: ¢ Lleffetto assegnato al pedale d'espressione ¢ utilizzabile per attivare/disattivare un effetto con I'interruttore
a pedale. H



TOTAL

H Impostare la gamma parametro regolabile col pedale
2
e Ruotate © dell'effetto di destra per impostare il valore minimo.

3
e Ruotate © dell'effetto di destra per impostare il valore massimo.

SUGGERINVIENT] Y TTTIIT oo :

e || valore minimo puo essere superiore al valore massimo. Se
impostate in questo modo, premendo il pedale si diminuisce
I'effetto, mentre sollevandolo si aumenta I'effetto.

¢ e Usando AUTO ASSIGN, i valori minimo e massimo dei parametri *
sono impostai automaticamente e non possono essere variati.

] | Uscire dal menu TOTAL

TOTAL

e Premete O .

yozed 1p 1oy19ads Li3awesed aseysodu) ‘
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Cambiare varie impostazioni

(1

Attivare il menu GLOBAL

GLOBAL

* Premete O

v

@)

v TYPE A PAGEC

LEYEL TEMPD OUTPUT|
188 1728

@ @ DIRECT,

| 1 23]

MASTER/SIG. PATH BATTERY/LCD/SAVE

v TYPE A PAGEC

USB AUDIO/VERSION

NOTE

* e impostazioni globali del
parametro influiscono su
tutte le patch.

(2

Regolare il livello master

1
e Ruotate © dell'effetto di sinistra.

\'4
O

v TYPE A PAGEC

SIG. PATH
LEYEL TEMPO OUTPUT|
188 1728

@ @ DIRECT,

| 12 B3]

(NOTE )

® La gamma impostazioni & 0-120.




GLOBAL

3

Impostare il tempo master

2
e Ruotate © dell'effetto di sinistra.

v

v TYPE A PAGEC

LEYEL TEMPO OUTPUT|
188 1728

@ @ DIRECT,

| 12 B3]

( NOTE )

e La gamma impostazioni & 40-250.

e Questa
looper.

impostazione del tempo & usata da ogni effetto, rhythm e

H Impostare il tempo tramite tap input

TAP

* Premete O due volte o piu in base al tempo desiderato.

»le ‘I SUGGERIVIENT! DI :

TAP * e Potete anche impostare il tempo usando

un interruttore a pedale FSO1 (disponibile *
separatamente). (Vd. pag. 17)

4

Selezionare l'apparecchiatura collegata

3
e Ruotate © dell'effetto di sinistra.

v

v TYPE A PAGEC)
S16. PATH
LEYEL TEMPO OUTPUT|
188 178

@ @ DIRECT,

| 11 2 3]

Valore parametro

Significato

DIRECT

Usatelo se collegate cuffie o diffusori monitor

COMBO FRONT

Usatelo se collegate un ingresso normale di ampli combo

STACK FRONT

Usatelo se collegate un ingresso normale di ampli stack

COMBO POWER AMP

Usatelo se collegate al return di un ampli combo

STACK POWER AMP

Usatelo se collegate al return di un ampli stack

SEGUE >>>

1 91eA aleiquie) ‘
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Cambiare varie impostazioni

{5 Cambiare direzione del flusso di segnale ]

* Premete O dell'effetto di sinistra.
PAGECT

v

1
e Ruotate © per impostare la direzione del flusso di segnale.

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC

{6 Impostare il tempo di riduzione della retroilluminazione ]

1
e Ruotate © dell'effetto di mezzo.

(NOTE )

e Le opzioni d'impostazione sono ON e 1-30 secondi.

SUGGERIVIENTI Y :

v TYPE A PAGEC

¢ |l consumo d'energia pud essere ridotto, affievolendo la &
retroilluminazione. .




GLOBAL

[7 Selezionare il tipo di batteria ]

2
e Ruotate © dell'effetto di mezzo per impostare il tipo di batteria su

ALKALINE o Ni-MH (nickel-metallo idruro).

O ml . Operativita a batterie

v TYPE A PAGEC

r.: . Operativita con adattatore
0@ . Operativita tramite USB bus

(_NOTE )

e |Impostate correttamente il tipo di batteria, per visualizzare la carica
residua con precisione.

[8 Controllare lo status modalita eco

J

e | o status ON/OFF della modalita eco appare sotto I'icona dell'alimentazione.

v TYPE A PAGEC

{9 Regolare il contrasto del display ]

* Premete O dell'effetto di mezzo.
gl
v PAGECY )

1
e Ruotate , e dell'effetto di mezzo.
®@ ®°@®

1
LEFT_CENTER RIGHT 2

. Display sinistro
AL @ : Display centrale
[ 1] 3

®

Display destro

SEGUE >>>

1uoizeysoduwil dlBA dLRIqUIRY ‘

23



1uoizeysoduwii a1BA dLRIqUIBY ‘

24

Cambiare varie impostazioni

{10 Impostare la funzione salvataggio automatico J

* Premete O dell'effetto di mezzo.
PAGE !
v

1
e Ruotate © dell'effetto di mezzo.

v OTRE 4 PAGECT H
[BATTERY[LCD[IAT e ON: | cambiamenti della patch saranno salvati automaticamente. H
e OFF: | cambiamenti della patch non saranno salvati se non

manualmente. (Vd. pag. 14.) :

[11 Regolare il bilanciamento USB audio monitoring}

1
e Ruotate © dell'effetto di destra.
v

v TPE A PAGEC) M/

SRITI] YERST0N] e Regola il bilanciamento tra il segnale in uscita da un software DAW

MmﬂTgs RECEAHB (computer) e il segnale DIRECT proveniente dall'unita (dopo gli
effetti).

e La gamma impostazioni & 0-100.

* |mpostatelo su O per monitorare solo il segnale DIRECT o su 100 per
monitorare solo il segnale DAW (computer) in uscita.




PATCH SELECT

(1 2 | Regolare il livello di registrazione ]

2
e Ruotate © dell'effetto di destra.

~ (NOTE )

Vs A Eh e Regola il livello del segnale inviato al software DAW (computer).
)| VERS 10K
WONITOR REC GAIN

m"@izw dB

0

e |a gamma impostazioni € +6 dB.

[1 3| Visualizzare le versioni di firmware }

e Premete O dell'effetto di destra.
PAGE (Tl

0.9 o SUGGERIVIENT! YrTTTTTITTTTIn :

USB_AUDI0/KIEISTT

v OTPE A

N IVERS 0N
VONITOR  REC TN

@v W @un

: e Visitate il sito web di ZOOM (http://www.zoom. *
St ¢ Lbe co.jp) per le versioni piti aggiornate di firmware.

BOOT t

1

o Mo
[ 1]
1 2 3

[14 e }

GLOBAL

® Premete O .

1uoizeysoduwil dlBA dLRIqUIRY ‘
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Usare lI'accordatore

(1

Attivare |'accordatore J

2
e Premete per 1 secondo.

o O O o O O NOTE

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEG

1
CALIB TYPE * Ruotate © dell'effetto di

iz m‘fE sinistra per passare da BYPASS
a MUTE.

3

(2

Cambiare la tonalita standard dell'accordatore J

1
e Ruotate © dell'effetto di destra.

Ow® .S (CNOTE )

(ALIB THPE e | atonalita standard del DO medio & impostabile su 435-445 Hz.

¢ l'impostazione della tonalita standard e salvata anche dopo lo spegni-
mento.

laenz GHRD-

(3

Selezionare il tipo d'accordatore ]

2
e Ruotate © dell'effetto di destra.

CHROMATIC
PAGET L'accordatore cromatico mostra la nota piu vicina per tonalita
[CALIB TYPE FLAT (semitono) e quanto si discosta il suono in ingresso da tale tonalita.

[HeHz QUITAR b0 Altri tipi d'accordatore

In base al tipo selezionato appaiono il nome della corda pit vicina e
quanto si discosta il suono in ingresso da tale tonalita. Selezionate
tra le seguenti accordature.

A El




TUNER

Displ Significat Numero corda/Nome nota
ispla ignificato

Py g 76 [5[4]a]2]1
GUITAR Accordatura standard per chitarra, inclusa quella a 7 corde B E A D G B E
OPEN A Accordatura in open A, le corde libere formano un accordo di LA E A E A C# E
OPEND Accordatura in open D, le corde libere formano un accordo di RE - D A D F# A D
OPEN E Accordatura in open E, le corde libere formano un accordo di Ml - E B E G# B E
OPEN G é(c)cfrdatura in open G, le corde libere formano un accordo di D G D G B D
DADGAD Accordatura alternata spesso usata per tap input, ecc. - D A D G A D

4 | Accordatura drop

3
e Ruotate © dell'effetto di destra.
v

(v) TYPE Q PSG? ( NOTE )

e Potete abbassa re I'accordatura di uno (px1), due (hx2) o tre (hx3)
semitoni.

[440Hz GUITAR bwd e L'accordatura drop non & possibile se TYPE & su CHROMATIC.

CALIB  TYPE FLAT

B | Accordare la chitarra

e Suonate la corda libera da accordare e accordatela.

H ACCORDATORE CROMATICO B ALTRI ACCORDATORI

Appaiono il nome della nota pil vicina e la Appaiono il numero della corda piu vicina e
distanza dalla tonalita corretta. la distanza dalla tonalita corretta.

Bemolle Corretta Diesis

: ¥ PATCH A (0] RHYTHM
Y ‘ tasti sopra i d\Sp|av si < SCROLL » TAP »>/m TOTAL  STORE/SWAP GLOBAL
accendono per indicare la O O O O O O
precisione dell'accordatura. Troppo bassa <& P> Troppo alta
Corretta

6 | Terminare I'accordatura

1 2 3
-Premete , o) .

a4103epioode,| aiesn ‘
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Usare i Rhythm

{ 1 | Attivare un rhythm ]

RHYTHM

e Premete

v

e || rhythm pattern si avvia all'esecuzione e si aprono le schermate
d'impostazione del rhythm.

0.9 o 9.9 9] 9.9 o |[KSUGGERIVENTI B
N

v TYPE A PAGEC)

. e Potete usare un rhythm =

“RHVT"EDU“ITB"E pattern mentre usate il
g ’/. ETO PATCH ETO HOME

RHYTHM PATTERN TEMPO LEVEL

{2 Selezionare il rhythm pattern ]

1
e Ruotate © dell'effetto di sinistra.

Q TYPE Q I’Q :I“oi/

* Vd. pag. 59 per i tipi di pattern.

{3 Regolare il tempo ]

1
e Ruotate © dell'effetto di mezzo.

v

v _TYPE A PAGE (T E
; Forteimpostare 0 e 10 O - eeeeesseed
|10 PATCH| CNOTE )

* La gamma impostazioni & 40-250.

e Questa impostazione di tempo & usata da ogni effetto, rhythm e
looper.




RHYTHM

[4 Regolare il livello del rhythm J

1
e Ruotate © dell'effetto di destra.
A4

O O O NOTE
v_TWPE A PAGEC
* | a gamma impostazioni € 0-100.

£ To HOE |

®®

(5 Fermare il rhythm }

1
® Premete . sUGGERlMENTl ........................................ .

= ¢ Premete | ancora per riavviare la riproduzione del rhythm
pattern. H

[6 Completare I'impostazione del rhythm }

H Il rhythm si ferma e riappare la schermata precedente
RHYTHM
»>/m

* Premete O .
B Per selezionare una patch (e mantenere l'esecuzione del

rhythm) 9
* Premete .

H Per tornare alle schermate Home (e mantenere l'esecuzione
del rhythm)

3
* Premete .

wiylAyy 1 asesn ‘
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Usare il Looper

1 | Attivare il Looper

3
e Premete per 1 secondo.

v

o O O @)

v TYPE A PAGE v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGEC

o 0P
8 1o

1adoo |1 asesn ‘

LOOPER LEVEL
SETTING

2 Impostare il tempo di registrazione

1 L
e Ruotate © dell'effetto di sinistra.

Manual
Usate I'interruttore a pedale per avviare e fermare la registrazione.

v TYPE A PAGEQ

Simbolo nota
Imposta il tempo di registrazione impostando il tempo e il numero

di quarti.

(NOTE )

o |l looper puo registrare 1.5-40 secondi (20 secondi se abilitato UNDO).

e Se l'impostazione (numero di quarti) non rientra nella gamma, sara
regolata automaticamente.

e Cambiando il tempo di registrazione si cancellera il loop registrato
attualmente.

®e®

3 | Regolare il tempo

1
e Ruotate © dell'effetto di mezzo.

SUGGERIVENTI TR :

: * Potete impostare il tempo anche usando () -
e Se non & stato ancora registrato alcun loop, potete impostare il

tempo colpendo z .

(NOTE )

e | a gamma impostazioni e 40-250.

e Cambiando il tempo si cancella il loop registrato attualmente.
e Questa impostazione di tempo & usata da ogni effetto, rhythm e looper.

30



LOOPER

{4 Registrare una frase e riprodurla ]
1
e Premete .
v
Standby registrazione  Registrazione Loop in riproduzione

v TYPE A PAGE

PLAY

v TYPE A PAGEC v TYPE A PAGECT

e

v REC ¥ Press:PLAY

8 ol =
2

[
. Pdelsds:ODUB
u :----

B Impostato su “Manual”

1
e Quando & premuto nuovamente o si raggiunge il tempo di registrazione massimo (ca
40 secondi), si avvia la riproduzione in loop (e appare “PLAY" sul display).
B Impostato sul simbolo della nota

e | a registrazione continua per il tempo impostato e poi si avvia la riproduzione
in loop (e appare “"PLAY" sul display).

SUGGERIMENTI ¥ ( NOTE )

i e Durante la registrazione, : e Durante la riproduzione del rhythm, la registrazione parte
2 .
premete per annullare la : dopo il pre-count.
. X e Poiché ¢ applicata la quantizzazione durante la riproduzione
registrazione. . - R
. del rhythm, anche se fermate la registrazione un po fuori

tempo, sara effettuato un aggiustamento automatico e il loop
sara col tempo corretto.

{5 Fermare la riproduzione in loop

2
e Premete .

\'4
O O O

v TYPE A PAGET

& PLAY

2

SEGUE >>>

1adooT |1 aiesn ‘
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Usare il Looper

[6 Sovraregistrare un loop registrato

B Avviare la sovraregistrazione (overdubbing)

1
e Durante la riproduzione in loop, premete .

Loop in riproduzione Overdubbing

v TYPE A PAGECQ v TYPE A PAGECT

0DUB

E—
ﬁ Pﬁelsds:PLﬂY
u :- -

H Terminare I'overdubbing

1
® Premete ancora .

Overdubbing Loop in riproduzione

v TYPE A PAGE

[7 Cancellare il loop

2
e Premete per 1 secondo.

e "CLEAR" appare sul display.

PAGECH

g CLER




LOOPER

(8

Regolare il volume del loop J

Bl Per regolare il volume della frase in loop

e Ruotate © dell'effetto di destra.

v

v TYPE A PAGECH

[T (Set tins]

£ To HOE

cee

(NOTE )

® |a gamma impostazioni e 0-100.

H Regolare il volume del rhythm

® Premete O dell'effetto di destra e ruotate © .

v PAGE

v TYPE A PAGEG)

Setting|
UNDD  STOP RHYTHM

MODE LEVEL
dasec STOP BB

v K
1 2

CXORC

N

3

(NOTE )

* | a gamma impostazioni & 0-100.

9

Tornare alle schermate Home J

3
* Premete .

SUGGERIMENTI [ :

. Potete tornare alle schermate Home mentre il loop & in riproduzione.

(NOTE )

e Tornare alle schermate Home non cancella il loop.

e Spegnere |'unita cancellera il loop.

SEGUE >>>

1adooT |1 aiesn ‘
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Usare il Looper

{10 Cambiare le impostazioni del Looper ]

® Premete O dell'effetto di destra.
PAGECH

v TYPE A 1

v TYPE A PAGECT

UNDO  STOP RHYTHM
) MODE LEVEL

48sec STOP 8@
L] [ 3]

H Attivare la funzione Undo

1
e Ruotate © dell'effetto di destra.

v TYPE A PAGEC

UNDO  STOP RHYTHM
MODE LEVEL

46sec STOP 80

N ¥ ER

(NOTE )

e Se Undo & su ON, il tempo massimo di registrazione del
loop & limitato a 20 secondi.

SUGGERIVIENTI Y0 :

: 1

: * Se Undo & su ON, potete annullare I'ultimo overdubbing premendo per 1 secondo. :
Dopo aver eseguito I'Undo, e possibile eseguire un Redo premendo ' ancora per 1 secondo,
ripristinando |'ultimo overdubbing. H



LOOPER

Bl Selezionare STOP MODE
2
e Ruotate © dell'effetto di destra.

v TYPE A PAGE

UNDO  STOP RHYTHM

Come si ferma la riproduzione in loop

La riproduzione si ferma immediatamente.

La riproduzione si ferma dopo aver raggiunto la
fine.

LEVEL
sTor - 80 STOP MODE
L R STOP
FINISH
FADE OUT

Si ferma dopo il fade-out

: 2
: premendo e tenendo premuto .

* Anche se impostato su “FINISH"” o "FADE OUT" potete fermare la riproduzione in loop immediatamente

1adoo |1 aiesn ‘
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Usare le funzioni Interfaccia Audio

Questa unita puod essere usata con computer che abbiano i seguenti sistemi operativi.

Bl OS compatibili

Windows

Windows® XP SP3 (32bit) o successivi

Windows® Vista SP1 (32bit, 64bit) o successivi

Windows® 7 (32bit, 64bit)

32bit: Intel® Pentium® 4 1.8GHz o piu, RAM 1GB o pitl

64bit: Intel® Pentium® Dual-Core 2.7GHz o pit, RAM 2GB o piu
Mac

0OS X 10.5/10.6/10.7

Intel® Core Duo 1.83GHz o pil

RAM 1GB o pit

H Quantizzazione (bit-rate)
16-bit

B Frequenza di campionamento
44.1kHz

Per dettagli su registrazione, riproduzione e altre funzioni, vd. I'acclusa guida
all'avvio.

SUGGERIIVIEN T 1T TE T s :

= o Potete regolare il bilanciamento tra i segnali provenienti da G3/G3X e il computer. (Vd. pag. 24.)

e Potete regolare il livello di registrazione. (Vd. pag. 25.)

* Quando l'interruttore POWER & su OFF, B3/6G3X puo essere collegato a un computer tramite USB e
alimentato tramite USB bus.

(_NOTE )

e Per monitorare il segnale della chitarra collegata dopo essere passato dal software DAW (computer),
impostate il bilanciamento di USB AUDIO MONITOR su 100. (Vd. pag.24.)
Con altre impostazioni, i segnali provenienti dal computer e G3/G3X saranno mixati, facendo in modo
che il segnale in uscita risulti simile al suono con un effetto flanger.




Regolare un pedale d'espressione

1 | Calibrarne la sensibilita

GLOBAL
e Premendo O , impostate l'interruttore POWER su ON.

I<]
GLOBAL USB  POWER . DCo C NOTE )

500m H B
eco .
on ‘ oFF e Calibrate il pedale se:

Mj (o - Premendo il pedale non si ha molto effetto.

| - Il volume o il tono varia troppo anche premendo
USB BUS POWERED

leggermente il pedale.
A4 STORE/SWAP

e Seguite le istruzioni, usate il pedale e premete O ogni volta.

v TYPE A PAGEQ v TPE A PAGEC

PEDAL CALIBRATION PEDAL_CALIBRATION
Set pedal to min Set pedal to max

e Terminata la calibratura, appare “OK!"” sullo schermo e si avvia la modalita
play.

SUGGERIIVIEN T YT T s :

e Se appare "ERROR!" riavviate la calibratura dall'inizio.

? | Regolare la resistenza

Potete usare una chiave a brugola da 5 mm per regolare la resistenza del
pedale d'espressione.

e Inserite la chiave a brugola nell'alloggiamento della vite di regolazione della resistenza
sul lato del pedale.
Ruotate in senso orario per stringere, in senso anti-orario per allentare il pedale.

(NOTE )

e Fate attenzione allentando la vite di regolazione della
resistenza, perché se la allentate troppo, potrebbe uscire
e cadere nell'unita, rendendo impossibile mantenere a
posto il pedale.

Stringere

Allentare

auoissaidsa,p ajepad un aiejobay ‘
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Aggiornamento del firmware

Per scaricare la versione piu aggiornata del firmware:

e Visitate il sito web di ZOOM (http://www.zoom.co.jp).

SUGGERIIVIEN T [T T T s :

e Aprite il menu GLOBAL per verificare le versioni attuali di firmware. (Vd. pag. 25.)

( 1 | Prepararsi ad aggiornare il firmware ]

e \erificate che l'interruttore POWER sia su OFF.
v

<« SCROLL »

® Premendo O O assieme, collegate |'unita a un computer tramite cavo

USB.
n‘ml IN UTB PO::R ' -
<« SCROLL » ON— | —OFF
D @ Cm =
D USB BUS. PaWiR(D ( E
R
v

e Appare la schermata VERSION UPDATE.
YERSION UPDATE

Ready for

version update!

{2 Aggiornare il firmware ]

e |anciate l'applicazione di aggiornamento firmware sul computer, ed
eseguite I'aggiornamento.

(_NOTE ) SUGGERIVIENT! JTIITITITITIIIe :

* Non scollegate il cavo USB mentre & in corso o Consultate il sito web di ZOOM per istruzioni
|'aggiornamento firmware. su come usare |'applicazione. H




FIRMWARE UPDATE

(3 Completare I'aggiornamento J

e Terminato I'aggiornamento di GB3/6G3X appare “Complete!” sul display.

v

e Scollegate il cavo USB.

SUGGERIIVIENTI [ TTTT T s :

: o ['aggiornamento del firmware non cancella le patch salvate.

Riportare G3/6G3X alle impostazioni di default di fabbrica

1. Usare la funzione All Initialize
STORE/SWAP
* Premendo O , impostate l'interruttore POWER su ON.

STORE/SWAP <]
U POWER . D
| eco 5(
——— ON— | —OFF
— @
UsB RED
v

e Appare la schermata All Initialize.
All Initialize

fire You Sure?

YES : STORE
HO : ANY KEY

2. Per eseguire la funzione All Initialize
STORE/SWAP

* Premete O .
(_NOTE )
STORE/SWAP

e Premete qualunque tasto eccetto O per annullare.

SUGGERIMENT! i :

e Eseguendo la funzione All Initialize si riportano le impostazioni di G3/G3X, comprese le patch, alle
impostazioni iniziali di default. Non usate questa funzione se non siete del tutto certi di volerlo fare. .

aJemuuily [ap ojuaweuloibby ‘
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Tipi d'effetto e parametri

| Numero effetto | | Parametro | | Gamma parametro |
Tipo d'effetto | Spiegazione effetto | | Funzione interruttore a pedale
B | - - - - |
Delay dinanlico che regpla il volume ael suono effetto in base
() DynaDelay 8y - €9 FS |InputMute
al livello del [segnale in ij)gresso.
Manopolfi1 Manopola2 Manopola3
Time [1-2000 [»>] [sense  [-10--1,1-10 [ [P |mix [0-100 [ e
Page01 ‘
9 Imposta il tempa di delay. Regola la sensibilita dell'effetto. Regola ‘fi quantita di suono effetil>
mixato all'originale.
FB 0-1p0 P [Level 0-150 P
Page02 - ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘O ‘ ‘
Adjusts the feec|oack amount. Adjusts the output level.
Schermata effetto | Icona possibile sincronizzazione tempo | |Icona possibile controllo pedalel
1

| Spiegazione parametro |

HETipi d'effetto e parametri

| Icona assegnazione automatica |

MComp

Compressore in stile MXR Dyna Comp.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
gt e L Sense  [0-10 [ [P [Tone [0-10 [ ] [tevel [0-150 [ Ip
Page01
Regola la sensibilita del compressore. |Regola il tono. Regola il livello in uscita.
ATTCK  [Slow, Fast [ ] [ [ ] [ [ ]
Page02 [Imposta la velocita d'attacco del
compressore su Fast o Slow.
Compressore che consente una regolazione piu precisa rispetto a COMP
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
THRSH  [0-50 | ]P [Ratio [1-10 [ ] [tevel [0-150 HE
Page0l |Imposta il livello che attiva il . "
Regola il rapporto di compressione. |Regola il livello in uscita
compressore.
ATTCK 1-10
| N | [ | N
Regola I' attacco del compressore
Compressore che produce un suono pil naturale.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
THRSH  [0-50 | ]P [Ratio [1-10 [ ] [tevel [0-150 HE
Page0l |Imposta il livello che attiva il .
Regola il rapporto di compressione. [Regola il livello in uscita.
compressore.
ATTCK 1-10
| N | [ | N
Regola I' attacco del compressore
WSlOWATrCK Effetto che rallenta |'attacco di ogni nota, creando un suono simile a un violino.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
TG Time [1-50 | [Plcuve  Jo-10 | [P |Level [o-150 [ [p
Page01 ) Imposta la curva di variazione di
SouATICK Regola il tempo d'attacco. volume durante I'attacco Regola il livello in uscita.
Q pageo2 \ L] [ \ L]
Noise Reduction di ZOOM, che taglia il rumore nelle pause esecutive, senza influire sul tono.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
paeor | THASH [1-25 | [ploetct  Jotin Etxin | | |Level [o-150 HE
age!
T 9 Regola la sensibilita dell'effetto. Imposta il livello del segnale di controllo. | Regola il livello in uscita.
pageo2 \ L] \ [ \ L]




m NoiseGate

omn

Noise gate che taglia il suono durante le pause esecutive.

Page01

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
pace01 | THRSH [1-25 [ [P |[Level [0-150 HE [ [ ]
Noise Gate aoe Regola la sensibilita effetto. Regola il livello in uscita.
o | [ | N | [
W[yl DirtyGate |Gate effetto vintage con una caratteristica maniera di chiudere.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
T Lo
THRSH  [1-25 [ [P |[Level [0-150 HE [ [ ]
Page01 - - N
Regola la sensibilita effetto. Regola il livello in uscita.
| [ | N | [
Unita con un equalizzatore a sei bande.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
160Hz  [-12-12 400Hz  [-12-12 [ ] [s00Hz  [-12-12

Accentua/taglia la banda delle basse
frequenze (160 Hz).

Accentua/taglia la banda delle frequenze
medio-basse (400 Hz).

Accentua/taglia la banda delle medie
frequenze (800 Hz).

Page02

32kHz  [-12-12 [ ]

64kHz  [-12-12 [ ]

12kHz  [12-12 [ ]

Accentua/taglia la banda delle alte
frequenze (3.2 kHz).

Accentua/taglia la banda delle frequenze
altissime (6.4 kHz)

Accentua/taglia la banda di frequenza
delle armoniche (12 kHz).

Page03

Level [o-150 G

Regola il livello in uscita.

Equalizzatore parametrico a 2 bande.

Page01

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
S G [20Hz-20kHz | | [au [05.1.2.4.816 | | |gaini [-12-12 [ ]
age
< Regola la frequenza centrale di EQ1. [Regola EQ1 Q. Regola il gain di EQ1.
a0 Ao pageoz |22 [20Hz20kHz [ | a2 Jos1.24816 [ | [Ganz  [-12-12 [ ]
Regola la frequenza centrale di EQ2. [Regola EQ2 Q. Regola il gain di EQ2
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Page03 -
Regola il livello in uscita
Effetto che usa il filtro a pettine risultante dal fissaggio della modulazione del flanger,
(0}['N CombFLTR -
come un equalizzatore.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Freq [1-50 | [P [Reso [-10-10 [ [P [wmix |o-100 HE
Page01 Regola I'intensita della risonanza|Regola la quantita del suono effetto
Imposta la frequenza enfatizzata. T N o
dell'effetto. mixato all'originale.
HiDMP— [o-10 [ ] [tevel [o-150 G \ [ ]
Page02 [Regola I'attenuazione del suono '
Regola il livello in uscita.
effetto.
AutoWah |Effetto che varia il wah in base all'intensita del tocco.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Sense  [-i0~1,1-10 [ [P [Reso [o-10 [ [P |tevel [o-150 [ ]p

Regola la sensibilita dell'effetto.

Regola I'intensita del suono di

Regola il livello in uscita.

risonanza.

SENSE RESD LEIEL

oo o

u\RESI:InI]I‘IEE

Page01

Page02
[Pl Resonance |Effetto che varia la frequenza del filtro di risonanza in base all'intensita del tocco.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Sense  [-io-1,1-10 [ [P [Reso [o-10 [ [P |tevel [o-150 [ ]p

Regola la sensibilita dell'effetto

Regola I'intensita del suono di

Regola il livello in uscita

Page02

risonanza.
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Tipi d'effetto e parametri

Effetto che varia il suono come un talking modulator.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Range ‘1710 ‘ ‘ P |Reso ‘0710 ‘ ‘ P [Sense ‘—10—1,140 ‘ ‘ P
Page01
< Regola la g?mma di frequenza Regola la modulazione della risonanza. |Regola I'intensita dell'effetto.
processata dall'effetto.
Bal [o-100 [ TP|Level [o-150 [ Te \ [ ]
Page02 [Regola il bilanciamento tra suono
N Regola il livello in uscita.
originale e suono effetto.
(AW M-Filter |Filtro d'inviluppo simile a quello passa basso MOOG MF-101 e impostabile in un‘ampia gamma.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Freq ‘0—100 ‘ ‘ P |Sense ‘0—10 ‘ ‘ Reso ‘0—10 ‘ ‘ P
Page01 i i
FRED SENSE PESD 9 pro,sm la frequenza minima del filtro Imposta la sensibilita dell'effetto. Imposta la risonanza dell'effetto.
@@@ d'inviluppo.
beos0z 1772 [HrBPEPE [ [ [chera [2Pole, aPole [ [ [vicTY  [Fast, Slow [ ]
age!
o Imposta il tipo di filtro. Regola la quantita di filtro applicato. |Imposta la velocita d'azione del filtro.
Bal [o-100 [ ]P[tevel [o-150 [ Ir \ [ ]
Page03 [Regola il bilanciamento tra suono
N Regola il livello in uscita.
originale e suono effetto
Effetto speciale che dona al suono una qualita a step.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
RO X [0-100 [ ] [Rate [0-50 E Reso [o-10 [ ]p
age
o Imposta la profondita della modulazione. | Imposta la velocita della modulazione Regola la modulazione della risonanza
I [o-10 [ ] [tevel [0-150 G [ [ ]
age!
o Regola I'inviluppo dell'effetto. Regola il livello in uscita.
Filtro dal sapore di uno Z.Vex Seek-Wah.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
O [2-8 [ ] [pman [i-8 | | [speed  [1-50 [»]P
age
< Regola il numero di step in sequenza. | Imposta il pattern effetto. Imposta la velocita di modulazione
N E [o-10 [ ] [Reso [o-10 [ ]Pteve [o-150 [ Ip
age!
o Imposta I'inviluppo del suono effetto. | Imposta la risonanza dell'effetto. Regola il livello in uscita.
(WAl RndmFLTR |Filtro che cambia il carattere in maniera casuale.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
R [1-50 [>]P|Range  [o-100 | [P [Reso [o-10 | p
age
o Imposta la velocita di modulazione. |Regola la gamma di frequenza interessata. [ Imposta la risonanza dell'effetto.
Type [HPEBPEPE [ [ [chara  [opole,apole [ [ el [o-100 [ Ip
Page02 P -
o Imposta il tipo di filtro. Regola la quantita di filtro applicato. Sreiggig;a\e”ezﬂaoggae?:t:c:o tra suono
Level [o-150 [ Ip \ [ ] \ [ ]
Page03

Regola il livello in uscita.

Booster che incrementa il gain del segnale per dare potenza al suono.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 | [P [Tone [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Page01 — -
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Page02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Simulazione di un Boss OD-1, box effetto compatto, il primo a fregiarsi del titolo di
"overdrive".
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tevwe [o-150 [ ]p
Page01 " " -
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| ] | [] | ]




Simula un Ibanez TS808, amato da tanti chitarristi come booster e che ha ispirato
(WAl T Scream e
numerose imitazioni.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 | [P |mone [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
bageo2 \ [ \ L] \ [

Simula I'effetto di distorsione del Guv'nor della Marshall.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [o-100 | [P |mone [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
bageo2 \ [ \ L] \ [

Simula I'effetto MXR distortion+ che ha reso popolare la distorsione nel mondo.

3awesed @ onaye,p 1dil

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [o-100 | [P |mone [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | [ ] \ [

Simula il pedale per distorsione Boss DS-1, un vero successo.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [o-100 | [P |mone [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | [ ] \ [

Simula il popolare Pro Co Rat famoso per il suo tagliente suono distorto.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
T pace01 197 [o-100 | [P |Tone [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
aoe Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
o | [ | N | [

Simula il Fuzz Face, che ha fatto la storia del rock col suo simpatico design e il suo suono

[(P45) FuzzSmile
travolgente.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 | [P |mone [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Page01 —
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
bageo2 \ [ \ L] \ [

Simula I'Electro-Harmonix Big Muff, amato da grandi artisti nel mondo, per il suo denso,

026 |(EmibyilLii morbido suono fuzz.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [Tone [0-100 [ ] [tevwe [o-150 [ ]p
Page01 " " -
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Page02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Simula il Boss Metal Zone, caratterizzato dal lungo sustain e da potenti medio-bassi.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevwl [0-150 [ ]p
Page01 — ;
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | [ ] \ [
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Tipi d'effetto e parametri

(07223 HotBox Simula il compatto pre-ampli Matchless Hotbox, con valvola incorporata.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tewl [0-150 [ ]p
Page01 — ;
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | [ ] \ [

Suono clean essenziale, originale ZOOM.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 P " " y .
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | [ ] \ [

Suono originale creato unendo le caratteristiche di ADA MP1 e di MARSHALL JCMB800.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 " " B
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita
| [ | N \ [

[1lX}W Z Bottom |Suono dall'alto gain che enfatizza le frequenze medie e basse.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
GAIN TOWE LEVEL
B [0-100 [ [P [one . [0-100 [ ] [tew . \0{50 [ ]p
BOFTON Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
o — [ - | [ | | [ | | [ |
%ol Z Dream Suono ad alto gain per esecuzioni lead, basato sul Mesa Boogie Road King Series |
canale Lead.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [o-100 | [P |Tone [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | N | [

(lXKR Z Scream [Suono originale ad alto gain bilanciato dalle basse alle alte frequenze.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Y SO (T [0-100 | [P one [0-100 [ | [tewl [o-150 [ ]p
aoe Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | N | [

Suono crunch modellato sul suono di un ampli combo britannico in classe A modificato.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Page01 —
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | [ ] \ [

Suono ad alto gain con ulteriore spinta overdrive.

(<150 Z Wild
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 | [P |mone [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Page01
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.

bage02 \ |1 \ [ ] \ |1




Brillante e morbido suono lead distorto.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tewl [0-150 [ ]p
Page01 — N .
Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
| [ | N | [
ExtremeDS |Distorsione dal piu alto gain possibile.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
G Gain [0-100 [ [P [one [0-100 [ ] [tevw [0-150 [ ]p
@Eﬁﬁ%ﬁi@ Page(! Regola il gain Regola il tono. Regola il livello in uscita.
© nistoRion] | \ [ ] \ [ ] \ [
ge02

(1K1 Aco.Sim

Questo effetto cambia il tono di un

suonare come un'acustica.

Manopola 1

a chitarra elettrica, per farla
Manopola 2

Manopola 3

Page01

Top [0-100 [ ]p

Body [0-100 [ ]

Level [o-150 [ ]p

Regola il tono peculiare delle chitarre

Regola la risonanza del corpo delle
chitarre acustiche.

Regola il livello in uscita.

Page02

acustiche.

[0ki*B FD COMBO

Modellato sul suono del Fender Twin

Reverb ('65), amato dai chitarristi dei generi piu vari.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3

Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [tewl [o-150 [ ]p
Page01 — - -

Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.

Trebl [o-100 [ T [wida [0-100 [ ] [ass [o-100 [ ]
Page02 -

Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.

Prese  ]0-100 [ T [cas [vd. tab.1 [ ] \ [ ]

Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

Modella il suono di un Fender Delu

xe Reverb del 1965.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3

Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 - - -

Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita
U [o-100 [ T [mida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]

age!
o Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. |Regola il volume delle basse frequenze.

Prese [o-100 [ T [cas [vd. tab. 1 [ ] \ [ ]

Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

Modella il suono di un Fender Vibroverb del '63.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
RO [o-100 [ ] [wida [o-100 HES [o-100 [ ]
agel
o Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. | Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  |0-100 [ ] [cas [Vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

Suono crunch di un Fender Tweed Bassman.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
B [0-100 HE [0-100 [ ] [revel |o-150 HE
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
pagecz |7 [o-100 [ T [migd " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
. Prese  [0-100 [ ] [cas [Vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
age03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet
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Tipi d'effetto e parametri

Modella il suono di un ampli combo britannico tipico del sound di Liverpool anni '60.

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevwl [0-150 [ ]p
Page01 — " - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
P L [o-100 [ T [mida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
age!
< Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese [o-100 [ T [cas [vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03 - — -
Regola il volume delle frequenze altissime. | Seleziona il cabinet
WVX JMI Simula il suono di un primo modello di ampli combo britannico in classe A.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
I [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
age
o Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
N Trebl 0-100 Middl 0-100 Bass 0-100
T | e “ | - ‘ o
BN Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. |Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  ]0-100 [ T [cas [vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

BG CRUNCH

Suono crunch di un ampli combo Mesa Boogie MkllI.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
I [o-100 [ ] [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
age!
9 Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  |0-100 [ ] [cas [Vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet

(LI} MATCH 30

TN TIEE LEVEL

MATCHa0

Suono modellato su un DC-30 (canale 1), ammiraglia degli ampli combo Matchless.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 HE [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Page01 — - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
L [o-100 [ ] [Midal [o-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
age!
9 Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vd. tab. 1 [ ] [ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet

CAR DRIVE

Modella il suono di un piccolo amp

li combo Carr Mercury.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3

Gain [o-100 HEEE [0-100 [ | |revel  Jo-150 HE
Page01

Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.

Trebl [o-100 [ ] [migar " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
Page02

Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.

Prese  ]0-100 [ T [cas [Vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet

oZ:i2:8 TW ROCK

Suono crunch che usa il canale drive di un Two Rock Emerald 50, ampli americano d'elite.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
N [o-100 [ ] [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
age!
9 Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  |0-100 [ ] [cas [Vd. tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet




Modella il suono di un Sound City 50 Plus Mark 2, leggendario ampli britannico.

r

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ | [tewl [0-150 [ ]p
Page01 — - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
P L [o-100 [ T [mida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
age!
< Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vd. Tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

Page03

Suono modellato sul leggendario ampli completamente valvolare Hiwatt Custom 100
(o170 HW STACK | 99 P P
inglese.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [o-100 | [P |mube [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Page01
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
Trebl [o-100 [ ] [wida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
N TIEE LELEL Page02
Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese [o-100 [ T [cas V. Tab. 1 [ ] \ [ ]

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

()4l TANGERINE

Modella un Orange Graphic 120 col suo design e suono unici.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [mube [0-100 [ ] [tevw [0-150 [ ]p
Page01 — - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
U L [o-100 Middl [0-100 Bass [o-100
agel
o Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. | Regola il volume delle basse frequenze.
Prese [o-100 [ T [cas [Vd. Tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03 - - - -
Regola il volume delle frequenze altissime. | Seleziona il cabinet
[Vls¥A B-BREAKER |Modella il suono di un ampli combo Marshall 1962 Bluesbreaker.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
I [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
‘age!
9 Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
U [o-100 [ T [mida [0-100 [ ] [ass [o-100 [ ]
agel
< Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. | Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  |0-100 [ ] [cas [Vd. Tab. 1 [ ] [ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

o[58 MS CRUNCH

Suono crunch del Marshall 1959 che ha dato vita a varie leggende.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
I [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevwe [o-150 [ ]p
age
M5 CRUNGH < Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
Trebl [o-100 [ T [migd " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
AN TUEE LEIEL Page02
Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vd. Tab. 1 [ ] [ [ ]
Page03
Regola il volume delle frequenze altissime. | Seleziona il cabinet
()78 VIS 1959 [Suono modellato su un Marshall 1959 Plexi del 1969.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
pagcor |91 [0-100 | [P |mube [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
age
o Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
Trebl [o-100 Midd  Jo-100 [ ] [Bass [o-100
LN TIE LEIEL Page02
Regola il volume delle alte frequenze. [ Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vd. Teb. 1 [ ] [ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet
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I8 VIS DRIVE

Suono ad alto gain di un ampli stack JCM2000 Marshall.

MS DRIVE

G TUEE LEEL ]

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevwl [0-150 [ ]p
Page01 — - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
P L [o-100 [ T [mida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
age!
< Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  ]0-100 [ T [cas [Vd. Tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

(sl BGN DRIVE |Simula il suono lead del canale 3 di un Bogner Ecstasy.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
Trebl [o-100 [ ] [mida [0-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
GALH TIGE LEVEL Page02
Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. |Regola il volume delle basse frequenze.
Prese [o-100 [ T [cas [Vd. Tab. 1 [ ] \ [ ]
Page03

(\[:YA BG DRIVE

Suon ad alto gain di un Mesa Boogie Dual Rectifier canale rosso (modalita Vintage).

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tevw [o-150 [ ]p
Page01 - - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
I [o-100 [ ] [migd " To-100 | ] [Bass [o-100 [ ]
age!
9 Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  |0-100 [ ] [cas [Vd. Tab. 1 [ ] [ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet

I8 DZ DRIVE

Suono ad alto gain a 3 canali di un Diezel Herbert, ampli per chitarra fatto a mano in
Germania, che consente il controllo di tre canali indipendenti.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Page01 - -
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
U [o-100 [ T [mida [0-100 [ ] [ass [o-100 [ ]
age!
< Regola il volume delle alte frequenze. | Regola il volume delle medie frequenze. | Regola il volume delle basse frequenze.
Prese [o-100 [ ] [cas [Vd. Tab. 1 [ ] [ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet.

(S} ALIEN Simula il suono ad lato gain di un Engl Invader, dai potenti bassi.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 [ [P [tube [0-100 [ ] [tew [o-150 [ ]p
Page01 — —
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
I [o-100 [ T [migd " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
age!
9 Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vd. Tab. 1 [ ] [ [ ]
Page03
Regola il volume delle frequenze altissime. | Seleziona il cabinet
Simula il suono ad alto gain di un Krank Revolution 1 Plus.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Gain [0-100 | [P |mube [0-100 [ ] [revel [o-150 HE
Page01 —
Regola il gain Regola la compressione dell'ampli valvolare. | Regola il livello in uscita.
SGoL Trebl [o-100 [ ] [migd " To-100 [ ] [Bass [o-100 [ ]
LN TIGE LEVEL Page02
Regola il volume delle alte frequenze. [ Regola il volume delle medie frequenze. [Regola il volume delle basse frequenze.
Prese  [0-100 [ ] [cas [Vd. Teb. 1 [ ] [ [ ]
Page03

Regola il volume delle frequenze altissime.

Seleziona il cabinet




[l Tremolo

Effetto che varia il volume a intervalli regolari.

(\[syA Slicer

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Depth  [0-100 HEES [0-50 [»]P|Level 0-150 [ ]p
VT FTE LEVED Page01 - - -
Regola la profondita di modulazione. |Regola la modulazione. Regola il livello in uscita.
Trenolo UP0-UP 9,
@ Wave DWN 0-DWN 9, P
Page02 TRI 0-TRI 9
Imposta la forma d'onda della modulazione.
Effetto che crea un suono ritmico intermittente.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
PTTRN  [1-20 | | [speed  [i-50 [>]PBa |o-100 HE

Duo-Phose O

Page01 i
< Imposta il pattern dell'effetto. Imposta la velocita di modulazione. Rgg_o\a il bilanciamento tra suono
originale e suono effetto.
THRSH  [0-50 [ ] [tevel [0-150 G \ [ ]
Page02
Regola la soglia dell'effetto. Regola il livello in uscita.
([} Phaser Effetto che unisce una variazione di fase al suono.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Rate 1-50 D | P |Color 4 STG.’ 8 STG, Level 0-150 P
Page01 inv4,inv8
Imposta la velocita di modulazione. |Imposta il tono del tipo d'effetto. Regola il livello in uscita.
Page02 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
(%8 DuoPhase |Effetto che unisce due phaser.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
1-50,
Page0] RateA 1-50 ‘ D ‘ P |RateB SyncA, RvrsA ‘ ‘ P |Level 0-150 ‘ ‘ P

Regola la velocita di modulazione LFO A

Regola la velocita di modulazione LFO B.

Regola il livello in uscita.

I =) Jo-10 | [P[ResoB  [o-10 [ T cink [Seri, Para, STR | |

age!

< Regola la risonanza di modulazione LFO A. | Regola la risonanza di modulazione LFO B. |Imposta il collegamento dei due phaser.
DPT A [1-100 | Jp[orr Ti-100 HE \ [ ]

Page03

Regola la profondita di modulazione LFO A.

Regola la profondita di modulazione LFO B.

Page01

([0 WarpPhase | Phaser con effetto a una via.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
N [1-50 [ »]P[Reso [o-10 | ]P|tevel [o-150 [ p
agel
o Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la risonanza dell'effetto. Regola il livello in uscita.
DRCTN [ Go, Back [ ] \ [ ] \ [ ]
Page02
Imposta la direzione del warping.
Effetto che unisce una tonalita sfasata al suono originale, per dare movimento e densita.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Depth  [0-100 | | [Rate [1-50 [ [P [wmix o100 HE

Imposta la profondita di modulazione.

Imposta la velocita di modulazione.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

Tone Jo-10 [ ]

Level [o-150 [ Te

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

Mixando un suono effetto leggerm

ente sfasato di tonalita, al suono originale, questo tipo

d'effetto produce un effetto chorus senza troppa modulazione.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Cent [-25-25 [ ] [PreD [o-50 [ ] [mix [0-100 [ ]p
Page01 Regola il detune in cent., piccoli|lmposta il tempo di pre-delay del|[Regola la quantita di suono effetto
incrementi di 1/100-semitono. suono effetto. mixato all'originale.
Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Page02

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.
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Simula un BOSS CE-1.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Comp [o-9 [ ] [Rete [1-50 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Page01 ita di
< Imposta la sensibilita del compressore. [ Imposta la velocita di modulazione. Sﬁ?iﬂ)aa‘lﬁo?i;;:}ga di suono effetto
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Page02 - -
Regola il livello in uscita.
@StereoCho Stereo chorus dal tono pulito.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Depth  [0-100 HEES [1-50 | [P [wmix |o-100 HE

Page01 3 di
GtoreoCho o Imposta la profondita di modulazione. [ Imposta la velocita di modulazione. rz?gt)tl)aa‘lﬁoﬂ;;z}ga di suono effetto
Tone [o-10 [ ] [tevel [0-150 HE \ [ ]
Page02
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
(WFfoll Ensemble Chorus ensemble dal movimento tridimensionale.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Depth  [0-100 | | [Rate [1-50 | [P [wmix o100 HE
Page01 —
o Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. z?iz(l)aa‘lﬁofi;;naga di suono effetto
Tone [o-10 [ ] [tevel [o-150 [ Ir \ [ ]
Page02

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

suono effetto

mixato all'originale.

(AR VinFLNGR [Flanger analogico dal suono simile a un MXR M-117R.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
page0t |2 [0-100 | [P|Rate [o-50 [»>]P [Reso [-10-10 | p
Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione.  |Regola l'intensita della risonanza di modulazione.
PreD [o-50 [ TP [mix [o-100 [ JPtevwe [o-150 [ Ip
Page02 Lrgé::os(;fe\\“:)empo di pre-delay del rif}(ga?(\]aallalo(:;iang;t‘é di suono effetto Regola il ivello in uscita.
(PR Flanger [Suono del jet simile al flanger ADA.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
bage0t Depth  [0-100 | [P|[Rate [0-50 E Reso [-10-10 [ ]p
Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. | Regola l'intensita della risonanza di modulazione.
PreD [o-50 [ [P [mix [o-100 [ ]Pteve [o-150 [ Ip
Page02 [|mposta il tempo di pre-delay del|Regola la quantita di suono effetto

Regola il livello in uscita.

II'volume del suono effetto varia

in base al livello del segna

le in ingresso, con questo

flanger dinamico.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Page0] Depth ‘0—100 ‘ ‘ Rate ‘0750 ‘ ); Sense ‘—10—1, 1-10 ‘ ‘ P
Imposta la profondita di modulazione. | Imposta la velocita di modulazione. |Regola la sensibilita dell'effetto.
Reso [-10-10 [ [P|Level [o-150 [ Te \ [ ]
Page02 Regola I'intensita della risonanza di modulazione. | Regola il livello in uscita.
Effetto che aggiunge automaticamente del vibrato.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Depth  [0-100 [ ] [Rete [o-50 NEE [0-100 [ p

@@
Octave
©

Page01 i i
< Imposta la profondita di modulazione. [ Imposta la velocita di modulazione. Regola il bl\_an(:lamemo tra suono
effetto e originale.
Tone [o-10 [ ] [tevel [0-150 HE \ [ ]
Page02
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Effetto che aggiunge suono di un'ottava o due sotto |'originale.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Oct [0-100 | [P|oct2 [0-100 HEE |o-100 HE

Page01

Regola il livello del suono un'ottava
sotto il suono effetto.

Regola il livello del suono due ottave

Regola il volume del suono senza
effetti

Page02

Chara [o-100 [ ]

sotto il suono effetto

Tone [o-10

Level [o-150 [ Ip

Regola il carattere dell'effetto.

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.




(V[ PitchSHFT

Effetto che sposta la tonalita su o giu.

Manopola 1

Manopola 2

Manopola 3

Page01

Shift [12-12,24 ] ]

Tone ‘0710 ‘ ‘

Bal [0-100 [ ]p

Regola la quantita di pitch shift in semitoni.
Selezionando “0" si ha un effetto detune.

Regola il tono.

Regola il bilanciamento tra suono
effetto e originale.

Page02

Fine [-25-25 [ ]

Level [o-150 [ Te

Consente la regolazione precisa di pitch
shift a intervalli di_Cent (1/100 semitono)

Regola il livello in uscita.

(7l MonoPitch

Pitch shifter con piccola variazione

di suono per esecuzione in

mono (nota singola).

Manopola 1

Manopola 2

Manopola 3

Page01

Shift [12-12.24 | ]

Tone [o-10

Bal o100 HE

Regola la quantita di pitch shift in semitoni.
Selezionando *0" si ha un effetto detune.

Regola il tono.

Regola il bilanciamento tra suono
effetto e originale.

Page02

Fine [-25-25 [ ]

Level [o-150 [ Ir

Consente la regolazione precisa di pitch
shift a intervalli diCent (1/100 semitono)

Regola il livello in uscita.

Pitch shifter intelligente, invia il suono effetto con tonalita sfasata in base alle i

mpostazioni di scala e tasti.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
-6,-5,4,-3,-m, m, C, C#, D, D#, E,
Scale 3,4,56 Key F F#, G, G#, A, Mix 0-100 P
Page01 (See Table 2) A#, B

Imposta la tonalita del suono con pitch
shift aggiunto all'originale.

Imposta la tonica (fondamentale) della
scala usata per il pitch shift.

Regola la quantita di suono effetto
mixato all'originale.

Page02

Tone ‘0710 ‘ ‘

Level [o-150 [ Ir

Regola il tono.

Regola il livello in uscita.

(72} BendCho

TERTH TIFE B

Effetto che fornisce un pitch bending che usa il segnale in ingresso come trigger e processa la singola
nota separatamente.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Depth  [0-100 [ ] [1ime [o-50 HEE [o-100 HE

Page01 . - -
9 Regola la profondita dell'effetto. \njpos‘a il tempo prima che I'effetto|Regola il pl\anclamen\o tra suono
inizi. effetto e originale.
Mode ‘Up, Down ‘ ‘ Tone ‘0—10 ‘ ‘ Level ‘0—150 ‘ ‘ P
Page02 - - -
Imposta la direzione del pitch bend. |Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Effetto che produce un suono metallico. Regolare il parametro "Freq" produce un drastico

cambiamento nel carattere del suono.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
T Freq [1-50 [ [P [one [o-10 [ ] [eal [0-100 [ ]p
Page01 Regola il bilanciamento tra suono
Imposta la frequenza di modulazione. |Regola il tono. N
effetto e originale.
Level [o-150 G \ [ ] \ [ ]
Page02 - -
Regola il livello in uscita.
Effetto che crea un suono lo-fi.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Bit [4-16 [ ] [smpL  Jo-s0 HEE |o-100 HE
Page01 i i
< Imposta la profondita del bit. Imposta il livello di campionamento. Regola il bl\_an(:lamemo tra suono
effetto e originale.
Tone [o-10 [ ] [tevel [0-150 G \ [ ]
Page02
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Effetto che produce un suono esplosivo al tocco. ES) ‘Trigger
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
HndGn, Arm,
PTTRN ‘Bomb, Thndr ‘ ‘ Decay ‘1—100 ‘ ‘ P |Bal ‘0—100 ‘ P
Page0! Regola il bilanciamento t
Imposta il tipo di suono dell'effetto. | Imposta la lunghezza del riverbero. egola Il bilanclamento tra suono
effetto e originale.
THRSH  [0-50 [ T [power Jo-30 [ ] Trone Jo-10 [ ]
Page02 - -
Regola la soglia dell'effetto. Regola la forza del suono esplosivo. |Regola il tono.
Level [o-150 [ Ip \ [ ] \ [ ]
Page03

Regola il livello in uscita
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[il2X% MonoSynth

Effetto che produce il suono di un synth monofonico per chitarra (esecuzione a nota
singola), che individua la tonalita del segnale in ingresso.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
S £V [0-100 | [P|ory [0-100 | ]P|Level |o-150 [ p
age
o Regola il livello del suono del synth. | Regola il livello del suono originale.  [Regola il livello in uscita.
Wave Sine, Tri, Sawlp, Tone 0-10 Speed 0-100 P
Page02 SawDn
Imposta la forma d'onda. Regola il tono. Regola la morbidezza del cambio di tonalita.
Effetto che simula il suono di un organo.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
RN [V [0-100 | [P|ower  Jo-100 HEE o100 [ p
age
o Regola il volume delle alte frequenze.|Regola il volume delle basse frequenze. | Regola il livello del suono originale.
HPF [o-10 G [o-10 [ T [tew [o-150 [ Ip
Page02
Regola la frequenza di taglio del filtro passa alto. | Regola la frequenza di taglio del filtro passa basso. [ Regola il livello in uscita.
Lungo delay con lunghezza massima di 2500 ms. FS |Hold, InputMute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2500 [»] [rB [0-100 [ [P [wmix o100 | p
Page01 S
o Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Rggola ‘é qugnma di suono effetto
mixato all'originale.
HiDMP [o-10 [ T [re [Mono, PP [ [ [Level [o-150 [ Ip
Page02 [Regola I'attenuazione del treble del|Imposta I'uscita delay su mono o . .
Regola il livello in uscita.
suono delay. ping-pong
Y TapeEcho Effetto che simula un eco a nastro. Variando il parametro "Time" si FS |InputMute
cambia la tonalita degli eco.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2000 BHEE [0-100 | [P [wmix |o-100 HE
Page01 3 di
o Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Regola ‘E‘i quantita di suono effetto
mixato all'originale.
HiDMP [o-10 [ ] [tevel [0-150 G \ [ ]
Page02 [Regola I'attenuazione del treble del
Regola il livello in uscita.
suono delay.
Effetto delay che consente I'uso della modulazione. FS ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
- . Time [1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [wmix o100 | p
2 fodDeloy Page01 :
@ IWE EE M g o Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Regola ‘é quantita di suono effetto
mixato all'originale.
* * Rate [1-50 [ TP[evel  Jo-150 HE [ [ ]
Page02

Imposta la velocita di modulazione.

Regola il livello in uscita.

Simulazione del delay analogico con lunghezza massima di

suono delay.

Regola il livello in uscita.

o128 AnalogDlI FS  |Hold, InputMute
95¥ 12500 ms. s
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2500 [»] [r [0-100 [ [P [mix [0-100 [ ]p
Page01 ita di
< Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Rggola ‘E‘i quamna di suono effetto
mixato all'originale.
HiDMP [o-10 [ ] [pe [mono, PP [ [ [tevel [o-150 [ Ip
Page02 [Regola I'attenuazione del treble del|Imposta I'uscita delay su mono o
Regola il livello in uscita.
suono delay. ping-pong
oW ReverseDL |Lungo reverse delay, con una lunghezza massima di 1250 ms. FS ‘Ho\d, InputMute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [10-1250 [»] [rB [0-100 HEE o100 HE
Page01 . s Regola il bilanciamento tra suono
Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. effetto e originale.
HiDMP [o-10 [ ] [tevel [0-150 G [ [ ]
Page02 [Regola I'attenuazione del treble del




Effetto che produce alcuni suoni delay con tempi di delay diversi.

FS ‘Inputl\/lute

Filter
D

Regola il livello in uscita

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
el Tap Delay Time [1-2500 [»] [pmAn [i-8 [ ] [mix [0-100 [ ]p
P Page01 " Imposta il tap pattern, che varia dal[Regola la quantita di suono effetto
@ @ Imposta il tempo di delay. b N o
e P ﬂ'.’ pattern ritmico a quello casuale. mixato all'originale.
"3%9‘ c4 Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Tr \ [ ]
Page02 - -
Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Delay dinamico che regola il volume del suono effetto in base
(kW DynaDelay |- Y €9 FS |InputMute
al livello del segnale in ingresso.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2000 [»] [sense  [-0--1.1-10 [ [P [mix o100 [ e
Page01 S
o Imposta il tempo di delay. Regola la sensibilita dell'effetto. Rggola ‘? qufanlna di suono effetto
mixato all'originale.
FB [o-100 [ TP][Level [o-150 [ Te \ [ ]
Page02 - -
Regola la quantita di feedback. Regola il livello in uscita.
Effetto che filtra un suono delay. ES ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Page01 . . Regola la quantita di suono effetto
T Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. mixato all'originale.
Rate [1-50 [ TP [oeptn [o-100 [ TP [Reso Jo-10 [ Tep
Page02 ' 3
L < Imposta la velocita di modulazione. |Imposta la profondita di modulazione Regf“ Iintensita della risonanza
dell'effetto.
Level [o-150 [ Te \ [ ] \ [ ]
Page03

Regola la soglia dell'effetto.

Regola il livello in uscita.

[k PitchDly |Effetto che applica il pitch shift a un suono delay. ES ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2000 [ [ [piten [-12-12 [ [P [mix [o-100 [ ]p
Page01 " Imposta il volume di pitch shift|Regola la quantita di suono effetto
Imposta il tempo di delay. . N L
applicato al suono delay. mixato all'originale.
FB [o-100 [ P ]rone [o-10 [ T [revel [o-150 [ T
Page02 " " N N
Regola la quantita di feedback. Regola il tono. Regola il livello in uscita.
Delay stereo che consente di impostare i tempi di destra e
StereoDly |~ Y P P FS |InputMute
sinistra separatamente.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Timel  [1-1000 [»>] [rimer  [1-1000 [>] [mix o100 | p
Page01 |Regola il tempo di delay del canale|Regola il tempo di delay del canale |Regola la quantita di suono effetto
sinistro. destro. mixato all'originale.
LchFB [0-100 [P[ReFB Jo-100 [ JPteve [o-150 [P
Page02 [Regola il feedback del delay del canale | Regola il feedback del delay del canale . .
Regola il livello in uscita.
sinistro. destro
Lenlv Jo-100 [ JP[Renv  Jo-100 [ Te \ [ ]
Page03
Regola I'uscita del delay del canale sinistro. | Regola I'uscita del delay del canale destro.
(1138 PhaseDly |Effetto che applica un phaser al suono delay. ES ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [1-2000 [»] [rB [0-100 [ [P [mix [o-100 [ ]p
] b N Page01 3
_Phaseuvu_DIH],,_ o Imposta il tempo di delay. Regola la quantita di feedback. Regola ‘? quantita di suono effetto
TME EE MIX mixato all'originale.
= = Rate 1-50 P | Color 4 STG, 8 TG, Level 0-150 P
Page02 inv4,inv8
Imposta la velocita di modulazione Imposta il tono del tipo d'effetto. Regola il livello in uscita
@Trngley Delay che campiona e trattiene usando la pennata come trigger. FS |InputMute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Time [10-1000 [ [ [ouy [25-100 [ ] [mix [0-100 [ ]p
Page01 Imposta il tempo di dela Imposta il tempo col quale il suono [Regola la quantita di suono effetto
P P V- sample-and-hold & prodotto. mixato all'originale.
THRSH  [0-30 [ T [tevel [o-150 [ Tr \ [ ]
Page02
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Tipi d'effetto e parametri

YA HD Reverb

Reverb ad alta definizione.

FS ‘Inputl\/lute

098 EIl

originale e avvio del suono reverb.

Regola il livello in uscita.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Decay  |0-100 [ [ [tone [o-10 [ ] [mix [0-100 [ ]p
Page01 ita di
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. Sﬁ?iﬂ)aa‘lﬁo?i;;:}ga di suono effetto
PreD [1-200 [ ] [wee [o-10 [ T [revel [o-150 [ Te
Page02
g Rego\a il delay tra ingresso del suono|Regola la frequenza di taglio del filtro Regola il ivello in uscita.
originale € avvio del suono reverb. passa alto.
Effetto reverb che simula I'acustica di una sala da concerti. ES) ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Decay  [1-30 | [P |Tone [o-10 [ ] [wmix o100 HE
Page01 —
o Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. 2?)(9;?6:‘6‘0%%2?26 di suono effetto
PreD [1-100 [ ] [tevel [0-150 HE \ [ ]
Page02
g Regola il delay tra ingresso del suono Regola il livello in uscita.
originale e avvio del suono reverb.
Effetto reverb che simula I'acustica di una stanza. ES ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Decay  [1-30 [ [P [Tone [o-10 [ ] [mix [o-100 [ ]p
Page01 3
< Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. zﬁi?:)aa‘lﬁogl;;r;lem di suono effetto
PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Page02 [Regola il delay tra ingresso del suono . .
Regola il livello in uscita
originale € avvio del suono reverb.
L[]0l TiledRoom |Effetto reverb che simula I'acustica di una stanza rivestita. FS ‘Inputl\/lute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Decay  [1-30 | [P |Tone [o-10 [ ] [wmix |o-100 HE
Page01 ita di
! < Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. R;gola ‘E‘i quamlta di suono effetto
D DECHY TOHE mixato all'originale.
NI PreD [1-100 [ ] [tevel [0-150 G \ [ ]
Page02
g Regola il delay tra ingresso del suono Regola il livello in uscita.
originale e avvio del suono reverb.
(UM Spring Effetto reverb che simula il riverbero a molle. FS ‘InputMute
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
- Decay  [1-30 | [P |Tone [o-10 [ ] [mix [o-100 [ p
Page01 Regola | tita d no effetto
@ @ @ Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. egola ? quantita di suo
mixato all'originale.
PreD [1-100 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Page02 [Regola il delay tra ingresso del suono

Effetto reverb che simula I'acustica di un grande spazio, come
([¥Q Arena . 9 P FS |InputMute
uno stadio.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Decay ‘1730 ‘ ‘ P | Tone ‘0—10 ‘ ‘ Mix ‘0—100 ‘ ‘ P
ArenaReverb| Page01 Regola la quantita di suono effetto
T Imposta la durata del riverbero. Regola il tono. mixato all'originale
PreD [1-100 [ ] [tevel [o-150 [ Ir \ [ ]
Page02
{¢] Rego\a il delay tra ingresso del suono Regola il livello in uscita.
originale e avvio del suono reverb.
jeB EarlyRef |Effetto che riproduce solo i primi riflessi del reverb.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
T o Decay  [1-30 [ [ [shape  [-10-10 [ [P [mix [o-100 [ ]p
age! . . . Regola la quantita di suono effetto
Farly Reflecion I Imposta la durata del riverbero. Regola I'inviluppo dell'effetto mixato all‘originale.
.= Tone Jo-10 [ T [tevel [o-150 [ Te \ [ ]
Page02 - -
Regola il tono. Regola il livello in uscita.




Effetto che riproduce I'atmosfera di una stanza, per dare spazialita.

Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
Size [1-100 [ [ [tone [o-10 [ ] [mix [0-100 [ ]p
Page01 ita di
< Imposta la dimensione dello spazio. |Regola il tono. Sﬁ?iﬂ)aa‘lﬁo?i;;:}ga di suono effetto
Ref Jo-10 [ TP|Level [o-150 [ Ir \ [ ]
Page02 [Regola la quantita di riflesso dalle

pareti.

Regola il livello in uscita.

Effetto che combina compressore e overdrive.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
I [o-10 [ | |eain [0-100 | [P|tevel  Jo-150 HE
age
o Imposta la forza del compressore Imposta il gain dell'overdrive. Regola il livello in uscita.
Tone__0-100 [ \ L] \ [
Page02
Imposta il tono dell'overdrive.
Effetto che combina compressore e phaser.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
R [o-10 | | [Rate [1-50 [>]P [Level |o-150 HE
age
o Imposta la forza del compressore Imposta la velocita di modulazione. |Regola il livello in uscita.
Color 4 STG, 8 STG,
Page02 inv4,inv8
Imposta il colore del phaser.
L[7A Comp+AWah |Effetto che combina compressore e auto-wah.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
N [o-10 [ ] [sense  Jao-1.1-10 | ]P|Level |o-150 [ p
age
o Imposta la forza del compressore Imposta la sensibilita dell'auto-wah. |Regola il livello in uscita.
Reso _[o-10 [ Ir \ L] \ [
Page02
Imposta la risonanza dell'auto-wah
{5} Cho+Dly |Effetto che combina chorus e delay.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
page0r |CTORE [1-50 | ]P|chomx  Jo-100 | [p|oytm  [i-2000 [>]
age
DELAY 1% o Regola il livello del chorus Regola il mix del delay. Regola il tempo di delay.
i @ P CE [o-100 | Tr[oymx  To-100 [ ]Pteve [o-150 [ Ip
age!
o Regola il feedback del delay. Regola il mix del delay. Regola il livello in uscita.
[[*B Dly+Rev |Effetto che combina delay e reverb.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
TIE LI RI b0t 1PV [1-1500 [>] [pymx  Jo-100 | [P|RevMx  Jo-100 HE
age
o Regola il tempo di delay. Regola il mix del delay. Regola il mix del reverb.
P CE [o-100 [ ]P[tevel [o-150 G \ [ ]
age!
o Regola il feedback del delay. Regola il livello in uscita.
(LN Cho+Rev |Effetto che combina chorus e reverb.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
pace01 | CPOME [1-50 | ]P|chomx  Jo-100 | [P|RevMx  Jo-100 [ p
age
o Regola il livello del chorus. Regola il mix del chorus. Regola il mix del reverb.
Level [o-150 [ Ip ‘ [ ] ‘ [ ]
Page02
Regola il livello in uscita
m Effetto che unisce flanger e chorus vintage.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
paceor |F90P [0-100 | [P[Fiort [0-50 [»>]P|chomx  Jo-100 HE
age
FLANGER W'CHO < Regola la profondita del flanger. Regola il livello del flanger. Regola il mix del chorus vintage.
ChoRt  [1-50 [ ]P[tevel [0-150 G \ [ ]
Page02

Regola il livello del chorus vintage.

Regola il livello in uscita.

3awesed @ onaye,p 1dil

[ _SEGUE >>> {3



3awesed @ onaye,p 1dil

56

Tipi d'effetto e parametri

(VA PedalVx |Simula un pedale wah vintage britannico.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
T page01 |70 [1-50 [ [®[prymx  Jo-100 [ [P |Level [o-150 [ ]p
@ Regola la frequenza enfatizzata. Regola il mix col suono senza effetti. |Regola il livello in uscita.
Pedal U
| [ | ] | [
Ik PedalCry |Simula il pedale wah vintage CRYBABY.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
e page01 |70 [1-50 [ [®[prymx  Jo-100 [ [P |Level [o-150 [ ]p
Regola la frequenza enfatizzata Regola il mix col suono senza effetti. |Regola il livello in uscita
| [ | ] | [
ﬁTheVibe Suono vibe dalle ondulazioni uniche.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
P01 19520 [0-50 | [®[peptn  Jo-100 | [P |Bis [0-100 [ ]p
age
SPEED OEFTH < Imposta la velocita di modulazione Imposta la profondita di modulazione. | Regola il bias della modulazione.
Wave [o-100 [ [P[mode  [vieRT CHORS | | [Level [o-150 [ Te
Page02 '
9 Imposta la forma d'onda della Imposta |'effetto su vibrato o chorus. |Regola il livello in uscita
modulazione.
UKIW PDL Pitch |Usate un pedale d'espressione per cambiare la tonalita in tempo reale, con quest'effetto.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
=
ST Color ‘Nd Tab. 3) ‘ Tone ‘0—10 ‘ ‘ Bend ‘0400 ‘ ‘®
Pege0l I esta i ipo di controllo del camb
mposta il tipo di controllo del cambio N
PDL Pitch di tonalita col pedale d'espressione Regola il tono. Imposta la quantita di pitch shift.
® Mode ‘Up, Down ‘ ‘ Level ‘0—150 ‘ ‘ P ‘ ‘ ‘
Page02 [|mposta la direzione del cambio di

tonalita, impostando su Up o Down.

Regola il livello in uscita.

([ PDL MnPit

Pitch shifter speciale per suono monofonico (esecuzione a nota singola), che consente di

TOLIR TOHE BEHD

@
PR
&

spostare la tonalita in tempo reale con un pedale d'espressione.
Manopola 1 Manopola 2 Manopola 3
1-9
Color ‘Wd Tab. 3) ‘ Tone ‘0710 ‘ ‘ Bend ‘0—100 ‘ ‘®
Page0l |posta il ipo di controllo del camb
mposta il tipo di controllo del cambio R
di tonalita col pedale despressione. Regola il tono. Imposta la quantita di pitch shift.
Mode ‘Up, Down ‘ ‘ Level ‘07150 ‘ ‘ P ‘ ‘ ‘
Page02 [|mposta la direzione del cambio di

tonalita, impostando su Up o Down

Regola il livello in uscita.




HTabella 1

Tipo

Cabinet e diffusore modellato

FD COMBO 2x12

Cabinet Fender Twin Reverb ('65) con 2 diffusori Jensen da 12 pollici

DELUXE-R 1X12

Cabinet Fender Deluxe Reverb con 1 diffusore Jensen da 12 pollici

FD VIBRO 2x10

Cabinet Fender Vibroverb ('63) con 2 diffusori Jensen da 10 pollici

US BLUES 4x10

Cabinet Fender Tweed Bassman con 4 diffusori Jensen da 10 pollici

VX COMBO 2x12

Cabinet di ampli combo britannico con 2 diffusori Celestion Alnico da 12 pollici

VX JMI 2x12

Primo modello di ampli combo britannico con 2 diffusori Celestion Alnico da 12 pollici

BG CRUNCH 1x12

Cabinet Mesa Boogie MklIl con 1 diffusore Electro Voice da 12 pollici

MATCH 30 2x12

Cabinet Matchless DC30 con 2 diffusori Celestion da 12 pollici

CAR DRIVE 1x12

Cabinet Carr Mercury con 1 diffusore Eminence da 12 pollici

TW ROCK 1x12

Cabinet Two Rock Emerald 50 con 1 diffusore Fane da 12 pollici

TONE CITY 4x12

Cabinet con 4 diffusori Fane da 12 pollici

HW STACK 4x12

Cabinet Hiwatt Custom 100 con 4 diffusori Fane da 12 pollici

TANGERINE 4x12

Cabinet Orange Graphic 120 con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

B-BREAKER 2x12

Cabinet Marshall Bluesbreaker con 2 diffusori Celestion da 12 pollici

MS CRUNCH 4x12

Cabinet Marshall 1959 con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

MS 1959 4x12

Cabinet Marshall 1959 B con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

MS DRIVE 4x12

Cabinet Marshall JCM2000 con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

BGN DRIVE 4x12

Cabinet Bogner Ecstasy con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

BG DRIVE 4x12

Cabinet Mesa Boogie Dual Rectifier con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

DZ DRIVE 4x12

Cabinet Diezel Herbert cabinet con 4 diffusori Celestion da 12 pollici

ALIEN 4x12 Cabinet Engl Invader con 4 diffusori Celestion da 12 pollici
REVO-1 4x12 Cabinet Krank Revolution 1 Plus con 4 diffusori Eminence da 12 pollici
OFF Nessun cabinet.

HTabella 2

Impostaz. Scala usata Intervallo Impostaz. Scala usata Intervallo
-6 6a giu 3 3asu
-5 Magai ba giu 4 Maogi 4asu
2 aggiore Jagu 5 laggiore 58 up
-3 3a giu 6 6a up
-m 3agiu
Minore
m 3a su

HTabella 3

Colore =8 Pedale min Pedale max=8& Colore =&aPedale min Pedale max =55

1 0 cent +1 ottava 6 -1 ottava + originale +1 ottava + originale
2 0 cent +2 ottave 7 -700 cent + originale +500 cent + originale
3 0 cent -100 cent 8 Doubling Detune + originale
4 0 cent -2 ottave 9 -eo (0 Hz) + originale +1 ottava + originale
5 0 cent —oo
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Diagnostica

L'unita non si accende

Un effetto non funziona

e Verificate che I'interruttore POWER sia su
"ON". Usando alimentazione bus, verificate
che l'interruttore sia su "OFF" prima di

collegare il cavo USB.

e Usando le batterie, verificate che siano

cariche.

Nessun suono o volume molto basso

e Verificate le connessioni (—P4-5).
e Regolate il livello della patch (—=P16).
¢ Regolate il livello master (—=P20).

e Regolando il volume con un pedale
d'espressione, assicuratevi che sia
impostato un volume adeguato col pedale.

e \Verificate che I'unita non sia in mute
(—=P26).

Molto rumore

e \Verificate che i cavi schermati che state
usando non abbiano difetti.

e Usate solo un adattatore AC originale di
ZOOM.

Il suono distorce stranamente/ha uno strano

timbro

e Impostate il parametro OUTPUT in base
all'apparecchio in uscita (—=P21).

e Impostate l'interruttore ACTIVE/PASSIVE
in base al tipo di pickup della chitarra o
dell'apparecchio collegato direttamente a
G3/63X (—P5).

eSe se supera la capacita di
processamento dell'effetto, appare “"DSP
Fulll” sulla grafica dell'effetto. In tal caso,

I'effetto & bypassato (—P10).

Il pedale d'espressione non funziona bene

e \erificate le impostazioni del pedale

d'espressione (—P18).

e Regolate il pedale d'espressione (—P37).

Il livello registrato su DAW é basso

e \erificate I'impostazione del livello di

registrazione (—P25).

Le batterie si scaricano velocemente

e Accertatevi di non usare batterie
al manganese. Le batterie alcaline
dovrebbero fornire 6 ore di operativita in
continuo.

e Controllate I'impostazione della batteria
(—P23).

e Impostate il tipo di batteria in uso per
avere una visualizzazione piu precisa della

carica residua.



Specifiche tecniche

Tipi d'effetto 116 tipi

Numero di effetti in simul 6

N o di user banks/patch 10 patch x 10 bank

Fr di pi 44.1kHz

Conversione A/D 24-bit con 128x sovracampionamento

Conversione D/A

24-bit con 128x sovracampionamento

32-bit floating point & 32-bit fixed point

Caratteristiche fr

20-20 kHz +1 dB, -3 dB (carico 10 kQ)

Display LCD x 3

Ingresso Jack mono standard
Livello ingresso nominale -20dBm
Impedenza ingresso T™MQ
ACTIVE/PASSIVE (selezionabile con interruttore)

Uscita R Jack mono standard

Livello uscita massimo:
Linea: +5 dBm (con carico d'impedenza uscita di 10 kQ) o piu)

L/MONO/PHONES

Jack mono standard (linea/cuffie)
Livello uscita massimo:
Linea: +5 dBm (on carico d'impedenza uscita di 10 kQ o pit)
Cuffie: 20 mW + 20 mW (carico entro 32 Q)

USCITA BILANCIATA

Connettore XLR
Impedenza uscita
100 Q (HOT-GND, COLD-GND), 200 Q (HOT-COLD)
PRE/POST (selezionabile con interruttore)
GND LIFT (selezionabile con interruttore)

Controllo ingresso

Per FPO1/FP02/FSO1

Alimentazione

Adattatore AC DC9V (negativo centrale), 500 mA (ZOOM AD-16)

Batterie 6 ore di operativita in continuo con 4 batterie alcaline tipo AA
UsB Alimentazione Bus
Dimensioni G3  170mm(D) x 234mm(W) x 54mm(H)
G3X 1756mm(D) x 323mm(W) x 66mm(H)
UsB Audio USB
Peso G3 1.2kg
G3X 1.6kg
Opzioni Pedale d'espressione FPO1/FP02 e interruttore a pedale FSO1

® 0dBm = 0.775Vrms

Elenco Rhythm

# Nome pattern Divisione # Nome pattern Divisione # Nome pattern Divisione
1 | GUIDE 4/4 15 | DnB 4/4 29 | 6Per4_1 5/4
2 | 8Beat1 4/4 16 | Funk1 4/4 30 | 5Per4_2 5/4
3 | 8Beat2 404 17 | Funk2 404 31| Latin 44
4 | 8Beat3 4/4 18 | Hiphop 44 32 | Ballad1 404
5 [ 8SHFFL 4/4 19 | R'nR 4/4 33 | Ballad2 3/4
6 | 16Beat1 4/4 20 | Pop1 4/4 34 | Blues1 4/4
7 | 16Beat2 4/4 21 | Pop2 4/4 35 | Blues2 3/4
8 | 16SHFFL 404 22 | Pop3 4/4 36 | Jazzl 44
9 | Rock 4/4 23 | Dance1 4/4 37 | Jazz2 3/4
10 | Hard 4/4 24 | Dance2 4/4 38 | Metro3 3/4
11 | Metall 4/4 25 | Dance3 4/4 39 | Metro4 4/4
12 | Metal2 4/4 26 | Dance4 4/4 40 | Metrob 5/4
13 | Thrash 4/4 27 | 3Per4 3/4 41| Metro

14 | Punk 4/4 28 | 6Per8 3/4
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Nazioni EU

c € Dichiarazione di conformita

=V

ZOOM CORPORATION
4-4-3 Surugadai, Kanda, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0062 Japan
http://www.zoom.co.jp
G3/G3X-5004-2



