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Einleitung

Vielen Dank, da8 Sie sich fiir den ZOOM PIAYER 2100
(im folgenden 2100 genannt) entschieden haben.

Der 2100 ist ein Multi-Effektgeriit mit folgenden
Funktionen.

€ Vielseitige Effekte

Im 2100 sind 33 verschiedene Effekte integriert.
Bis zu sieben Effekte kdnnen kombiniert werden.
13 Verzerrungseffekte (fiir DIST-Modul) fir Picky-
Gitarristen wie Clean, Distortion und Acoustic
Simulator usw. stehen zur Auswahl. Daruber
hinaus bietet der 2100 einen Verstéarkersimulator
und eine ZNR-Funktion (ZOOM Noise Reduction).

€ GroBe Anzahl von Patch-Programmspeichern
Bis zu 80 Patch-Programme in 30 PRESET- und
30 USER-Speichern stehen zur Verfugung.

@ 32-Sekunden-Sampler (siehe Ubersicht

-> Seite 38) .

ZOOM hat eine Sampler-Funktion entwickelt, mit
der eine bis zu 32 Sekunden lange Phrase von
einer CD aufgezeichnet und verlangsamt mit
hoher Tonqualitat wiedergegeben werden kann.
Auch bei geringer Geschwindigkeit andert sich
die Tonhdhe nicht. Mit dem Sampler kénnen Sie
auBerdem auch fhre eigene Darbietung als eine
Ein-Mann-Jam-Session aufzeichnen. Der Sampler
ist damit auch beim Gitarrenunterricht ein
nitzliches Hilfsmittel.

Eigene Belegung und Jam Play (siehe

Ubersicht = Seite 26, 28)

Der 2100 ist mit einem FUNCTION-Schalter

ausgestattet, der mit einer der folgenden vier

Funktionen belegt werden kann.

1. Bank Down-Modus: Verringert die
Banknummer um eins.

2. Manual-Modus: Schaltet den betreffenden
Effekt wahrend der Auffihrung ein und aus.

3. Steuer-Modus: Ermdglicht die Verwendung
der RTM-Funktion.

4. Jam Play-Modus: Ermbglicht die Verwendung
von drei grundlegenden Samplern, mit denen
bis zu finf Sekunden gleichzeitig
aufgenommen werden kann.

-

€ RTM-Funktion (Real Time Modulation,
Echtzeitmodulation) (siehe Ubersicht 2 Seite
46, 48)

-

Introduction

Nous vous remercions d'avoir sélectionné le processeur
sophistiqué d'effets guitare ZOOM Player 2100 (ci-aprés
dénommé le "2100").

Le 2100 est un appareil i effets multiples qui comprend
les caractéristiques suivanles :

€ Effets polyvalents

Le 2100 posséde 33 effets polyvalents.

Vous pouvez combiner jusqu'a sept effets. En
particulier, le 2100 offre treize effets de distorsion
(pour le module DIST) pour les guitaristes
exigeants, dont Clean, Distorsion, Simulateur
acoustique, etc. Il offre également un simulateur
d'amp et un circuit ZNR (réducteur de bruit
ZOOM).

€ Grand nombre de patches préréglés

Vous pouvez utiliser jusqu'a 60 patches, dont 30
patches préréglés en usine, et 30 patches
utilisateur.

: Fonction d'échantillonneur 32 secondes
(Guide rapide & Voir page 38).

ZOOM a mis au point une fonction
d'échantillonneur qui vous permet d'enregistrer
une phrase d'un maximum de 32 secondes d'un
disque et de lire les données a des vitesses
lentes. Cette fonction permet également de lire
les données sans modifier la hauteur a des
vitesses plus lentes et d'améliorer la qualité du
timbre. Vous pouvez également enregistrer votre
propre performance comme session One-Man
Jam. Ceci vous aidera considérablement pour
votre apprentissage de guitariste.

€: Lecture personnalisée/Jam (Guide rapide -

Voir page 26, 28.)

Le 2100 posséde un commutateur [FUNCTION]

auquel vous pouvez assigner une fonction. Les

quatre fonctions suivantes sont disponibles :

1 Mode Bank Down : Pour passer a un numéro
de banque inférieur.

2 Mode Manuel : Pour activer/désactiver
chaque effet sur scéne.

3 Mode Control : Pour utiliser la fonction RTM.
4 Mode Jam Play : Vous permet d'utiliser trois
échantillonneurs de base qui peuvent étre
enregistrés simultanément pendant cinq

secondes maximum.

PLAVER
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Introduccién

Gracias por la cleccion del ZOOM PLAYER 2100
(denominado 2100 cn este manual).

El 2100 es una unidad de efectos miltiples con las
caracteristicas siguicntes:

¢ Efectos versitiles
El 2100 posee 33 efectos versétiles. Usted podra
combinar hasta siete efectos. En particular, el
2100 ofrece trece efectos de distorsién (para el
modulo DIST) para guitarristas entendidos,
incluyendo limpio, distorsién, simulador acustico,
etc. También se caracteriza por un simulador de
amplificador y un sistema de reduccion de ruido
ZOOM (ZNR).

€ Abundantes parches preajustados
Usted podra utilizar hasta 60 parches ,
incluyendo 30 preajustados (PRESET) y 30 de
usuario (USER).

€ Funcién de muestreador de 32 segundos
(Guia rapida -» Consulte la pagina 39.)
ZOOM ha desarrollado una funcién de
"muestreador” que le permitira grabar una frase
de hasta 32 segundos de duracién desde un
disco compacto y reproducir los datos a
velocidades mas bajas. Esta funcién también le
permitira reproducir datos sin cambiar la
tonalidad a velocidades inferiores y mejorar la
cualidad tonal. Usted también podra grabar sus
actuaciones como sesidn con improvisacion.
Esto servira de gran ayuda para su aprendizaje
de guitarra.

€ Interpretacion personal/improvisada (Guia

rapida - Consulte la pagina 27, 29.)

El 21000 se caracteriza por un selector

[FUNCTION] al que podra asignar una funcion.

Existen las cuatro funciones siguientes.

1. Modo de reduccion de bando: Cambia a un
numero de banco inferior.

2. Modo manual: Activa y desactiva cada
efecto durante la interpretacion.

3. Modo de control: Le permitira utilizar la
funcion de RTM.

4. Modo de interpretacion improvisada: Le
permitira utilizar tres muestreadores basicos
que podran grabarse simultaneamente durante
cinco segundos como mMAximo.

Introduzione

Grazie per aver scelto lo ZOOM PLAYER 2100
(chiamato 2100 in questo manuale).

11 2100 2 un'unitd per effetti multipli con le seguenti
caratteristiche:

€ Effetti versatili
11 2100 dispone di 33 effetti versatili. Si possono
combinare fino a sette effetti. In particolare il
2100 offre tredici effetti di distorsione (per il
modulo DIST) per chitarristi esigenti, tra cui
Clean, Distortion, Acoustic simulator, ecc. Esso &
inoltre dotato di simulatore di amplificazione e
ZNR (riduzione del rumore ZOOM).

Tanti patch preselezionati
Si possono usare fino a 60 patch, tra cui 30 patch
PRESET e 30 patch USER.

-

€ Funzione Sampler da 32 secondi (Guida
rapida = Vedere pagina 39).
ZOOM ha sviluppato una funzione *Sampler® che
permette di registrare una frase lunga fino a 32
secondi da un compact disco e di riprodurre i dati
a velocita pit bassa. Questa funzione riproduce
anche i dati senza cambiare il tono a velocita pil
basse e migliora la qualita tonale. Si pud anche
registrare la propria esecuzione come una jam
session. Questo pud essere di grande aiuto per la
vostra tecnica chitarristica.

€@ Riproduzione Customize/Jam (Guida rapida

- Vedere pagina 27, 29).

11 2100 & dotato di un interruttore [FUNCTION] a

cui I'utente pud assegnare una funzione. Sono

disponibili le quattro funzioni seguenti.

1. Modo Bank Down: Passa ad un numero di
banca inferiore.

2. Modo Manual: Attiva e disattiva ciascun
effetto durante |'esecuzione.

3. Modo Control: Permette di usare la funzione
RTM.

4. Modo Jam Play: Permette di usare tre
campionamenti basilari che possono essere
registrati per un massimo di cinque secondi
contemporaneamente.

€ Funzione RTM (modulazione in tempo reale)
(Guida rapida - Vedere pagina 47, 49).
Collegando un pedale opzionale FP01/FP02 o
usando l'interruttore [FUNCTION] si possono
regolare i seguenti parametri in tempo reale.

ZOOM PLAYER
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Mit dem optionalen FuBpedal FP01/FP02 oder
dem FUNCTION-Schalter kdnnen die folgenden
Parameter in Echtzeit eingestelit werden.

1. Lautstédrke

2. COMP/WAH-Modul-Effekte

3. Pedal Pitch Shifter des MOD-Moduls

4. Delay des MOD-Moduls {(Sound-on-Sound)

Hohe Flexibilitit (siehe Ubersicht - Seite 16)
Die von Ihnen zu Hause erzeugten Patch-
Programme klingen méglicherweise im Studio bei
hoher Lautstérke ganz anders. Dies stellt jedoch
weiter kein Problem dar, da der Klang
nachtréglich leicht korrigiert werden kann. Sie
kdnnen die Starke der Distortion-Effekte, der
Reverb-Effekte und die Prasenz einstellen, ohne
die Patch-Parameter andern zu missen.

€ Hilfestellung auf der Biihne (siehe Ubersicht
-> Seite 22, 24)
Die im 2100 eingebaute chromatische
Stimmfunktion fir Gitarren stellt eine groBe Hilfe
auf der Buhne dar.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung
vollstandig durch, um sich mit den Funktionen
Ihres 2100 vertraut zu machen, den 2100
fehlerfrei bedienen und die gebotenen
Funktionen optimal nutzen zu kénnen.

BESCHEINIGUNG DES
HERSTELLERS/IMPORTEURS

Hiermit wird bestiitigl, dal der/die/das
Effekt - Prozessor ZOOM 2100

(Grerit, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VDE 0871 B, Amtsblatt 163/1984. Vfg. 1046
(Amtsblattverfiigung)

funkenstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen
dieses Gerates angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Seric auf Einhaltung der Bestimmungen
eingeriumt.

ZOOM CORPORATION TOKYO/JAPAN

(Name des Herstellers / lmporteurs)

€@ Fonction RTM (Real Time Modulation) (Guide
rapide = Voir page 46.)
Raccordez la pédale FP01/FP02 en option ou
utilisez le commutateur [FUNCTION] pour régler
les paramétres suivants en temps réel.
1 Commande de volume
2 Effets du module COMP/WAH
3 Décatage de hauteur de pédale du module

MOD

4 Retard du module MOD (Sound-on-sound)

€ Utilisation flexible sur scéne (Guide rapide =
Voir page 16.)
Les patches que vous créez chez vous seront
peut-atre complétement différents en studio et &
plein volume. Ne vous tracassez pas. li est facile
de corriger le son. Vous pouvez régler le gain des
effets de distorsion, I'intensité et la présence sans
changer les paramétres de patches.

@ Extraordinaire soutien sur scene (Guide
rapide - Voir page 22, 24.)
Le 2100 posséde un syntoniseur chromatique
automatique pour les guitares que vous pouvez
utiliser facilement sur scene.

Veuillez lire attentivement ce manuel afin de
bien comprendre les fonctions de votre 2100
et de garantir des performances optimales et
la fiabilité pendant de nombreuses années.

PLAVER
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Funcién de modulacién en tiempo real (RTM)

(Guia rapida = Consulte la pagina 47, 49.)

Conectando un pedal FPO1/FP02 opcional o

utilizando el selector [FUNCTION)] podra ajustar

los pardmetros siguientes en tiempo real.

1. Control de volumen

2. Efectos del médulo COMP/WAH

3. Desplazador de tonalidad con pedal del
médulo MOD

4. Retardo del médulo MOD (Sonido en sonido)

Utilizacion flexible para interpretacion (Guia
rapida - Consulte la pagina 17.)

Los parches que cree en su hogar pueden sonar
completamente diferentes ene | estudio a gran
volumen. No se preocupe. Es muy facil corregir
el sonido. Usted podra ajustar la ganancia de los
efectos de distorsian, la reverberacién de los
efectos de reverberacion, y la presencia sin
cambiar los parametros de los parches.

Gran soporte en la escena (Guia rapida 2
Consulte la pagina 23, 25.)

ElI 2100 posee un sintonizador autocromatico
para guitarras que puede utilizarse facilmente en
la escena. :

Lea cuidadosamente este manual a fin de
entender las funciones de su 2100 y para
asegurar el 6ptimo rendimiento y la fiabilidad
durante mucho tiempo.

1. Comando del volume

2. Effetti modulo COMP/WAH

3. Spostamento di tono a pedale del modulo
MOD

4. Ritardo del modulo MOD (suono sul suono)

» Uso flessibile per le esecuzioni (Guida rapida

- Vedere pagina 17).

| patch creati a casa possono avere un suono
completamente diverso in studio ad alto volume.
Non c'¢ da preoccuparsi. Correggere il suono &
facile. Si pud regolare il guadagno degli effetti di
distorsione, la riverberazione degli effetti di
riverbero e la presenza senza cambiare i
parametri di patch.

Grande supporto sul palco (Guida rapida =
Vedere pagina 23, 25).

I 2100 dispone di accordatore cromatico
automatico per chitarre, che pud essere usato
facilmente sul paico.

Leggere attentamente questo manuale in
modo da capire le funzioni del 2100 e
assicurare prestazioni ottimali e affidabilita nel
tempo.




Glossar

Im folgenden werden die in der Bedienungsanlcitung des
2100 verwendeten Begriffe erliiutert.

H Effektmodul
Ein Effektmodul bercitet einen Effekt auf oder fiigt
Effekte hinzu (beispiclsweise Kompaktetfekte
einschlieBlich Kompressor und Verzogerung). Bis zu
sieben Effektmodule des 2100 kdnnen kombiniert
werden. Das folgende Diagramm zeigt den Signalfluf
durch die Effektmodule.
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Francais

Glossaire

Cette section donne la terminologie du 2100 utilisée dans
ce manuel.

B Module d'effet
Un module d'effet est un effer qui traite ou qui ajoute des
effets 2 un son, par exemple des effets de type compact,
nolamment un compresseur ¢t un retard. Vous pouvez
combiner un maximum de sept modules d'effet dans le
2100. L'organigramme suivant vous montre le flux du
signal dans les modules d'cffet du 2100.

— COMPWAHH DIST(ZNR) =

E
)
2

OQUTPUT

INPUT

i
"1
"1 Die Reihenfolge der Eifektmodule COMP/WAH
und DIST kann gesindert werden.

™1 Vous pouvez changer I'ordre des modules d'effet
COMP/WAH et DIST.

*2 Bei Verwendung der Sampler- oder Jam Play-Funktion

*2 Vous ne pouvez pas utiliser le module MOD ni le module

d 2
stehen dic Module MOD und REV/DLY nicht zur Verfigung.

REV/DLY pendant que vous utilisez 1a fonction
Echantillonneur o. la fonction Jam Play.

W Patch/Group/Bank
Unter Patch versteht man eine Reihe von Speichern fir
Effekteinstellungen. Ein Patch-Programm besteht aus
einer Kombination von bis zu sieben Effektmodulen und
kann die Parameter dieser Effektmodule speichern.
Fiir die Paich-Programme stehen die folgenden beiden
Speichergruppen zur Vertiigung: USER-Gruppe (wieder-
beschreibbar) und PRESET-Gruppe (nur lesen). Jede
Gruppe bietet Platz fiir bis zu 30 Patches. Insgesamt kann
der 2100 also bis zu 60 Patches speichern.
Drei beliebige Patch-Programme kénnen zusammen
abgerufen werden. Mit den FuBschaltern 1 bis 3 auf der
Frontplatte kann zwischen den drei Patch-Programmen
umgeschaltet werden. Ein Satz aus drei Paich-
Programmen wird als "Bank" bezeichnet. Die USER-
Gruppe und die PRESET-Gruppe bestehen jewcils aus
zehn Banken (0 bis 9).

PRESET-Gruppe

USER-Gruppe

BANK 1

BANK 0

ATCH PATCH 1
fmff _m—f PATCH 2
[PATCH3 ] (PATCH3] |-EATCH3]

B Effekttyp und Parameter
Fir jedes Effektmodul des 2100 stehen verschicdene
Effekte, die als "Effckutyp” bezeichnet werden, zur

B Patch/groupe/banque

On appelle "patch” une unité de mémoire dans laquelle
vous sauvegardez ct de laguelle vous rappelez les
parametres d'effet. Cest-a-dire qu'un "patch” est une
combinaison de sept modules d'effet qui enregistre les
paramétres de ces modules d'effet.

Vous pouvez sauvegarder les patches dans deux groupes
au choix : le groupe USER (utilisateur) réinscriptible, et
le groupc PRESET (préréglé), qui ne fonctionne qu'i la
lecture. Chaque groupe pouvant mémoriser un maximum
de 30 patches, vous pouverz sauvegarder un total de 60
patches dans le 2100. Vous pouvez rappeler trois patches
au choix en un ensemble, et passer de I'un 2 l'autre a laide
des commandes au pied 1 2 3 du panneau avant. Cet
ensemble de 3 patches combinés s'appelle une “banque”.
Le groupe USER et le groupe PRESET possédent chacun
10 banques (0-9).

Groupe USER

Groupe PRESEY

M Types d'effet et parameétres
Chaque module d'effet du 2100 offre des effets multiples.
appelés "types d'effet”. Vous pouvez sélectionner un type

ZOOM PLAYER
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Glosario

En esta scccién se describe la terminologia det 2100
utilizada en este manual.

B Médulo de efectos
El médulo de efectos procesa y afiade efectos a un sonido,
tales como efectos de tipo compacto, incluyendo
compresor y retardo.  Usted podri combinar hasta sicte
médulos de efectos en el 2100. En el diagrama siguiente
se muestra el flujo de la sciial a través de los médulos dc
efectos del 2100.

! -

. Glossario

Questa sezione descrive la terminologia per il 2100 usata
in questo manuale.

H Modulo effetti
Un modulo di effewi & una sezione di effetti di tipo
compatto (compresi compressore e ritardo) che claborano
il suono. Si possono combinare fino a sette moduli effetti
nel 2100.
11 seguente schema mostra il flusso del segnale attraverso
i moduli effetti del 2100.

------------- fpa

OUTPUT

INPUT _).,.[COMPMAHH DISTZNR) =

[0St fcouPrae] i AN

....... 1 *2

*1 Usted podra cambiar el orden de los médulos de
efectos COMP/WAH y DIST.

*1 Si pud cambiare I'ordine dei moduli effetti
COMP/WAH e DIST

*2 Usiled no podra utilizar el madulo MOD ni el médulo REV/DLY cuando
utilice la funcién del muestreador ni fa funcién de improvisacign.

*2 Non si pud usare il modulo MODO e il modulo REV/DLY quando si usa
la finzione Sampler o la funzione Jam Play

M Parche/Grupo/Banco
Un "parche” es una unidad de memoria en la que usted
podri almacenar ajustes de efectos ¢ invocarlos. Es decir,
un "parche” es una combinacién de hasta sicte médulos
de efectos donde se almacenan los ajustes de pardmetros
de tales médulos.
Usted podrd almacenar un parche en uno de dos grupos:
grupo USER reescribible y grupo PRESET de lectura
solamente.- Cada grupo puedc almacenar hasta 30
parches. En ¢l 2100 podrdn almacenarse hasta 60
parches.
Usted podrd invocar cualquiera de tres parches, y ajustar
y utilizar los interruptores de pedal 1-3 del panel frontal
para cambiar cntre cstos tres parches. Esta combinacién
de tres parches se denomina "banco”. El grupo USER y
el grupo PRESET poseen diez bancos (0-9) cada uno.

Grupo predeterminado
(PRESET)

Grupo usuario
(USER)

BANK 9

- [
=t
=
=
il

H Tipos de efectos y parametros
Cada médulo de efectos del 2100 ofrece miltiples efectos
denominadas “tipos de efectos”. Usted podrd seleccionar
un tipo de efecto por cada médulo de efectos.

B Patch/Gruppo/Banco

Un "patch” & un'unitd di memoria in cui si memorizzano ¢
da cui si richiamano impostazioni di elfetto. Vale a dire,
un "patch” & una combinazione di fino a sette moduli
effeuli e memorizza le impostazioni di parametro di quei
moduli effetti.

Si pud memorizzare un patch in uno dei due gruppi:
gruppo USER riscrivibile o gruppo PRESET di sola
Tettura. Ciascun gruppo pud memorizzare fino a 30 patch.
Un totale di 60 patch pud essere memorizzato nel 2100,

Si possono richiamare tre patch qualsiasi come una serie e

usare gli interruttori a pedale -3 sul panncllo anteriore
per alternare tra questi tre patch. Questa serie combinata
di tre patch si chiama "banca”. Il gruppo USER e il
gruppo PRESET contengono dicci banchi (0-9) ciascuno.

i Gruppo PRESET

Gruppo USER

BANK 9
- |
BANK 1
B:\?c':o [ PATCH 1) [PATCH 1]
(PATcH 2] IPAIGHZ PATCH 2]
(PATCH 3] [ PATCH3 | PAICH 3

H Tipi di effetto e parametri
Ciascun modulo effetti del 2100 offre cffetti multipli,
chiamati "tipi di effetto”. Si pud sclezionare un tipo di
effetto per ciascun modulo effetti.
[ "parametri” sono impostazioni che possono cssere

ZDOM PLAYER
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Auswahl. Fiir jedes Effektmodul kann ein Effckityp
gewihit werden.

Unter “Parameter” verstcht man dnderbare Einstellungen,
Der 2100 besitzt unter anderem die folgenden Parameter:

Effektparameter: Diese Parameter bestimmen die
Intensitét und den SignalfiuB in den Effektmodulen.
Die Effektparameter werden fir jedes Patch
getrennt gespeichert.

Patch-Parameter: Diese Parameter legen die
Einstellungen getrennt fir jedes Effektmodul fest;
sie beinhalten unter anderem den endguiltigen
Pegel und die ZNR-Einstellung eines Patch-
Programms. Die Patch-Parameter werden getrennt
fiir jedes Patch-Programm gespeichert.

Global-Parameter: Diese Parameter werden
gemeinsam von allen Patch-Programmen
verwendet.

Eine Anderung der Global-Parameter wirkt sich
beim Umschalten der Patch-Programme nicht aus.
Erst nach dem Ausschalten des Gerats werden die
Anderungen wirksam.

B Modus

L

.

Der 2100 besitzt die folgenden fiinf Modi:
Wiedergabe-Modus: Erméglicht die Wahl von
Patch-Programmen und die Verwendung von
Effekten wéhrend der Auffiihrung.
Manual-Modus: Ermdglicht ein Ein- und
Ausschalten der Module wéhrend der Auffiihrung.
Editier-Modus: Erméglicht das Editieren von
Effektparametern und Patch-Parametern des
momentan gewahiten Patch-Programms.
Speicher-Modus: Ermaglicht das Speichern von
editierten Patch-Programmen oder das
Verschieben eines Patch-Programms zu einem
anderen Speicherplatz.

Spezial-Modus: Ermbglicht ein Riicksetzen der
internen Einstellungen und aller Patch-Programme
der USER-Gruppe (oder eines bestimmten Patch-
Programms der USER-Gruppe) auf die
Werkseinstellungen.

H RTM

RTM ist eine Abkiirzung fur Real-time Modulation
(Echtzeitmodulation). Mit dieser Funktion kdnnen Sic
einen bestimmten Effektparameter oder die Lautstirke
unter Verwendung des FUNCTION-Schalters (aul der
Frontplatte) oder des optionalen FuBpedals FPO! oder
FP02 dndern.

Francais

d'effet pour chaque module d'effet.
Les "paramatres” sont les sélections que vous pouvez
modifier. Les parametres du 2100 comprennent :

Parameétres d'effet : Ces patches déterminent
l'intensité et le flux du signal de chaque module
d'effet. Ces paramétres d'effet s'enregistrent
individuellement pour chaque patch.

Paramétres patches : Ces patches déterminent les
réglages indépendants de chaque module d'effet,
et comprennent le niveau final et le réglage ZNR
d'un patch. Ces paramétres d'effet s'enregistrent
individueilement pour chaque patch.

Parameétres globaux : Ces paramétres sont
partagés par tous les patches.

Les modifications des parameétres globaux sont
sans effet lors de la commutation entre patches. lls
deviennent effectifs aprés la mise sous tension de
|'appareil.

B Mode 2100

o

Le 21000 possede cing modes de fonctionnement :
Mode Play : Ce mode vous permet de sélectionner
les patches et d'utiliser les effets pendant la
performance.
Mode manuel : Ce mode vous permet d'activer et
de désactiver les modules pendant la performance.
Mode Edit : Ce mode vous permet d'éditer les
parameétres d'effet et les paramétres de patch du
patch actuellement sélectionné.
Mode Store : Ce mode vous permet d'enregistrer
le patch modifié en mémoire ou de déplacer un
patch dans un autre espace mémoire.
Mode spécial : Ce mode offre une fonction
spéciale qui vous permet de réinitialiser les
réglages internes et tous les patches du groupe
USER (ou un patch particulier du groupe USER)
aux valeurs préréglées en usine.

H RTM

RTM est l'acronyme de Real-Time Modulation
(modulation en temps réel). C'est une fonction qui vous
permet de modilier un parameure d'effet particulier ou un
réglage de volume avec le commutateur [FUNCTION] du
panneau avant ou une pédale optionnelle FPOI ou FPQ2.

ZOOM PLAYER
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Los “pardmetros” son ajustes que usted podrd modificar.
Los pardmetros del 2100 incluyen:

Parametros de efectos: Estos parametros
determinan la intensidad y el flujo de ia sefial de
cada mddulo de efectos. Los ajustes de los
parametros de los efectos se almacenaran
individualmente para cada parche.

Parametros de parches: Estos parametros
determinan los ajustes independientes de cada
modulo de efectos e incluyen el nivel final y el
ajuste de ZNR de un parche. Los ajustes de los
parametros de los parches se almacenan
individualmente para cada parche.

Parametros globales: Estos parametros los
comparten globalmente todos los parches.
Los cambios de los parametros globales no
tendran efecto cuando usted cambie entre los
parches. Solamente tendran efecto cuando
desconecte la alimentacién de la unidad.

B Modo

E1 2100 funciona en cinco modos:

Modo de reproduccion: Le permitira seleccionar
parches y utilizar los efectos durante su
interpretacion.

Modo manual: Le permitira editar los parametros
de los efectos y los parametros del parche
actuaimente seleccionado.

Modo de edicién: Le permitira editar los
parametros del efecto y los del parche actualmente
seleccionados.

Modo de almacenamiento: Le permitira
almacenar un parche editado en la memoria o
mover un parche a otra ubicacion de la memoria.
Modo especial: Este modo ofrece una funcion
especial que le permitird reponer los ajustes
internos y todos los parches del grupo USER (o un
parche particular del grupo USER) a los ajustes
predeterminados en la fabrica.

W RTM

RTM es el acrénimo de modulaciGn en tiempo real. Esta

¢s una funcidn que le permitird cambiar un pardmetro de
efecto particular o un ajuste de volumen utilizando el
sclector [FUNCTION] del panel frontal o un pedal FPOI
o P02 opcional.

modificate. I parametri del 2100 includono:

Parametri di effetto: Questi parametri determinano
I'intensita e il flusso di segnale di ciascun modulo
effetti. Le impostazioni dei parametri di effetto sono
memorizzate individualmente per ciascun patch.

Parametri di patch: Questi parametri determinano
le impostazioni indipenden temente da ciascun
modulo effetti e includono il livello finale e
I'impostazione ZNR del patch. Le impostazioni dei
parametri di patch sono memorizzate
individualmente per ciascun patch.

Parametri globali: Questi parametri sono condivisi
da tutti i patch globalmente.

| cambiamenti ai parametri globali non entrano in
vigore quando si cambia patch. Entrano in vigore
quando si spegne l'unita.

B Modo

112100 funziona in cinque modi:

Modo Play: Permette di selezionare patch e usare
effetti durante durante I'esecuzione.

Modo Manual: Permette di attivare e disattivare i
moduli durante I'esecuzione.

Modo Edit: Permette di modificare i parametri di
effetto e i parametri di patch del patch attuaimente
selezionato.

Modo Store: Permette di memorizzare il patch
modificato in memoria o di spostare un patch ad
un'altra posizione di memoria.

Modo Special: Questo modo offre una funzione
speciale che permette di azzerare le impostazioni
interne e tutti i patch del gruppo USER {o un patch
particolare del gruppo USER) alle impostazioni
originali di fabbrica.

H RTM

RTM ¢& l'abbreviazione di Real-time Modulation. Questa ¢
una funzione che permette di cambiare un particolare
parametro di effctto o impostazione di volume usando
l'interruttore [FUNCTION] sul panncllo anteriore o un
pedale opzionale FPOL o FPO2.

PLAYER
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Bezeichnung der Teile Descrlptlon

STORE-Taste UTILITY-Taste
Touche [STORE] Touche [UTILITY]
GROUP/EXIT-Taste Parameterwahitasten ?gJShZFEgaitgFF
Touche [GROUP/EXIT] Touches de sélection
Display des parametres [VALUE+/-]-Tasten
Ecran d'affichage Modul-LEDs Touches [VALUE +/-]
Parameter-LEDs Diodes de module BANK A -Schalter
Diodes de parameétre Commutateur [BANK A ]
g \\
_ ZBEEENE
!’J‘" e g .i"."_"'m“’ =R sowe ot | moo § evow
; M £ = WIFTwl Em W AT
L e == "...... i ] e
4 hd _m“ > 5§ rosmon )| l-: :. L—:f: u:'n (=T~ ==:‘:‘=‘ = N
e g z A _(b‘""‘;:' (LR
- e BANK
2 e Bal- SAMPLER
| »/m REC
FUNCTION
SPEED
\ )
FuBschalt FUNCTION-Schalter
usschater Commutateur [FUNCTION]

Commandes au pied

MADE 14 JAPAN u0oeL 21003

[—"'@3 AFS G:l -zoomamamp,é ce @ @i‘»‘%]

. lr\'lPUT:Buchse CONTROL IN-Buchse
Prise d'entrée - INPUT Prise d'entrée - CONTROL IN
AUX IN-Buchse
Prise d'entrée - AUX IN DC IN-Buchse (flir Netzadapter)
Connecteur d'entrée CC DC IN
OUTPUT [PHONES]-Buchse (Adaptateur secteur)

Prise de sortie - OUTPUT [PHONES)]

10 ZDOM PLAYER
=) )



Nomenclatura y funciones Noml e funzuom

Tecla de alnacenamiento (STORE) Tecla de utilidad (UTILITY)

Tecla de conexién/desconexién
Tasto [STORE] Tasto [UTILITY] (ON/OFF)
Tecla de grupo/salida Teclas salectoras de Tasto [ON/OFF]
(GROUP/EXIT) parametros -
Tasto [GROUP/EXIT]  Tasti di selezione parametri e e oty educcien
Visualizador LED ipdicadores Tasti [VALUE +/-]
Display de modulos Interruptor de aumento
LED indicadores LED di modulo de banco (BANKA )
de parametros Interruttore [BANKA]
LED di parametro (salita di banca)
f 3
SECENE
o A pu—— | ‘
DB MO0 Lol
EEEEEEE
| 1w | e | o} | SRa ] S2L
=
" P A BANK
200 PLAVER a:@—q%—q%—(?—@—q}—- S | BRI SAMPLER
| >/

REC

FUNCTION
SPEED

J

Selector de funcién [FUNCTION]
Interruttore [FUNCTION]

Interruptores de pedal
Interruttori a pedale

MADE IN JAPAN w0 210000

—3 ® _-l 200M cnnromno«l\éce @ @Eﬁ%& J

Toma de entrada (INPUT) Toma de entrada de control

Presa INPUT (CONTROL IN)

Toma de entrada auxiliar (AUX IN) Presa CONTROL IN
Presa AUX IN

Toma de salida para auriculares (OUTPUT [PHONES])) Conector para adaptador de CA (DC IN)
Presa OUTPUT [PHONES] Connettore DC IN (trasformatore CA)

ZOOM PLAYER I
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AnschlieBSen

Francais

Connexions

~
( Raccordez 1a prise de casque d'écoute & volume réglable a
une source sonore, par exemple un lecteur CD, a la prise AUX
IN 2 I'aide d une mini fiche stéréo. Le signal d entrée envoyé
par la prise AUX IN sera mélangé au signal de guilare avec
effet el acheminé a la prise OUTPUT. Vous pouvez également
enregistrer les signaux d'entrée de fa prise AUX IN du 2100
9 avec la fonction Echantiltonneur.

-
An der AUX IN-Buchse kann der Stereo-Ministecker eines
CD-Spielers oder einer anderen Signalquells, die einen
Kopfhérerausgang mit  variablem Pegel besitzt,
angeschlossen werden. Das Signal der AUX IN-Buchse wird
mit dem Effeid-Gitarrensignal gemischt und zur OUTPUT-
Buchse geleitel. Mit der Sampler-Funktion kann das
Eingangssignal der AUX IN-Buchse auch im 2100

\_ aufgezeichnet werden.

A l'aide d'un cable monophonique, raccordez un amplificateur a la prise
OUTPUT. Utilisez un cable en Y pour raccorder deux amplficateurs 4 la
piise OUTPUT. Si vous utilisez deux amplificateurs, vous obtiendrez une
extraordinaire sensation d'sspace avec des effets stéréo. Vous pouvez
également raccorder un casque d'éccute a la prise OUTPUT.

De OUTPUT-Buchse kann iber ein Monokabel mit einem Verstérker
verbunden werden. Wenn Sie 2wei Verstdrker anschlieBen wollen,
verwenden Sie ein Y-formiges Stereokabel. Bei Verwendung von zwei
Verstarkern liefern die Stereo-Effekte einen weilrdumigeren Klang. AuBerdem
kann an die OUTPUT-Buchse auch ein Kopfhdrer angeschlossen werden.

O oo
CD-Spieler vérstémer
Lecteur CD Amplificateur
w«n W‘T r’ w CONTROL 1K bcev
ZOOH COBPQBAUO" 7 | oo
Q nu WA B IRSRA 0 BN Ce;l l e=e

FuBpedal FP01 oder FP02
Pédale en option FPO1 ou FP02

Netzadapter
Adaptateur secteur

Guitarre

Guitare Kopfhérer

Casque d'écoute

Die CONTROL IN-Buchse dient zum
AnschiuB des optionalen FuBpedals
FPO1 oder FP02. Mit dem Pedal kann
die RTM-Funktion gesteuert we-den.

Raccordez la pédale en option FPO1 ou
FP02 & la prise CONTROL IN pour
pouorr contrdler la fonction RTM avec la
pédale.

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um das Geriit
einzuschalten und die Lautstirke einzustellen.

Effectuez les opérations suivantes pour mettre I'appareil
sous lension et régler le niveau de volume.

Vérifiez que I'alimentation de I'amplificateur
est coupée, et baissez son volume au niveau

Insérez I'adaptateur secteur dans la prise secteur. Le

Pendant que vous jouez d'un instrument, réglez le
volume de I'instrument et de I'amplificateur au niveau

1. Vergewissern Sie sich, daB der Verstérker 1
ausgeschaltet ist, und stellen Sie die
Lautstérke in die Minimalposition. minimum.
2. Schalten Sie den 2100 ein. 2 Mettez le 2100 sous tension.
SchiieBen Sie den Netzadapter an der Steckdose an.
Der 2100 wird nur mit Strom versorgt. 2100 se met sous tension.
3. Schalten Sie den Verstarker ein. 3 Mettez I'amplificateur sous tension.
Wahrend Sie auf dem Instrument spielen, stellen Sie
die Lautstarke des Instrumentes und des Verstérkers
optimal ein. i optimum.
|
i
i
H
§
12
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Conexiones

Collegamenti

4 N
Conecle la toma para auriculares de voiumen ajustable de
una fuente de sonido, como un reproductor de discos
compactos. a la toma AUX IN utilizando un cable con
miniclavija estéreo. La ent:ada de senal de la toma AUX IN se
mezclara con la sehal de guitarra con efectos y se enrutard a
la toma OUTPUT. Usted también podra grabar sefales da
entrada procedentes de la toma AUX IN del 2100 utilizando la

L funcion de muestreador. )

,
Collegare la presa culfie a volume regolabile di una fonte h
sonora, come un lsttore CD, alla presa AUX IN usando una
minispina stereo. Il segnale in ingresso dalia presa AUX IN
viene missato con il segnale chitarra modificato con effetti e
invialo alla presa OUTPUT. Si possono anche registrare
segnali in ingresso dalla presa AUX IN sul 2100 usando la

L funzione Sampler.

Utilice un cable monoaural para conectar un amplificador a la toma
QUTPUT. Utilice un cable en Y estéreo parea conectar dos amplificadores
ala toma OUTPUT. Si utiliza dos amplificadores, oblendra una excelente
sensacion de espaciosidad cuando ulilice efeclos estéreo. Usted también
podra conectar auriculares a la toma OUTPUT.

Usare un cavo monoaurale per collegare un amplificatore alla presa
OUTPUT. Usare un cavo stereo a Y per collegare due amplificatori alla
prasa OUTPUT. Se si usano due amplificatori. si ottiens un grande senso di
spaziosita quando si usano effetli stereo. Si possono collegare anche delle

A SORPIRATION
a0 N 352 wone ERICOLD

€€

J
| ml
oooooco
Reproductor de discos compactos xzr;z?:rre
Lettore CD
I
INPUT 2 {W‘ W M CONTROL M pcw
Al IN ‘ol ] AN i r—-

Gtere)

Pedal FP01 0 FP02
Pedale FP01 0 FP02

Adaptador de CA
Trasformatore CA

3

Conecte un pedal FPO1 o FP02
opcional a la toma CONTROL IN
para controlar la funcion RTM
con el mismo.

Guitarra

Chitarra Cutlie

Auriculares

Collegare un pedale opzionals
FPO1 o FPO2 alla presa CONTROL
IN per controllare la funzione RTM
con il pedale.

Realice los pasos siguientes para conectar la alimentacién
del equipo y ajustar ¢l nivel del volumen.

1. Cercidrese de que la alimentacién del
amplificador esté desconectada, y de que su
mando de volumen esté ajustado al nivel
minimo.

2. Conecte la alimentacion del 2100.
Inserte el adaptador de CA en un tomacorriente de
CA. La alimentacion del 2100 se conectara.

3. Conecte la alimentacion del amplificador.
Tocando el instrumento, ajuste ef volumen del mismo
y el del amplificador al nivel 6ptimo.

Seguire i punti indicati
I'apparecchiatura e regolare il livello di volume.

sotto per accendere

1. Assicurarsi che I'amplificatore sia spento e
regolare il suo comando di volume sul livello
minimo.

2. Accendere il 2100.
Inserire il trasformatore CA nella presa di corrente. II
2100 si accende.

3. Accendere I'amplificatore.
Quando si suona lo strumento, regolare il volume
dello strumento e dell'amplificatore per ottenere il
livello ottimale.

ZOOM PLAVER
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Wiedergabe eines Patch-
Programms
Nach dem Einschalten befindet sich der 2100 automatisch
im Wicdergabe-Modus.
Das folgende Kapitel behandelt die Anzeigen im
Wiedergabe-Modus und dic Wahl cines Patch-Programms.

Das Dnsp]ay und dic LEDs auf der Frontplatte zeigen im
Wiedergabe-Modus die folgenden Informationen an:

BANK-Nummer PATCH-Nummer

0

m!b-
BOTH-Anzeige

mssf
PRESET-Anzeige

¢ BANK-Nummer: Nummer der momentan
gewdhlten Bank (O bis 9).

¢ PATCH-Nummer: Nummer des momentan
gewahlten Patch-Programms (1 bis 3).

¢ BOTH-Anzeige: Signalisiert die momentan
verfiigbare Gruppe. Wenn ein Punkt (.) angezeigt
wird, kann sowohl die USER-Gruppe als auch die
PRESET-Gruppe verwendet werden. Ist der Punkt
erloschen, kann nur eine der Gruppen verwendet
werden.

* PRESET-Anzeige: Signalisiert die momentan
gewidhlte Gruppe. Wenn der Punkt (.) erscheint, ist
die PRESET-Gruppe gewdhlt. Ist der Punkt
erloschen, so ist die USER-Gruppe gewdhit.

+ Ein/Aus des Effektmoduls:

Wenn ein Effektmodul fir das momentan gewihite
Patch-Programm eingeschaltet ist, leuchtet die
betreffende Modul-LED am Bedienungspuilt auf.

Modul-LED

Wihlen Sle mit der GROUP/EXIT-Taste dle

Francais

Ecoute d'un patch

Quand vous mettez le 2100 sous tension, il passe
automatiquement au mode PLAY.

Cette scction décrit I'affichage de I'écran en mode PLAY
ct la fagon de sélectionner un patch.

L'affichage et les diodes de 1'écran donnent les
informations suivantes en mode PLAY.

Numéro BANK Nurném PATCH
Indicateur BOTH

de module d effet

* Numéro BANK : Le numéro de la banque
actuellement sélectionnée (0-9) s'affiche.

* Numéro PATCH : Le numéro du patch
actuellement sélectionné (1-3) s'affiche.

* Indicateur BOTH : Cet indicateur indique le groupe
actuellement disponible. Si le point (.) s'allume,
vous pouvez utiliser a la fois le groupe USER et le
groupe PRESET. Si le point est éteint, vous ne
pourrez utiliser que I'un ou I'autre de ces groupes.

* Indicateur PRESET : Cet indicateur indique le
groupe actueliement sélectionné. Si le point (.) est
allumé, c'est que le groupe PRESET est
sélectionné. Si le point est éteint, c'est le groupe
USER qui est sélectionné.

¢ Marche-arrét de module d’effet
Si un module d'effet particulier est sous tension
pour le patch en cours, la diode de module
correspondante s'allume sur ['écran.

FRul M«z\e{ bmk CGain Yrim

Diode de module “——%‘5
) S

1 Sélectionnez le groupe souhaité avec la touche

répétée sur la touche
[GROUP/EXIT] pour alterner les groupes dans [‘ordre

1.
gewiinschte Gruppe. &GROUP/ EXIT].f
Durch Driicken der GROUP/EXIT-Taste dndert sich ppuyez de fagon
die G in der folgenden Reihenfolge:
ie Gruppe i r folgenden Rei olg suivant -
14
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Escucha de un parche

Ascolto di un patch

Cuando conecte la alimentacién del 2100, éste entrard
automdticamente en el modo de reproduccién.

En esta seccidn se describe el visualizador del panel en el
modo de reproduccidn, y cémo seleccionar un parche.

do d

El visualizador v los LED del panel indican la

informacién siguiente en el modo de reproduccion:

Nimero de banco (BANK) Nimero de parche (PATCH)

ot
01

SO!X’ ?ﬁESi’t
Indicador de ambos Indicador de preajuste
SET)

(BOTH) {PRE:

Numero de banco (BANK): Apareceré el nimero
del banco actuaimente seleccionado (0-9)

Nimero de parche (PATCH): Aparecera el nimero
del parche actualmente seleccionado (1-3)
Indicador de ambos (BOTH): Este indicador
mostrara el grupo actuaimente disponible. Cuando
esté encendido un punto (), usted podra utilizar el
grupo USER y el grupo PRESET. Cuando el punto
esté apagado, usted podra utilizar cualquiera de
estos grupos.

Indicador de preajuste (PRESET): Este indicador
mostrara el grupo actualmente seleccionado.
Cuando esté encendido un punto (.), significara
que se ha seleccionado el grupo PRESET. Cuando
el punto esté apagado, se habréa seleccionado el
grupo USER.

Activacién/desactivacién de médulo de efectos:
Si activa un mddulo de efectos particular para el
parche actualmente seleccionado, se encendera el
LED correspondiente a tal médulo del panel.

SRE LAY
RORIYOR

. Utilice la tecla [GROUP/EXIT] para seleccionar
el grupo deseado.
Al presionar repetidamente la tecla [GROUP/EXIT], el
grupo cambiara en la secuencia siguiente:

Quando si accende, il 2100 passa automaticamente al
modo Play.

Questa sezione descrive le indicazioni sul pannelio nel
modo Play e come selezionare un patch.

Il display ¢ i LED sul pannello indicano le seguenti
informazioni nel modo Play:

Numero BANK Numero PATCH

3 2 1
Indicatore BOTH J Indicatore PRESET

Numero BANK: Appare il numero del banca
attualmente selezionata (0-9).

Numero PATCH: Appare il numero del patch
attualmente selezionato (1-3).

Indicatore BOTH: Questo indicatore mostra il
gruppo attualmente disponibile. Quando si illumina
un punto () si possono usare entrambi i gruppi
USER e PRESET. Quando il punto & spento, si pud
usare solo uno dei due gruppi.

Indicatore PRESET: Questo indicatore mostra il
gruppo attualmente selezionato. Quando si illumina
un punto (.) vuol dire che & selezionato il gruppo
PRESET. Quando il punto & spento, & selezionato il
gruppo USER.

Attivazione/disattivazione madulo effetti:

Se un particolare modulo effetti & attivato per il
patch attualmente selezionato, il LED di modulo
corrispondente si illumina.

§ CH{wouy ain Yeim
LED di modulo &0
JR L e
IR LAY
HONTTR

Usare il tasto [GROUP/EXIT] per selezionare il
gruppo desiderato.

Premendo ripetutamente il tasto [GROUP/EXIT] il
gruppo cambia nel seguente ordine:

PLAYER
=) (o
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Wenn die USER-Gruppe gewahit ist:

verfigbare \____]_' [_J_'[_]"’E

Grippe: USER PRESET BOTH

Wenn die PRESET-Gruppe gewahit ist:

vegeaews L2262~ 02 )~

Grippe: PRESET BOTH USER PF!ESE'T

Wem: vont der Gruppe USER auf PRESET oder von
@ der Gruppe PRESET auf USER geschaltet wird,
& blinkt di¢ Banknummer.

Waihien Sie mit dem BANKA-Schalter die
gewiinschte Bank.

Durch Driicken des BANKA-Schalters wird die Bank

mit der nachsthéheren Nummer gewahlt. Die
Banknummer blinkt.

Wihlen Sie mit dem Fuflschalter 1 bis 3 das
gewiinschte Patch-Programm.

Die Banknummer hért auf zu blinken, und das neue
Patch-Programm ist gewéhit.

* Bei Driicken des BANKA-Schalters dndert sich
das Patch-Programm noch nicht. Es dndert sich
erst im ndichsten Schritt.

¢ Mit dem FUNCTION-Schalter kaunu die
Banknummer verringert werden (siehe Seite 26).

Mit den Global-Parametern des 2100 konnen Sie die
Gesamtlautstirke und den Verzerrungsgrad fiir alle Patch-
Programme gemeinsam einstellen.

Stellen Sie mit diesen Parametern den Lautstirkepegel
und den Klang je nach der Charakteristik der Instrumente,
des Verstirkers und der Akustik ein.

Francais

Si vous avez sélectionné le groupe USER :

Groupe. l 521~ _HJ"U

disponible : USER PRESET BOTH USER
Si vous avez sélectionné le groupe PRESET :

Vedughare t 58 1»[ 58 \_’ Ue“ Seﬁ

Gruppe: PRESET BOTH USER PRESEI’

Quand vous pasvez alternativement du groupe USER
IDEE) ¢ 11 groupe PRESET er vice versa, le numéry de
=" bangue clignote.

Sélectionnez la banque souhaitée avec la
touche [BANKA].

Si vous appuyez une fois sur la touche [BANKA], le
numéro de banque augmente d'une unité et la
banque est sélectionnée. Le numéro de banque
clignote.

o Le fait d'appuyer sur la touche [BANKA ] ne
change pas encore le parch. Le patch changera a
l'étape suivante.

e Vous pouvez utiliser le  commurateur
{FUNCTION] pour diminuer les iuméros de
banque. (Voir page 26.)

Sélectionnez le patch a I'aide des commandes
aupied133.

Le numéro de banque cesse de clignoter, et le
nouveau patch est sélectionné.

Le 2100 posséde des paramétres globaux qui permettent
de régler le volume principal et le degré de distorsion
appliqué A tous les paiches d'une fagon globale.

Utilisez ces parametres pour régler le volume et le timbre
en fonction des caractéristiques des instruments, des

Appuyez sur la touche [UTILITY] en mode Play.
La touche [UTILITY] permet d'accéder aux
paramétres globaux partagés par tous les patches.

Sélectionnez le paramétre global a l'aide des

La diode du paramétre global actuellement

Editez |a valeur & I'aide de la touche [VALUE

Les paramétres suivants sont réglables dans la plage

Vous permet de régler le volume final du 2100 dans

1. Driicken Sie im Wiedergabe-Modus die . o .
UTILITY-Taste. amplificateurs et de 'environnement acoustique.
Die UTILITY-Taste bietet einen Zugriff auf die allen
Patch-Programmen gemeinsamen Global-Parameter. 1
2. Wahlen Sie mit den Parameterwahltasten den
gewiinschten Global-Parameter. 2
Die LED des momentan gewdhiten Global- Lo e N
Parameters blinkt. touches de sélection des paramétres.
3. Stellen Sie mit der [VALUE+/-]-Taste den Wert sélectionné clignote.
ein.
Im folgenden sind die Parameter und ihre 3
Einstellbereiche zusammengestellt: +/-].
B Master Level spécifique :
Dient zum Einstellen der Gesamtlautstidrke des
2100 in einem Bereich zwischen 1 und 30. B Niveau principal
16
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Cuando haya seleccionado el grupo USER:

.62 ~[02~[52-5¢]

d|spcn|b|e USER PRESET BOTH USER
Cuando haya seleccionado el grupo PRESET:

. 52l~52-02~52]

dlspomble PRESET BOTH USER PRESET

~~  Cuandy cambie del grupo USER u PRESET i dv
w‘ PRESET a USER, el niimeri» de bunco parpadeard.

Utilice el selector [BANK A] para elegir el
banco deseado.

Si presiona una vez el selector [BANK 4], el nimero
de banco aumentard en uno y se seleccionara. El
nimero de banco parpadeara.

/Fm » Con el selector (BANK AJ no podri cambiare ol

y\/ parche. El parche cambiard en el pusu siguiente.

« Usted pudrd wtilizar el selector [FUNCTION)
para reducir el mimero de bunco. (Consulte la

pdging 27.)

Utilice los pedales 1-3 para seleccionar el
parche deseado.

El nimero de banco dejara de parpadear, y se
seleccionara el nuevo parche.

El 2100 se caracteriza por pardmctros globales que le
permitirdn ajustar el nivel principal y ¢l grado de
distorsién aplicados a todos los parches a escala giobal.
Utilice estos pardmetros para ajustar el nivel del volumen
y la cualidad tonal de acuerdo con las caracterfsticas del
instrumento, los amplificadores, y ¢l entorno acdstico.

Mentre & selezionato il gruppo USER:

Gruppo @ﬁ’ﬁ*‘i&_’{ie’

disponibile: USER PRESET BOTH USER
Mentre & selezionato il gruppo PRESET:

(5el-(5e}+[0e5e]

BOTH USER PRESET

Gruppo
dlSDOnlblle PRESET

~~  Quando si cambia gruppo da USER a PRESET ¢
WARIDM 4, pRESET a USER. il numero di banco

o~ lampeggia,

Usare l'interruttore [BANKA] per selezionare il
banco desiderata.

Premendo l'interruttore [BANKA] una volta si fa salire
il numero di banco di uno e si seleziona il banco. Il
numero di banca lampeggia.

lll \||'| eLa pressione dell'interruttore [BANKA ] nou

”2;‘/ cambia il patch. Il parck cambiu con il puanto
siccessivo.

o Si puds usare {'interruttore (FUNCTION] per

ridurre il numero di bance. (Vedere pagina 27).

Usare gli interruttori pedale 1-3 per selezionare
il patch desiderato.

Il numero di banco cessa di lampeggiare e il nuovo
patch viene selezionato.

olume e della qualita tonale

secondo I'ambierite acustic:

11 2100 & dotato di parametri globali che permettono di
regolare il livello principale ¢ il grado di distorsione
applicato a tutti i patch su scala globale.

Usare questi parametri per regolare il livello di volume ¢
la qualita tonale in corrispondenza delle caratteristiche
degli strumenti, degli amplificatori ¢ dell'ambiente

1. Presione la tecla [UTILITY] en el modo de acustico.
reproduccion.
La tecla [UTILITY] se utiliza para lograr acceso a los 1. Premere il tasto [UTILITY] nel modo Play.
parametros globales que estan compartidos por Il tasto [UTILITY] viene usato per accedere ai
todos los parches. parametri globali in comune per tutti i patch.
2. Utilice las teclas selectoras de pardmetros 2. Usare i tasti di selezione parametri per
para elegir el parémetro global deseado. scegliere il parametro giobale desiderato.
EL LED del parametro actualmente seleccionado Il LED del parametro globale attualmente selezionato
parpadeara. lampeggia.
3, Utilice la tecla [VALUE +/-] para editar el valor. 3. Usare il tasto [VALUE +/-] per modificare il
Los parametros siguientes podran ajustarse dentro valore.
del margen especifico: | seguenti parametri sono regolabili in una gamma
. . specifica:
B Nivel principal
Le permitira ajustar el nivel del volumen final del
2100 dentro del margen de 1 a 30.
ZOOM PLAYER
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B Gain Trim
Dient zum Einstellen der Verzerrungsintensitét
(Eingangs-Verstidrkung des Gain-Parameters),
wenn fiir das DIST-Modu! ein Distortion-Effekt (Typ
2 bis 6) verwendet wird.
Beim Einschalten des Geréts ist dieser Parameter
zundchst auf "7 eingestellt.

: EGaln Trim [: GAIN

Beriicksichtigen Sie beim Feineinstellen die
@ akustischen Gegebenheiten und die verwendete
Gitarre.

B Prasenz
Zum Einstellen der Klangprasenz in einem Bereich
von -12 bis +12.

B Amp Sim (Amp Simulator)
Fur den Amp Simulator-Effekt (Simulation der
Charakteristik eines Gitarrenverstirkers) kann
zwischen den folgenden Modi gewahit werden:

of (Aus): Der Amp Simulator-Effekt ist
ausgeschaltet.

Co (Combo}: Die Klangcharakteristik eines 100-
W-Combo-Verstérkers wird simuliert.

bC (Bright Cambo): Die Klangcharakteristik
eines 120-W-Verstdrkers mit ausgeprdgtem
Héhenbereich wird simuliert.

St (stack): Die Klangcharakteristik eines
Verstérkers mit einer 4 x12" Box wird simuliert.

B Rev Trim (Reverb Trim)
Mit diesem Parameter kann die Eingangsverstarkung
des Nachhalls (Mix) des fur das REV/DLY-Modul
verwendeten Effektes in einem Bereich zwischen 1
und 10 eingestellt werden. Nach dem Einschalten
des Gerats ist dieser Parameter zunédchst auf “7*
eingestellt.

: IEFiEV Trim [ Mix

Beriicksichtigen Sie beim Feineinstellen die
@ akustischen Gegebenheiten.
g

B FUNCTION (Funktion des FUNCTION-Schalters)
Dieser Parameter erméglicht es, den FUNCTION-
Schalter mit einer Funktion zu belegen. Einzelheiten
zur Belegung und zur Verwendung des FUNCTION-
Schalters finden Sie auf Seite 26.

4. Wenn die Einstellung der Global-Parameter
beendet ist, driicken Sie die GROUP/EXIT-
Taste.

Der 2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus.

Francais

la plage de 1 2 30.

B Ajustage du gain
Vous permet de régler I'intensité de la distorsion {le
gain d'entrée du paramétre de gain) quand vous
utilisez un effet de distorsion (type 2 & 6) pour le
module DIST.
Ce paramétre se régle sur "7* quand vous mettez
|'appareil sous tension.

: EGaln Trim [: GAIN
Effectuez le réglage avec précision eu fonction de
Fenvironiement acoustique et de la guitare ntilisée.
&

B Présence
Vous permet de régler le timbre de la présence
dans la plage de -12 & +12.

B Amp Sim (simulateur d'amp)
Vous pouvez appliquer un effet de simulateur
d'amp (pour simuler la caractéristique particuliére
d'un son de guitare amplifiée). Vous disposez des
réglages suivants :

e oF (éteint) : L'effet de simulateur d'amp est
désactivé.

e Co {comboj) : Cet effet simule le son produit par
un amp combo de 100 W.

¢ hC (combo brillant) : Cet effet simule le son
brillant produit par un amp de 120 W qui
accentue la plage des aigus.

o St (pile) : Cet effet simule le son produit par un
amp avec quatre haut-parleurs empilés.

MW Rev Trim (ajustement de réverbération)
Vous permet de régler le gain d'entrée {(mixage) des
effets utilisés par le module REV/DLY dans la plage
de 1 4 10. Ce paramétre se régle sur "7" quand
vous mettez |'appareil sous tension.

: E REV Trim [ Mix
~~ Réglez ce parumétre cn fonction de Lenvironnement

!IDEI} ucoustigie de la performance.

W FUNCTION (fonction du commutateur
[FUNCTION])
Vous permet d'assigner une fonction au
commutateur [FUNCTION]. Pour les détails sur les
fonctions assignables et le fonctionnement du
commutateur [FUNCTION], voir page 26.

Quand vous avez fini de régler les paramétres
globaux, appuyez sur la touche [GROUP/EXIT].
Le 2100 passe en mode Play.

18
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B Recorte de ganancia
Le permitird ajustar la intensidad de la distorsién (la
ganancia de entrada del pardmetro de ganancia)
cuando utilice un efecto de distorsion (tipos 2-6)
para el médulo DIST.
Este pardmetro se ajustara a "7" cuando conecte la
alimentacién de |a unidad.

: EGa‘»n Trim [: GAIN

Ajuste con precisicin de acuerde con el enterno
m: (A actistico y la guitarra que esté utilizando.
B Presencia
Le permitird ajustar la cualidad tonal de la
presencia dentro del margen de -12 a +12.

B Amp Sim (Simulador de amplificador)
Usted podra aplicar el efecto de simulador de
amplificador (para simular la caracteristica
exclusiva de un sonido de guitarra con
amplificador). Seleccione entre lo siguiente:

® oF (desactivacidn): El efecto de simulacion de
amplificador se desactivara.

« Co (conjunto): Este efecto simula el sonido
producido por un amplificador de conjunto de
100 W.

® bC (conjunto brillante): Este efecto simula el
sonido brillante producido por un amplificador
de 120 W que acent(a la gama de altas
frecuencias.

» st (pila): Este efecto simula el sonido producido
por un amplificador de pila con cuatro altavoces
apilados.

M Rev Trim (Recorte de reverberacién)
Le permitird ajustar la ganancia de entrada de la
reverberacion (mezcla) de los efectos utilizados
para el médulo REV/DLY en el margen de 1 a 10.
Este pardmetro se ajustara a "7" cuando conecte la
alimentacion de la unidad.

: E REV Trim [: Mix

Ajuste este pari dmetro de acucrdo con el cntorno
'm:m,u actistico de L inteepretacion,

M FUNCTION (La funcién del selector
[FUNCTION])
Le permitira asignar una funcion al selector
[FUNCTION]. Para mas informacion sobre las
funciones asignables, y la operacién del selector
[FUNCTION], consuite la pagina 27.

4. Cuando finalice el ajuste de los parametros

globales, presione la tecla [GROUP/EXIT].
El 2100 entrara en el modo de reproduccién.

W Master Level
Permette di impostare il livello di volume finale del
2100 nella gamma da 1 a 30.

W Gain Trim
Permette di impostare I'intensita della distorsione (il
guadagno in ingresso del parametro di guadagno)
quando si usa un effetto di distorsione (tipo 2-6)
per il modulo DIST.
Questo parametro & impostato su "7" quando si
accende ['unita.

: EGaln Trim I:GAIN

o~ Eseguire la regolazione precisa secondo lambiente
SIS 1c1ovvico ¢ la chiturra usata.

W Presence
Permette di regolare la qualita tonale della
presenza nella gamma da -12 a +12.

H Amp Sim (simulatore amplificatore)
Si pud applicare I'effetto di simulatore amplificatore
(per simulare le caratteristiche particolari di un
suono chitarra amplificato). Selezionare tra i
seguenti:

« oF (off): L'effetto di simulatore amplificatore &
disattivato.

® Co (combo): Questo effetto simula il suono
prodotto da un amplificatore combo da 100 W.

e bC (bright combo): Questo effetto simula il
suono vivace prodotto da un amplificatore da
120 W che enfatizza la gamma alta.

» St (stack): Questo effetto simula il suono
prodotto da un amplificatore stack con quattro
diffusori impilati.

M Rev Trim (Reverb Trim)
Permette di impostare il guadagno in ingresso della
riverberazione (missaggio) degli effetti usati per il
modulo REV/DLY nella gamma da 1 a 10. Questo
parametro & impostato su “7" quando si accende

I'unita.
e
REV Trim Mix

. Regolare gquesto parametro secondos Vambiente
”“’ UM 0 rico dell'esecuzione.

B FUNCTION (funzione dell'interruttore
[FUNCTION])
Permette di assegnare una funzione all'interruttore
[FUNCTION]. Fare riferimento a pagina 27 per
maggiori informazioni sulle funzioni assegnabili e
I'uso dell'interruttore [FUNCTION].

4, Quando si finisce |'impostazione dei parametri
globali, premere il tasto [GROUP/EXIT].
112100 passa al modo Play.

PLAYER
2100
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Beim Umschalten der Patch-Programme werden dic
Global-Parameter verindert. Beim Ausschalten des
2100 werden die Parameter zunickgesetd.

Es ist jedoch méglich, dic Einstellungen von "Amp Sim"
und "FUNCTION" zu speichern. Wihlen Sie hierzu das
gewiinschte Patch-Programm, und fithren Sie dic (auf
Seite 36 beschrivbenen) Speichervorginge aus.

2988823

Francais

Le réglage des paramétres globaux est sans cffet
quand vous changez de paich. Ces paramétres sont
réinitialisés quand vous mettez U'appareil hors
tension.

Il ¥y a cependant wne exception : vous peuver
enregistrer les réglages "AmpSim” et "FUNCTION".
Paour les enregistrer, sélecrionez le patch souhaité o1
effectucz les opérutions d'envegistrement (voir page
36).

2

Alle Effekte des Pdtch Programms konnen ausgeuh.tllct
werden, so daB nur der trockene Instrumentenklang zu
horen ist (sog. Bypass-Funktjon). Die Bypass-Funktion
ermdglicht ein Uberpriifen der Effektintensitat

Tippen Sie im Wiedergabe-Modus den
FuBschalter, der die Nummer des momentan
gewihiten Patch-Programms tragt (d.h. die
rechts im Display angezeigte Nummer), kurz an.
Die Effekte werden umgangen, so daB nur der
trockene Instrumentenklang ausgegeben wird. Das
Display zeigt dann kurzzeitig “b6f" und anschlieBend
*--"an.

Zum Abschalten der Bypass-Funktion driicken
Sie einen der FuBschalter 1 bis 3, den BANKA-
Schalter oder den FUNCTION-Schalter (es sei
denn, der FUNCTION-Schalter ist mit der
Funktion "Ct" belegt).

Bei Driicken des BANKA -Schalters oder des
FUNCTION-Schalters wird das Patch-Programm, das
vor Verwendung der Bypass-Funktion vorhanden
war, zuriickgerufen.

Falls erfordertich, kinnen Sie zu diesem Zeitpunkt
das Inytriument mit der Tuner-Funktion stimmen.
(Siehe Svite 22.)

1

Vous pouvez couper tous les effets du palch et n'envoyer

que le son d'origine de P'instrument. (C'est ce qu'on

appelle la “fonction Bypass”). Cette fonction est pratique
pour vérifier l'intensité des cffets.

Appuyez sur la commande au pied ayant le
méme numéro que le patch actuellement
sélectionné en mode Play et relachez-la
immédiatement (le numéro affiché a droite de
I'écran).

Les effets sont contournés, et le son d'origine de
I'instrument est envoyé. A ce moment, I'écran
indique "bP", puis "--".

Pour annuler la fonction Bypass, appuyez sur
I'une des commandes au pied 1 a 3, le
commutateur [BANKA] ou le commutateur
[FUNCTION], a moins que la fonction "Ct" n'ait
été assignée au commutateur [FUNCTION].
Quand vous appuyez sur le commutateur [BANKA]
ou le commutateur [FUNCTION], le patch sélectionné
avant la fonction Bypass est restauré.

A ce stade, vous pouvez accorder Pinstrument & Faid
de la function syntonisear, si vous le voulez. (Viir
page 22).

Der vom 2100 nusgeaebene Tun kann vorubcrgc.ht,nd
stummgeschaltet werden ("Mute-Funktion”). Diese
Funktion ist beispielsweise niitzlich, wenn das Instrument
auf der Bithne gestimmt werden soll.

Vous pou\'ez assourdnr prov1so:remem Ia sortie du 2100.
(C'est ce qu'on appelle la "fonction Mute”.) Cette fonction

est pratique lorsque vous voulez accorder un instrument
sur scéne sans faire de bruit.

sélectionné en mode Play (le numéro affiché a

La sortie du 2100 est coupée. L'écran affiche "fit"

A ce stade, vous powies accorder Uinstrument a l'aide
de la fomction syntonisenr, si vous le voulez (Voir

1. Halten Sie im Wiedergabe-Modus mindestens 1 Maintenez la commande au pied ayant le
eine Sekunde lang den FuB8schalter, der die méme numéro que le patch actuellement
Nummer des momentan gewahlten Patch-

Programms besitzt (d.h. die rechts im Display | droite de I'écran) enfoncée pendant une
angezeigte Nummer), gedriickt. i seconde ou plus.
Das Ausgangssignal des 2100 wird stummgeschaltet. |
Das Display zeigt zun4chst "/1t" und dann “- - * an. i pendant quelques instants, puis "--*.

— Falls erfordertich, kinnen Sie zu diesem Zeitpunkt '
das Distroment mit der Tuner-Funktion stimmen. E ,
A~ (Siche Scite 22.) i & page 22).

=
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Los ajustes de los pardmetros globales no se verdn
afectados aunque cambie los parches. Estos
pardmetros se repondran cuand: descinecte la
alimentaciin del 2100.

Sin embargo, como excepcion, usted podrd
almacenar los ajustes de "AmpSim" y "FUNCTION",
Para almacenar estos ajustes, seleccione ¢! parche
deseado y siga los pasos de la operacion de
almacenamicnto (consulte la pdagina 37).

Usted podrd desactivar todos los efectos del parche, y dar
(Esto se
denomina "funcién de derivacién”.) Esta funcién serd
muy Util cuando desee comprobar 1a intensidad de los
efectos.

salida solamente al sonido del instrumento.

Presione y suelte inmediatamente el
interruptor de pedal con el mismo niimero que
el del parche actualmente seleccionado en el
modo de reproduccion (el nimero mastrado a
la derecha del visualizador).

Los efectos se anulardn, y solamente saldra el
sonido del instrumento en si. En este momento, el
visualizador mostrard "bP" durante cierto tiempo, y
después "- -

~\  En este punto, usted pudrid afinar el instrumentn

w‘ utilizande la funcitn de afinacidn, si cs necesario.

(Censulte la pagina 23.)
Para cancelar la funcién de derivacion,
presione uno de los interruptores de pedal 1-3,
el selector [BANK 4], o el selector
[FUNCTION] (a menos que haya asignado la
funcién “Ct" al selector [FUNCTION].
Cuando presione el selector [BANK A] o el selector
[FUNCTION], se restablecera el parche seleccionado
antes de haber activado la funcidén de derivacion.

Usted podrd silenciar temporalmente la salida del sonido del
2100. (Esto se denomina "funcidn de silenciamiento”.) Esta
funcién serd muy util cuando desee afinar su instrumento
silenciosamente en la escena.

Mantenga presionado el interruptor de pedal
del mismo nimero que el parcha actuaimente
seleccionado durante un segundo o més en el
modo de reproduccion (el nimero mostrado a
la derecha del visualizador).

La salida del 2100 se silenciara. El visualizador
indicara “/1* durante cierto tiempo, y después "~ -".

t

1.

1

Le impostazioni dei paramerri globali non sono
influenzate anche se si cambia patch. Questi
parametri sone azzerati quandn si spegne il 2100.
Come eccezione, peru & possibile memorizzare le
impostazioni di "AmpSim" e "FUNCTION". Per
memarizzare queste imposiazioni, selezionare il
patch desiderato ¢ seguire i punti per loperazione di
memorizzazione (vedere pagina 37).

Si possono dlsauware tutti gh effem di un paich ed
emettere solo il suono asciutto dello strumento. (Questo si
chiama "funzione Bypass”). Questa funzione & utile
quando si desidera controllare l'intensita degli effetti.

Premere e rilasciare immediatamente
I'interruttore pedale con lo stesso numero del
patch attualmente selezionato in modo Play (il
numero indicato a destra del display).

Gli effetti sono saltati e viene emesso il suono dello
strumento asciutto. A questo punto il display indica
"6P* per qualche tempo, seguito da - -

7~ A guesto puwito i pui accardare b strumente
m}, usundo la funzione Tuner, se necessario. (Vedere

pagina 23).

Per disattivare la funzione Bypass, premere
uno degli interruttori pedale 1-3, l'interruttore
[BANKA] o l'interruttore [FUNCTION] {a meno
che la funzione "Ct" sia assegnata
all'interruttore [FUNCTION]).

Quando si preme l'interruttore [BANKA] o
I'interruttore [FUNCTION], il patch selezionato prima
dell'uso della funzione Bypass viene ripristinato.

Si pud silenziare temporaneamente il suono emesso dal
2100. (Questo si chiama "funzione Mute"). Questa funzione
¢ utile quando si desidera accordare tranquillamente lo
strumento sul palco.

. Per un secondo o piu, tenere premuto

l'interruttore pedale con lo stesso numero del
patch attualmente selezionato in modo Play (il
numero mostrato a destra del display).

L'uscita dal 2100 viene silenziata. Il display indica
"f1t" per qualche tempo, seguito da "--".

~ A questo punte si pud accordare lo strimerte
SUHRNDNO | 0,111 1a Su ric Tuner, se necessario. {Vedere
& pagina 23},

Per disattivare la funzione Mute, premere uno
degli interruttori pedale 1-3, l'interruttore

PLAYER
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Zum Abschalten der Mute-Funktion driicken
Sie einen der Fullschalter 1 bis 3, den BANKA-
Schalter oder den FUNCTION-Schalter (es sei
denn, der FUNCTION-Schalter ist mit der
Funktion "Ct" belegt).

Bei Driicken des BANKA -Schalters oder des
FUNCTION-Schalters wird das Patch-Programm, das
vor Aktivieren der Mute-Funktion vorhanden war,
zuriickgerufen.

. G -
Der 2100 ist mit einer chromatischen Stimmfunktion
ausgestattet. Diese Funktion steht zur Verfiigung, wenn
die Bypass- oder Mute-Funktion eingeschaltet ist.

Francais

2 Pour annuler la fonction Mute, appuyez sur

I'une des commandes au pied 1a 3, le
commutateur [BANKA] ou le commutateur
[FUNCTION], a moins que Ia fonction "Ct" n'ait
été assignée au commutateur [FUNCTION].
Quand vous appuyez sur le commutateur [BANKA]
ou le commutateur [FUNCTION], le patch sélectionné
avant la fonction Mute est restauré.

Le 2100 possede une fonction de syntoniseur automatique
chromatique. Cette fonction s'active lorsque vous activez
la Tonction dérivation ou coupure du 2100.

Appuyez sur la commande au pied ayant le

L'affichage de I'écran passe de "&P" (ou "MIE") &

bP]—~(.] ov [AE]~ -]

§i veuldez accorder Uinstrument sur scéne sans faire

L'écran indique (a note la plus proche de la hauteur

procédez a ['accord fin jusqu'a ce que la diode

Quand vous utilisez la fonction de syntoniseur
automatique, les diodes de paramétre font office
d'indicateur d'accord. Si la hauteur de son est
correcte, la diode de paramétre centrale "repére

[FUNCTION], & moins que la fonction "Ct" n‘ait
été assignée au commutateur [FUNCTION].

1
1. Driicken Sie im Wiedergabe-Modus den méme numéro que le patch actuellement
FuBschalter, der dieselbe Nummer wie das sélectionné en mode Play pour activer la
momentan gewihite Patch-Programm besitzt, | fonction dérivation ou assourdissement.
um die Bypass- oder die Mute-Funktion ;
einzuschalten. : et
Die Anzeige im Display &ndert sich von "6P" (oder !
LY zu -, |
i
v 1
.bP]"|--]°de']nf:I"L: i Jb'lf o ;
i de brit, la fonction Mide 2t pratigie.
| ’
.. Die Mute-Fuukti rleichte haelle Stinimen. . 2. .
dor ,,,_:,';:‘,,i“,?,fi‘i/;; d’f,‘f,’;f,,,'jﬁ,,"“’ schuelle Stinmne: ! 2 Pincez une corde a vide sur la guitare.
o= i
2. Spielen Sie eine Leer-Saite an, um die Gitarre | de son actuelle.
zu stimmen, |
Das Display zeigt die Note, die der angezupften am |
nachsten kommt. Stimmen Sie die Gitarre unter |
Beachtung der angezeigten Note. |
3 Lorsque I'écran affiche la note souhaitée,
de parameétre centrale s'allume.
3. Wahrend die gewiinschte Note im Display
angezeigt wird, nehmen Sie eine Feinstimmung
so vor, daf die mittlere Parameter-LED
aufleuchtet. (" 2 ") s'allume.
Bei Verwendung der Auto Tuner-Funktion arbeiten
die Parameter-LEDs als Stimmanzeige. Wenn die 4 Lorsque I'accord est terminé, appuyez sur
Tonhohe stimmt, leuchtet die mittiere Parameter-LED i'une des commandes au pied 134 3, le
{mit der Markierung " - *) auf. commutateur [BANKA] ou le commutateur
4. Wenn das Stimmen beendet ist, driicken Sie
einen der FuBschaliter 1 bis 3, den BANKA- Le 2100 revient au mode Play normal.
Schalter oder den FUNCTION-Schalter (es sei
denn der FUNCTION-Schalter ist mit der
Funktion "Ct" belegt).
Der 2100 schaltet in den normalen Wiedergabe-
Modus zuriick.
22
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~~  En este punto, usted podrd afinar el instrumento
WML si0izando la funcion de afinacion, si es necesario,
(Consulte la pdgina 23.)

Para cancelar la funcién de afinacion, presione
uno de los interruptores de pedal 1-3, el
selector [BANK A}, o el selector [FUNCTION],

a menos que haya asignade la funcion "Ct" al
selector [FUNCTION].

Cuando presione el selector [BANK 4] o el selector
[FUNCTION], se restablecerad la funcién de
silenciamiento.

El 2100 se caracteriza por una funcién de afinacion
automdtica. La funcidén de afinacién automdtica estard
habilitada cuando esté activada la funcién de derivacion o
de silenciamicnto del 2100.

Presione el interruptor de pedal con el mismo
nimero que el parche actualmente
seleccionado en el modo de reproduccion para
activar la funcién de derivacion o ia de
silenciamiento.

La visualizacion cambiara de "bP" (0 "Mt*)a "--".

bPI=[__Je AL/ ~[.]

Si desea afinar silenciosamente el instrumento en la

s~
“glﬂll' escena, la funcidn de yilenciamiento serd muy il

Pulse la cuerda para afinar sin presionar los
trastes.

En el visualizador aparecera la mas cercana al tono
de sonido. Afine la guitarra comprobando el nombre
de la nota.

Cuando en el visualizador aparezca el nombre

de la nota deseada, ajuste con precision hasta

que se encienda el LED del parametro central.

Cuando esté utilizando la funcién de afinacién
automatica, los LED funcionaran como medidor de
afinacion. Si el tono esta correctamente afinado, se
encendera el LED de parametro central (marca
" D_ ||).

. Cuando finalice la afinacién, presione uno de

los interruptores de pedal 1-3, el selector
[BANK A}, o el selector [FUNCTION], a menos
que haya asignado a funcion "Ct" al selector
[FUNCTION].

El 2100 volvera al modo de reproduccion normal.

[BANKA] o I'interruttore [FUNCTION] (a meno
che la funzione "Ct" sia assegnata
all'interruttore [FUNCTION]).

Quando si preme I'interruttore [BANKA] o
l'interruttore [FUNCTION], il patch selezionato prima
dell'uso della funzione Mute viene ripristinato.

zio

11 2100 & dotato di una funzione Auto Tuner cromatica.
La funzione Auto Tuner & abilitata quando la funzione
Bypass 0 Mute del 2100 & attivata.

1. Premere l'interruttore pedale con lo stesso

numero del patch selezionato in modo Play
per attivare la funzione Bypass o la funzione
Mute.

Il display passa da "bP" (o "MlE") a - -".

BP)—-(__]o (AE)—I__

N Se si desidera accordare o strumenti
BISBINBMO ¢, nillamente sidl palco, é comoda ta funzione
Mute.

. Pizzicare la corda senza premere sui tasti,

Il nome della nota pil vicina al tono del suonc appare
sul display. Accordare la chitarra controllando it
nome della nota.

. Quando il nome della nota desiderata appare

sul display, eseguire la regolazione precisa fino
a che il LED del parametro centrale si illumina.
Quando si usa la funzione Auto Tuner, i LED di
parametro agiscono da misuratore di accordatura.
Se il tono & accordato correttamente, il LED del
parametro centrale (segno " D= ") si illumina.

. Quando si finisce I'accordatura, premere uno

degli interruttori pedale 1-3, I'interruttore
[BANKA] o l'interruttore [FUNCTION] (a meno
che la funzione "Ct" sia assegnata
all'interruttore [FUNCTION]).

112100 torna al modo Play normale.

200
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ch fiir dle Snmmfunknon verw endete Referenz-Tonhohe
"A" kann feineingestellt werden. Diese Funktion ist
beispiclsweise dann niitzlich, wenn eine Gitarre nach
einer Klangquelle gestimmt werden soll, die selbst nicht
stimmbar ist (beispielsweise CD oder Klavier).

Driicken Sie im Wiedergabe-Modus den
FuBschalter, der dieselbe Nummer wie das
momentan gewihite Patch-Programm besitzt,
um die Bypass- oder die Mute-Funktion
einzuschalten.

Die Anzeige im Display andert sich von "bP* (oder
"E"yzu M-~

Frangais

1

‘ (Exaionaage}

Vous pouvez étalonner la fréquence de référence centrale
"La" du syntoniseur interne. Cette fonction est pratique
lorsque vous voulez accorder la guitare 3 une hauteur de
la source sonore que vous nc pouvez pas accorder, par
exemple un CD ou un piano acoustique.

Appuyez sur la commande au pied ayant le
méme numéro que le patch actuellement
sélectionné pour activer la fonction dérivation
ou coupure.

L'affichage de I'écran passe de "67" (ou “/It") &

Appuyez sur I'une des touches [VALUE +/-].
La hauteur de référence actuelle s'affiche pendant

Pendant que la valeur est affichée sur I'écran,

Vous pouvez régler la hauteur de référence dans la

Quand vous mettez fe 2100 suus tension, la hautewr

2. Driicken Sie eine der [VALUE+/-]-Tasten.
Die momentane Referenz-Tonhdhe erscheint 2
vorlibergehend im Display.
quelques instants sur |'écran.
3. Wahrend die Referenz-Tonhéhe im Display
angezeigt wird, stellen Sie sie mit den 3
{VALUE+/-]-Tasten ein. réglez la hauteur de référence a l'aide des
Die Referenz-Tonhoéhe kann zwischen 35 (435 Hz) touches [VALUE +/-].
und 45 (445 Hz) variiert werden.
Na: h dem FEinschalten des 2100 wird dic Referenz- plage de 35 (435 Hz) 4 45 (445 Ha).
Tonhéihe stets zundchst auf 40 (440 Hz) eingostelit.
de référence se réinitialise 3 40 {440 Hz).
$23588 4
i
|
1
;
1
1
1
1
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Usted podrd calibrar la frecuencia de "A" central como
referencia del afinador interno. Esta funcién serd muy
iitil cuando desee afinar la guitarra al tono dc una fucnte
de sonido que no pueda afinar, como un disco compacto o0
un piano acustico.

Presione el interruptor de pedal con el mismo
niimero que el parche actualmente
seleccionado en el modo de reproduccion para
activar la funcion de derivacion o la de
silenciamiento.

La visualizacion cambiara de "6P" (0 "flE") a"--".

Presione una de las teclas [VALUE +/-].
En el visualizador aparecera durante cierto tiempo el
valor del tono de referencia actual.-

Mientras en el visualizador esté indicandose el
valor, utilice las teclas [VALUE +/-] para ajustar
el tono de referencia.

Usted podra ajustar el tono de referencia dentro del
margen de 35 (435 Hz) a 45 (445 Hz).

~ Crando comecte la a!z'mcqfaci inodel 2100, ¢l tone
"“l UNOA e referencic se repimdid siempre i« 40 (440 Hz)

1.

Si pud calibrare la frequenza del "LA" centrale come
riferimento per l'accordatore interno. Questa funzione &
utile quando si desidera accordare la chitarra sul tono di
una fonte sonora che non si pud accordare, come un
compact disc 0 un pianoforte acustico.

Premere l'interruttore pedale con lo stesso
numero del patch attualmente selezionato in
modo Play per attivare la funzione Bypass o
Mute.

La visualizzazione cambia da "bFP" (0 "/It*)a"--".

Premere uno dei tasti [VALUE +/-].
Il valore del tono di riferimento attuale appare sul
display per qualche tempo.

Mentre il valore & visualizzato sul display,
usare i tasti [VALUE +/-] per regolare il tono di
riferimento.

Si pud impostare il tono di riferimento nella gamma
da 35 (435 Hz) a 45 (445 Hz).

N\ Quando si accende il 2100, i tono di riferiment &
L i sempre riportito a 40 (440 Hz.

P
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Verwendung des
FUNCTION-Schalters

Der FUNCTION-Schalter auf der Frontplatte des 2100
kann mit ciner Funktion belegt werden. Das
Belegungsverfahren wird im folgenden Kapitel behandelt.

Francais

Utilisation du
commutateur [FUNCTION]

L'utilisateur peut déterminer la fonction du commutateur
[FUNCTION] du panneau avant du 2100. Cette section
cxplique comment assigner et utiliser cette fonction.

Je nach dem geplanten Einsatz kdnnen Sie den
FUNCTION-Schalter mit einer geeigneten Funktion
belegen. Vier Funktionen stehen zur Auswahl.

1. Driicken Sie im Wiedergabe- oder Editier-
Modus die UTILITY-Taste.

2. Driicken Sie die ganz rechts befindliche
Parameterwahltaste.

3. Wihlen Sie mit den [VALUE+/-]-Tasten die
gewlinschte Funktion.
Die folgenden vier Funktionen stehen zur Auswahl:

« bd (Bank Down)

Wird der FUNCTION-Schalter mit dieser Funktion
belegt, kann im Wiedergabe-Modus durch Driicken
des Schalters die Bank mit der nachstniedrigeren
Nummer abgerufen werden. (Es handelt sich also
um die umgekehrte Funktion des BANKA-
Schalters.) Das Belegen des Schalters mit dieser
Funktion ist vor allem dann niitzlich, wenn die
Binke wdidhrend der Auffihrung haufig
umgeschaltet werden miissen.

* Mn (Manual)
Wenn der FUNCTION-Schalter mit dieser Funktion
belegt wird, kénnen Sie mit dem Schalter zwischen
dem Wiedergabe- und dem Manual-Modus
umschalten. Im Manual- Modus kénnen Sie mit
den FuBschaltern 1 bis 3 und dem BANKA-
Schalter das Effektmodul als ganzes ein- und
ausschaiten.

Im Manual-Modus sind die Fulschalter 1 bis 3 und
der BANKA-Schalter mit den folgenden Medulen

belegt:
Schalter Modul
FufBischalter 1 COMP/WAH

FuBschalter 2 DIST
FuBschalter 3 MOD
BANKA-Schalter REV/DLY

o Das Modul kinnen Sie uuch ein- und ausschalten,
@ inderm Sic die Parameterwahltaste gedrickt halten
= tsowehl im Wivdergabe- ofs awch im Editier-
Modus).
o Mit der Fufischaltern ist es nicht miglich, day
EQ-Modul cin- und auszuschalien. Verwenden Sie
die Parametervahltaste.

Vous pouvez assigner l'unc des quatre fonctions au
commutateur [FUNCTION], sclon I'application.

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] en mode Play
ou Edit.

2 Appuyez sur la touche de sélection de
paramatre Située a |'extréme droite.

3 Sélectionnez la fonction avec la touche
[VALUE +/-].
Vous pouvez assigner les quatre fonctions suivantes
au choix :

« bd (Bank Down)

Quand vous assignez cette fonction au
commutateur [FUNCTION], une pression du
commutateur [FUNCTION] en mode Play diminuera
le numéro de la banque rappelée d'une unité.
(C'est la fonction inverse du commutateur
[BANKA).) Cette fonction est pratique si vous
changez fréquemment de banque pendant la
performance.

Mn (Manuel)

Quand vous assignez cette fonction au
commutateur [FUNCTION], une pression du
commutateur [FUNCTION] vous permettra de
passer alternativement entre le mode Play et le
mode Manuel. En mode Manuel, vous pourrez
utiliser les commandes au pied 1 a 3 et le
commutateur [BANKA] pour activer et désactiver la
totalité du module d'effet.

En mode manuel, les modules suivants sont
assignés aux commandes au pied 13 3 et au
commutateur [BANKA] :

Cammutateur ; Module correspondant
Commande au pied 1 COMP/WAH
Commande au pied2  DIST

Commande au pied 3 MOD

Commutateur [BANKA] REV/DLY

o Vouy powvez égulement activer er désactiver le
madule en maintenant la touche de sélection Je
parametre enfoncée. Cette méthode ¢st valuble en
meade Play et en mide Edir.

s Vous ne ponves pus activer et désaciiver le modide
EQ & laide des commandes au pied. Pouwr cette

26
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Utilizacion del selector Uso dell'interruttore
[FUNCTION] [FUNCTION]

El usuario podrd definir la funcién del selector
[FUNCTION)] del panel frontal del 2100. En esta seccién
se explica cédmo asignar y utilizar las funciones.

1

1

|

]

1

!

E L'utente pud definire la funzione dell'interruttore
E [FUNCTION] sul panncllo anteriore del 2100. Questa
2 sczione spiega come assegnare e usare la funzione.
;

;

!

L

i

i

i

i

4

1

’

1

]

i

Si pub assegnare al] interruttore IFU!\CTION] una di
quattro funzioni, a seconda dell'applicazione.

Usted podra asignar una de cuatro funcnonea al slecclor
[FUNCTION] de acuerdo con la aplicacién.

1. Presione la tecla [UTILITY] en el modo de 1. Premere il tasto [UTILITY] in modo Play o

reproduccion o en el de edicion.

modo Edit.

2. Presione la tecla selectora de parametros del 2. Premere il tasto di selezione parametro
extremo derecho. all'estrema destra.
3. Utilice las teclas [VALUE +/-] para seleccionar 3. Usare il tasto [VALUE +/-] per selezionare una

una funcion.
Existen las cuatro funciones siguientes:

¢ bd (Reduccién de banco)

Si asigna esta funcién al selector [FUNCTION],
cuando lo presione en el modo de reproduccicn,
se invocara un banco de nimero inferior. (Esta es
la operacion inversa a la del selector [BANK Al.
Esta funcidén serd muy atil cuando necesite
cambiar frecuentemente de bancos durante su
interpretacion.

Mn (Manual)

Si asigna esta funcién al selector [FUNCTION],
cuando lo presione, cambiara entre el modo de
reproduccién y el modo manual. En el modo
manual, usted podra utilizar los interruptores de
pedal 1-3 y el selector [BANK A] para activar y
desactivar completamente el modulo de efectos.

En el modo manual, los interruptores de pedal y el
selector [BANK A] tendran asignados los médulos
siguientes:

Selector: Modula correspondiente
Interruptor de pedal 1  COMP/WAH

Interruptor de pedal 2 DIST

Interruptor de pedal 3 MOD

Selector [BANK 4] REV/DLY

» Usted rambién podrd activar y desactivar un
@ midulo mantenienda presionadu lu tecla selectori
7 de pardmetros. Usted podrd wilizar este métadss
en ol madn de reproduceiin o en el de edicicn.
o Usted no podrd wetivar ui desactivar el miadudo
EQ tecualizucion) wtilizande los interruptores de
pedad. Utilice la tecla selectora de parimetros.

funzione,
Sono disponibili le quattro funzioni seguenti:

bd (Bank Down)

Quando si assegna questa funzione all'interruttore,
la pressione dell'interruttore [FUNCTION] in modo
Play richiama il banco di un numero inferiore.
(Questa & I'operazione inversa a quella
dell'interruttore [BANKA]. Questa funzione & utile
quando si cambia spesso banca durante
I'esecuzione.

Mn (Manual)

Quando si assegna questa funzione all'interruttore,
I'uso dell'interruttare [FUNCTION] permette di
altemare tra modo Play e modo Manual. Nel modo
Manual si possono usare gli interruttori pedale 1-3
e l'interruttore [BANKA] per attivare e disattivare
interamente il modulo effetti.

Nel modo Manual, i seguenti moduli sono
assegnati agli interruttori pedale 1-3 e
allinterruttore [BANKAJ:

Interruttore: Modulo corrispondente
Interruttore pedale 1 COMP/WAH
Interruttore pedale 2 DIST

interruttore pedale 3 MOD

Interruttore [BANKA] REV/DLY

o S0 pud wnche antivare o disattivare il modulo
tenenda premute i tasto di selezione paramectri.
: “ Si puds usure quesio metodo sia in mindo Play che
i mode Edit.
o Non é possibile aativare o divattivare it moduln EQ
con gli interruttori a pedale. Usare il tasto di
seleZione parumetra,

PLAYER
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Ct (Control)

Wenn der FUNCTION-Schalter mit dieser Funktion
belegt wird, kann er zur Steuerung der RTM-
Funktion, d.h. zur Echtzeitanderung eines
bestimmten Effektparameters oder der Lautstarke-
Einstellung verwendet werden. Einzelheiten zur
RTM-Funktion finden Sie auf Seite 46, 48.

JP (Jam Play)

Wenn der FUNCTION-Schalter mit dieser Funktion
belegt wird, dient er zum Ein- und Ausschalten des
Basis-Samplers (Jam Play-Funktion), der
Datenaufzeichnungen von bis zu flinf Sekunden
ermdglicht. Einzelheiten zur Jam Play-Funktion
finden Sie auf Seite 28, 30.

Driicken Sie die GROUP/EXIT-Taste.

Der 2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus zurick.
Die Funktion des FUNCTION-Schaliters wird auf die
vorausgegangene Einstellung zuriickgesetzt, es sei
denn, das Patch-Programm wird gespeichert. Wenn
die Funktionsbelegung erhalten bleiben soll,
speichern Sie das Patch-Programm. (Siehe Seite 36.)

Die Jam Play-Funktion ermbglicht ein Aufnehmen und
Wiedergeben von jeweils bis zu fiinf Sekunden langen
Phrasen mit bis zu drei getrennten Basis-Samplern.
Dariiber hinaus steht eine Sampler-Funktion zur
Verfiigung, mit der Daten bis zu einer Liinge von 32
Sekunden aufgezeichnet werden kdnnen.

Belegen Sie den FUNCTION-Schalter mit der
Jam Play-Funktion ("JP").

Einzelheiten zur Belegung finden Sie auf Seite 26.
Falls erforderlich, speichern Sie das Patch-
Programm.

Driicken Sie im Wiedergabe-Modus den
FUNCTION-Schalter.

Im Display blinkt "JP", und die Basis-Sampler 1 bis 3
schalten auf Aufnahme-Bereitschaft.

Jam Play-Funktion, Samplcr-Fuskticn und MOD-
Modul + REV/DLY-Modul kéniien nicht gleichzeitig

vervender werden.

Wahrend Sie das Instrument spielen, halten Sie
einen der FuBschalter 1 bis 3 gedriickt, um die
Aufnahme zu starten.

Am Ende der Aufnahme lassen Sie den Schalter los.
Bei eingeschalteter Jam Play-Funktion arbeiten die
FuBschalter 1 bis 3 als Aufnahme-/Wiedergabetasten
fiir die Basis-Sampler 1 bis 3. Wenn einer der
FuBschalter gedriickt wird, wahrend sich der Basis-
Sampler in Aufnahme-Bereitschaft befindet, wird die
momentane Darbietung im Basis-Sampler

opération, utilisez la touche de sélection de

paraméire.
s Ct (Control)
Quand vous assignez cette fonction au
commutateur [FUNCTION], I'action du

commutateur [FUNCTION] vous permettra de
contrbler la fonction RTM qui modifie un paramétre
d'effet ou un voiume donné en temps réel. Pour les
détails sur la fonction RTM, voir page 46, 48.

JP (Jam Play)

Quand vous assignez cette fonction au
commutateur [FUNCTION], ['action du
commutateur [FUNCTION] vous permettra d'activer
ou de désactiver les échantillonneurs de base (la
fonction JAM PLAY) qui permettent d'enregistrer
jusqu'a 5 secondes de données. Pour les détails
sur la fonction Jam Play, voir page 28, 30.

Appuyez sur la touche [GROUP/EXIT].

Le 2100 revient au mode Play. La sélection de la
fonction du commutateur [FUNCTION] se
réinitialisera au réglage précédent si vous ne la
sauvegardez pas. Pour sauvegarder cette fonction,
sauvegardez le patch. (Voir page 36.)

d'enregistrer et de lire des phrases d'un maximum de cing
chacune dans trois échantillonneurs
indépendants, ainsi qu'une fonction Echantillonneur qui
enregistre jusqu'a 32 secondes de données.

secondes

1 Assignez la fonction Jam Play ("JP") au

commutateur [FUNCTION].
Pour les détails sur la fagon d'assigner la fonction,
voir page 26. Au besoin, sauvegardez le patch.

Appuyez sur le commutateur [FUNCTION] en
mode Play.

"JP" clignate sur I'écran et les échantillonneurs de base
1 & 3 passent en mode d'attente d'enregistrement.

Veuy ne pouvez pas wtiliser la fonction Jam Play, la

Jonction Echantillonnenr et le module REVIDLY en

1iémie temps.

Jouez de l'instrument, et maintenez la
commande au pied 1 3 3 enfoncée pour
commencer l'enregistrement, puis relachez la
commande lorsque I'enregistrement est
terminé.

Quand la fonction Jam Play est activée, les
commandes au pied 1 & 3 font office de touche
d'enregistrement/lecture pour les échantillonneurs de
base 1 & 3. Si vous appuyez sur l'une des
commandes au pied pendant que |'échantillonneur

ZD0OM PLAVER
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aufgezeichnet. Bei Loslassen des FuBschalters
stoppt die Aufzeichnung.

Wihrend dic Jam Play-Furkiion verwendet wird,

WA kann das Eingangssignal der AUX IN-Buchse nicht

/ aufgezeichnet werden. Wenn Sie dieses Sighal

aufeeichnen wollen, verwenden Sie die Sampler-
Funktion (siehc Seite 38).

Jeder der Basis-Sampler 1 bis 3 erméglicht das
Aufzeichnen einer Darbietung von bis zu funf
Sekunden.

Wenn der FuBschalter Ianger als fiinf Sekunden
gedriickt gehalten wird, schaltet der 2100
automatisch von Aufnahme auf Wiedergabe.

4. Zum Wiedergeben der im Basis-Sampler

aufgezeichneten Darbietung driicken Sie den
betreffenden FuBschalter (1 bis 3).
Der 2100 gibt die aufgezeichnete Darbietung so
lange wieder, wie der FuBschalter gedriickt gehalten
wird. Beim Loslassen des FuBschalters stoppt die
Wiedergabe.

Jam Play-Aufnahme und -Wiedergabe
'

. '
Adfnahme | 1 Wiedergabe ) Stopp

Wnos hnnnr

5. Zum erneuten Aufzeichnen lhrer Darbietung
oder zum Aufzeichnen von Daten in einem
anderen FuBschalter driicken Sie den BANKA-
Schalter.

Der 2100 schaltet auf Aufnahme-Bereitschaft, und
die JAM REC-LED blinkt.

6. Fiihren Sie die obigen Schritte 3 bis 4 aus, um
die Darbietung aufzunehmen und
wiederzugeben.

7. Driicken Sie den FUNCTION-Schalter, um in
den Wiedergabe-Modus zuriickzuschalten.
Wenn der 2100 in den Wiedergabe-Modus

(G0 zuriicksvchaltct, werden die im Basis-Sampler
/ aifgezeichneten Darbicrunigsdaten gelosihe.

est en mode d'attente d'enregistrement, la
performance qui se fait entendre pendant que vous
maintenez la commande enfoncée. s'enregistre dans
I'échantillonneur de base. Reldchez la commande
pour arréter |'enregistrement.

Pendant lu fonction Jam Play, il n'est pas possible
d'enregistrer les signaux envoyés par la prise AUX
T IN. Pour enregistrer ces signaux, wilisez la fonction

Echantillonncur (voir page 38).

Chacun des échantillonneurs de base est capable
d'enregistrer jusqu'a cing secondes de performance.
Si vous maintenez la commande au pied enfoncée
pendant plus de 5 secondes, le 2100 met
automatiquement fin a I'enregistrement et la lecture
commence.

4 Pour lire les performances enregistrées dans
I'échantillonneur de base, appuyez sur la
commande au pied correspondante (1 a 3}.

Le 2100 lit la performance enregistrée tout le temps
que vous maintenez la commande au pied enfoncée.
Quand vous reldchez la commande, la lecture
s'arréte.

Enregistrement el lecture Jam Play

‘
| Envegistrement |

§Jﬂﬂﬂ§

[ . i
$ Lecture ) Arret

) 307

5 Pour ré-enregistrer votre performance, ou pour
enregistrer les données sur une autre
commande au pied, appuyez sur le
cammutateur [BANKA].

Le 2100 passe en mode d'attente d'enregistrement
et la diode JAM REC clignote.

6 Effectuez les opérations 3 et 4 ci-dessus pour
procéder a I'enregistrement et 4 la lecture.

7 Appuyez sur le commutateur [FUNCTION] pour
revenir au mode Play.

Lorsgue le 2100 revient en mode Pl les donndées
enregistrées dans Uécharrillonnenr de base sont

effurées.

30
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soltar el interruptor de pedal, la grabacion se parara.

Usted no podrd grabar las seiales de entrada a

través de lu toma AUX IN mientras esté wtilizande la

WELFY funcion de improvisaciin. Para grabar la sealey de
entrada a través de i toma AUX IN, utilice la
Juncion del muestreador {consulte la pigina 39).

En cada uno de los muestreadores basicos, 1-3,
podra grabar hasta cinco segundos de
interpretacion.

Si mantiene presionado el interruptor de pedal
durante mas de cinco segundos, el 2100 finalizara
automaticamente la grabacién e iniciara la
reproduccion.

4. Para reproducir la interpretacion grabada en el

muestreador basico, presione el interruptor de
pedal correspondiente (1-3).
El 2100 reproducira la interpretacion grabada
mientras mantenga presionado el interruptor de
pedal. Cuando suelte el interruptor de pedal, la
reproduccion se parara.

Grabacién y reproduccién con improvisacion
' ' -

! Grabacidn Reproduccién

WOnS Lnannn

Parada

5. Para volver a grabar su interpretacion, o para
grabar datos con otro interruptor de pedal,
presione el selector [BANK A].

El 2100 entrara en el modo de grabacién en espera,
y parpadeara el LED JAM REC.

6. Para grabar y reproducir, realice los pasos 3-4
descritos anteriormente.

7. Para volver al modo de reproduccion, presione
el selector [FUNCTION].

Cuundo el 2100 reaniide el modo de reproducciin,
@ lus datus de interpretacian grabados eu vl

muestreudor bisico se borrardn.

registrazione si interrompe.

)

Ciascuno dei sampler basilari 1-3 pud registrare fino
a cinque secondi di esecuzione.

Se si tiene premuto V'interruttore pedale per piu di
cinque secondi, il 2100 termina automaticamente la
registrazione e inizia la riproduzione.

Non & paossibile registrare segnali in ingresso dalla
presa AUX IN mentre si wva la funzionc Jum Play.
Per registrare segnal; in ingresso dalla presa AUX
IN usare la funzione Sampler (vedere pagina 39).

4. Per riprodurre I'esecuzione registrata nei

sampler basilare, premere l'interruttore pedale
corrispondente (1-3).
Il 2100 riproduce I'esecuzione registrata fintanto che
si tiene premuto l'interruttore pedale. Quando si
rilascia l'interruttore pedale, la riproduzione si
interrompe.

Registrazione e riproduzione con Jam Play
' v v

! Registrazione 1 Riproduzions

JJ‘“’? ‘FDT "

i Amesto

g
#

5. Perriregistrare I'esecuzione o per registrare i
dati su un altro interruttore pedale, premere
l'interruttore [BANKA].

Il 2100 passa al modo di attesa di registrazione e il
LED JAM REC lampeggia.

6. Eseguire i punti 3-4 descritti sopra per
registrare e riprodurre.

7. Premere l'interruttore [FUNCTION] per tornare
al modo Play.

Quaunde il 2100 torea ol modoe Play, § dati di
LCALY) ciccuzione registrati nel sampler busilure sono
s cuncellati.

200M PLAYER
=)o) )
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Andern von Klangfarbe und
Tonhdhe (im Editier-Modus)

Im Editier-Modus kénnen Sic die Effektparameter der
Patch-Programme sowie die Patch-Parameter indern, um
das Patch-Programm wunschgemiB zu modifizieren.
AuBerdem konnen Sie die Einstellungen der Global-
Parameter idndern. Diese Vorgiinge werden im folgenden
Kapitel behandelt.

1. Waibhlen Sie im Wiedergabe-Modus das Patch-
Programm (der USER- oder PRESET-Gruppe),
das geédndert werden solil.

2. Tippen Sie kurz die Parameterwahitaste des
Moduls an, das gedndert werden soll.
Der 2100 schaltet in den Editier-Modus, und die
Parametereinstellungen kénnen gedndert werden.
Die im Editier-Modus auf dem Bedienungspult
angezeigten Informationen  kdnnen der
untenstehenden Abbildung entnommen werden.

Modification de la couleur
du son des patches (avec le
mode Edit)

En mode Edit, vous pouvez modifier les parametres
d'elfer des patches et les parametres de patch de fagon 2
créer les patches de votre choix, et modifier le réglage des
parametres globaux. Cetic section décrit le
fonctionnement du mode Edit.

1 Sélectionnez le patch a éditer en mode Play
(dans le groupe USER ou dans le groupe
PRESET).

2 Appuyez sur la touche de sélection de
parametre correspondant au module a éditer
et relachez-la immédiatement.

Le 2100 passe en mode Edit, mode qui permet de
modifier les paramétres. Les informations ci-dessous
s'affichent & I'écran en mode Edit.

[Anzeigen im Editier-Modus)

- Anderbarer Parameter
Middle Paramgtre 2 éditer

Parameterwert
Valeur du paramétre

Ein- und Ausschalten
des Effektmoduls
Activation/désactivation
du module d'effet

Parameterwert
Der Wert des momentan gewéhiten Parameters
wird im Display angezeigt. Bei ausgeschaltetem

Modul erscheint "--".

Anderbarer Parameter

Die Schnittstelle zwischen der von der blinkenden
Modul-LED ausgehenden Horizontallinie und der
von der blinkenden Parameter-LED ausgehenden
Vertikallinie zeigt den Parameter an, der geindert
werden kann.

Wenn das gewihite Modul ausgeschaltet ist, blinkt
die Modul-LED mit unterschiedlichen Intervalien.

Ein~ und Ausschalten des Effektmoduls

Wenn das Effektmodul fir das momentan gewéhite
Patch-Programm eingeschaitet ist, leuchtet die
betreffende Modul-LED auf.

3. Wihlen Sie durch wiederholtes Driicken der
Parameterwahltaste den Parameter, der
geandert werden soll.

Zur Wahl eines Parameters im Modul driicken Sie die
Parameterwahltaste wiederholt. Die Parameter-LEDs

Valeur du parametre

La valeur du paramétre actuellement sélectionné
s'affiche a I'écran. Quand le module est désactivé,
"«-* s'affiche.

Parameétre a éditer

L'intersection de la ligne horizontale d'une diode
de module clignotante et de la ligne verticale d'une
diode de parameétre clignotante indique le
paramétre actuellement sélectionné pour I'édition.
Si le module sélectionné est éteint, la diode de
module clignote a intervalles différents.

Activation/désactivation du module d'effet

Si vous mettez le module d'effet du patch
actuellement sélectionné sous tension, la diode du
module correspondant clignote.

3 Appuyez de fagon répétée sur la touche de
sélection de paramétre pour sélectionner le
parameétre a éditer.

Pour sélectionner un paramétre dans le module,
appuyez de fagon répétée sur la méme touche de
sélection de paramétre. Les diodes de paramétre

32
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Modificacién del color tonal
de los parches (Utilizando
el modo de edicién)

En el modo de edicién, usted podrd modificar los
pardmetros de los efectos de los parches y los parimetros
de éstos para crear los parches descados, y cambiar los
ajustes de los pardmetros globales. En esta secci6n se
describe la operacién en el modo de edicién.

1. Seleccmne el parche que desee ednar enel
modo de reproduccién (del grupo USER o del
grupo PRESET).

2. Presione y suelte inmediatamente la tecla
selectora de parametros que corresponda al
médulo que desee editar.

El 2100 entrara en el modo de edicion, en el que
usted podra cambiar los ajustes de los parametros.
En el modo de edicion, en el panel aparecera la
informacién mostrada a continuacion.

Modifica del colore tonale
dei patch (uso del modo Edit)

Nel modo Edit, si possono modificare i parametri di
cfleto nei patch e i parametri di palch per creare i patch
desiderati e cambiare le impostazioni dei parametri
globali. Questa sezione descrive |'operazione nel modo
Edit.

Selezmnare un patch da modlf‘care in modo
Play {nel gruppo USER o nel gruppo PRESET).

Premere e rilasciare immediatamente il tasto di
selezione parametro corrispondente al modulo
che si desidera modificare.

11 2100 passa al modo Edit, in cui & possibile
cambiare le impostazioni dei parametri.

Le informazioni mostrate sotto appaiono sul pannello
nel modo Edit.

[Indicaci6n del panel en el modo de edicién]
[Indicazioni sul pannello nel modo Edit]

Parametro para edicién
Parametro per la modifica

Valor del pardmetro i
Valore parametro

L AR PGNP F—GD B del modulo offett

Activacién y desactivacion
del médulo de efectos

Attivazione e disattivazione

® Valor del parametro
El valor del parametro actualmente seleccionado
aparecerd en el visualizador. Cuando desactive el
mddulo, aparecera “--".

Parametro para edicién

La interseccion de la linea horizontal desde un LED
de moddulo parpadeante y la linea vertical desde
otro LED parpadeante indicara el parametro
actualmente seleccionado para edicion.

Si ha desactivado el modulo seleccionado, el LED
del mismo parpadeara a intervalos diferentes.

Activacion y desactivacion del médulo de
efectos

Si desactiva el mddulo de efectos para el parche
actualmente seleccionado, se encendera el LED
del madulo correspondiente.

3. Presione repetidamente la tecla selectora de
parémetros para elegir el parametro que desee

* Valore parametro
Il valore del parametro attualmente selezionato
appare sul display. Quando il modulo & disattivato
appare "--",

Parametro per la modifica

L'intersezione della riga orizzontale dal LED di
modulo lampeggiante con la riga verticale dal LED
di parametro lampeggiante indica il parametro
attualmente selezionato per la modifica.

Se il modulo selezionato & stato disattivato, il LED
di modulo lampeggia a intervalli diversi.

Attivazione e disattivazione del modulo effetti
Se il modulo effetti & stato attivato per il patch
attualmente selezionato, il LED di modulo
corrispondente si illumina.

Premere ripetutamente il tasto di selezione
parametro per selezionare un parametro da

ZOOM PLAYER
=) )
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4.

1.
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Effekt

blinken nacheinander auf.

Die Global-Parameter sind unten in der

@ Paramererliste auf dev Fronplatte angegeben. Zur
Wahl eines Global-Parameters verwenden Sie dic
UTILITY-Taxte.

Andern Sie den Wert mit der [VALUE+/-]-Taste.
Mit der [VALUE+]-Taste wird der Wert um eins erhoht
und mit der [VALUE-]-Taste um eins verringert. Wenn
Sie eine der Tasten gedriickt halten, dndern sich die
Ziffem in schneller Folge.

Wiederholen Sie die obigen Schritte 2 und 4,
um weitere Parameter zu &ndern.

Driicken Sie am Ende die GROUP/EXIT-Taste.
Der 2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus zuriick.

Die obige Purameterindering ist tempordr. Alle
Parameter werden in den Ursprangszustand
zuviickversetzt, sobald im Wicdergabe-Modus ein
underes Patch-Programm gewdhlt wird, ex sei denn,
dus momentun gewiihite Putch-Programm swird
gespeichert, (Beim Ausschalten des Gerdty werdet
die Global-Parameter uriickgesernt.) Zum Speichern
von Patch-Programmen siehe Seite 36.

1t e
Wibhien Sie im Editier-Modus mit den
Parameterwahitasten das Modul, das ein- oder
ausgeschaltet werden soll.

Driicken Sie die ON/OFF-Taste.
Das Modul wird ein- bzw. ausgeschaltet.

=

» Statt mit den Parameterwahliasten kann dus
Effekimodul auch mit den Schaltern 1 bis 3 odcr
dem BANKA-Schaiter vin- oder ausgeschaltet
werden.

o [m Schritt 1 kann zum Ein- oder Ausschalten des
gewdhlten Moduls auch div Parameterwahitaste
gedriickt gehalten werden. Div Parameterwahltaste des
SAMPLER-Moduls nimmt jedoch eine Sonderstetung
ein: Siv dient zum Aktivieren des Sampler-Modus; es ist
nit dieser Taste nicht méghich, andere Module ein- oder
auszuschalten.

Der EinfAus-Zustind des Moduls wird mit dem
Patch-Programmen abgespeichert.

clignotent I'une aprés I‘autre.

Les paramétres globaux sont listés au bay de la liste
de paramétres imprimée sur le panneau avant.

" Sélectionnez le paramérre global avec la touche
[UTILITY).

Modifiez la valeur avec la touche [VALUE +/-].
Appuyez sur la touche [VALUE +) pour augmenter la
valeur d'une unité, et sur la touche [VALUE -] pour
diminuer la valeur d'une unité. Maintenez I'une de
ces touches enfoncée et appuyez sur I'autre touche
pour modifier la valeur rapidement.

Recommencez les opérations 2 et 4 ci-dessus
pour éditer les autres paramétres.

Quand vous avez terminé, appuyez sur la
touche [GROUP/EXIT].
Le 2100 revient au mode Play.

Certe modification des parumeétres est provisoire.

Tous lex paramétres seront réinitialisés a lexr valeur
7 derigine lorsque vous silectionnerez un autre patch

en mode Play, @ moiny que vous ne sauvegardicz le
patch actucllement sélectionné, (Les paramitres
glebawy ve réinitialiveront & la mise hors tension.)

Pour ley détails sur e suavegarde dey patches, voir
page 36.

sous et hors tension avec la touche de
sélection de parameétre.

2 Appuyez sur la touche [ON/OFF].

Le module correspondant se met sous ou hors
tension.

o Powr uetiverfdésuctiver le module d'effet, vous
pourrez wiiliser les commundes au picd 14 3 vicle
commutateur [BANKA ] i la place des touches de
sélection de paramétr..

* A lVtape 1, vouy pouve: également muintenir la
touche de sélection de puramétre enfoncée pendant
plus d'une seconde pewr activer/désactiver fe
module d'effet. Toutefois, la touche de sélectivn de
paramétre du module SAMPLER est une touche
apéeiale  qui permer d'activer le  nmiode
Eehumtillonneur, et vous ne pourrez pas {iliser
pour activerfdisactiver les autres modules.

Le réglage de marche-arrér du module est
sauvegardé dans le paich correspondant.

f
s
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médulos de efectos

editar.

Para seleccionar un parametro del moédulo, presione
repetidamente la tecla selectora de parametros. Los
LED de parametros parpadearan secuencialmente.

Los pardmetros globales estdn indicados en la lista
impresa en la purte inferior del panel fronval. Para
seleccionar un pardmetro global, utilice la 1ecla
{UTILITY].

Para modificar el valor, utilice ias teclas
[VALUE +/-].

Si presiona una vez la tecla [VALUE +] el valor
aumentara una unidad, y si presiona la tecla [VALUE
-], se reducira una unidad. Si mantiene pulsada una
de estas teclas y presiona la otra, el valor cambiara
rapidamente.

Para editar otros parametros, repita los pasos
2-4 anteriores.

Cuando haya finalizado la edicién, presione la
tecla [GROUP/EXIT].
EI2100 volvera al modo de reproduccion.

Esta madificacion de pardmetros e temporal. Todus
los pardmetros se repondrin a sus valores originaley
cuando seleceivone otro parche en el modo de
reproducciin, a menos que almacene el pardmetro
actuabmente seleccionado, (Los pardmetr oy globales
se repondrin cuando desconecte la alimentacion. )
Con respectn a la informacion sobre ol
almacenamiento de parchey, consulte la pdgina 37

En el modo de edicién, utilice la tecla selectora
de parametros para elegir el médulo que desee
activar o desactivar.

2. Presione la tecla [ON/OFF].

El médulo correspondiente se activara o desactivara.
* Pura activar ¥ desactivar modalos, en vez de las
@ teckay selectoras de purdmetros, pudrd ailizar los
interruptores de pedal 1-3 o ¢l selector [BANK
A

cEn ol paso 1. usted rambién podid mar
presionada la tecla selectora de puare 2
durante s de un yegundo para activar 'y
desactivar el midido seleccionado. Sin vmburgo,
i teela selectora de pardmetros del midulo
SAMPLER ¢5 wiq tecta especial para entear ea el
aiodn de muestreador, ¥ e podnd atilizarse para

wetivar ni desactivar ooy middulos.

o~ Flujuste de activacionfdesactivacion se almacenard
sustamas ., perte del purche correspondicate.

P

4.

modificare.

Per selezionare un parametro nel modulo, premere
ripetutamente lo stesso tasto di selezione parametro.
| LED di parametro lampeggiano in sequenza.

Usare il tasto [VALUE +/-] per modificare il
valore.

Premendo una volta il tasto [VALUE +] si aumenta il
valore di uno e premendo una volta il tasto [VALUE -]
si diminuisce il valore di uno. Se si tiene premuto uno
dei due tasti e si preme I'altro tasto il valore cambia
rapidamente.

1 parametri globali sono clencati in funde alla lista
parametri stampata sul pannello anteriore. Usare il
tasto [UTILITY] per selezionare un parametro
globale.

Ripetere i punti 2-4 sopra per modificare altri
parametri.

Quando si finisce la modifica, premere il tasto
[GROUP/EXIT].
112100 toma al modo Play.

Questa modifica dei parametri é temparanea. Turti §
perametri soter riportati ai valori orviginali quando si
veleziona wn alteo petele in modo Play, « meno che si
memorizzi il pateh attualmente selezionato. (1
parametri globali son ripristinati quande si spegne
Punitd). VYedere pagina 37 per informazioni sulla
memorizzazione del patch,

In modo Edit, usare il tasto di selezione
parametro per selezionare il modulo da
attivare o disattivare.

Premere il tasto [ON/OFF].
Il modulo corrispondente viene attivato o disattivato.
< Invece dei tasti di selezione parametro, si possiono
@ wsare gli imterruttori pedale 1-3 o Uinterratore
4 [BANKA] per attivare o disattivare il module
effetri.
= Al punte 1 si pué anche tenere premuto il rato di
selezivne parametro per piscdi an secondv per
attivare o disattivare it modade selezionao.
tasto di yelezione parametro del module
SAMPLER, peio, & un tasta speciale wsate per
pussure al modo Sampler ¢ non pad essere usato
perattivare o disattivare adtri modidic

Limpostazionie di antivazionefdisattivazione del
module viene memorizzata come parte del pateh
corviypondente.

10
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Patch:

Wenn ein editiertes Patch-Programm nicht gespeichert
wird, geht die Anderung verloren, sobald ein anderes
Patch-Programm gewiihlt wird. Wenn Sie ein geeignetes
Patch-Programm erstellt haben, sollten Sie es deshalb
speichern. Ein existierendes Patch-Programm kann auch
auf einen anderen Speicherplatz kopiert werden. Wenn
Sie die Patch-Programme fiir denselben Song in dieselbe
Bank kopieren, kénnen Sie withrend der Auffihrung
Icichter und schneller zwischen den Patch-Programmen
umschalten.

Driicken Sie im Wiedergabe- oder Editier-
Modus die STORE-Taste.
Der 2100 schaltet auf Speicher-Bereitschaft.

Wiihlen Sie mit dem BANKA-Schalter und den

FuBschaltern 1 bis 3 das Speicherziel.

Wenn Sie kein Ziel vorgeben, wahlt das Gerat
automatisch die urspriingliche Banknummer und die
urspriingliche Patch-Programm-Nummer.

Ein Patch-Programm der PRESET-Gruppe kunn

nicht gespeichert werden. Wenn Sie vor Schritt | ein
LY Patch-Programm Jder PRESET-Gruppe gewdhii
haben, schultet dus Gerdt bei Driicken der STORE-
Taste automatisch anf das Patch-Progranm “04" der
USER-Gruppe. Geben Sic dann die gewiinschte
Bank- und Patch-Programm-Nunivier an.

Driicken Sie die STORE-Taste erneut, um das
Patch-Programm zu speichern (bzw. zu
kopieren). Wenn Sie den Speichervorgang
annulieren wollen, driicken Sie statt dessen die
GROUP/EXIT-Taste.
Das Patch-Programm wird gespeichert, und der
2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus zuriick.
« Beim Speichern (bzw. Kopierenj eines Puatch-
Progrumms wird das urspriingliche Patch-
/2 Programm iibcrschricben und kann nicht mehr
zuriickgerufen werden. Es ist jedoch jederzeit
maglich, cin bestimmtes Patch-Programm oder
alle Patch-Programme im USER-Menii auf die
Werkseinstellungen zuriickzuserzen. (Siehe Seite
66.)
o Das Kopierzicl (bzw. Speicherziel) kann anch mit
den [VALUE+/-[-Tusten gewdihit werden.

Francais

1

Quand vous sélectionnez un autre patch, le patch édité
revient aux réglages précédents si vous ne le sauvegardez
pas en mémoire. Si vous avez créé un patch que vous
voulez conserver, pensez bien 3 le sauvegarder. Vous
pouvez également faire une copie d'un patch existant en le
sauvegardant 3 un autre endroit. Si vous copiez les
patches d'une méme chanson dans la méme banque, il
scra beaucoup plus facile et plus rapide de passer d'un
palch i l'autre pendant la performance.

Appuyez sur la touche [STORE] en mode Play
ou Edit.
Le 2100 passe en mode d'attente de sauvegarde.

Sélectionnez le patch de destination de la
copie a l'aide de la touche [BANKA] et des
commandes au pied 1 4 3.

Si vous ne déterminez pas la destination, le numéro
de banque et le numéro de patch d'origine sont
automatiquement sélectionnés.

Vous ne pouvez pay suuvegarder le patch dans le
groupe PRESET. Si vous sélectionnez un patch du
groupe PRESET avant d'effe: tuer {'opération 1, wie
pression sur la touche [STORE] sélectionncra
antsmatiquerient le patch "01" du groupe USER.
Séflectionnez le numdro de bangue er le numéri de
patch que vous souhuitez.

Appuyez a nouveau sur la touche [STORE]
pour sauvegarder (copier) le patch. Si vous
voulez annuler I'opération de sauvegarde,
appuyez sur la touche [GROUP/EXIT] a la
place.
Le patch est sauvegardé et le 2100 revient au mode
Play.
o Quand veus exdeutez Poperation de sawvegarde
! icapie), le patch de destination: s'efface et voeus ne
“ pourrez plus le récupérer. Vaous pourres
néanmoins ramener wimporte quel patch v tous
les patches du groupe USER aux valewrs pur
défunt réglées en nyine. (Voir page 66.)
Vouy pouvez égulemont wtiliser les touches
[VALUE +/-] pour sélectionner la destination de
copie (vauvegurde).
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2100



Cuando seleccione otro parche, el editado se repond

su estado anterior a la edicidn, a menos que lo almacene
en la memoria. Si ha creado un parche favorito,
cercidrese de almacenarlo. Usted también podri realizar
una copia de un parche existente almacendndolo en un
lugar diferente. Si copia los parches para la misma
cancidn en ¢l mismo banco, serd mucho mds ficil y
répido cambiar entre los parches durante la interpretacion.

1. Presione la tecla [STORE] en el modo de
reproduccion o en el de edicion.

2. Utilice el selector [BANK A] y los interruptores
de pedales 1-3 para seleccionar el parche
destino de la copia.

Si no especifica el destino, se seleccionaran
automaticamente el nimero de banco y el nimero ee
parche originales.

Usted no podrd almacenar ui parche en el grupo
PRESET. Si selecciona an purche del grupo PRESET
antes de realizar ef paso {. ul presionar la recla
[STORE], se selcccionard automdticamente €l parche
“01" del grupo USER. Selcccivne fox nimeros de
bance y parche desead.:s.

3. Para almacenar el parche, vuelva a presionar
la tecla [STORE] (copia). Sidesea cancelar la
operacion del almacenamiento, presione en su
lugar la tecla [GROUP/EXIT).

El parche se almacenara y el 2100 volvera al modo
de reproduccion.

+ Cuando cjecute la aperacidn de admacenamicnto
(coepia), el parche de dexting se borrard y o
: podrd recuperarse. Sin emburgo, uvted pudrd
devolver cuulyuicr parche, o todos cllas, o lus
ajustes predeterminados en fiibrica. {Consulte la
pagina 67)
» Usted también podrd wilizar lay teclas [VALUE
+/-] paru seleccionar el destino e la copia
(cdmacenamicnta).

Quando si seleziona un altro pateh, il patch modi
viene riportato al suo stato precedente la modifica, a
! meno che si memorizzi il patch. Se si & creato un patch
preferito, assicurarsi di memorizzarlo. Si pud inoltre
creare una copia di qualsiasi palch esistente
memorizzandolo in un'altra posizione. Se si copiano i
patch della stessa canzone nello stesso banco, & molto pit
facile e rapido alternare i patch durante l'esecuzione.

1. Premere il tasto [STORE] in modo Play o modo
Edit.
11 2100 passa al modo di attesa memorizzazione.

2. Usare l'interruttore [BANKA] e gli interruttori
pedale 1-3 per selezionare il patch di
destinazione della copia.

Se non si specifica |la destinazione, il numero di
banco e il numero di patch originali sono selezionati
automaticamente.

Non & possibile memorizzare H patch nel gruppo
LiaLy PRESET. ¢ velezionato un parch dal gruppe
F PRESET prima di eseguire il punto 1, la pressione
del tasto [STORE] seleziona auiomaticamente il
patch 01" del gruppo USER. Selezicnare il numero
di bancao ¢ numero di patch deiderati.

3. Premere di nuovo il tasto [STORE] per
memorizzare {copiare) il patch. Se si desidera
annullare I'operazione di memorizzazione,
premere invece il tasto [GROUP/EXIT].

Il patch viene memorizzato e il 2100 torna al modo
Play.

* Qiiando si esegue U'operazivne di memorizzazione
(copia) it patch wella destinazione viene
S cancellate € nen pud essere ricaperate. Sio put
perdy ripertare qualsiasi patch o nati | patch dal
gruppo USER alle impostazioni eriginali di
Subbrica. (Veders pagina 67).
* 80 poysome wsare anche 1 tasti [VALUE +/-] pey
selezionare la destinazione di memorizzazione
feopia),
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Verwendung der Sampler- . Utilisation de la fonction

Funktion Echantillonneur
Mit der Sampler-Funktion des 2100 kénnen 32 Sekunden Le 2100 possede une fonction Echantillonneur qui vous
lang Daten aufgezeichnet und wiedergegeben werden. So permet d'enregistrer ¢t de lire un maximum de 32
konnen Sie beispielsweise lhre eigene Darbietung oder secondes de données. Avec cette fonction, vous pouvez
andere, itber die AUX IN-Buchse zugeleitcte enregistrer votre performance ou d'autres sources sonores,
Signalquellen (CD-Spicler usw.) aufzeichnen und par exemple un lecteur CD ou I'entrée de la prise AUX
wiedergeben. Mit der Pitch Revision-Funktion kénnen dic IN, et lire les données. Si vous utilisez la fonction de
aufgezeichneten Daten langsamer wieder: ben werden, révision de hauteur de son, vous pourrez lire les données
ohne daB sich dabei die Tonhdhe 4ndert -- eine niitzliche enregistrées A une vitesse plus lente sans affecter la
Hilfe zum Einiiben von Phrasen. hauteur. Ceci est pratique pour vous cntrainer A jouer des

phrases de I'enrcgistrement.

a foncti

Vor Verwendung der Sampler-Funktion muB die AR bY . i L ELR ]
Aufnahmequelle gewidhit und die maximale Aufnahmezeit Avant de pouvoir utiliser la fonction Echantillonneur,
eingestellt werden. vous devrez sélectionner une source d'enregistrement et

régler la durée d'enregistrement maximum,
1. Driicken Sie im Wiedergabe-Maodus die ganz

rechts befindliche Parameterwahitaste. 1 Appuyez sur la touche de sélection de

Der 2100 schaltet in den Editier-Modus, und die paramétre située a I'extréme droite.

Sampler-Funktion ist fur den Editierbetrieb gewahit. Le 2100 passe en mode Edit. La fonction
Echantillonneur (SAMPLER) est sélectionnée pour

2. Wihien Sie durch wiederholtes Driicken I'édition.

derselben Parametertaste den Parameter, den

Sie editieren wollen. © 2 Appuyez de fagon répétée sur la méme touche

Folgende Parameter kénnen fir die Sampler- | de sélection de paramétre pour sélectionner le

Funktion gewahit werden: paramétre a éditer.

Vous pouvez utiliser les paramétres suivants pour la
* Parameter 1: Signalquellenwahl fonction Echantillonneur :
Folgende Signalquellen kénnen fir die Aufnahme

gewdhit werden:
1: AUX Mix: Die Kanale L/R des Uber die AUX IN-

« Paramétre 1 : Sélection de la source d'entrée

Buchse o ! Sianal q sch Sélectionnez I'une des sources d'entrée suivantes :
e se.enngespelsten ignals werden gemischt 1 : AUX Mix : Les signaux des canaux gauche et
aufgezeichnet. N ) . .
. droit envoyés par la prise AUX IN sont mixés et
2: AUX Lch: Nur der Kanal L. des (iber die AUX IN- enregistrés.
Buchse eingespeisten Signals wird
aufgezeichnet.

3: AUX Rch: Nur der Kanal R des Uber die AUX IN-
Buchse eingespeisten Signals  wird
aufgezeichnet.

4; PLAYNOTE: Nur das Uber die INPUT-Buchse
eingespeiste  Instrumentensignal  wird
aufgezeichnet. Bei dieser Einstellung kann die
Wiedergabegeschwindigkeit nicht gedndert
werden.

2 : AUX Lch : Seuls les signaux du canal gauche
envoyés par la prise AUX IN sont enregistrés.

3 : AUX Rch : Seuls les signaux du canal droit
envoyés par la prise AUX IN sont enregistrés.

4 : PLAYNOTE : Seuls les signaux de I'instrument
envoyés par la prise INPUT sont enregistrés. Si
vous sélectionnez cette source, vous ne pourrez
pas modifier la vitesse de lecture.

°

Paramétre 2 : Durée d'enregistrement maximum
Sélectionnez le mode d'enregistrement de la fonction
Echantillonneur. Vous avez le choix entre "16" (16
secondes maximum) pour un enregistrement de
qualité, et "32" (32 secondes maximum) pour une plus
longue durée d'enregistrement.

Parameter 2: Maximale Aufnahmezeit

Fur die Sampler-Funktion kénnen Sie mit diesem
Parameter zwischen "16" {max. 16 Sekunden) und
*32" (max. 32 Sekunden) wihlen. "16° liefert eine
héhere Tonqualitat, “32" dagegen eine langere
Aufnahmezeit.

Paramétre 3 : Hauteur constante
Le 2100 posséde une fonction de hauteur

® Parameter 3: Constant Pitch
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Utilizacion de la funcién
del muestreador

El 2100 se caracteriza por una funcién de muestreador
que le permilird grabar y reproducir hasta 32 scgundos de
datos. Utilizando esta funcién, podrd grabar su
interpretacién u otras fuentes de sonido, como un
reproductor de discos compactos, conectadas a la toma
AUX IN, y reproducir los datos. Si usted utiliza también
la funcién de revision de tono, podré reproducir los datas
grabados a velocidad mds lenta sin que el tono se vea
afectado. Esto serd muy dtil para practicar frases de la
grabacion.

seleccionar una fuente de grabacién y ajustar el ticmpo
mdximo de grabacién.

1. Presione la tecla selectora de parametros del
extremo derecho en el modo de reproduccion.
El 2100 entrard en el modo de edicién. Se
seleccionara SAMPLER (muestreador) para edicion.

2, Presione repetidamente la misma tecla
selectora de parametros para seleccionar el
parémetro que desee editar.

Usted podra seleccionar los parametros siguientes
para SAMPLER.

» Parametro 1: Seleccion de una fuente de
entSrada
Seleccione la fuente de grabacion entre las
siguientes:

1:AUX Mix: Las sefhales de los canales
izquierdo/derecho procedentes de la toma AUX
IN se mezclarén y grabaran.

2: AUX Lch: Solamente se grabara ia sefal del
canal izquierdo procedente de la toma AUX IN.
3: AUX Rch: Solamente se grabara la sefial del
canal derecho procedente de la toma AUX IN.

4: PLAYNOTE: Solamente se grabara la sefal del
instrumento procedente de la toma INPUT. Si
selecciona esta fuente, no podra cambiar la
veloridad de reproduccién.

Parametro 2: Tiempo maximo de grabacion
Seleccione un modo de grabacidn para la funcidn
del muestreador.

Parametro 3: Tono constante

El 2100 posee una funcién de tono constante que
mantendra el mismo tono incluso aunque cambie
la velocidad de reproduccion de la funcién del

Uso della funzione
Sampler

1.

11 2100 & dotato di una funzione Sampler che permette di
registrare ¢ riprodurre fino a 32 secondi di dati. Usando
questa funzione si pud registrare la propria esecuzione o
altre fonti sonore, come un lettore CD, in ingresso alla
presa AUX IN e riprodurre i dati. Si pud usare inoltre la
funzione Pitch Revision, che permette di riprodurre i dati
registrati a velocitd pit bassa senza alterare il tono.
Questo & comodo per esercitarsi sulle frasi della
registrazione.

Prima di usare la funzionc Sampler, & necessario
selezionare una fonte di registrazione e impostare il
tempo di registrazione massimo.

Premere il tasto di selezione parametro
all'estrema destra in modo Play.

Il 2100 passa al modo Edit. SAMPLER é selezionato
per la modifica.

Premere ripetutamente lo stesso tasto di
selezione parametro per selezionare il
parametro che si desidera modificare.

Si possono selezionare i seguenti parametri per
SAMPLER:

« Parametro 1: Selezione della fonte in ingresso
Selezionare una fonte di registrazione tra le
seguenti:

1. AUX Mix: | segnali dei canali L/R in ingresso
dalla presa AUX [N sono missati e registrati.

2. AUX Lch: Solo il segnale del canale L in
ingresso dalla presa AUX IN viene registrato.

3. AUX Rch: Solo il segnale del canale R in
ingresso datla presa AUX IN viene registrato.

4, PLAYNOTE: Solo il segnale dello strumento in
ingresso dalla presa INPUT viene registrato. Se
si seleziona questa fonte, non si pud cambiare la
velocita di riproduzione.

Parametro 2: Tempo di registrazione massimo
Selezionare un modo di registrazione per la
funzione Sampler. Si pud selezionare *16"
(massimo 16 secondi) per una registrazione di aita
qualitd o "32" (massimo 32 secondi) per una
registrazione piti lunga.

Parametro 3: Tono costante

Il 2100 dispone di una funzione costant Pitch che
mantiene lo stesso tono anche se la velocita di
riproduzione della funzione Sampler viene

PLAYER
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Der 2100 bietet eine Constant Pitch-Funktion, mit der
sichergestellt werden kann, daB die Tonhdhe auch bei
geanderter Wiedergabegeschwindigkeit konstant
bleibt. Mit diesem Parameter konnen Sie diese
Funktion ein- (“on"} bzw. ausschalten (“off").

Der Tonhithenregler der Pitch Revision-Funktion

W verursacht manchmal Schwankungen in der Tonhiihe.

EP Wemn der Klang dadurch beeintrichrigt ist, schalten
Sie den Parameter "Konstante Tonhihe™ auf "oF".

Parameter 4: Klangkorrektur

Mit diesem Parameter kann bei der Sampler-
Wiedergabe der Klang in einem Bereich von -10 bis
+10 verdndert werden. Zwischen -10 und -1 wird
der Tiefenbereich und zwischen 1 und 10 der
Hohenbereich beschnitten.

Stellen Sie mit den [VALUE+/-]-Tasten den
Parameterwert ein.

Wenn alle Parameter eingestellt sind, driicken
Sie die GROUP/EXIT-Taste, um in den
Wiedergabe-Modus zuriickzuschalten.

Wenn Sie die Einstellungen aufbewahren wollen,
speichern Sie das betreffende Patch-Programm.
(Siehe Seite 36.)

Dic Parameter dev Sumpler-Funktion yind Global-
Parametcr, die allen Patch-Programmen gemeinsam

sind.

Das folgende Beispiel erliiutert dic Verwendung der
Sampler-Funktion anhand der Aufnahme einer an der
AUX IN-Buchse angeschlossenen Signalguelle (CD-
Spieler. Cassettenrecorder usw.).

Wihlen Sie fiir die Sampler-Funktion "1 (AUX
Mix)" als Eingangsquelle.

Einzelheiten zur Wahl der Eingangsquelle finden Sie
auf Seite 38.

Um die Sampler-Funktion einzuschalten, so
daB "~{" im Display blinkt, halten Sie im
Wiedergabe-Modus den BANKA-Schalter
mindestens eine Sekunde lang gedriickt.

Zum Einschalten der Sampler-Funktion kimnen Sie
anch wiv folgt verfahren.

o Driicken Sie im Editicr-Modus die ganz rechts
bofindliche Parametcrwabliaste, wm das Sampler-
Mudud zu wiblen, wnd schalten Sie das Modul
dann mit der ONFQFE-Taste vin.

o Halten Sie im Wiedergabe- oder Editier-Modus
die ganz rechts befindliche Parameterwahltaste
mindestens vine Sekunde lang gedriickr.

3

1

constante qui conserve la méme hauteur lorsque
vous changez la vitesse de lecture de la fonction
Echantillonneur. Utilisez ce parameétre pour
sélectionner "on® (hauteur constante= activée} ou
*oF" (hauteur constante= désactivée).

La fonction de hauteir correcte utilive un décaleur de
hautewr spleial, ce qui peut provequer des
B2 fuctuations de ta hauteur, Sivouy avez du mal &

entendre le son, désactivez le paramétre Hauteur

constanie.

e Paramétre 4 : Timbre (correction de timbre)
Ce paramétre vous permet de régler le timbre de la
lecture d'échantillonneur dans la plage de -10 a
+10. Si vous réglez une valeur comprise entre -10 et
-1. les graves sont coupés. Si vous réglez une valeur
comprise entre 1 et 10, les aigus sont coupés.

Appuyez sur la touche [VALUE +/-] pour régler
la valeur du paramétre.

Quand vous avez terminé, sauvegardez le
patch correspondant.

Si vous voulez conserver ces réglages, mémorisez le
patch correspondant. (voir page 36.)

Les paramitres de lu fonction Echantillonnenr sont
des paramétres globaux qii sont partagés par fouws
=" les patches.

Cette section décrit comment utiliser la fonction
Echantillonneur i I'aide d'un exemple d'enregistrement
d'une source sonore. par excmple un lecteur CD ou un
magnétocassette, raccordé A la prise AUX IN.

Sélectionnez 1 (AUX IN) comme source
d'entrée de la fonction Echantillonneur.

Pour les détails sur la sélection de cette option, voir
page 38.

Si vous maintenez le commutateur [BANKA]
enfoncé en mode Play pendant plus d'une
seconde, la fonction Echantillonneur est
activée et "~ " clignote sur I'écran.

Vims pouvez dgalement utiliser les méthodes
’ suivantes pour activer a fond tion Echantillonnear.

o Appuyez sur la towche de sélection de puramétre

Vestrome droite en mode Edit pour

enicr e module SAMPLER, e1 activez le

maodude & Vaide de lo tonche [ONSOFF].

o Ev mode Play ow Edit, muintenez la touche de
sélection de prramétie situ'e G Uextréme drite
enfoncde pendant pluy d'une seconde.

ZDOM PLAYER
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muestreador. Utilice este parametro para "activar®
la funcién de revision de tono (Constant Pitch = on)
o "desactivar” (Constant Pitch = oF).

La funcidn dv cerreccidn del tono utiliza un
ALY, dusplazador de tono especial, ¥ puede hacer que el
tone: fluctiie. Si el sonido es dificil de oir, ponga en
OFF ¢l pardmetro Constant Pitch.

Parametro 4: Tono (Correccién tonal)

Este parametro le permitira ajustar la cualidad tonal
del sonido de reproduccion del muestreador
dentro del margen de -10 a +10. Si ajusta un valor
de -10 a -1, la gama de bajas frecuencias se
cortard. Si ajusta un valor de 1 a 10, la gama de
altas frecuencias se cortara.

Utilice las teclas [VALUE +/-] para ajustar el
valor del parametro.

CGuando haya finalizado el ajuste de todos los
parametros, presione la tecla [GROUP/EXIT] a
fin de volver al modo de reproduccién.

Si desea conservar estos ajuste, aimacene el parche
correspondiente. (Consulte la pagina 37.)

= Los parametros de la funcién del muesireador son
RSRBOA |, imerros globales compartidos por todos tos
7 parches.

En esta seccion se describc cémo utilizar la funcién del
muestreador con un cjemplo de grabacidn de una fuente
de sonido, como un reproductor de discos compactos 0
una grabadora de casetes, concctado a la toma AUX IN.

Seleccione 1 {AUX Mix) como fuente de
entrada para la funcién del muestreador.

Para mas informacion sobre como seleccionar esta
opcién, consulte la pagina 39.

Si mantiene presionado el selector [BANK A]
en el modo de reproduccién durante mas de
un segundo, la funcién del muestreador se
activard y en el visualizador parpadeara "~{".
Usted tambiér podrd wilizar uno de los métodoy

vigyientes para activar la funciin del
muestreador,

Y
SUGHRENCIA

» Presione la tecla selectora de pardmerros det
extremeo derccho para elegir el midulo
SAMPLER, y utilice la tecla {ON/OFF)] para
activar el mddido.

» Ei el mudo de reproduccidn o en ol de ediciin,
mantenga presivrada la reclu seleciora de
pardmetros del extremo dereche durante mds de
wn segundo.

cambiata. Usare questo parametro per regolare la
funzione su "on" (tono costante = attivato) o su
"oF" {tono costante = disattivato).

* Parametro 4: Tono (correzione tonale)
Questo parametro permette di regolare la qualita
tonale del suono deila riproduzione Sampler nella
gamma da -10 a +10. Se si imposta un valore da
-10 a -1, la gamma dei bassi sara tagfiata. Se si
seleziona un valore da 1 a 10, la gamma degli alti
sara tagliata.

Lu funzione Pitch Correct impiega uno speciale
spostatore di tone ¢ pud causare fluttuazioni del
tono. Se il suonc é difficile da udire, disattivare il
parametro Constant Pitch.

Usare il tasto [VALUE +/-] per impostare il
valore del parametro.

Quando si & finita I'impostazione di tutti i
parametri, premere il tasto [GROUP/EXIT] per
tornare al modo Play.

Se si desidera conservare queste impostazioni,
memorizzare il patch corrispondente. (Vedere pagina
37)

1 parametri della funzione Sumpler sone parametri
glubali comuni per puti | pateh.

1.

Questa sezione descrive come usare la funzione Sampler

con un esempio di registrazione di una fonte sonora, come
un lettore CD o un registratore di nastri, collegata alla
presa AUX IN.

Selezionare 1 (AUX Mix) come fonte in
ingresso per la funzione Sampler.

Vedere pagina 39 per informazioni su come
selezionare questa opzione.

Se si tiene premuto I'interruttore [BANKA] in
modo Play per pili di un secondo, la funzione
Sampler viene attivata e "~{" lampeggia sul
display.

N Si possonc ie usiare { veguenti metod: per
WORHMDO vy Lo Sampler.
& e Premere il tasto di celezione ametra

all'estrenia destra in mude: Edit per se are il
modiuly SAMPLER ¢ usare il tasto {ON/OFF | pei
artivare il niodulo.

o In medo Play « in modo Edit, teneve premato il
tasto di xelezione parametro all'estrema destra per
piic di wn secondo.

Nun & possibile usare la funzione Sampler, la
\ funzione Jam Play e il modulo MOD + module
REV/DLY contemporaneamente.
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Deutsch
Sampler-Funktion, Jam Play-Funktion, und MOD-
(G Modid + REV/DLY-Modd konnen nicht gleichzeitig
verwender werden.
3. Geben Sie die an der AUX IN-Buchse
angeschlossene Signalquelle wieder.
Stellen Sie die Lautstirke am CD-Spieler boy. der
LIV underen Eingungsquelle méglichst hoch ein, ohne
&Y dag Jedoch Verzerrungen auftreten.

4, Driicken Sie den FuBschalter 3 (REC}, um die
Aufnahme zu starten.
Bei Driicken von FuBschalter 3 setzt umgehend die
Aufnahme ein. Die Parameter- und Modul-LEDs
zeigen dann die momentane Aufnahmezeit an.

Leuchtetim E/,"\ dsivrtevel G iy saence
\“‘(/

1-Sekunden-Takt 7 QKJA —)@“-r_): S Qg

Leuchtet im 5-Sekunden-Takt ———————>

5. Driicken Sie den FuBschalter 2, um die
Aufnahme zu beenden.
Bei Driicken von FuBschalter 2 endet die Aufnahme
sofort. Im Display des 2100 erscheint dann "FL", und
die Wiedergabe beginnt.

6. Stoppen Sie die Wiedergabe durch Driicken
von FuBschaiter 2 (»/m),
Wenn Sie FuBschaiter 2 erneut driicken, gibt der
2100 die Aufzeichnung von Anfang an wieder.

7. Um wihrend der Wiedergabe schnell

zuriickzukehren, drticken Sie FuBschalter 1
(=)
Ein schnelles Riickkehren durch Dricken von
FuBschalter 1 ist beispielsweise dann niitzlich, wenn
Sie eine bestimmte Phrase haufig wiederholt abhéren
wollen.

8. Zum Andern der Wiedergabegeschwindigkeit
driicken Sie den FUNCTION-Schalter.
Durch wiederholtes Driicken des FUNCTION-Schalters
kinnen folgende Geschwindigkeiten gewiihlt werden. Dic
momentane Geschwindigkeit wird im Display angezeigt.
Originalgeschwindigkeit Uj]
e stne veer 991891184 731151 117611
sine Oklave tiefer G (] '
Zwel Oktaven tieter 2G|

Wena dic Pitch Revision-Funktion des Sampler-
Moduls ausgeschalicr ist, dnders sich die Tonhihe
& wie vben gezeigl. Bei eingeschalteter Pitch
Revision-Funktion bleibt die Tonhihe beim Andern
der Wiedergabegeschwindigkeit gleich.

Vous ne pouve: pas wiliser la fonction Echantillinneur
lu fonction Jam Play, le module MOD et le module
/ REV/DLY en méme temps.

3 Lisez la source sonore raccordée & la prise
AUX IN.

Réglez te volume du lecteur CD ou de 1oute autre
LAl cntrée raccordeée jusqu'a ce que vous obteniez le
7 nivean maximum n'engendrant pas de distorsion du

S

4 Appuyez sur la commande au pied 3 (REC)
pour commencer I'enregistrement.
Quand vous appuyez sur la commande au pied 3,
I'enregistrement commence immédiatement. A ce
moment, vous pouvez vérifier la durée
d'enregistrement actuelle avec les diodes de
paramétre et les diodes de module.

- O° POSNOR H ioeebedy

S

S'allume toutes E,,'IW“** Genlin  esnc

les ¢cinq secondes i+ (S _)@ _)- =
g;u\ O S——

S'allume loules les secondes _—

5 Appuyez sur la commande au pied 2 pour
mettre fin a I'enregistrement.
Quand vous appuyez sur la commande au pied 2,
I'enregistrement cesse immédiatement. Le 2100
affiche *PL" et la lecture commence.

6 Appuyez sur la commande au pied 2 (»/#)
pour arréter la lecture.
Quand vous appuyez a nouveau sur la commande au
pied 2 pendant la lecture, le 2100 lit I'enregistrement
depuis te début.

7 Pour rembobiner les données lues, appuyez
sur la commande au pied 1 (<=t} pendant la
lecture.

La commande au pied 1 rembobine les données.
Ceci est pratique lorsque vous voulez écouter une
certaine phrase plusieurs fois de suite.

8 Pour changer la vitesse de lecture, appuyez
sur le commutateur [FUNCTION].
Une pression répétée sur le commutateur
[FUNCTION] change la vitesse de lecture. Vous
pouvez vérifier la vitesse actuelle sur I'écran.

Vitesse d'origine 7 U |

o ecesss 1941891184 19,75 11 67

Un octave en-dessous ‘ 50 ‘

Deux octaves en-dessous 0§
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Un semizane por debajo - siete

Usted no podrd unilizar simudtdneamente la funcion
LLaly) del muestreador, la funcidn de improvisacion, y el
mébdulo MOD + mddilo REV/DLY.

Ponga en reproduccion la fuente de sonido
conectada a la toma AUX IN.

Ajuste el nivel del volumen del reproductor de discos
Lealy compactos conectado u otra entrada de sonido hasta
m/ obtener el nivel mdximo pere sin que se distorsione el
Sonide.

Para iniciar la grabacién, presione el
interruptor de pedal 3 (REC).

Cuando presione el interruptor de pedal 3, la
grabacion se iniciara inmediatamente. En este
momento, usted podra comprobar el tiempo de
grabacién actual mediante los LED de parametros y
los LED de mddulos.

Se encendera
cada segundo /PNy

Se encendera cada cinco segundas ———— )

Para finalizar Ia grabacion, presione el
interruptor de pedal 2.

Cuando presione el interruptor de pedai 2, la
grabacién finalizarad inmediatamente. El 2100
visualizara "PL" y se iniciara la reproduccion.

Para parar la reproduccién, presione el
interruptor de pedat 2 (»/m).

Si vuelve a presionar el interruptor de pedal 2
mientras la reproduccién esté parada, el 2100
reproducira la grabacién desde el comienzo.

Para volver atras sobre los datos

reproducidos, presione el interruptor de pedal
1 (=«) durante la reproduccion.

Al presionar el interruptor de pedal 1, volvera atras
sobre los datos. Esto sera muy dtil para escuchar
cierta frase una y otra vez.

Para cambiar la velocidad de reproduccién,
presione el selector [FUNCTION].

Si presiona repetidamente el selector [FUNCTION], la
velocidad de reproduccion cambiara. Usted podra
comprobar la velocidad de reproduccién actual en el
visualizador.

Velocidad original | |

(=]

semitancs por debajo 4 lag B"f 7-:'9 ‘ -'5 77[

una oclava por debajo 5

|

I

dos octavas por debajc ' @

w

3. Riprodurre ia fonte sonora collegata alla presa
AUX IN.

Regolare il livello: di volume del lettore CD coliegato
adlY 0 altro swone in ingresso fino ad otienere il massimo
C=F tvello posvibile senza distorsione del suomo.

4

Premere l'interruttore pedale 3 (REC) per
avviare la registrazione.

Quando si preme l'interruttore pedale 3 la
registrazione inizia immediatamente. A questo punto
si pud controllare il tempo di registrazione attuale
con il LED di parametro e i LED di modulo.

Siillumina N X
ogni secondo” %‘N PAS
St illumina ogni cinque secondi ———»

5. Premere l'interruttore pedale 2 per terminare la
registrazione.
Quando si preme l'interruttore pedale 2 la
registrazione cessa immediatamente. Il 2100
visualizza "PL" ed inizia la riproduzione.

6. Premere l'interruttore pedale 2 (»/1) per
interrompere la riproduzione
Se si preme di nuovo l'interruttore pedale 2 mentre la
riproduzione & interrotta, il 2100 riproduce la
registrazione dall'inizio.

-

. Per riavvolgere i dati registrati, premere
l'interruttore pedale 1 (<<t ) durante la
riproduzione. '

La pressione dell'interruttore pedale 1 riavvolge i
dati. Questo & comodo quando si desidera ascoltare
ripetutamente una certa frase.

o2

. Per cambiare la velocita di riproduzione
premere l'interruttore [FUNCTION].
Premendo ripetutamente I'interruttore [FUNCTION] si
cambia la velocita di riproduzione. SI pud controllare
la velocita attuale sul display.

velocita originale | | (]

un semitono al di sotto - sette
semitoni al di sollc

una otava al di sotte

5
due oftave al di sotte 2

A~ S la funzione Pitch Revivion del modulo
WSRO 54 A1PLER & disattivata, il tono cambia come
> indicato supra. Se bi funziony Pirch Revision é

attivati, cambia solo (o velocitd di riproduzice,
ma ieem i gone,

PLAYER
=
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Wenn als Aufnahmequelle PLAY NOTE gewdhlt
[INa» wurde, kann die Wiedergabegeschwindigkeit nicht
/ gedndert werden.

9. Wenn Sie erneut aufnehmen wollen,
wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5.

10 Zum Verlassen des Sampler-Modus haiten Sie
den BANKA-Schalter gedriickt.
Wenn der BANKA-Schalter eine Sekunde lang
gedriickt wird, schaltet der 2100 in den Wiedergabe-
Modus. Die aufgezeichneten Daten werden dann
geléscht und die Module MOD und REV/DLY
aktiviert.

Francais

Si la fonction de révision de hauteur du module

SAMPLER est désactivée, la hauteur chunge comme
indiqué ci-dessus. Si la fonction de révision de
hauteur du module SAMPLER est uctivée, seule la
vitesse de lecture change, pas la hauwteur.

Si vous avez sélectionné PLAY NOTE comme source
NoTE/ d'enregistrement, vous ne pouryez pas modificr la

vitesve e lecture.

9 Recommencer les opérations 3 a 5 si vous
voulez enregistrer & nouveau.

10 Pour quitter le mode échantillonneur,
maintenez le commutateur [BANKA] enfoncé.
Une pression d'une seconde sur le commutateur
[BANK A] fait passer le 2100 en mode Play. A ce
moment, les données enregistrées s'effacent, et le
module MOD et le module REV/DLY sont activés.

ZOOM PLAYER
=) ]



N\ Sila funcién de revision de tono del médulo

w SAMPLER estd desactivada, ¢l tono cambiard como

se muestra arriba. Si la funciin de revisién de tono

estd activada, solamente cambiard la velocidad de
reproduccion, no el teno.

Si ha seleccionads PLAYNOTE como fuente de
grabacidn, no podrd cambiar la velocidad dv
s

reproduccion.-

9. Sidesea volver a grabar, repita los pasos 3-5.

10. Para abandonar el modo del muestreador,
mantenga presionado el selector [BANK A].
Si mantiene presionado el selector [BANK A] durante
un segundo, el 2100 entrara en el modo de
reproduccién. En este momento, los datos grabados
se borraran, y se habilitaran los médulos MOD y
REV/DLY.

Se PLAY NOTE ¢ stato selezionato come fonte di
(ALY registrazione, non si puo cambiare la velocita di
ez A4

riproduzione.

9. Ripetere i punti 3-5 se si vuole registrare di
nuovo.

10. Per uscire dal modo Sampler, tenere premuto
l'interruttore [BANKA].
Premendo l'interruttore [BANKA] per un secondo il
2100 passa al modo Play. A questo punto i dati
registrati sono cancellati e il modulo MOD e il modulo
REV/DLY sono abilitati.

PLAYER
2100
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Verwendung der RTM-Funktion

Mit der RTM-Funktion (Recal-time Modulation) kénnen
Sie wiihrend der Auffithrung durch Driicken des
FUNCTION-Schalters oder des optionalen FuBpedals
FPO1 oder FPO2 die Einstellung des Effektparameters und
die Lautstiirke in Echtzeit dndern.

1. Belegen Sie den FUNCTION-Schaiter mit der
Funktion Ct (Control).
Einzelheiten zum Belegungsvargang finden Sie auf
Seite 26.

2. Waihrend Sie das Instrument im Wiedergabe-
Modus spielen, driicken Sie den FUNCTION-
Schalter.

Je nach den Einstellungen des momentan gewéhiten
Patch-Programms werden einige Effektparameterwerte
und der Lautstarkepege!l manipuliert.

Die folgenden Elemente k&nnen Uber den
FUNCTION-Schalter gesteuert werden.

1. Echtzeitsteuerung des COMP/WAH-Moduls
Beim Dricken von FPO1 oder FP02 dndern sich
einige Parameterwerte des COMP/WAH-Moduls.
Eine solche Steuerung ist nur méglich, wenn flr
das COMP/WAH-Modul ein Effekttyp gewéhit ist,
bei dem links im Display "c" angezeigt wird {nur
solche Effekttypen sind RTM-kompatibel). (Siehe
hierzu auf Seite 50.)

Die Art des Parameters hdngt vom gewahlten
Effekityp ab.

Uber RTM gesteuortor Parameterwert
Maximalwert |« - v ewanan.

Im Patch-Programm
eingestellter Wert

FUNCTION-Schalter /@ o
— UR

2. Sound-on-Sound (siehe untenstehendes
Diagramm)
Die *Sound-on-Sound"-Funktion fugt ein
wiederholtes Soundpattern hinzu. Mit dem
FUNCTION-Schalter oder dem FuBpedal FPO1
kann die Funktion ein- und ausgeschaltet werden.
Dies ist jedoch nur méglich, wenn *7° (DELAY) als

i
|
'
!

Utilisation de la fonction RTM

La fonction RTM (Real Time Modulation) est une
fonction dans laquelle l'action du commutateur
[FUNCTION] ou d'une pédale FPO1 ou FPO2 en option
pendant la performance permel de modifier les
parametres d'effet et le volume cn temps réel.

1 Assignez la fonction Ct (Control) au
commutateur [FUNCTION].
Pour les détails sur la fagon d‘assigner la fonction,
voir page 26.

2 Tout en jouant de I'instrument en mode Play,
appuyez sur le commutateur [FUNCTION].
Selon les réglages du patch actueliement
sélectionné, certains parameétres d'effet et le niveau
de volume sont manipulés.

Vous pouvez contrdler les éléments suivants avec le
commutateur [FUNCTION].

1 Commande en temps rée! du module
COMP/WAH
Quand vous actionnez la pédale FP0O1 ou FP02,
certains parametres du module COMP/WAH
changent de valeur.
Cette commande n'est efficace que si vous avez
sélectionné le type d'effet portant I'indication *c* &
gauche de I'écran pour le module COMP/WAH (le
type d'effet qui répond & la commande RTM). (Voir
page 50.)
Le type de paramétre varie en fonction du type
d'effet.

Valeur du paramétre contrdlé par RTM
Valeur maximum

Valeur réglée
dans le patch

Commutateur [FF] Temps
e

2 Sound-on-sound (son-sur-son) (Voir le schéma
ci-dessous.)
La fonction *son-sur-son” ajoute un son tout en
bouclant le son de retard. Cette fonction s'active et
se désactive via le commutateur [FUNCTION] ou la

Verzdgerungszeit
Temps de retard

Effektklang

[Sound-on-Sound] [Sound-on-sound {son-sur-son) ]

Son de I'effet

Trockener Klang )
Son d'origine JI-{ay-

= I
1
FUNCTION-Schalter
Commutateur [FF] > @
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Utilizacién de la funcién de
modulacién en tiempo real (RTM)

RTM (Modulacién en tiempo real) es una funcién con la
que, utilizando el selector [FUNCTION] o un pedal FPOL
o FP0O2 opcional, durante su interpretacién podrd cambiar
los ajustes de los pardmetros de los efectos y el nivel del
volumen en tiempo real.

1. Asigne la funcién Ct (control) al selector
[FUNCTION].
Para mas informacién sobre cémo asignar la funcién,
consulte la pagina 27.

2. Mientras toque el instrumento en el modo de
reproduccidn, presione el selector
[FUNCTION].

De acuerdo con los ajustes del parche actualmente
seleccionado, se manipularan ciertos valores de
parametros de efectos y el nivel del volumen.

Con el selector [FUNCTION] podra controlar los
elementos siguientes.

1. Control en tiempo real del médulo
COMP/WAH
Utilizando un FP0O10o FP02, podra cambiar los
valores de ciertos parametros del médulo
COMP/WAH. Este control solamente sera efectivo
cuando haya seleccionado un tipo de efecto con la
indicacién "c* a la izquierda del visualizador para el
mddulo COMP/WAH (el tipo de efecto que podra
controlarse con RTM). (Consulte la pagina 51.)
El tipo de pardmetros variara dependiendo del tipo
de efecto seleccionado.

Valor d2 pardmetro contrelado mediante el RTM
Valor Maxime f- == -cmeenenns

1
Valor ajustado 1
an ¢l parche : :

—
Seiector [FUNCTION] Mempo
_—

2. Sonido sobre sonido {Consulte el diagrama
siguiente.)
La *funcién de sonido sobre sonido® afade sonido

Uso della funzione RTM

RTM (modulazione in tempo reale) & una funzione in cui
I'uso dell'interruttore [FUNCTION] o di un pedale
opzionale FPOl o FPO2 durante I'csecuzione cambia le
impostazioni dei parametri di effetto ¢ il livello di volume

in tempo reale.

1.

Assegnare la funzione Ct (Control)
all'interruttore [FUNCTION].

Fare riferimento a pagina 27 per informazioni su
come assegnare la funzione.

Mentre si suona lo strumento in modo Play,
premere l'interruttore [FUNCTION].

Secondo le impostazioni del patch attualmente
selezionato, alcuni valori dei parametri di effetto e del
livello di volume sono manipolate.

| seguenti elementi possono essere controllati con
I'interruttore [FUNCTION].

1.Controllo in tempo reale del modulo

COMP/WAH

Quando si usa lo FP0O1 o FP02, alcuni valori di
parametro del modulo COMP/WAH cambiano.
Questo controllo & effettivo solo quando il tipo di
effetto con I'indicazione "c” a sinistra del display &
stato selezionato per il moduio COMP/WAH (il tipo
di effetto che pud essere controllato da RTM).
(Vedere pagina 51).

Il tipo di parametri varia a seconda del tipo di
effetto selezionato.

Valore parametro controllato da ATM
valore massimo |- -----c-cooo- o

valoro impostato |
nal patch

T
'
—
interruttore [FUNCTION[@ Tempo
_
"4 L

2. Suono su suono (Vedere lo schema sotto)
La “funzione suono su suono” aggiunge suono
mentre ricicla il suono di ritardo. Questa funzione &
attivata e disattivata con l'interruttore [FUNCTION]
o lo FPO1. Questo é effettivo solo quando "7
(DELAY) & selezionato come tipo di effetto del

Tiempo de retardo
tempo di ritardo

Sonido de efecto

[Sonido sobre sonido]  [Suono su suono ]

suono effetto

Sonido seco

suono asciutio

'
Selector [FUNCTION]
intermutiors (FUNCTION R @

ZOOM PLAYER
= [(m) (o)
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Effekttyp des MOD-Moduls gewahit und der FB-
Parameter auf "5.0" gesetzt ist. (Siehe Seite 62.)
Zum Einschalten der Sound-on-Sound-Funktion
halten Sie den FUNCTION-Schalter gedriickt. Die
Darbietungsdaten werden dann dem verzégert
wiederholten Klangpattern hinzugefiigt. Mit dem
Time-Parameter (Verzégerungszeit) kdnnen Sie das
Intervail der Wiederholwiedergabe einstellen.

3. Pedal Pitch Shifter
Der "Pedal Pitch Shifter"-Effekt dndert die Tonhéhe
des Effektklangs, wenn der FUNCTION-Schalter
gedriickt wird. Dieser Effekt arbeitet jedoch nur,
wenn "6" (PEDAL-PITCH) als Effekttyp des MOD-
Moduls gewdhit ist. (Siehe Seite 60.)

Tonhohe des Effektidangs
Maximalwert

) .
FUNGTION-Schalter Zait
gu’e

4.Lautstarke
Wenn alle oben beschriebene Effekte abgeschaitet
sind, dndert sich bei Driicken des FUNCTION-
Schalters der Lautstarkepegel.

Lautstarke

Maximalwert |aes—orag- =~ -~ === === ===«
]
Ak '
—_—
@. Zeil

L,
FUNCTION-Schalter
—_—

e Die Effekte | und 2 oder | und 3 kinnen
gleichzeitig verwendet werden.

* Beim Einschalten der Bypass-Funktion wird
automatisch der Effekt 4 aktiviert.

Wenn das Fuppedul FPOI oder FPO2 an der
CONTROL IN-Buchse des 2100 angeschlossen ist,
kann mit dem FUNCTION-Schalter kein Effekt
generiert werden, selbst wenn der Schulter mit der
Funktion Ct (Control) belegt ist.

Francais

pédale FPO1. Elle n'est efficace que si vous avez
sélectionné "7" (DELAY) comme type d'effet du
module MOD et que le paramétre FB est réglé sur
*5.0". (Voir page 62.)

Quand vous maintenez le commutateur
[FUNCTION} enfoncé, la fonction son-sur-son
s'active et les données de performance sont
ajoutées au son de retard de la lecture en boucle.
Utilisez le paramétre Time {temps de retard) pour
régler l'intervalle de la lecture en boucle.

3 Décaleur de hauteur de pédale
Avec l'effet de décaleur de hauteur de pédale, la
hauteur du son de l'effet change a mesure que
vous actionnez le commutateur [FUNCTION]. Cette
fonction n'est efficace que si vous avez sélectionné
"8" (PEDAL-PITCH) comme type d'effet pour le
module MOD. (Voir page 60.)

Hauteur de son de I'eftet

Valeur maximum

valeur minit :
—
Commutateur [FF] Temps
— L
4 Volume

Lorsque tous les effets décrits ci-dessus sont
désactivés, le niveau de volume change a mesure
que vous actionnez le commutateur [FUNCTION].

Volume

Valeur Maximum |seepag s == == === === -======<
N
) ! l‘/'-‘
valeur + -
—_
Commutateur [FF] Temps

« Vous pouavez atiliser tes effers et 2, on I et 3, en
BipP)  méme remps.

* Si vous activez ta fonction de dévivation, Peffet 4
est qutomatiquentent active.

Si la pédale FPOI ou FPO2 est raccordée & la prise
!l'“; CONTROL IN du 2100, action du -ommutateus
[FUNCTION] sera sans effet, méme si vous avez
assigné la forction Ct (cuntréle) an comniitatcur

[FUNCTION).
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ZOOM PLAYER

repitiendo (formando un bucle) el sonido con
retardo. Esta funcién podra activar y desactivarse
con el selector [FUNCTION] del FPO1. Esta funcion
solamente trabajard cuando se haya seleccionado
7" (DELAY) como tipo de efecto del médulo MOD
y el parametro FB esté ajustado a "S.0". (Consulte
la pagina 63.)

Si mantiene presionado el selector [FUNCTION], se
activara la funcién de sonido sobre sonido, y los
datos de su interpretacion se anadirdn al sonido
con retardo de la reproduccion repetida {en bucle).
Utilice el parametro de tiempo (Time) (tiempo de
retardo) para ajustar el intervalo de la reproduccion
en bucle.

3. Desplazador del tono con pedales

Con el efecto de "desplazador del tono con
pedales*, el tono del sonido del efecto cambiara a
medida que accione el selector [FUNCTION]. Esto
solamente sera efectivo cuando haya seleccionado
"8".

Para el médulo MOD se seleccionara (PEDAL-
PITCH). (Consulte la pagina 61.)

Tono del sonida def efecto
Valeur maximum

Valor minimo

Selector [FUNCTION]

4.Volumen
+Cuando haya inhabilitado todos los efectos
descritos anteriormente, el nivel del volumen
cambiard a medida que utilice el selector
[FUNCTION].

Volumen

Valor maximo ——.,-1---- .- ;7-.
1
Valor minimo
Selector [FUNCTION] empo
— U

Usted podvd wtilizar simudtinecmente 1y 2,01y 3.
St tu funcién de derivacidn estd activada, ve
=1 habilitard automdticamente el cfecto 4.

N Siha conectade un FPOS o wun FPO2 u lu toma
OCNTROL IN def 2100, cuando utilice ¢l selectior
[FUNCTION] ne se generard ningiin efects, incluso
aungue la funcion de canibio esté avignaeda a Ct
(controd),

modulo MOD e il parametro FB & impostato su
*5.0" (Vedere pagina 63).

Quando si tiene premuto l'interruttore [FUNCTION],
la funzione suono su suono viene attivata e i dati di
esecuzione sono aggiunti al suono ritardo della
riproduzione ciclica. Usare il parametro Time
(tempo di ritardo) per impostare l'intervallo della
riproduzione ciclica.

3. Spostamento tono a pedale
Con l'effetto di "spostamento tono a pedale®, il
tono del suono effetto cambia quando si usa
I'interruttore [FUNCTION]. Questo & effettivo solo
quando “6" (PEDAL-PITCH) & selezionato come
tipo di effetto per il modulo MOD. (Vedere pagina
61).
Tono del sucno effetto
valore massimo

valore minimo

interrutiore [FUNCTION Tempo
—_—

4.Volume
Quando tutti gli effetti sopra descritti sono
disabilitati, il livello di volume cambia quando si usa
I'interruttore [FUNCTION].

Volume
valore MASSIMO | e = = = == = % === = m = o m o e
'
valore minimo _\ f
interruttore [FUNCTION/@ @ Tempo

Si possono wsare glt effetti 1. 2 ¢ 3 contemporancwnerie.
QLXLY Se la funzione Bypass & uttivata, Ueffetto 4 ¢ abilitato

autematicamente.

Se In FPOl o FPO2 & collegato allu presa

WHRIEDIY CONTROL IN del 2100, I'uso dell'interruttore
[FUNCTION] non genera alcun effetto, anche se é
stuta asyegnuta la funzione Ct (Control)
all'interruttore.

=) )]
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Effekttyp und Parameter

Im folgenden werden die verfiigbaren Effekttypen und
Parameter des 2100 behandelt.

& Patch-Parameter sind mit {P) und Global-Parameter
mit (G) gekennzeichnet. Die Einstellung von Patch-
und Global-Parametern kann jederzeit gedndert
werden, unabhéngig davon, ob die Effektmodule ein-
oder ausgeschaltet sind.

« Ein mit (« RTM) gekennzeichneter Parameter kann
{iber die RTM-Funktion gesteuert werden, wenn der
betreffende Effekttyp gewahlt ist.

Abhdngig vom Effekuyp, der fiir die Effekimud:le gewdihlt

[LVED) ist, besitzen einige Parameter keine Einstellungen. Beim
Umschalten von Parameteri innerhalb desselben Moduls
werden solche Parameter iibersprungen.

£
Dieses Modul besteht unter anderem aus Kompressor- und
Wah-Effekten. Es wird auch zum Einstellen des Patch-Pegels
(ein Patch-Parameter), der den Pegel des gesamten Patch-
Programms bestimmt, verwendet.

Francais

Types d'effet et parameétres

Celte section explique les différents types d'effet et
parametres disponibles sur le 2100.

Les paramétres de patch ont la lettre {P) attachée a leur
nom. Les paramétres globaux ont la lettre (G) attachée &
leur nom, Vous pouvez modifier a tout moment les
paramétres de patch et les parametres globaux, que les
modules d'effet soient activés ou désactivés.

Si le nom du paramétre posséde |'indication(« RTM) ,
cela veut dire que ce paramétre peut étre contrdlé avec
RTM si le type d'effet correspondant a été sélectionné.

Certaing paramétres ne sont pas réglés, en fonction
du type d'effet sélectionné pour les modules d'effet.

Ces paramétres seront sautés quand vous
modifierez les parameires du module en question.

Ce module comprend un compresseur et des effets wah-
wah. Il sert également & régler le niveau du patch (un
paramétre du patch) de fagon i régler le niveau du patch
entier.

1/ct: 2/¢c2: 3/¢3: | 4/c4: ; 5/c5: 6/c6:
Parameter 1 COMP PEDAL-WAH | AUTO-WAH | TREMOLO |RING MOD| SLOW ATTACK
Sens («~RTM) Sens («RTM)} | Sens («RTM) Rate {«—RTM)
Parameter 2 [F¥NEFRE T 1-30 d0 - dg, U0 - U9 1-30

POSITION

Parameter 3

1.2

Parameter 4

Patch Level {(P)
1-30

€ Parameter 1: Typ (RTM)
Dient zur Wahl des gewiinschten Effekityps des COMP/WAH-
Moduls. Die Einstellung von Parameter 2 dndert sich mit dem
gewillten Effekutyp. Wenn der Wert des gewihlten Effekttyps
den Prifix "c" besitzt, kann Parameter 2 mit der RTM-
Funktion gesteuert werden.

Typ: 1/c1 COMP (Compressor)

Typ: 2/c2 PEDAL WAH

Typ: 3/c3 AUTO WAH

Typ: 4/c4 TREMOLO

Typ: 5/c5 RING MOD (Ring Modulator)
Typ: 6/c6 SLOW ATTACK

B Typ: 1/c1 COMP (Compressor)
Dieser Effekl begrenzi den Auackwerl, so daB cin
gleichmiiBigerer Sound erzielt wird. Bel Wall von "cl" kann
Parameter 2 iiber RTM gesteucrt werden.
@ Parameter 2: Sens (« RTM)

Dieser Parameter bestimmt die Tiefe und dic
Ansprechgeschwindigkeit des Kompressionseffektes, Ein
Effeki des Typs "b" (in der linken Spalte) spricht schneller an.
Die Zitfer in der rechten Spaltc bestimmt die Tizfe. Uber RTM
kann der Tiefenbereich innerhalb desselben Effekityps ("A"
ader "b") gesteuert werden.,

Type du paramétre 1 (RTM)

Sélectionnes le type d'effet souhaité pour le module
COMP/WAH. Le réglage du paramdtre 2 change en fonction
du (ype d'effet sélectionné. Si vous sélectionnez le type d'effet
ayant un préfixe "c" dans la valeur, vous peurrez contrdler le
paramétre 2 avec la commande RTM.

Type : 1/c1 COMP (compresseur)

Type: 2/c2 PEDAL WAH (pédale-wah})
Type : 3/c3 AUTO WAH (auto-wah)

Type : 4/c4 TREMOLO (trémolo)

Type : 5/c5 RING MOD (modulateur ring)
Type : 6/c6 SLOW ATTACK (attaque lente)

m Type: i/c1 COMP {compresseur)

“et effet restreint I'attaque pour rendre le son plus uniforme. Si
vous sélectionnez "c1”, le parametre 2 pourrza tre contrdlé via
RTM.

@ Parameétre 2 : Sens {— RTM)
Ce parametre détermine la profondeur de l'effet de
compression ct sa rapidité d'activation. L'effet de 1ype "b"
(indiqué dans la colonnc de gauche) est sppliqué plus
rapidement. L valeur numérique de la colonne de droite
détermine la profondzur. RTM contrdle la profondesur av sein
du méme type d'effet (“A” ou "b").
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Tipo de efecto y parametros

En esta seccién se explican todos los tipos de cfectos y
pardmetros disponibies en el 2100.

t
'

Los pardmetros de parches tienen asignada (P) a los
nombres. Los pardmetros globales tienen asignada(G)
a los nombres. Usted podra cambiar los ajustes de los
parametros de parches y globales en cualquier
momento, independientemente del estado de
activacidn/desactivacion de los médulos de efectos.

Si el nombre del parametro contiene (< RTM) significara
que el parametro puede controlarse mediante RTM si se
ha seleccionado el tipo de efecto correspondiente.

Algunay pardmetroy na poycen ningin  ajuste,

dependiendo de del tipo de efect: scleccionada para fos
mdduloy de efectos. Estos pardmetroy se saltarin cuando
cambic de pardmetros dentre del mismo mdiduto,

Tipi di effetto e parametri

Questa sezione spiega tutti i tipi di effetto e parametri
disponibili sul 2100.

¢ | parametri di patch hanno una (P) aggiunta al nome.
| parametri globali hanno una (G) aggiunta al nome.
Si possono cambiare le impostazioni dei parametri
di patch e dei parametri globali in qualsiasi
momento, indipendentemente dallo stato attivato o
disattivato dei moduli effetti.

¢ Se il nome parametro ha (<« RTM) vuol dire cheil
parametro pud essere controliato via RTM se il tipo
di effetto corrispondente & stato selezionato.

Alouni parametyi possono von avere aleuna impostazione,

a vecouda del tipo di efferto selezionat per i moduli
effetto. Questi parametri sone saltati guando si cambino
parametri all'interno di wne stesso moduls,

Este médulo incluye efectos de compresor y wah. El
médulo sc utiliza también para ajustar ¢l nivel de parche
(un pardmetro de parche) para ajustar ¢l nivel de todo el
parche.

Questo modulo comprende effetti di compressore ¢ wah.
Questo modula ¢ inoltre usato per impostare il livello di
patch (un parametro di patch) per regolare il livelio
dell'intero patch.

1/ct: 2/c2: 3/¢c3: 4/cd: 5/c5: 6/c6:
Parameter 1 COMP | PEDAL-WAH | AUTO-WAH | TREMOLO |RING MOD| SLOW ATTACK
Sens (—RTM) i Sens (+—RTM) Sens («~RATM) Rate (~RTM)
RCICIZ 70 a9, b0-b9'  1-30  |do-d9, U0~ Us 1-30
Parameter 3 POS,“;'ON
Parameter 4 pat°1h _Lgf,el ®

@ Parametro 1: Tipo (RTM)
Seleccione el tipo del efecto descudo para el modulo
COM/WAH. El ajuste del parimetro 2 cambiard de acuerdo
con el tipo de efecto seleccionado.  Si selecciona un tipo de
efecto con prefijo "¢, podrd controlar el 2 utilizando ¢l control

del RTM.

Tipo: 1/c1 COMP (compresor)

Tipo: 2/¢c2 PEDAL WAH (wah con pedal)
Tipo: 3/c3 AUTO WAH (Wah automatico)
Tipo: 4/c4 TREMOLO (trémolo)

Tipo: 5/¢5 RING MOD {modulador en anillo)
Tipo: 6/c6 SLOW ATACK (ataque lento)

8 Tipo: 1/ct COMP {compresor)
Este efecto restringird el ataque para igualar ¢l nivel del !
sonido, St selecciona el pardmetro 2 de "¢ 1., podrd realizarel
control a través del RTM.

@ Parametro 2: Sens (< RTM)
Este pardmetro especifica la profundidad drl efecto de
compresién y la rapidez con la que cntrard e cfecuvidad. El
efecto de tipo “b" /(mostrado en la columna dv la izquierda) se
aplicard con mayor raides. El valor numérico de la columna de
la derecha especifica la profundidud. El RTM controla la
profundidad dentro det mismo tipo de efecto ("A" o "b”).

€ Parametro 1 Tipo (RTM)
Selezionare il tipo di effetto desiderato per il modulo
COMP/WAH. L'impostazione del parametro 2 cambis in base
al tipa di efferto selezivnato. Se si selezions un tipo di effetto
con "¢ prima del valore, si pud controllare il parametro 2
usando il controllo RTM.

Tipo: 1/c1 COMP (compressore)

Tipo: 2/¢c2 PEDAL WAH (wah a pedale)

Tipo: 3/c3 AUTO WAH (wah automatico)
Tipo: 4/c4 TREMOLO {tremolo)

Tipo: 5/c5 RING MOD {modulatore ad anello)
Tipo: 6/c6 SLOW ATTACK (attacco lento)

B Tipo: 1/c1 COMP (compressore)
Quusto effetto restringe Pattacco per rendere uniforme 1 livello
del suono. Se si seleziona "cl”, il parumetro 2 pud essere
controllato tramite RTM.
@ Parametro 2: Sens (- RTM)

Questo parametro specifica la profonditd dell’effetto di
compressione ¢ la velocita con cui diventa efiettivo. L'effetto
di tpo "b" (mastrato nella colonna di sinistra) viene applicato
pill rapidamente. 1l valore numerico nella colonna di destra
specifica la profondita. La RTM controlla la profonditi
allintemo delio stesso tipo di effewo ("A”" o "b").

ZDOM PLAYER
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B Typ: 2/c2 PEDAL WAH
Bei Wahl von "2" erhilt man einen speziellen Klang mit
ausgeprigltem Mittenbereich.
Bei Wah] von "c2" kann der FUNCTION-Schalter und das
optionale Fubpedal FPO1 wie ein Wah-Pedal verwendet
werden,

@ Parameter 2: Sens (< RTM)

Mit diesem Parameter wird der vom Wah-Effekt betonte
Frequenzbereich festgelegt.

B Typ: 3/c3 AUTO WAH
Erzeugt einen Wah-Effekt. Die Intensitit des Effektes hingt
davon ab. wie stark Sie die Saiten anspielen. Bei Wahl von
"c3" kann Parameter 2 iiber RTM gesteuert werden.

@ Parameter 2: Sens (« RTM)

Dieser Parameter legt die Empfindlichkeit und dic Richtung
des vom Wah-Effekt betonten Frequenzbereiches fest.
Zwischen "d0" und "d9" wird der untere Frequenzbereich und
2wischen "UO” und "U9" der obere betont. Die Ziffer in der
rechten Stelle bestirnmt die Empfindlichkeit des Effektes.
RTM regelt die Empfindlichkeit des Effekites in dieselbe
Richtung.

B Typ: 4/c4 TREMOLO
Durch den Tremolo-Effekt wird der Lautstirkepegel zyklisch
verandert. Bei Wahl von "c4” kann Parameter 2 iber RTM
gesteuert werden,
@ Parameter 2: Rate (< RTM)
Dieser Parameter legt die Tremolo-Geschwindigkeit fest,

B Typ: 5/c5 RING MOD (Ring Modulator)
Der Ring Modulator erzeugt einen metallischen Klang. Bei
Wahl von "c5" kann Parameter 2 iiber RTM gesteuert werden.
@ Parameter 2: Rate (< RTM)
Dieser Parameter legt die Modulationsfrequenz fest.

B Typ: 6/c6 SLOW ATTACK
Dieser Effekt liefert eine lingers Attackzeit, so daB ein
Violinenklang simuliert wird. Bei Wahl von "c6" kann
Parameter 2 iber RTM gesteuert werden.
@ Parameter 2; Rate (< RTM)
Dieser Parameter legt die Attackzei fest.

8 Gemeinsame Parameter der Effekttypen 1 bis 6
und ¢1 bis c6
@ Parameter 3: POSITION
Dieser Parameter legt die AnschluBreihenfolge des
COMP/WAH-Effcktmoduls und des DIST-Effektinoduls fest.
I: Das COMP/WAH-Effektmodul liegt vor dem DIST-
Effekimodul.

—{compwan}— st |-

2: Das DIST-Effekunodul liegt vor demn COMP/WAH-
Effektmocul.

— oisT | coMPmAH|—

©® Parameter 4: Patch Level (P)
Mit dicsem Patch-Purameter wird die Gesamtlautstiirke des
Patch-Programins eingestellt.

Francais

W Type: 2/c2 PEDAL WAH (pédale-wah)
Si vous sélectionnez "2", vous obtiendrez un timbre unique
avec la plage du médium accentuée.

Si vous sélectionnez "2", vous pourrez utiliser lc commutateur

[FUNCTION| et la pédale FPO1 en option comme pédale wah.
@ Paramétre 2 : Sens (< RTM)

Ce parametre détermine la plage de fréquence de l'effet wah.

W Type : 3/c3 AUTO WAH (auto-wah)
Cet effet produit des effets wah. L'intensité de l'effet varie en
fonction de la force de pincement des cordes. Si vous
sélectionnez "3", le paramétre 2 pourra étre contrdlé via RTM.
@ Paramétre 2 : Sens (« RTM)

Ce paramétre détermine la sensibilité et la direction des
chungements de la plage de fréquence accentuée de I'clfet wah.
La plage de fréquence accentuée se déplace vers [ bas quand
vous réglez cntre "d0” et "d9", vers le haut quand vous réglez
entre “U0™ et "U9". La valeur de droite détermine la sensibilité
de I'effet. RTM contréle la sensibilité de F'effet dans le méme
sens.

B Type : 4/c4 TREMOLO (trémolo)
L'effet trémolo modifie le niveau du volume suivant un cycle.
Si vous sélectionnez “c4”, le paramétre 2 pourra &tre contrdlé
via RTM.
@ Paramétre 2 : Rate (< RTM)
Ce paramtire détermine la vitesse du uémolo.

W Type : 5/c5 RING MOD (modulateur ring)
Le modulateur ring crée un son métallique. Si vous
¢5", le paramétre 2 pourra &tre comrdlé via

"

sélectionnez
RTM.

@ Parametre 2 : Rate (< RTM)
Ce paramitre détermine Ia fréquence de modulation.

B Type : 6/c6 SLOW ATTACK (attaque lente)
Cet effet ralentit I'attaque de chague timbre de fagon 3 simuler
une technique de violon, Si vous sélectionnes "c6”, le
paramétre 2 pourra étre contrdlé via RTM.
@ Parametre 2 : Rate (< RTM)
Ce parametre détenmine la vitesse d'attaque.

W Paramétres partagés par les types d'effet 1 2 6 et
c2-¢cb
@ Parameétre 3 : POSITION {position}
Ce parametre détermine 'ordre de connexion du module d'effet
COMP/WAH et du module d'effer DIST.
1 : Le module d'effet COMP/WAH est suivi du module
deffet DIST.

—|comprwa}— st |-

2 : Le module deffet DIST est suivi du module d'effet

COMP/WAH.
DIST COMP/WAH

@ Parameétre 4 : Niveau de patch (P}
Ce parumétre de patch régle le volume d'ensemble du patch.
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W Tipo:2/c2 PEDAL WAH (wah con pedal)
Si selecciona "2 podrd obtener un tono exclusivo con la gama
de frecuencias medias reforzada.
Si seleceiona "c2", podrd utilizar el selector [FUNCTION} v
un pedal FPQ1 opcional como pedalde wah.

@ Parametro 2: Sens {« RTM)

Este pardmetro especifica la gama de frecuencias acentuada
mediante el efecto wah.

B Tipo: 3/c3 AUTO WAH (Wah automatico)
Este efecto produce =fectos wah. La intensidad del efecto
variard dependiendo de la intensidad con la que presione las
cuerdas, Si ha seleccionado “¢3". el pardmetro “"c3" podrd
controlarse mediante el RTM.
@ Parametro 2: Sens (< RTM)

Este pzrdmelro especifica la gama de frecuencias acentuada
mediante el efecto wah.

B Tipo: 3/c3 AUTO WAH (Wah automatico)
Este efecto produce soikdo de wah. La intensidad deld efecto
variard dependiendo de la intensidad con la que toque las
cuerdas. Si ha seleccionado "c3", ¢l pardmetra podrd
controlarse medante el RTM.
@ Parametro 2: Sens («— RTM)

Este pardimetro especifica la sensibilidad y el sentido de los
cambios de la banda de frecuencias del efecto suto-wah. La gama
de frecuencias acentuada sc moverd hacia frecuencias Inferiores
cuando el cuanda el ajuste esté entre "d0" - “d9", y se moverd
hasta frecuencias superiores cuando rel ajuste sea entre "UO -
U90". El valor de 1 derecha especificas la sensibilidad del efecto.
RTM controla la sensibilidad del efecto en el mismo sentido.

B Tipo: 4/c4 TREMOLO (Trémolo)
El efecto de trémolo cambia ciclicamente el nivel del volumen.
Si ha scleccionado "c4”, el pardmetro 2 podrd controlirse
mediante el RTM.
@ Parametro 2; Régimen {« RTM)
Este pardmelro especifica la velocidad del trémolo.

N Tipo: 5/¢5 Ring mod (Modulador en anillo)
El modulador en anitlo crea un sonido metdlico. Si ha
selcccionado "c5", el purdmetro 2 podrd controlarse a truveés
del RTM,
@ Pardmetro 2: Régimen {« RTM)
Este par&imeltro especifica la frecuencia de modulacion.

M Tipo: 6/c6 SLOW ATTACK (ataque lento)
Este efecto mostrard ¢l atagque de cada tono para simular una
técnica de violin. Si ha seleccicnado "¢6", ¢l parimetro podri
controlarse a través del RTM. Este efecto muestra ¢l ataque para
simular cada tono con una fécnica de violin. Si ha seleccionado
“c6”, ¢l pardmetro 2 podris controlarse a través del RTM.

@ Parametro 2: Régimen («— RTM)

Este pardmetro especifica la velocidad de ataque.

B Parametros compartidos por los tipos de efectos
1-6yct-cb
@ Parametro 3: POSITION (Posicion)
Este pardmetro especifica el orden de la conexién del médulo
de efecto COMP/WAH y del médulo de efecto DIST.
1: El médulo de efecto COMP/WAH va seguido del
modulo de efect DIST.

B Tipo: 2/2c PEDAL WAH (wah a pedale)
Se si seleziona “2", si pud ottenere un tono umnico con la
gamima media enfatizzata.
Se si seleziona “c2", si pud usare interrutiore [FUNCTION] ¢
un pedale opzionale FPO1 come pedale di wah.

@ Parametro 2: Sens («— RTM)

Questo parametro specifica la gamma di frequenza enfatizzata
dall'effetio wah.

B Tipo: 3/3c AUTO WAH (wah automatico)
Questo cftetto produce effetti di wah. L'intensita dell'effetto
varia a seconda della forza con cui si pizzicano le corde. S¢ si
seleziona "c3", il parametro 2 pud essere controllato via RTM.
©® Parametro 2: Sens (— RTM)

Questo parametro specifica la sensibilita e la direzione di
cambiamenti nella gamma di frequenze enfatizzata dall'effetto
di wah automatico. La gamma di frequenze enfatizzata scende
verso le frequenze inferiori quando I'impostazione & compresa
tra "d0" e "d9" ¢ sale verso le frequenze superiori quando
I'impostazione & compresa tra "U0" ¢ "U9". Il valore a destra
specifica la sensibilita dell'effetto. La RTM controlla la
sensibilita dell'effetto nclla stessa direzione.

B Tipo: 4/c4 TREMOLO (tremolo)
L'effetto di tremolo cambia ciclicamente il livello di volume.
Se si seleziona "ed4™ il parametro 2 pud essere controllato
tramite RTM.
@ Parametro 2: Rate (< RTM)
Questo parametro specifica la velocita del remolo.

B Tipo: 5/c5 RING MOD (modulatore ad anelio)
11 modulatore ad ancllo crea un suono metallico. Se si
seleziona “c8", il parametro 2 pud essere controllata tramite
RTM.
©® Parametro 2: Rate (« RTM)
Questo parametro specifica lu frequenza di modulazione.

B Tipo: 6/c6 SLOW ATTACK (attacco lento)
Questo effetto rallenta I'attacco di ciascun tono per simulare
una tevnica del vielino. Se si seleziora “c6", il parametro 2
pud essere controllato tramite RTM.
@ Parametro 2: Rate (— RTM)
Questo parametro specifica la velocitd dell'attacco.

M Parametri in comune per i tipi di effetto 1-6 e
c1-c6
@ Parametro 3: POSITION (posizione)
Questo parametro specifica l'ordine del collegamento del
module effeti COMP/WAH e del modulo effewi DIST.

1: 11 modulo effetti COMP/WAH & seguito dal modulo
effewti DIST.

—compwAH}— DIST |—

2: 11 modulo effetti DIST & seguito dal madula effetti
COMP/WAH.

~ ot {compwan}—
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Dieses Modul liefert verschiedene Verzerrungseffekte wie
beispiclsweise Distortion und Over Drive.

Ce module comprend des ¢ffets de type distorsion, comme la
distorsion el l'overdrive.

Parameter 1 RFI]

Parameter 2 §

Parameter 3

Parameter 4

1A/1b: 2A/2b: 3A/3b: 4A/4b: 5A/5b: |6A/6b: 7:
OVER DRIVE | DISTORTION| FUZZ/ GRUNGE | LEAD | METAL | ACOUSTIC
Gain Top
1-30 1-10 |
Tone Tone Body
0-10 0-10 1-10
Level
1-16

© Parameter 1
Mit diesem Parameter kann fiir das DIST-Effektmodul einer
der untenstehenden sieben Effekttypen gewidhlt werden. Die
Parameter 2 und 3 dndern sich je nach dem Effekttyp. Die
Effekttypen 1 bis 6 bestehen aus zwei unterschiedlich
klingenden Variationen (A/B).

Typ: 1A/1b CLEAN

Typ: 2A/2b OVER DRIVE
Typ: 3A/3b DISTORTION
Typ: 4A/4b FUZZ/GRUNGE
Typ: 5A/5b LEAD

Typ: 6A/6b METAL

Typ: 7 ACOUSTIC

N Typ: 1A/1b CLEAN
Dieser Effekttyp crzeugt cinen klaren Klang.
1A (FAT CLEAN): Licfert cinen ausgewogenen Klang mit
betontem Mitten- und Ticfenbereich.
1b (BRIGHT CLEAN): Licfert eincn hellen Klang mit
ausgeprigtem Hihenbereich.
@ Parameter 3: Tone
Dieser Parameter dient 2zum Einstellen des Hohenbereichs.

W Typ: 2A/2b OVERDRIVE
Erzeugt Chersteuerungseffekie.
2A (VINTAGE OD): Licfert den Klang eines alten
Verstarkers.
2b (OVERDRIVE): Licfert einen kriiftigen, harten Klang mit
reichlich Sustain.
@ Parameter 2: Gain
Dieser Parameter legt den Verzerrungsgrad fest
@ Parameter 3: Tone
Dieser Parameter dient 7um Einstellen des Hshenbereichs.,

W Typ: 3A/3b DISTORTION
Erzeugl Verzerrungseffekte.
3A (VINTAGE DIST): Liefert "irockene” Verzerrungen.
3b (DISTORTION): Licfert “nasse” Verzerrungen.
©® Parameter 2: Gain
©® Parameter 3: Tone

B Typ: 4A/4b FUZZ/GRUNGE
Erzeugt cine extrere Verzerrungen.
4A (FUZ2): Liclert retrospektive Fuzz-Klinge aus den
60ern.
4b (GRUNGE): Licfert stimulierende, neuzeitliche Fuzz-
Klinge.

€ Paramétre 1
Sélectionnez le type d'effet soubaité pour le module d'effet
DISP parmi les sept types suivants. Les paramétres 2 et 3
changent en fanction du type d'effet sélectionné. les types
deffet 1 2 6 dunnent deux varations (A/B) pour produire des
effets différents.

Type : 1A/1b  CLEAN (propre}

Type : 2A/2b  OVERDRIVE (overdrive)
Type : 3A/3b  DISTORSION (distorsion}
Type : 4A/db  FUZZ/GRUNGE (flou)
Type : 5A/5b  LEAD (dur)

Type : 6A/6b METAL (métal)

Type: 7 ACOUSTIC (acoustique)
B Type : 1A/1b CLEAN (original)
Cet cffet produit un son propre.
1A (FAT CLEAN) : Produit un sun fesme avee accentuation
des médiums et des graves.
1b (BRIGHT CLEAN) : Produit un son brillant et ferme
avec aceentuation des aigus.
® Paramétre 3 : Timbre
Ce paramétie permet de régler la tonalité des aigus.

B Type : 2A/2b OVERDRIVE (overdrive)
Cet un effet d'overdrive.
2A (VINTAGE OD) : Produit un son a caractére d'amp de
vintage.
2b (OVERDRIVE) : Produit un son i caractére €pais et
solide. avec de lu puissance & revendre.
@ Paramétre 2: Gain
Ce paramétre permet de régler la quantité de distorsion.
©® Paramétre 3 : Timbre
Ce paramétre permet de régler La tonulité des aigus.

B Type : 3A/3b DISTORSION (distorsion)
C'est un effet de distorsion,
3A (VINTAGE DIST) : Produit un <on de distorsion “vintagz".
3b (DISTORSION} : Produit un son de distorsion riche ct
pleine.
® Paramétre 2: Gain
@ Paramétre 3: Timbre

B Type : 4A/4b FUZZ/GRUNGE {(flou)
Cet cffet flou produit une distorsion dpre.

4A (VINTAGE DIST) : Pruduit le timbre flou des années 60.

4b (VINTAGE DIST) : Produit le son flou et stimulant

contemporatn.
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2: El médulo de efecto DIST va seguido del médulo de
<fecto COMP/WAH.

—{ DiST | comPwAH|—

@ Parametro 4: Nivel de parche (P}
Este pardmetro de parche ajusta el volumen general del parche.

%
Este médulo incluye los efectos del tipa de distorsién, tal
como distorsién y sobreexcitacion.

1
i

@ Parametro 4: Patch Level (P)
Questo parametro di patch regola i livello di volume globale
dei paich.

%
Questo medulo include effetti di tipo distorsione, come la
distorsione ¢ l'overdrive.

2A/2b: 3A/3b: 4A/4b: SA/5b: |BA/6b: 7:
Parameter 1 OVER DRIVE ' DISTORTION| FUZZ/ GRUNGE | LEAD | METAL | ACQUSTIC
Parameter 2 1G_a ‘5"0 1T? ?0
[— Jone Body
Parameter 4 :_ EiV1E lls

€ Parametro 1
Seleccione el tipo de efecto deseada para el médulo de efecto
DIST de entre los siete tipos siguientes. Los pardinetros 2 ¥ 3
cambia segin el tipo del efecto seleccionada. Los tipos de
cfecto | - 6 proporciona dos variaciones (A/B) para producir
efectos diferentes.

Tipo: 1A/1b  CLEAN (claro)

Tipo: 2A/2b  OVER DRIVE (sobreexcitacion)
Tipo: 3A/3b  DISTORSION (distorsion)

Tipo: 4A/4b  FUZZ/GRUNGE ("fuzz/grunge®)
Tipo: 5A/5b  LEAD (introduccién)

Tipo: 6A/6b  METAL (metal)

Tipo: 7 ACOUSTIC (acustica)

B Tipo: 1A/1b CLEAN (claro)
Este efecto produce un sonido claro.
1A (FAT CELAN}: Produce un sonido intenso con las
frecuencia media v baja realzadas.
1B (BRIGH CLEAN): Produce un sonide brillante con las
frecuencias altas realzadas.
@ Parametro 3: Tono
Este pardmetro ajusta la calidad tonal y las frecuencias altas.

B Tipo: 2A/2b OVER DRIVE (sobreexcitacién)
Este es un efecto de sobreexcitacidn.
2A (VINTAGE OD): Produce un sonido de amplificador
antiguo.
2b (OVERDRIVE): Produce un sonido grueso y s6lido con
mucho sostenido.
@ Parametro 2: Ganancia
Este pardmetra establece 11 cantidad de distorsion.
@ Parametro 3: Tono
Este pardmetro ajusta la calidad tonal de las frecucncias altas.

B Tipo: 3A/3b DISTORSION (distorsién)
Este es un efecto de distorsion.
3A (VINTAGE DIST): Produce un sonido de distorsidn seco.
3b (DISTORSIONY): Produce un efecto de distorsién con

€ Parametro 1
Selezionare il tipa di effetto desiderato per il modulo di effetto
DIST wra i seguenti sette tipi. I parametri 2 e 3 cambiano in
base al tipo di effetto selczionato. | tipi di effetto 1-6
forniscono due variazioni (A/B) per produrre efferti diversi.

Tipo: 1A/1b  CLEAN (pulito)

Tipo: 2A/2b OVER DRIVE (overdrive)
Tipo: 3A/3b  DISTORTION (distorsione)
Tipo: 4A/4b  FUZZ/GRUNGE {fuzz/grunge)
Tipo: 5A/5b  LEAD (lead)

Tipo: 6A/6b  METAL (metallo)

Tipo: 7 ACOUSTIC (acustico)

B Tipo: 1A/1b CLEAN (pulito)
Questo tipo di elfetto produce un suono pulito.
1A (FAT CLEAN): Produce un suono fermo con gamme
media e bassa enfatizzate.
1b (BRIGHT CLEAN): Produce un suono vivace con
gamma alta enfatizzata.
@ Parametro 3: Tane
Questo parametro regola la qualita tonale della gamma alta.

B Tipo: 2A/2b OVERDRIVE (overdrive)
Questa & un effetto di averdrive.
2A (VINTAGE OD): Produce un suono con un senso di
amplificatore d'epoca.
2b (OVERDRIVE): Praduce un suono spesso, solido con
anto sustain.
@ Parametro 2: Gain
Questo parametro impostu lentitd della distorsione.
@ Parametro 3; Tone
Questo parametro regola la qualita tonale vella gamma alta.

N Tipo: 3A/3b DISTORTION (distorsione}
Questo ¢ un offetto distorsione.
3A (VINTAGE DIST): Produce un suono di distorsione
asciutto,
3b (DISTORTION): Produce un suono di distorsione
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@ Parameter 2: Gain
@ Parameter 3: Tone

B Typ: 5A/5b LEAD
Dieser Effekt eignet sich fiir die Lead-Gitarre.
5A (LEAD): Erzeugt cine spezicll fiir eine Lead-Gitarre
geeignete Betonung des Mittenbereichs.
5b (VINTAGE LEAD): Erzeugt einen dichten, kriiftigen
Klang, der cinem alten Verstirker dhnelt.
@ Parameter 2: Gain
@ Parameter 3: Tone

N Typ: 6A/6b METAL
Dieser Effekityp cignet sich insbesondere fiir Heavy Metal.
6A (METAL): Liefert einen modernen Heavy Metal-Sound.
6b (STACK METAL): Liefert den kriiftigen Klang eines
vollangesteuerten, le; ken Verstirkers.
©® Parameter 2: Gain

@ Parameter 3: Tone

N Typ: 7 ACOUSTIC

Dieser Effekt wandelt den Klang ciner Elektrogitarre in den
Klang einer akustischen Gitarre un.

® Parameter 2: Top
Mit diesem Parameter kann der Hohenbereich, der fiir den
spezicllen Saiten-Nachhall einer akustischen Gitarre
kennzeichnend ist, verindert werden.

@ Parameter 3: Body
Mit diesem Parameter kann der Tiefenbereich und damit dic
Nachhallstirke des Gitarrencorpus veriindert werden.

W Gemeinsame Parameter der Effekttypen 1 bis 7
@ Parameter 4: Level
Mit diesem Parameter wird der Ausgangspegel des Moduls
cingestelit

Mit dem Equalizer des 2100 kann der Hihen-, Mitten- und
Tiefenbereich getrennt angehoben oder abgesenkt werden. Das
Modul dient auBerdem zum Einstellen der ZNR-Funktion (ein
Patch-Parameter).

Parameter 1 _:rgm_ﬂ? 2
Paramete;; _:Vlzuic?;
O— e
Paramet;r : Z;';ﬁ.,(fn )

@ Parameter 1: Treble
Dieser Purameter dient zum Anheben und Absenken des
Hihenbereichs. Der Anhebungs- und Absenkungsbereich hangt
davon ab, ob fiir das DIST-Modul cin unverzerrter oder ¢in verzerrter
Effekt gewihlt ist.

©® Parameter 2: Middie
Dieser Parameter dient zum Anheben und Abscnken des
Mittenbereichs.

@ Parameter 3: Bass
Dieser Parameter dient zum Anheben und Absenken des

@ Paramétre 2: Gain
@ Paramétre 3 : Timbre

B Type : 5A/5b LEAD (dur)
Cet effet convient pour les guitaristes leaders.
S5A (LEAD DIST) : Son avee des contours dans le médium
qui convicnt pour la guitare de téte.
5b (VINTAGE LEAD) : Produit un son solide et puissant,
avec un effet d'ampli de vintage.
@ Paramétre 2 : Gain
@ Paramétre 3 : Timbre

R Type : 6A/6b METAL (métal)
Ce type d'effet convient particulidrement au son métallique
lourd.
6A {METAL) : Produit un son métallique lourd
contenporain.
6b (STACK METAL) : Produit le son puissant d'un gros
ampli entrainé a pleine puissance.
@ Paramétre 2 : Gain
@ Parametre 3 : Timbre

M Type : 7 ACOUSTIC (acoustique)

Cet effet transforme le son d'une guitare électrique en timbre
de guitare acoustique.

@ Paramétre 2: Top
Ce paraméire régle la plage des aigus, ¢n accentuant la
réverbération des cordes typiques des guitares acoustiques.

@ Paramétre 3 : Body
Ce paramétre régle la plage des graves, en accentuant les
réverbérations du corps de la guilare.

B Paramétres partagés par les types d'effet1a 7
® Paramétre 4 : Niveau
Ce purametre régle le niveau de sortie du module.

L'égaliseur du 2100 accentue et coupe individucllement les
fréquences élevées, moyennes et basses. Ce module permet
également de régler ZNR (un paramétre de patch).

Parameter 1 _:rze'flf 2
;arameter 2 ‘:\llzld_d:eé
parameter s (RPN
Parame;t;:t— Zohét:l1('_=)1 Q

@ Paramétre 1 : Aigu
Ce parametre accentue ¢t coupe les fréquences aigiies. La
plage dec fréquence i accentuer ou couper lorsqu'un effet
CLEAN est sélectionné. est differente de la plage de fréquence
d'un effet distossion.

@ Paramétre 2 : Médium
Ce param@tr: sccentue et coupe les fréquences moy-nnes.

@ Paramétre 3 : Grave
Ce paramétre accentuc et coupe les fréquences basses.
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Espafiol
efectos.

N Tipo: 4A/4b FUZZ/GRUNGE ("fuzz/grunge")
Este efecto "fuzz” produce unu distorsion amplia.
4A (fuzz): Produce un tono “fuzz” de los afios 60.
4b (GRUNGE): Produce un sonido "fuzz” contemporineo y
estimulante.
@ Pardmetro 2: Ganancia
® Parametro 3: Tono

B Tipo: 5A/5b LEAD (introduccién)
Este efecto es adecuado para una guitarra principal.
SA (LEAD): Sonido apropiado para la gama de frecuencia
media para una guitarra prircipal-
5b (VINTAGE LEAD): Produce un sonido sélido y potente
con un efecto de amplificador antiguo.
® Parametro 2: Ganancia
® Parametro 3: Tono

B Tipo: 6A/6b METAL (metal)
Este tipo de efecto es muy apropiado para sonido "heavy
metal",
6A (METAL): Produce un sonido "heavy metal”
contemporineo.
6b (STACK METAL): Produce un sonido pomente de un
amplificado grande compl:tamente excitado.
@ Parametro 2: Ganancia
® Parametro 3: Tono

B Tipo: 7 ACOUSTIC (acustica)

Este efecto cambia el sonido de 1a guitarra elécirica pos un
tono de guitarra acistica.

® Parametro 2: Superior
Estc pardmeuo ajusta la gama de altas frecuencias, realzando
la reverberacién dnica de las guitarras acdsticas.

® Parametro 3: Cuerpo
Este pardmeiro ajusta la gama de bajas frecuencias, realzando
la reverberacién del cuerpo de lu guitarra.

B Pardmetros compartidos por los tipos de efecto 1 - 7
@ Parametro 4: Nivel
Este pardmetro ajusta el nivel de salida del médulo.

El ecualizador del 2100 refuerza y corta individualmente las
gamas de frecuencias altas, medias y bajas. Este médulo se
utiliza también para establecer la ZNR (un pardmctro de

parche).
Trebl
Parameter 1 .1rge_ ?2
Middi
Parameter 2 1 glci 162
Bass
Parameter 3 12-12
ZNR (P,
Parameter 4 oF, 1(_)1 0

@ Parametro 1: Agudos
Este pardmetro refuerza y corta la gama de alta frecuencia. La

ricca di armoniche.

¥ Tipo: 4A/4b FUZZ/GRUNGE (fuzz/grunge)
Questo «ffetto fuzz produce una distorsions
4A (FUZZ): Produce un tono fuzz degli anni Sessanta.
4b (GRUNGE): Produce un suono fuzz stimolante.
Contemporaneo.
@ Parametro 2: Gain
@ Parametro 3: Tone

B Tipo: 5A/5b LEAD (lead)
Questo effetto & adatto per una chitarra lead.
SA (LEAD): Suono con un margine nella gamma media
adatto a una chitasra lead.
5b (VINTAGE LEAD): Produce un suono solido, potente
con un senso di amplificatore d'epoca
@ Parametro 2: Gain
©® Parametro 3: Tone

B Tipo: 6A/6b METAL (metallo)
Questo tipo di effetto & molto adatto per un suono da heavy
metal,
6A (METAL): Produce un suono hcavy metal contemporaneo.
6b (STACK METAL): Produce il suono potente di un
grande amplificatore con casse esterne.
©® Parametro 2: Gain
@ Parametro 3: Tone

B Tipo: 7 ACOUSTIC (acustico)

Questo effetto cambia i1 suono della chitarra elettrica nel tono
di una chitarra acustica.

@ Parametro 2: Top
Questo parametro regola la gamma alta, enfatizzando le
riverberazioni delle corde tipiche delle chitarre acustiche.

@ Parametro 3: Body
Questo paramctro regola la gamma bassa, enfatizzando le
riverberazioni della cassa della chitarra,

B Parametri in comune per i tipi di effetto 1-7
@ Parametro 4: Level
Questo parametro imposta il livello di uscita del modulo.

L'equalizzatore del 2100 enfatizza ¢ taglia le gamme alta,
media e bassa individualimente. Questo modulo & usato anche
per inipostare ZNR (un parametro di patch).

Parameter 1 _:?l_)l? 2
Parameter 2 .:wzltid;l;
Parameter 3 A 221815 2
Parameter 4 ﬁl’\:lt‘i1(l_’)1 0

@ Parametro 1: Treble
Questo parametro enfatizza ¢ taglia la gamma alta. La gamma
da cnfatizzare e tagliare quando & selczionato un cffetto di tipo
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Tiefenbereichs.

@ Parameter 4: ZNR (P)
Dieser Patch-Parameter dient zum Einstellen der
Empfindlichkeit der ZNR-Funktion (Zoom Noise Reduction,
Geriuschunterdriickung). Der Wert sollte méglichst hoch
eingestellt werden, wobei jedoch drauf geachtet werden sollie,
daB cin natiirliches Ausklingen gewihrleistct bleibt. Bei
Einstellung auf "oF" {off) ist die ZNR-Funktion ausgeschaltet.

2%

Das Modulations-Effektmodul besteht u.a. aus cinem Chorus-

und einem Pedal Pitch Shifier-Effekt.

MOD {m

@ Paramétre 4 : ZNR (P)
Ce parametre de patch régle la sensibilité de ZNR (réduction
de bruit Zoom).
Essayes de régler la valeur I plus élevée possible, tant que le
timbre se dégrade naturellement. Si vous sélectionnez "oF”
(éteint), ZNR est désactivé.

Ce module d'effet de modulalion comprend un effet chorus, un
décaleur de hauteur de pédale, etc.

[PPSRl | : CHORUS|2 ' STEREO 5. FLANGERI 4:PHASE |5:PITCH |BPEDAL-PITCH | 5. pp) ay
% CHO (RTM)
0 S .

Parameter 2 '3‘1"1 0 _ 1- 93 10260

Rate Pit FB {~RT
Parameter 3 1-50 42-dt-12 o-(‘1_0‘ &

Mix Mode | Mode Mix Mode Mix

Parameter 4 0-30 AO-A9,b0-b9 |AD-A9,b0-bY| 0-30 |  1-16 0-30

{ Parameter 1
Fiir das MOD-Effektmodul stehen die folgenden sieben
Effekttypen zur Auswahl. Parameter 2 und 3 sind je nach dem
gewiihlten Effekttyp unierschiedlich.

Typ:1 CHORUS

Typ:2 STEREO CHO (Stereo Chorus)
Typ:3 FLANGER

Typ:4 PHASE (Phaser)

Typ: 5 PITCH (Pitch Shifter)

Typ: 6 PEDAL-PITCH (Pedal Pitch Shifter)
Typ: 7 DELAY

B Typ: 1 CHORUS

Dieser monaurale Choruseffekt liefert einen vallen Klang.

® Parameter 2: Depth
Dieser Parameter legt die Ticfe des Choruseffekt fest.

@ Parameter 3: Rate
Dieser Parameter legt dic Modulationsgeschwindigkeit fest.

® Parameter 4: Mix
Dieser Parameter legt den Anteil des hinzugemischien Etfektes
fest.

B Typ: 2 STEREO CHO {Stereo Chorus)
Dieser Stereo-Choruseffekt liefert cinen weitriumigen Klang.
@ Parameter 2: Depth
@ Parameter 3: Rate
@ Parameter 4: Mix

B Typ: 3 FLANGER

Flanger erzeugt einen anschwellenden, Jet-ihnlichen Effekt.

@ Parameter 2: Depth

@ Parameter 3: Rate

©® Parameter 4: Mode
Dieser Parameter legt die Vorverzégerungszeit und die
Riickkopplungsstiirke des Flangereffektes fest. Zwischen "A0"
und "A9" ist die Verzogerungszeil kurz und zwischen “'b0" und
"b9” lang. Dic Ziffcr an der rechten Stelle bestimmt die

i
1
1
|

|

Paramétre 1
Sélectionnez le type d'effet du module d'effet MOD parmi les
scpt types suivants. Le type des parametres 2 et 3 varie en
foncton du type d'effet sélectionné.

Type:1 CHORUS (chorus)

Type:2 STEREO CHO (chorus stéréo)

Type:3 FLANGER (flanger)

Type:4 PHASE (phaseur)

Type:5 PITCH (décaleur de hauteur)

Type:6 PEDAL-PITCH (décaleur de hauteur
de pédale)

Type:7 DELAY (retard)

B Type : 1 CHORUS (chorus)

Ce chorus monophonique praduit un son épais.
@® Paramétre 2 : Profondeur
Ce parametre régle la profondeur de I'effet chorus.
@ Paramétre 3 : Vitesse
Ce parametre régle la vitesse de modulation.
@ Paramétre 4 : Mix
Ce paramgtre régle la quantité de son de I'effet @ mixer.

B Type: 2 STEREO CHO (chorus stéréo)

Ce chorus stéréo ajoute une sensation d'espace.
@ Paramétre 2 : Profondeur
@ Paramétre 3: Vitesse
@ Paramétre 4 : Mix

B Type : 3 FLANGER (flanger)

Cet effet de flanger crée un enflement du son typé, semblable &
un effet d'avion & réaction.

@ Paramétre 2 : Profondeur

® Parameétre 3 : Vitesse

® Paramétre 4 : Mode
Ce paramétre régle le temps de pré-reterd et la quantte de
fecdback de I'effet de flanger. Réglez une valeur entre "AQ" et
"A9" pour raccourcir le temps de pré-retard, €t une valeur
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gama que va a ser reforzada y cortada cuando se selecciona un
efecto de tipo limpio para el médulo DIST es diferente de la
gama existente cuando se sclecciona un efecto del tipo de
distorsion,
#® Parametro 2: Frecuencia media
Este pardmetro refuerza y corta la gama de frecuencia media.
©® Parametro 3: Graves
Este pardmetro refuerza y corta la gama de baja frecuencia.
@ Parametro 4: ZNR (P)
Este pardmetro de parche ajusta la sensibilidad de la ZNR
{Reduccidn de ruido zoom).
Pruebe a establecer un valor mds alto si ¢s posible, siempre
que el tono decaiga naturalmente.Si selecciona “oF"
(desactivado), ZNR se desactivard.

Este médulo de efecto de modulacién incluye coro,
desplazamiento de tono de pedal, etc.

1
1
1
1
1
1
I
i
i
1

pulito per i1l modo DIST & diversa dalla gamma quando &
sclezionato un effetto di dpo distorsione.

® Parametro 2: Middle
Questo parametro enfatizza e taglia la gamma media.

® Parametro 3: Bass

Questo parametro enfatizza < tagtia la gamma bassa.

@ Parametro 4: ZNR (P)
Questo parametro di patch regola la sensibilita di ZNR
{riduzione del rumore ZOOM).
Provare a impostare un valore alto se possibile, purché il tono
decada naturalimente.Se si seleziona "oF" (off), ZNR &
disabilitato.

% L & %

& o S
Questo modulo effetti di modulazione include coro,
spostamento tono a pedale, ecc.

[RETETHISICTR N 1 - CHORUS

2:STEREO| 4. .
CHO ‘ 3: FLANGEH} 4: PHASE

R 6:PEDAL-PITCH | -,
5: PITCH (RTM) | 7:DELAY

Parameter 2 8‘*_"1‘ 8 1- 9.9|:|1r.‘<-|)? 6.0
Rate Pit FB (—RTM)
Parameter 3 1-50 42-dt-12 0-10,S.0

Mix
0-30

Parameter 4

| Mode Mode
;AO—AS,bO—bQ A0 - A9, b0 - b3

Mix
0-30

Mix
0-30

Parametro 1
Seleccione el tipo de efecto para el médulo de efecto MOD de
entre los siete lipos siguientes. Los tipos de parimetro 2 y 3
cambian segin el tipo de efecto seleccionzdo.

CHORUS (coro)

STEREO CHO (coro estéreo)

FLANGER (flanger)

PHASE (enfasador)

PITCH (desplazador de tono)

PEDAL PITCH (desplazador de tono de pedal)
DELAY (retardo}

Tipo: 1
Tipo: 2
Tipo: 3
Tipo: 4
Tipo: 5
Tipo: 6
Tipo: 7

B Tipo: 1 CHORUS (coro)

Este coro monofénico produce un sonido grueso.

@ Parametro 2: Profundidad
Este pardmetro ajusta la profundidad del efecto del coro.

@ Parametro 3: Velocidad
Este pardmeuo ajusta 12 velocidud de modulacidn.

® Parametro 4: Mezcla
Este pardmetro ajusta el sonido de efecto que va a ser
mezclado.

B Tipo: 2 STEREO CHO (coro estéreo)
Este coro estéreo afiade espacio.
® Parametro 2: Profundidad
® Parametro 3: Velocidad
©® Parametro 4: Mezcla

B Tipo: 3 FLANGER (flanger)
Este efecto flanger crea un crescendo con caricter, como el
efecto de un chorro???2.

Parametro 1
Selerionare il lipo di effetto per il module effetti MOD tra i
selle tipi seguenti. 1l tipo dei parametri 2 e 3 cambia a seconda
del tipo di effeuto selezionato.

CHORUS (coro)

STEREO CHO (coro stereo)

FLANGER (flanger)

PHASE (fasatore)

PITCH (spostatore di tono)

PEDAL-PITCH (spostamento tono a pedale)
DELAY (ritardo)

Tipo: 1
Tipo: 2
Tipo: 3
Tlpo: 4
Tipo: 5
Tipo: 6
Tipo: 7

B Tipo: 1 CHORUS (coro)

Questo coro monoaurale produce un suono spesso.

@ Parametro 2: Depth
Questo parametro imposta la profenditd dell'effetto di coro.

@ Parametro 3: Rate
Questo parametro imposta la velocita di modulazicne

® Parametro 4: Mix
Questo parametro impaosta la quantitd di suono effetto da
missare.

B Tipo: 2 STEREO CHO (coro stereo)
Questo coro stereo aggiunge spaziosita.
@ Parametro 2: Depth
@ Parametro 3: Rate
@ Parametro 4: Mix

B Tipo: 3 FLANGER (flanger)
Questo effetto flanger crea un cresende del suono, come il
motor: di un jet.
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Riickkopplungsstirke.

B Typ: 4 PHASE (Phaser)

Phaser fiigt'dem trocknen Klang einen Effektklang mit
zyklisch verschobener Phase hinzu und erzeugt dadurch einen
wellenformigen Effekt.

@ Parameter 2: Depth

@ Parameter 3: Rate

@ Parameter 4: Mode
Dieser Parameter legt die Anzahl der Phaser-Stufen und die
Resonanzstirke fest. Zwischen "A0" und "A9" erhdll man
einen vierstufigen Phaser und wischen "b0" und “b9" einen
achtstufigen Phaser. Die Ziffer an der rechten Stelle bestimint
die Resonanzstirke; je héher der Wert, um so ausgeprigter der
Effekt.

B Typ: 5 PITCH (Pitch Shifter)

Mit dem Pitch Shifter kann der Klang um +/-1 Oktave
verschoben werden.

@ Parameter 3: Pit
Dieser Parameter legt den Bercich der TonhShenverschiebung in
Halbtonschritten fest.

® Parameter 4: Mix
Dieser Parameter bestimmt die Mischbalance des
Effektklanges. (Bei einem Wert von 15 ethilt man einen
Mischverhdlinis von 1:1; bei einem Wert von 30 ist nur der
Pitch Shift-Klang zu horen. )

B Typ: 6 PEDAL-PITCH (Pedal Pitch Shifter)
Enmoglicht eine Tonhishenverschiebung mit dem FUNCTION-
Schalter und dem optionalen FuBpedal FPO1 bzw. FP02.
©® Parameter 4: Mode
Mit diesem Parameter kann fiir die Tanhdhenverschicbung
cine der folgenden 16 Optionen gewidhlt werden. Je nach der
gewiihlten Option ist der Minimal- und Maximalwert der
Tonhéhenverschiebung (die durch den FUNCTION-Schatter
oder das Fulipedal FPOl bzw. FPO2 ausgelost wird)

verschieden.
Mods Pedal oben £ Pedal unten ==,
1. -100 Cent trocken
2. Trocken =100 Cent
3 Verdopplung Verstimmung + trocken
4. Verst g + trocken _} Verdopplung, _
5. 0 Cent
6. +1 Oktave _J
7. 0 Cent -2 Oktaven
8 -2 Oktayen 0 Cemt
9. -1 Oktave + trucken +1 Oktave + rocken
10. __r_t]_(_)l:(_avc + trocken -1 Oktave_+ trocken
11 700 Cent + trocken +500 Cent + trocken
12,1 4500 Cent + trocken =700 Cent_+ trocken
13. 5 - = (OHz) + trocken +1 Oktave
|___J14.__| +I Oktaye = o0 (OHz) + wocken
15. ; — e (OH2) + trocken +1 Oktave + trocken
16 +1 Oktave + trocken — oo (OHz) + trocken

B Typ: 7 DELAY
Dieser Effekt erzeugt eine Verzégerung von bis zu 6
Sekunden.
@ Parameter 2: Time
Dieser Parameter legt die Verzogerungszeit fest. Zwischen "1™
(10 Millisekunden) und "99" (990 Millisckunden) kdnnen

entre "b0" et "h9" pour rallonger le temps de pré-retard. La
valeur de droite détermine I'importance du feedback.

B Type : 4 PHASE (phaseur)

Cet effet de phaseur crée un enflement du son en y ajoutant le
son de I'effet par rapport au son direct.

@ Paramétre 2 : Profondeur

@ Paramétre 3: Vitesse

@ Paramétre 4 : Mode
Ce paramitre détermine le nombre d'étages de phaseur et la
quantité de résonance. Réglez une valeur entre "A0" et "A9"
pour sélectionner le phaseur 4 4 €rages, et une valeur entre
“b0" et "b9" pour sélectionner le phaseur & 8 étages. La valeur
de droite détermine I'importance de la résonance qui accentue
le caractére de 'effet.

B Type : 5 PITCH {décaleur de hauteur}

Cet effet décale la hauteur du son de I'effet dans la plage de +/-
1 octave.

@ Paramétre 3 : Pit
Ce paramétre détermine la plage de décalage de la hauteur par
paliers d¢ demi-tons.

@ Paramétre 4 : Mix
Ce paramétre détermine la balance de mixage du son de Veffet.
(Au réglage 13, le taux de mixage est de 1:1. La valeur de 30
détermine que seu] le son de décalage de hauteur sera émis).

B Type : 6 PEDAL-PITCH (décaleur de hauteur de

pédale)
Avec cet offet, vous pourrez utiliser le commutateur
[FUNCTION] et une pédale FPOI ou FPO2 en option comme
décaleur dv hauteur de pédale.

@ Paramétre 4 : Mode
Sélectivnunez P'un des 16 modes du décalage de hautedr
suivantes. Les valeurs maximum et minimum du décalage de
hauteur (contrdlées par le commutateur [FUNCTION] et la
pédale FPO1 ou FP02) varient en fonction du mode

sélectionnd.
-
Mode | Pedalerelevée S50 |  Pédale enfoncée ==
1 - 100 sec
2 sec - 100
3 doublage désaccord + sec
4 désaccord + sec doublage
5 @ cent +| octave
6 +1 actave Ocent
7 G cent -2 octaves
8 0 cent -2 octaves
9 -1 octave + sec +1 octavs + sec
10 +1 octave + sec -1 oclave + sec
11 -700 cents + sec +500 cents + sec
12 +500 cents + sec -700 cents + sec 2l
13 - o (QHz) + sec +1 octave
|14 1 +locave =% (OH7) + sec ]
13 == (OHz) 4 sec +1 ocluve + sec
16 +1 octave + sec — s (OHz) + sec

B Type : 7 DELAY (retard)
Cet effet de retard crée un temps de retard qui peut aller
jusqu'a six secondus.
® Paramétre 2: Temps
Ce paramétre détermine le temps de retard. Vous pouvez régler
une valeur comprise entre "1 (10 ms) et "99" (99 ms) par
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@ Pardmetro 2: Profundidad

@ Parametro 3: Velocidad

@ Parametro 4: Modo
Este pardmetro ajusta el tiempo de prerretardo y la
realimentacién del efecto flanger. El ajuste de un valor entre
"A0" - "A9" reduce el tiempo de prerretardo, y un valor de
ajuste de entre "b0" - "b9" aumenta el Hempo de prerretardo.
El valor de la derecha especifica la realimentacién.

B Tipo: 4 PHASE (enfasador)

Este efecto de enfasador da un crescendo l sonido afadiendo
¢l sonido de efecto con la fase desplazada ciclicamente hacia el
sonidos seco.

@ Parametro 2: Profundidad

@ Pardmetro 3: Velocidad

@ Parametro 4: Modo
Este parimetro especifica el ndmero de ctapas del enfasador y
la cantidad de resonancia. El ajuste de un valor de entre "AQ" y
"A9" selecciona el enfasador de cuatro etapas, ¥ el ajuste de un
valor de entre “b0" y "b9" selecciona el enfasador de ocho
etapas. El valor de la derecha especifica un cantidad de
resonancia que realza el cardcter del efecto.

B Tipo: 5 PITCH {desplazador de tono)

Este efecto desplaza el tono del sonido de ¢fecto dentro de una
gama de £1 octava.

® Paradmetro 3: Tono
Este parémetro especifica la gama del desplazamiento de tono
en pasos de semitono.

© Parametro 4: Mezcla
Est= pardmetro especifica el equilibrio de la mezcla del sunido
de efectos. (Con un ajuste de 13, la relacidn de mezcla es de
1.1. Un valor de 30 especilica que sélo se oird cl sonido de
desplazamiento de wno.)

B Tipo: 6 PEDAL PITCH (desplazador de tono de
pedal)
Cun este efecto. el conmutador [FUNCTION] y un pedal opcional
FOOI o FPO2 pueden utilizarse como desplazador de tono de pedal.
©® Parametro 4: Modo
Seleccione el modo de desplazamiento de tono de entre los 16 modos
siguientes. Los valores méximo y minimo del desplazamiento de tono
(controlado por ¢l conmutador [FUNCTION] v el FPOL « FP02)

@ Parametro 2: Depth

@ Parametro 3: Rate

Parametro 4: Mode
Questo parametro imposta il tempo di preritardo e la quantita
di feedback dell'effetto flanger. Impostando un valore tra "A0"
e "A9" si abbrevia il tempo di preritardo ¢ impostando un
valore tra "b0" e "bY" si allunga il tempo di preritardo. 1l
valore a destra specifica la quantita di feedback.

B Tipo: 4 PHASE (phaser)

Il phaser aggiunge al suono diretto una componente con effetto
di spastamento di fase.

@ Parametro 2: Depth

@ Parametro 3: Rate

@ Parametro 4: Mode
Questo parametro specifica il numero di siadi dcl phaser e Ia
quantita di risonanza. Impostando un valore tra "A0" e "A9" si
seleziona il phaser a quattro stadi ¢ impostando un valore tra
"b0" ¢ "b9" si seleziona il phaser a otto stadi. 1] valore a destra
specifica la quantita di risonanza che enfatizza il carattere
dell'effetto.

B Tipo: 5 PITCH (spostatore di tono)

Questo effetto sposta il tono del suono effetto nella gamma di
+/- | ottava.

@ Parametro 3: Pit
Questo paramctro specifica fa gamma di spostamento tono in
passi di semitono.

® Parametro 4: Mix
Questo parametro specifica il bilanciamento di missaggio del
suono effetto. (Con un'impostazione di 13, il rapporto di
missaggio & [:1. Un valore di 30 specifica che solo il suono di
spostamento tono sia udibile).

B Tipo: 6 PEDAL-PITCH (spostamento tono a pedale)
Con questo effetto, l'interruttore [FUNCTION] e un pedale opzionale
FPOL o FPO2 posseno cssere usati come spostatore di tono a pedale.

® Parametro 4: Mode

Selezionare il metodo di spostamento tono tra i seguenti 16
modi. [ valori minimo ¢ massimo dello spostamento di tono
{controllato dall'interrutiore [FUNCTION)] ¢ dallo FPG1 o
FPQ02) variano con la selezione del modo.

—

cambian con la scleccién del modo. Mode | Pedalealzato 5L, | Pedale abbassato ==
i -100 cent dry
Modo ! psdal soltado &8 Pedal pisado /==, | 2. idry B -100 cent
I. - 100 centésimas seco 3 raddoppio dewne + dry
2. SECO - 100 centésimas | A detune +dry raddoppin
3. doblaje desafinucion + seco S. 0 cent +1 ottava
4. desafinacién + seco doblaje 6. +1 ottava 0 cent _
5. 0 centésima +1 oetava 7. 0 cent -2 ottave
6. +1 octava 0 centésima 8. -2 ottave 0cent
7. 0 centésima - 2 octavas 9. -1 ottavs +dry +1 otiava + dry
8. 0 contésima -2 octavas 10. | +1 ottavn + dry -1 ottava + dry
- — al
9. -1 octava + seco +1 ocl + SeCo 1L =700 cent + dry +500 cent + dry
10. +1 octava -+ seco - 1 octavy + seco 12. i +500 cent + dry ! =700 cent + dry
1 1
1. - 700 centésimas + scco | +500 centésimas + sece 13, | = (OH2) +dry 1o+l otava
12, +500 centdsimas + seco | -700 centésimas + seco 14. 1 +] ottava 1_=(0Hz) + dry
13 — oo (0} He) + seco +] octava 15, | ~e= (OHz) + dry U+ otava + dry
14 +1 actavi ~ oz (} Hz) + seco 16. 1+l ottava + dry i = =(OH)+dry
15, |- (0Hz)'seco +1 octava + seco
16. | +1 octava + seco ! — oo (OHz) + seco
H H
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Werte in 10-Millisekunden-Schritten und zwischen "1,0" (1
Sekunden) und “6.0" (6 Sekunden) in 100-Millisekunden-
Schritien eingestellt werden.

@ Parameter 3: FB (< RTM)
Dieser Parameter legt die Riickkopplungsstirke des
verzisgerten Klangs fest. Wird der Paramcter auf "S.o"
eingestellt, kann der FuBschalter oder das optionale FuBpedal
FPOIl bzw. FPO2 fiir dic: "Sound-on-Sound”-Funktion (siche
Scite 46, 48) verwendel werden.

@ Parameter 4: Mix
Dieser Parameter legt die Mischbalance des Effektklangs (est.

leverb/Delay)

Dieses Effektmodul erzcugt Nachhall- und Ping-Pong-
Verzogerungscffekte.

paliers de 10 ms, vu entre "1.0" (1 s) et 6.0 (6 s) par paliers de
100 ms.
@ Paramétre 3: FB {« RTM)
Ce parametre détermine la quantité de feedback du son de
retard. Si vous le réglez sur "S.0", vous pourrez utiliser la le
commutateur [FUNCTION] ou une pédale FPO1 ou FPO2 en
option pour utiliser ta fonction son-sur-son. (Voir page 46, 48.)
@ Paramétre 4 : Mix
Ce parametre détermine la balunce de mixage du son de leffet.

/DLY [réver tard)
Ce module d'effet comprend une réverbération et un retard
ping-pong.

Parameter 1

1 HALL J 2: ROOM

3: PP-DELAY1 \ 4 : PP-DELAY2

Time Time
Parameter 2 1-30 1-10
I ) Tone FB
Parameter 3 0-10 0-10
Parameter 4 lenéo

€ Parameter 1
Mit diesein Parameter kann fiir dus REV/DLY-Effektmodul
unter den folgenden vier Effekuypen gewihlt werden. Die Art
von Parameter 2 und 3 hiingt vom gewihlten Effekttypen ab.

Typ:1 HALL (Hall Reverb)

Typ:2 ROOM (Room Reverb)

Typ:3 PP-DELAY 1 (Ping-Pong Delay 1)
Typ:4 PP-DELAY 2 (Ping-Pong Delay 2)

B Typ: 1 HALL (Hall Reverb)

Dieser Effekt simulicrt den Nachhall eines Konzertsauls mit
warmer Akustik.

@ Parameter 2: Time
Dieser Parameter legt dic Liinge des Nachhalls (Reverb Time)
fest.

® Parameter 3: Tone
Dieser Parameter legt den Hishenbereich des Effektklangs fest.

B Typ: 2 ROOM (Room Reverb)
Dieser Effekt simulicit den Nachhall eines Zimmers mit heller
Akustik.
@ Parameter 2: Time
@ Parameter 3: Tone

B Type: 3 PP-DELAY 1 (Ping-Pong Delay 1)

Dieser Effekt verschicbt den verzbgerten Klang zwischen links
und rechts.

@ Parameter 2: Time
Mit diesem Parameter kisnnen [iir die Verzogerungszeit Werte
swischen 1 (10 Millisckunden) und 1.0 (1 Sekuunde) in 10-
Millisckunden-Scheitten eingestellt werden,

©® Parameter 3: FB
Dieser Parameter legt die Rickkopplungsstirke des
verzogerten Klangs fest.

€ Paramétre 1
Stlectionnez le type d'effet souhaité du module d'effet
REV/DLY parmi les quatre types suivants. Le type des
parametres 2 et 3 varic en fonction du type d'effet sélectionné.

Type : 1 HALL (réverbération hall)

Type : 2 ROOM (réverbération piéce)
Type : 3 PP-DELAY 1 (retard ping-pong 1)
Type : 4 PP-DELAY 2 (retard ping-pong 2)

N Type : 1 HALL (réverbération hall)

Cet effet de réverbération simule les réverbérations d'une salle
de concert, créant une acoustique chaude.

@ Paramétre 2: Temps
Ce parametre détermine lu durée des réverbérations (temps de
réverbération),

@ Paramétre 3 : Timbre
Ce parametre régle la plage des aigus du son de F'effel.

H Type : 2 ROOM (réverbération piéce)
Cet effet de réverbération simule les réverbérations d'une
petite salle, créant une acoustique brillante.
©® Paramétre 2 : Temps
@ Parameétre 3 : Timbre

B Type : 3 PP-DELAY 1 (retard ping-pong 1)

Cet effet de retard ping-pong ¢largit le son de retard vers la
gauche et vers la droite.

@ Paramétre 2 : Temps
Ce paramétre détermine le 1emps de retard par pahers de 10
ms. La plage de réglage vade [ (10 ms)a 1.0 (1 s).

@ Paramétre 3: FB
Ce paramétre détermine la quantité de feedback du son de
retard.
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B Tipo: 7 DELAY (retardo)

Este efecto de retardo crea un tiempo de retardo de hasta seis
segundos.

@ Pardmetro 2: Tiempo
Este pardmeltro especifica el tiempo de retardo. Se puede
ajustar un valor de entre "1" (10 ms) y "99" (990 ms) en pasos
de 10 ms, 0 "1.0" (1 segundo) y "6.0" (6 segundos) en pasos de
100 ms.

@ Parametro 3: FB (< RTM}
Este pardmetro especifica al realimentacién del sonido de
retardo. Si ajusta este pardmetro a "S.o", podra utilizar el
conmitador FUNCTION o un pedal FPO1 o FP0O2 opcional
para utilizar la funcién "Sonido sobre sonido”. (Consulte la
pagina 47, 49.)

@ Parametro 4: Mezcla
Este pardmetro especifica el equilibrio de mezcla del sonido
del efecto.

B Tipo: 7 DELAY ({ritardo)

Questo effetto crea un tempo di ritardo fino a sei secondi.

@ Parametro 2: Time
Questo parametro specifica il tempo di ritardo. Un valore pud
essere impostato tra 1" (10 msec) e "99" (990 msec) in passi
di 10 msec, 0 "1.0" (1 secondo) e "6.0" (6 secondi) in passi di
100 msec.

@ Parametro 3: FB (< RTM)
Questo parametro specifica la quantitd di feedback del suono
con ritardo. Se si imposta questo parametro su "S.0", si pud
usare l'interruttore [FUNCTION] o un pedale opzionale FPOL
o FP02 per usare Ia funzione di suono su suono. (Vedere
paginu 47, 49).

©® Parametro 4: Mix
Questo parametro specifica il bilanciamento di missaggio del
suono effetto.

Questo modulo cffetto include il riverbero e il ritardo a ping-

Este mddulo de efecto incluye la reverberacién y el retardo de pong.
ping-pong. i
!
Parameter 1 1:HALL 2: ROOM 3: PP-DELAY1 4 : PP-DELAY2
Time Time
Parameter 2 1-30 1-1.0
Tone FB
Parameter 3 0-10 0-10
Parameter 4 owl'?;o

Parametro 1
Scleccione el tipo de efecto descado para ¢l médulo de cfectos
REV/DLY de entre los cuatro tipos siguientes. Los tipos de
pardmetro 2 y 3 cambian segiin el tipo de efecto seleccionado.

Tipo: 1 HALL (reverberacién de sala)

Tipo: 2 ROOM {reverberacion de habitacion)
Tipo: 3 PP-DELAY1 (retardo de ping-pong 1)
Tipo: 4 PP-DELAY2 (retardo de ping-pong 2)

B Tipo: 1 HALL {reverberacion de sala)

Este efecto de reverberacion estimula la reverberacion en una
sala de conciertos, creando unos efectos actsticos muy
agradables.

® Parametro 2: Tiempo
Este pardinetro especifica la duracién de la reverberacién
(tiempo de reverberacion).

@ Parametro 3: Tano
Este pardmetro ajustz la gaina zita del sonido de efectos.

B Tipo: 2 ROOM (reverberacién de habitacién)
Este efecto de reverberacién estimula la reverberacidn en una
habitacion, creando unos efectos actisticos intensos.
@ Parametro 2: Tiempo
@ Parametro 3: Tono

€ Parametro 1
Selezionare il upo di cffetto desiderato per il modulo effetti
REV/DLY tra i seguenti quattro tipi. [1 tipo dei parametri 2 ¢ 3
cambia a seconda del tipo di effetto selezionato.

Tipo: 1 HALL (riverbero sala)

Tipo: 2 ROOM (riverbero stanza)

Tipo: 3 PP-DELAY1 (ritardo pingpong 1)
Tipo: 4 PP-DELAY?2 (ritardo pingpong 2)

B Tipo: 1 HALL (riverbero sala)

Questo effetto di riverbero simula le riverberazioni in una sala
da converti. creando un'acustica calda.

@ Parametro 2: Time
Questo parametro specifica la lunghezeza del riverbera (tempo
di riverbera)

@ Parametro 3: Tone
Questo parametro regola la zamm: alta el suona dell’ effetto.

W Tipo: 2 ROOM (riverbero stanza)
Questo effetto di riverbere simula le riverberazioni in una
'ida.

stanza. creando un'acustica vi

@ Parametro 2: Time
@ Parametro 3: Tone

M Tipo: 3 PP-DELAY1 {ritardo pingpong 1}
Questo effetto di ritardo a pingpong mucve orizzontalmente il
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B Typ: 4 PP-DELAY 2 (Ping-Pong Delay 2)

Dieser Effekt erzeugt eine lange Verzogerung von bis zu 10
Sekunden.

@ Parameter 2: Time
Mil diesem Parameter kisnnen fiir die Verzogerungszeit Werle
zwischen 1 (100 Millisckunden) und 1.0 (10 Sekunden) in
100-Millisekunden-Schritten eingestellt werden.

@ Parameter 3: FB

B Gemeinsame Parameter der Effekttypen 1 bis 4

@ Parameter 4: Mix
Dieser Parameter legt die Mischbalance des Effvkikiangs fest.

Dieses Modul erméglicht grundlegende Einstellungen der
Sampler-Funktion des 2100 (siehe Seite 38). Die Parameter
dieser Funktion sind global, d.h. sie gelten fiir alle Paich-
Programme.

Francais

H Type : 4 PP-DELAY 2 (retard ping-pong 2)
Cet effet de retard ping-pong crée un long retard de 10
secondes maxirnum,
@ Paramétre 2: Temps
Ce paramdtre détermine le temps de retard par paliers de 100
ms. La plage de réglage vade 1 (100 ms) 2 1.0 (10 s).
©® Paramétre 3: FB

B Paramétres partagés par les types d'effet 1 a 4

® Paramétre 4 : Mix
Ce parametre détermine la balance de mixage du son de effet.

Dans ce module, vous pouvez effectuer les réglages de base de
la fonction Echantillonneur du 2100 (voir page 38). Les
parametres de cette fonction sont des parametres globaux qui
s'appliquent & tous les patches.

1.AUX Mix 2, AUX Lch

Parameter 1 3.AUX Rch 4.PLAYNOTE {G)

Verfligbare Parameter wahrend der Aufnahme

Paramétres activés pendant l'enregistrement

Verfigbare Parameter wahrend der Wiedergabe

Parameter 2 MAX R19° ;izme @)
[—— Constant Pitch (G)
Parameter3 on, oF
Tone (G)
Parameter 4 e

Paramétres activés pendant la lecture

Weiterc Informationen zu den Parametern finden Sie auf Seite
38.

Wenn dic SAMPLER-Funktion in Editicr-Modus aktivicrt
wird, schaltet der 2000 auf Aufriahme-Bereitschaft. Steller Sie
die Paramieter bet vusgeschaltetem SAMPLER-Modud ein.

Pour les informations sur les paramétres, voir page 38.

Si vouy activez I fonction SAMPLER en mode Edit, le

2100 passe en miode d'attenty d'enregistrement. Réglez les
paramétres alors que le module SAMPLER &5t désactivé,

Die Global-Parameter sind unten in der Parameterliste auf der
Frontplatte des 2100 angegeben. Wenn Sie eincn Global-
Parameter dndern wollen, wihlen Sie den Parameter mit der
UTILITY-Taste.

Les parametres globaux qui s'appliquent a tous les patches sont
listés au bas de la liste des paramétres imprimée sur le panncau
avant du 2100. Si vous voulez éditer un paramétre global,
ulilisez la touche [UTILITY] pour sélectionner le parametre

souhaité.
Master Level | Gain Trim Presence Amp Sim Rev Trim FUNCTION
1-30 1-10 -12-12 oF, Co, bC, St . 1-10 bd, Mn, Ct, JP

Weitere Einzelheiten zu den Parametern finden Sic auf Seite
18.26, 28.

Puur les informations sur Jes parametres, voir page 18, 26. 28.
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B Tipo: 3 PP-DELAY1 (retardo de ping-pong 1)

Este efecto de retardo de ping-pong aplica el sonido de retardo
hacia la derecha y hacia la izquierda.

® Parédmetro 2: Tiempo
Este pardmetro especifica el tiempo de retardo en pasos de 10
ms. El margen de ajuste es de 1 (10 ms)a 1,0 (1 s).

©® Parametro 3: FB
Este pardmetro especifica la realimentacién del sonido de
retardo.

B Tipo: 4 PP-DELAY2 (retardo de ping-pong 2)
Este efecto de retardo de ping-pong crea un largo retardo de
hasta 10 segundos.
® Parametro 2: Tiempo
Este parfmetro especifica ¢l tiempo de retardo en pasos de 100
ms. El margen de ajuste es de 1 (100 ms) a 1,0 (10's).
@ Parametro 3: FB

B Parametro compartido por tipos de efecto 1 - 4
® Parametro 4: Mezcla
Este parfmetro especifica ¢l equilibrio de 1a mezcla del sonido
de efectos.

Mues
En este médulo podrd realizar ajustes bdsicos relucionades con
la funcién del muestreador del 2100 (consulte la pégina 39).
Los pardmetros incluidos en esta funcién son pardmetros
globales aplicados a todos los parches.

suono di ritardo a sinistra e destra.
@ Parametro 2: Time
Questo parametro specifica il tempo di ritardo in scatti di 10
msec. La gamma di impostazione va da 1 (10 msec) a 1.0 (1 sec).
©® Parametro 3: FB
Questo parametro specifica la quantita di feedback del ritardo.

B Tipo: 4 PP-DELAY2 (ritardo pingpong 2)
Questo cffetto di ritardo a pingpong crea un lungo ritardo fino
a 10 secondi.
@ Parametro 2: Time
Questo parametro specifica il tempo di ritardo in passi di 100 mse:.
La gamma di impostazione va da | (100 msec) a 1.0 (10 sec).
® Parametro 3: FB

B Parametro in comune ai tipi di effetto 1-4
@ Parametro 4: Mix
Questo parametro specifica il bilanciamento di mixaggio tra il
suono modificato ed il suono onginario.

In questo modulo, si possono eseguire impostazioni basilari
riguardant la funzione Sampler del 2100 (vedere pagina 39). I
parametri inclusi in questa funzione sono parametri globali
applicati a tutti i patch.

1.AUX Mix 2. AUX Lch

Parameter 1 3.AUXRch 4.PLAYNOTE (G)

Parametros activados durante la grabacién

MAX Rec Time (G)

)

Parameter 2

Parametri abilitati durante la registrazione

Constant Pitch (G}
on, oF

Parameter 3

Parametros desactivados durante la reproduccion

Tone (G)

Parameter 4 10-10

Parametri abilitati durante la riproduzione

Consulte la pdgina 39 para obtener mds informacién de los
pardmetros.

=h

Si activa la funcién SAMPLER en el modo dv edicién, el
2100 se pondrd en el modo de esperc de grabucién, Ajuste
los pardmetros mientras el médulo SAMPLER estd
desactivado.

Los pardmetros globales aplicados a todos los parches
aparecen en la parte inferior de la lista de pardmctios impresa
en el panel delantero del 2100. Utilice la tecla [UTILITY] para
seleccionar el pardmetro deseado si desea editar un pardmetro
global.

Vedere pagina 39 per maggiori informazioni sui parametri.

Se si attiva la funzione SAMPLER ir. modo Edit, il 2100

Q passa al modoe di attesa di registrazione. Impostare i
parametri mentre il module SAMPLER ¢ disuttivato.

[ parametri globali applicati a tutti i patch sono elencati in
fondo alla lista parametri stampata sul pannello anteriore
del 2100. Usare il tasto [UTILITY] per selezionare il
parametro globale che si desidera modificare .

Presence
-12-12

Gain Trim
1-10

Master Level
1-30

FUNCTION
" bd, Mn, Ct, JP

Rev Trim
1-10

Amp Sim
of, Co, bC, St

Consulte la pagina 19. 27. 29 para obtener mds informacién de
los pardmetros.

Vedere le pagine 19, 27, 29 per maggiori informazioni sui
parametri.
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Zuriicksetzen des 2100 auf die
Werkseinstellungen

Mit den Zusatzfunktionen "All Initialize” und "Factory
Recall” kénnen Sie den 2100 initialisieren bzw. auf die
Werkscinstellungen zuriicksetzen. "All Initialize" setzt
alle Global-Parameter und Patch-Programme der USER-
Gruppe auf die Werkseinstellungen zuriick.

"Factory Recall” setzt nur bestimmte Paich-Programme
der USER-Gruppe auf die Werkseinstellungen zuriick.

Francais

Réinitialisation du 2100
aux réglages usine

Les modes All Initialize (Initialiser tout) et Factory Recall
(Rappel des réglages usine) sont des modes spéciaux qui
permettent de réinitialiser le 2100 aux valeurs par défaut
réglées en usine.

Le mode All Initialize raméne tous les paramétres
globaux et tous les patches du groupe USER aux valeurs
par défaut réglées en usine.

Le mode Factory Recall nc raméne que des patches
particuliers du groupe USER aux valeurs par défaut

-> Sélectionnez le ou les patches du groupe
USER que vous voulez réinitialiser & I'aide du
commutateur [BANKA] ou des commandes au

L'opération All initialize ou Factory Recall s'exécute.
Lorsque I'opération All Initialize est terminée, le 2100

Notez que si vous exéecutiz wne cpération All
Initialize, tous lcs patches enrcgistrés par l'ntilisateur
Pour annuler Vopiration All
Initialize/Factery Recull, appuyez sur la touche
{GROUP/EXIT] avant d'effectuer l'opération 2.

1. Halten Sie die STORE-Taste gedriickt, und
schalten Sie den 2100 ein. réglées en usine.
"AL" erscheint im Display.
. Maintenez la touche [STORE] enfoncée et
¢ Zum Aktivieren von "All Initialize" < Fahren Sie mettez le 2100 sous tension.
mit dem nachsten Schritt fort. "AL" s'affiche a I'écran.
* Zum Aktivieren von "Factory Recall” > Wihlen » Utilisation du mode All Initialize = Allez &
Sie mit dem BANKA-Schalter und den I'étape suivante.
FuBschaltern 1 bis 3 die Patch-Programme der
USER-Gruppe, die auf die Werkseinstellungen » Utilisation du mode Factory Recall
zuriickgesetzt werden sollen.
2. Driicken Sie die STORE-Taste erneut.
"All Initialize” bzw. "Factory Recall" wird ausgefiihrt. pied 12a3.
Am Ende des "All Initialize"-Vorgangs schaltet der
2100 automatisch in den Wiedergabe-Modus zuriick. Appuyez 4 nouveau sur la touche [STORE].
Beachten Sie, daff beim Ausfiihren von “All nitialize”
(NG alle Putch-Programme der USER-Gruppe gelischt ; X
g werden. Wenn Sie Schritt 2 noch nicht ansgefiihre revient automatiquement au mode Play.
haben, kiinnen Sie durch Driicker: der GROUP/EXIT-
Taste den "All Initialize/Factory Recall”-Vaorgang
annulieren.
] v'effaceront.
1
i
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Reposiciéon del 2100 a los
ajustes de fabrica

Los modos de inicializacién total y de recuperacion de
ajustes de fabrica son modos especiales utilizados para
reponer el 2100 a los ajustes de fdbrica. El modo de
inicializacién total cambia todos los parimetros globales
y los parches del grupo USER a los ajustes realizados en
fébrica.

1. Mantenga pulsada la tecla [STORE] y conecte
la alimentacién del 2100.
"AL" aparece en el visualizador.

¢ Utilizando el modo de inicializacién total =
Pase a la pagina siguiente.

« Utilizando el modo de vuelta a los ajustes de
fabrica=» Utilice el conmutador [BANKA] y los
conmutadores 1 - 3 para seleccionar el
parche(s) en el grupo USER que usted desee
volver a poner en los ajustes de fabrica.

2. Pulse de nuevo la tecla [STORE).
Todos los modos de inicializacién global o de vuelta
a los ajustes de fabrica se ejecutan. Cuando se
completa la inicializacién total, el 2100 vuelve
autométicamente al modo de reproduccién.

Tenga en cuenta gue todos los parches almacenados

y por el usiaric se borravdn se borvardn afl ejecatar la
inicializacion toal. Pura cancelar la nicializaciin
tocalfvuelta a los afustes de fdbrica, pulse la tecla
[GROUP/EXIT] antes del paso 2.

Per riportare il 2100 alla
condizione originale di
fabbrica

I modi All Initialize e Factory Recall sono modi speciali
usati per riportare il 2100 alle impostazioni originali di
fabbrica. 11 modo All Initialize riporta tutti i parametri
globali e i patch nel gruppo USER alle impostazioni
originali di fabbrica.

1l modo Factory Recall riporta solo patch particolari del
gruppo USER alle impostazioni originali di fabbrica.

1. Tenere premuto il tasto [STORE] e accendere il
2100.
"AL" appare sul display.

¢ Per usare il modo All Initialize - Passare al
punto successivo.

¢ Per usare il modo Factory Recall = Usare
l'interruttore [BANK A] e gli interruttori pedale 1-
3 per selezionare uno o piu patch nel gruppo
USER che si desidera riportare alle impostazioni
di fabbrica.

2, Premere di nuovo il tasto [STORE].
Viene eseguito All Initialize o Factory Recall. Quando
All Initialize & stato completato, il 2100 torna
automaticamente al modo Play.

Notare che wnti | patch memorizzati dall'urente sono
ALY cancellati quander i e e Al Initialize. Per

amudlare Al Initializo/Fuctory Recall, premers il

tast [GROUP/EXIT] prima di escguire il purto 2.
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Problembehebung

» [st der Netzadapter richtig angeschlossen? C>

Ist das Gerét eingeschaliet?

SchlieBen Sic den Netzadapter wiz unter "AnschlicBen
beschricher an, und schalten Sie den 2100 eir.

Ist die Gitarre richtig an die INPUT-Buchse | »
angeschlossen? Ist der Verstarker richtig an g>
die OUTPUT-Buchse angeschlossen?

SchiieBen Sie die Komponenten wie unter
"AnschlieBen” beschrieben an.

Wird ein geeignetes, abgeschirmtes Kabel »>
verwandet? 7

Versuchen Sie es mit einem anderen Kabel,

* Ist der verwendete Verstérker L)‘> Schalten Sie den Verstirker ein.
eingeschaltet?

« Ist die Lautstérke der Gitarre und des 2 o Qin dia . . .
Verstarkers hoch genug eingestellt? I:') Stellen Sie die Lautstirke optimal ein.

e Ist die Mute-Funktion aktiviert? [> Schalten Sie die Mute-Funktion aus.

* Ist die Gesamtlautstarke hach genug Stellen Sic die Gesamtlatstirke in (siche Seite 16),
eingestellt?

« |st die Lautstérke Uber das optionale Stellen Sie die Lautstirke mit dem FPOL b,
FuBpedal FPO1 bzw. FPO2 verringert worden? L §

Ist die Lautstarke am CD-Spieler richtig
eingestelit?

Stellen Sie die Lautstiirke am CD-Spicler optimal
cin.

68

geschaltet?

Schalten Sie den 2100 durch Driicken des
FUNCTION-Schalters in den Wiedergabe-Modus.

Ist der 2100 auf Speicher-Bereitschaft ader
"All Initialize"-Bereitschaft geschaltet?

Ist der 2100 in den Manual-Modus [>

Driicken Sic die STORE-Taste, um die Funktion
auszufiithren. oder driicken Sie dic GROUP/EXIT-
Taste, um den Bereitschaftsbetrieb zu verlassen
und in den Wiedergabe-Modus zuriickzuschalten

Francais

de dépannage

Guide

* L'adaptateur secteur est-il raccordé
correctement ?

Suiver les instructions de la section "Connexions” et
mettez Je 2100 sous tensiuva,

* La guitare est-elle raccordée comectement a
la prise INPUT ? L'amplificateur est-il
raccordé correctement a la prise OUTPUT ?

[:> Suivez les instructions de la section "Connexions"
et mettez le 2100 sous tension,

¢ Utilisez-vous le cable blindé approprié ?

[> Changez de cable blindé et recommencez,

* L'amplificateur raccordé est-il sous
tension ?

[:> Mettez 'amplificatenr raccordé sous tension,

« La volume de la guitare ou de I'amplificateur
est-il réglé & un niveau approprié ?

|:> Augmentez le volume au niveau optimal,

* La fonction d'assourdissement est-elle activée ?

[> Annulez Ja fonction d'assourdissement.

* Le niveau principal est-il baissé 7

Q Réglez le niveau principal. (Voir page 16.)

¢ Le niveau de voluma conlrdlé via la pédale
FPO1 ou FPO2 (option) est-il trop bas ?

Actionnez la pédale FPOI ou FPO2.

¢ Le volume du lecteur CD est-il réglé
correctement ?

f
|

Réglez le volume du lecteur CD au aiveau
optimal.

¢ Le 2100 est-il en made manuel ?

- | Appuyez sur le commutateur [FUNCTION] pour
-/ | mettre l2 2100 en mode Play.

¢ Le 2100 est-il en mode d'attente de
sauvegarde ou en mode All Initialize ?

R sur la touche [STORE] pour exécuter 12
> ion, ou appuyez sur la touche [GROUP/EXIT)
V| pour quitter le mode d'artente et revenir au mode
Play

ZDOM PLAYER
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Localizacién de problemas

(Esta conectado correctamente el adaptador
de CA? Esta conectada la alimentacién?

Siga las instrucciones de la secci6n "Conexiones” y
conecte Ta alimentacién del 2100,

iEsté conectada correctamente la guitarra a la
1oma INPUT? ¢ Esta conectado correctamente el
amplificador a la toma OUTPUT?

Siga las instrucciones de lu seccién "Conexicnes”
y haga correctamente las conexiones.

¢Esté usted utilizando el cable biindado
apropiado?

Cambic el cable blindado y prucbe otra vez.

¢Esté conectada la alimentacidn del
amplificador conectado?

Conecte la alimentacién del amplificador
concctado.

¢ Esté el volumen de la guitarra y del
amplificador subido a un nivel apropiado?

Suba el volumen al nivel Gptimo.

¢ Estd activada la funcién da silenciamiento? C

Cancele la funcion de sileaciamiento,

¢ Esta bajado el nivel maestro? -

Ajuste el nivel maestro. (Consulte la pégina 17.)

los parches.

Esta el 2100 en el modo de espera de
almacenamiento o en el modc de espera
de inicializacién total?

* ;Esta bajado el nivel de volumen controlado ' N\ P2
mediante el pedal FPO10 FPO2 {opcional)? pere ¢l FROL » FPO2
Na sa oye senida dal reproducior » ¢ Esta correctamente ajustada el nivel del Ajuste el nivel de sonido 6ptimo del reproductur
de discos compaclos conectado sonido del reproductor de discos [j> de discos compactos
alaloma AUXIN: compactos?
: S . ﬁPulsc el conmutador [FUNCTION] para poner el
?
No s . ar '- LEstd el 2100 en el modo marual? |i> 2100 en ¢l modo de reproduccién.
C: ‘e

Pulse la tecla [STORE] para ¢jecutar la funcién, o
pulse la tecla [EDIT] para salir del modo de espera
y volver al modo de reproduccion

Soluzione di problemi

;a E>

« |l trasformatore CA & collegato
correttamente? L.'unita & accesa?

Seguire le istruzicri nella sezione "Coll i" e
accendere i1 2100.

* Lachitarra é collegata correttamente alla presa
INPUT? L'amplificatore & collzgato
comettaments alla presa OUTPUT?

Seguire le istruzioni nellx sezione "Collegamenti™
/| ed eseguire i collegumenti correttamente.

+ Si sta usando un cavo scrermato
appropriato?

Cambiare il cuvo schermato ¢ provare di nuovo.

+ L'amplificatore collegato & acceso?

> | Accendere I'smplificatore collegato.

+ |l volume delia chitarra o dell'amplificatore
& alzato ad un livello apprapriato?

Alzare il volume al livello ottimale.

 Lafunzione Mute & attivata?

Disattivare la funzione Mute.

« |l livello principale ¢ abbassato?

| Regulare il livello principale. (Vedere pagina 17.)

¢ |l livello di volume controliato tramite
pedale FPO1 (opzionale} & abbassato?

Usare lo FPOL.

Nessun suonao daf lettore
CD collsgato alla presa
AUX |N¢ i

D

o Il livello di volume del lettore CD &
impostato correttamente?

Impostare il livello di volume del lettere CD sul
livello ottimale.

[- 112100 & in modo manuale?

Premere I'interruttore [FUNCTION] per regolare il
2100 in modo Play.

Non & possibile 1
cambiars tpatch. ® 112100 & in modo di attesa memorizzazione |-\ | Premere il asto [STORE] per eseguire la funzione |
% o in modo di attesa All Initialize? —/ | v premere il tasto [EDIT) per uscire dal modo di
| attesa ¢ tomare al modo Play
Z00M
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WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

Bed b A bol

In dieser leitung werden verwendet. um
auf Stellen aufmerksam 7u machen, die fir die Sicherheit und
Unfallverhiltung wichtig sind. Dic Bedeutung dicser Symbolc ist wie folgt.

& Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige Erkldrungen
zu maglichen Gelahrenquellen. Wenn diese Warnungen
Warnung ignorient werden und das Gerdt in falscher Weise benutzi wird,
kann es zu schweren Verletzungen oder Todesfall kommen.
Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen zu mdglicherweise
gefahdichen Punkten. Wenn diese Hinweise ignoriert werden
und das Gerdt in falscher Weise benutzt wird, kann es zu
Achtung  verietzungen oder zur Beschadigung des Gerats kommen.

Beachten Sie die folgenden Hinweise bitie genzu, um sicheren Gebuuch
des 2100 ru gewihrleistan.

A\ stomversorgung

Bitte verwenden Sie nur den mitgelicferien Netzsiromadapter als
Stromversorgung fir den 2100, Verwendung cines anderen
Netzstromadapiers kann 7u BetricbssiSrungen und Beschiidigung
des Geriits fiilren.

Wenn der Adapter in einem Land mit uniterschiedlicher
Netzspannung verwendet werden soll, ist cin geeigneter
Spannungswandler oder cin anderer Adapter erforderlich. Wenden
Sie sich in cinein solchen Fall an Thren ZOOM- Fachhandler

A Umweltbedingungen

Verwenden Sie den 2100 nicht an Orten, dic folgenden
Bedingungen ausgesetzt sind:

* Extreme Temperaturen

* Hohe Feuchtigkeit

¢ Staubentw ng oder Sand

 Starke Yibrativnen oder Erschiitterungen

A Transport und Bedienung
Gehen Sie mit dem Geriit varsichtig um. Wenden Sic keine
ibermaBige Krafl bei Bedienung der Schabier und Tasten auf. Der
2100 ist solide konsiruiert, aher durch siarke Erschiltterungen, Sturz
oder iibermiBige Belastung kann es 2u Beschddigungen komemen.
A Umbau

Versuchen Sie nicmals, das Gehiuse des 2100 zu Gffnen oder
Achtung Verinderungen vorzunehmen, di dies zu Beschidigungen fihren
kann.

A AnschluB

Schalten Sie das Geriit unbedingt aus, bevos Sie gendwelche
Achtung Anschliisse vornehmen. Zichen Sie alle Kabel und wuch den
Newzsuomadupter ab. bevor Sie den 2100 transportieren

Warnung

Achtung

Achlung

N .
Gebrauchshinweise
Der 2100 wurde so konzipiert, um groBundglichen Schuts gegen
clekwomagnetische Stérstrahlung zu bicten und selbst nicht als Storquelie
streten. Trotzdem sollten Gesiite, dic empfindlich gegen
treuungen sind oder die starke Storstrahlungen abgeben, nivht in
der Nahe des 2100 wufgestclit werden, da cine gegenseitige Beeinflussung,
nicht ganz ausgeschlossen werden kann.

Alle digitalen Gerdic wie der 2100 konnen unter gewissen Umstinden
Stdrungen in anderen Geriten herverrufen oder Daten zerstoren. Dics ist
sine Gefahr. die durch korrekten Gebranch so gering wie moglich gehalten
werdsni sollte.

Elektrische Storungen
Dic digitalen Schaltkreise im 2100 kinnen in Femsshgeviten, Radios ader
Stereoanlagen Storungen hervorrufen, wenn der 2100 zu nah bei solchen
Geriten sufgestellt witd. VergiaBern Sic in solchen en den Abstand
zwischen dem 2100 und dein anderen Gerist In unmittelbarer Nihe von
Leuchtstofflampen oder Geriiten mit elektrischen Motoren arbeitet der 2100
u.U. nicht korrekt,

Reinigung
Reinigen Sic den 2100 mwn durch Abreiben mit ¢inem weichen. tockenen
Tuch. Bei starker Verschmutzung kann ein leicht angefeuchtetes Tuch mit
ciner milden Seifenldsung verwendet werden, Verwenden Sie auf keinen
Full Schenermittel, Wachs oder Losungsmittel {wie Spiritus oder
Reinigungsbenrin), di hierdurch die Oberiliche angegriffen wird.

Bewahren Sie dicse Bedienungsanleitung fir spiiteres Nachschlagen
hitte gut auf.

Francais

PRECAUTIONS DE SECURITE ET D'UTILISATION

Dans ce mode d'emploi, des symboles sont utilisés pour accentuer les
avenissements 2t les précautions dont vous devez tenir comple pour éviter
les accidents. La signification de ces symboles est la suivante :
A Ce symbole souligne les explications & propos des points
extrémement dangeraux. Si les utilisaleurs ne liennenl pas
compte de ce symbole et utilisent mal l'appareil cela peut
entrainer de graves ou mortslies blessures.

Avertissement
Ce symbole souligne les explications & propos des points
dangereux. Si les utilisateurs ne tiennent pas compte de ce
. symbole el utifisent mal 'appareil des blessures corporelles
Précaution peyvent arriver et rappareil peur étre endommage.

Veuillez abserver lex conseils et les précautions de sécurité pour garantis
une utilisation sans danger du 2100.

A Alimentation

Le 2100 est alimenté par 1'ad: aptateus secteur AD-0006 qui cst
Aibissermnt fourni. Paur éviter un mauvais foncticunement ou un danger
d'él-croention, n'utilisez pas d'avtre adaplateur secteur.
Si vous souhaitez utiliser e 2100 dans un pays ob le cousant ¢st
diffscznt, d lez A votre ¢ local ZOOM de vous
conseiller sur I'achat d¢ I'adaptateur secteur comespondant.

& Emplacement

Evitez dutiliser votre 2100 dans un endroit od il sera cxposé a:
* Des températures extrémes

¢ Une grande humidité

* De la poussiére ou du sablc excessils

* Des vibrations excessives ou des chocs brutaux

A Manipulation

Vetrz 2100 étant un appareil électronique de précision, fa force
appliquée aux sélecteurs et boutons ne doit pas xcessive
Faites également attention X ne pas faire tomber 'uni ce qu'elle
ne regoive pas de chocs ni de pressions uop fortes,

A Modifications

Précaution N'uuviers jamais e boitier du 2100 <t n' cz pas de maodificr le
produit de quelque maniére que o suit car vous pourrie?
I'endommager.

/A\  Raccordement des cables et des bomes d'entrée et de sortie
Vous deves teojours éteindre Ie 2100, ainsi que tous les autres
équipements. avant de corder ou débrancher un cible
quelcongue. Si vous cavisager de déplacer le 2100. rloubliez pas
de débrancher cuparavant tous les cdibles et Fadaprateur secteur.

Précaution

Précaution

. . YIT) .
Précautions d'utilisation
Pous des considZrations de sécurité, le 2100 a &té coneu pour offrir une
protection maximale contre I'émission des radiations électriques émanant de
I'apparcil et contre les interférences extéricures.
Cependant, kes équipements qui sant trés seasibles aux interférences ou qui
émenent des ondes élect vmagnétiques puissantes ne peuvent Etre placés 3
proximité du 2100, such.ant que la possibilité d'interférences ne peut Stre
cntitrement écartée.

Quel que soit Ie type d'apparcil ¥ commande nunwérique, Iz 2100 comp:is,
les demmages élestromagnétigues pcu\cnl provogquer un mauvais
fonctionnement cu peuvent sbimer ou dftruire les données. Comme c’estun
danger omaiprésent, faites bien attention & minimis2s les risques
d'endommagement.

Interférences électriques
Le 2100 est doté d'un circuit numérique qui peut provaquer des
interférences ¢t des parasites 3'il est placé trap pres d'équipements
électriques tels un poste de élévision ou un poste de radic. Si un probléme
de cette soste survenail, éloignez le 2100 de ces apparils. De plus, lorsque
des lumpes fluosese s ou des dispositifs & moteurs inlégnés sont op
proches du 2100, celui-ci peut fonctionner de manitte incofrecte.

Entretien
Utilises uni chiffor dons et see pour nettoyer ke 2100. Si aire, servez-
vous d'un tissu légéiement humide, N'utilisez jamais de produits de
nettoyage abrasifs, d'encaustique ou de solvants (comme du diluant pous
peinture ou de lalcool), car ils pourraient ternir Li finition ou endommager
les surfaces.

Cunservez ce mode d'emploi dans un endroit facilement accessible afin
devous y référer ultéricurement.
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USO Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En cste manual, se usan simbolos para realzar lus advertencins y
precauciones para que Ud. las Jea y evitar accidentes. El significado de
dichos simbolos es cl siguiente:

USO E PRECAUZIONI PER LA SICUREZZA

In questo manuale. i simbuli vengeno usati per evidenziare avvertimenti ¢
precauzioni da osservare in modo da prevenire eventuadi infortuni. |
significati di questi simboli sono i seguenti:
Questo simbolo indica spiegazioni circa situazioni di estremo
pericolo. Se gli utenti dovessero non tener conto di questo
simbolo e adoperare I'apparecchiatura in modo errato,
potrebbe esserci pericolo di seri infortuni e anche di morte.

Esle simbolo indica explicaciones sobre aspectos
sumamente peligrosos. St los usuarios ignoran dicho simbolo
y manipulan el aparato de manera equivocada, esio puede

Advertencia ser la causa de lesiones graves o muerte. :
Si los usuarios ignoran este simbolo y manipulan el aparato

Zj& a manera equivocada, estc puede ser la causa de lesiones
Precaucion corporales 0 al equipo.

Pericolo
Queslo simbolo indica spiegazioni circa situazioni di pericalo.
Se gli utenti dovessero rion tener conto di questo simbolo e
adoperare 'apparecchiatura in modo errato, potrebbe esserci
Attenzione rischi di infortuini e danneggiamenti alf apparecchialura.

Este simbolo indica explicaciones sobre aspectos peligrosos.

Si prega di osservare i consigli per lis sicurezza ¢ Je precauzioni scguenti per

Obscrve los consejos y precauciones de seguridad siguientes pars asegurar
.ssicurarsi un uso del 2100 esente da qualsiasi rischio.

un uso libre de lesiones del 2100.

A\ Alimentacién A Alimentazione

El 2100 ¢s alimentad. por 2] adaptador AD-0006 de CA yue se
Advactencia suministiz, La utilizavién de un adaptzdor diferente puede
provocar mal funcicnamicnte o dafios.
Consulte 1 su distribuidor ZOOM local cuando desce utilizar o

Pericolo

11 2100 viene alimentato dall'adattatore AC AD-0006 in duazion:.
Per cvitare un cattivo funzionamento utilizzare solo guesto tipo di
adzttore.

H Se desiderate utilizzare il 2100 in un area con una tensione diversa.
consultate il vostre distributore ZGOM per poter acquistare
Tadatatore corvetta,

/]\ Posizianamento
Evitate di utilizzare il 2100 in un ambiente
* Temperature estreme
* Alto tassa di umidita
¢ Eccessiva polvere o sabbia
* Eccessive vibrazioni

A Utilizzo

Poiché il 2100 ¢ un'unita elettrica di precisione, evitawe di applicare
una for cessiva sughi interruttori ¢ i tasti. Inolure, fats
sttznzione a nen far cadzre lo strumento ¢ non sottoponctelo a

2100 en un drea con diferente tensién de linea para adjuirir o
adaptadur de CA adecuado,

A Medio ambiente

Precavcién  Evite utilizar el 2100 cn wiedios en los que esté expuesto a:

* Temperaturas extremas
* Alta humedad
¢ Palvo o arena excesivos
* Vibraciones excesivas n golpes

A Manipulacién
Como ¢l 2100 ¢s un aparato clecrénica d: precision, no aplique
fuerzy excesiva a los conmutadores ni a Jos hotones, Asimisma,
teng:: cuidado de no dejar caer 1a unidud ni someterla a presion ni
golpes. i h P .

o . | shock 0 a pressioni eccessive.

1 I
A Modificaciones . S, ! & Alterazioni
No abra nunca ¢l 2100 oi iatente hacer modificaciin alguna al X ; .
Procauckn L oduct:s, pues puede qur lo dafie. Evitate di aprire il 2100 o di tentare di modificare il prodoto in
qualsiasi moda poich potreste rovinarle imimediabilmente.

/A Conexisn de cables y tomas de entrada y salida v P i o
Apague siemprz el 2100 y todos los demds equipas antes de & Cavi di connessione e prese di ingresso e di uscita
Spegnere sempre sin il 2100 che wid gli sltri strumentd prima di

vonectar o desconeetui cables, Asegirese timbién de que
connettere n sconnettere qualsiasi cavo. Inoltre, rcordutevi di

descenect: todos los cables y el aduptador de CA antes de cambia
de lugar ¢l 2100. sconnetiere tutti i cavi ¢ ladattatore AC prima di spostare il 2100,

Attanzione esposto i

Precaucién

Anenzane

Precaucion

Alsnzione

Precauzioni per I'Uso

Ai fini della sicurezza, il 2100 & state progettato in modo da garantire [a
massima protezione contro le emissioni di radiazioni clettrnmagnetiche
dall'intemo d”l]']ppnre hi-tur; i come da interferenza esteme.

Tuttavia, un‘apparecchiatura che su molto sensibile alle interferenze o che
ematta forti onde elettronmugneti. non deve essere collecata vicine 3l
2100, guesto in quanto li possibilia di inerferenze non pud essere esclusa
del tuno.

.

Precauciones de uso |
Por Consideruciones de seguridad, ¢l 2100 se ha disciiado para proporcionar
L4 protec.ién maxima contra la emision de tadiaciones clectromagnétcas
desde dentro del aparato, y contra interferencins externas. No cbsante,
wquipos que son muy susceptibles a intetferen 0 que emitan ondas
clectromagnétizas potentes no deberd zolocarse cerca del 2 1
pesibilidad d= interfersncia no puede d=scantarsc enteram:

Ie.

Cualquiera que sca cl tipe del dispositiva de control digital, 2100 incluido,

i tipo di strumento a contralla digitile, 2100 incluso, 1

daflo clectromagnéiico puede cansar malfuncionamiento y puede comrompe:
o destruir los dutes. Como es un peligro latente, deberd tenesse muchn
cuidado de minimizar el riesgo de dafiu,

Interferencia eléctrica

I 2100 utiliza circuitos digitales que pueden causar interferen ¥ ruiiko
si se deja demasiado cerca de otros equipos cléctricos como televisores y
radios. Si esto ocurre, aleje 2l 2100 del equipo afectado. Asimismo. cuandn
ldmparas o aparatos fluorescentes con motores incorporados estdn muy
pronimos al 2100, puede que éste no funcione adecuadamente,

Limpieza
Utilice un pafio suave ¥ seco para limpiar <) 2100. Si es necesano ambién
puzde utilizarse on pafio ligeramente bumedecido. Ne utilice limpiadores
abeasivos, ni parafinas ni disclventes (come diloyentz de pintura o cleohul),
pues pueden deslustrar el scabado o dafar b superficie.

Guarde este manual en un lugar conveniente para futura
referencia,

Nel case di gual
danni causati dall'elettromagnetismo sono cavsa di cattivo funzionamento ¢
possone rovinare o distruggere i dati. Siccome quzsto & un pericol. - sempre
presente. ¢ bene avere sempre molta cura 3l fine di ridurrz al minime &
tischi di darni.

Interferenze elettriche

11 2100 ¢ dotato di un circuito digitle che puls provocare delle nterferenze
¢ del rumore se viene posizionato troppo vicing ad un'altra apparecchiatura
elettrica co televisione o lu radia. Se dovesse verificarsi un plublemn
& questo tipo, altontanare i 2100 dali'pparccchio interessato. Inoltre,
quands delle Juci fluorescenti o delle unitd con un motere interno sona
troppo vicini al 2100, il funzi dello potrehbe risenti

Pulizia

Utilizzate un panne morbide ed asciutio per pulire il 2100. Se

nccessasin, inumidirfo Jeggermente.  Evitate di utiliczare abrasivi, core o
solventi (come del diluente per pittura o alcool) poiché possonc inticcame
le finiture o rovinarne le superfici.

Conservate e istruzioni per Fuse in un posto facilmente accessibite per

riferimenti futuri.

PLAYER
2100

71



72

SPECIFICATIONS

¢ Effect programs: 33 (31 effect types + Amp Simulator + ZNR)

4 Effect modules: 5 modules + Amp Simulator + ZNR

4 Sampler module: 32 or 16-second recording time selectable
Variable playback speed

Variable playback pitch

Sampler input source selectable
AUX IN: (1) Mixed/(2) Lch/(3) Rch
(Guitar In: (4) PLAY NOTE)

<MOD module and REV/DLY module cannot be used at the same time.>
& Patch memory capacity: USER: 10 banks x 3 = 30 (Can be written and stored.)

PRESET: 10 banks x 3 = 30
Total: 60 patches

4 Sampling frequency: 31.25kHz

¢ A/D converter: 20-bit, 64-times oversampling

& D/A converter: 20-bit, 128-times oversampling

& DSP: ZOOM original ZFx-2

4 Input: Guitar input (standard monaural phone jack

(Rated input level: ~20dBm, Input impedance: 470kQ)
¢ AUX IN: Mini phone juck/steree (Input impedance: 10kQ)

4 Output: Combined line/headphone output (standard monaural phone jack)
(Max. output level: +6dBm/Output load impedance: 10kQ or more)

# Control connector: For optional FPO1 or FP02

4 Display: 2-digit, 7-scgment LED

& Power requirements: 9VDC, center minus 300mA (from supplied AC adapter)
¢ Dimensions: 276(W)x145(D)x40(H)mm

& Weight: 550g

® 0dBm =0.775 Vrms
* Design and specifications subject to change without notice.
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