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Einleitung 
Vielen Dank, daB Sie sich fiir den ZOOM PIAYER 2100 
(im folgenden 2100 gcnannt) rntschieden haben. 
Der 2100 ist ein Multi-Effektseriit mi l  I'olgenden 
Funktionen. 

@ Vielseitige Effekte 
Im 21 00 sind 33 verschiedene Effekte integriert. 
Bis zu sieben Effekte konnen kombiniert werden. 
13 Verzerrungseffekte (fur DIST-Modul) fijr Picky- 
Gitarristen wie Clean, Distortion und Acoustic 
Simulator usw. stehen zur Auswahl. Daruber 
hinaus bietet der 2100 einen Versttirkersimulator 
und eine ZNR-Funktion (ZOOM Noise Reduction). 

C. GroBe Anzahl von Patch-Programmspeichern 
Bis zu 60 Patch-Programme in 30 PRESET- und 
30 USER-Speichern stehen zur Verfugung. 

@ 32-Sekunden-Sampler (siehe Obersicht 
+ Seite 38) 
ZOOM hat eine Sampler-Funktion entwickelt, mit 
der eine bis zu 32 Sekunden lange Phrase von 
einer CD aufgezeichnet und verlangsamt mit 
hoher Tonqualitat wiedergegeben werden kann. 
Auch bei geringer Geschwindigkeit andert sich 
die Tonhohe nicht. Mit dem Sampler konnen Sie 
auOerdem auch lhre eigene Darbietung als eine 
Ein-Mann-Jam-Session aufzeichnen. Der Sampler 
ist damit auch beim Gitarrenunterricht ein 
niitzliches Hilfsmittel. 

C, Eigene Belegung und Jam Play (siehe 
ijbersicht + Seite 26, 28) 
Der 21 00 ist mit einem FUNCTION-Schalter 
ausgestattet, der mit einer der folgenden vier 
Funktionen belegt werden kann. 

1. Bank Down-Modus: Verringert die 

Banknummer um eins. 

2. Manual-Modus: Schaltet den betreffenden 

Effekt wahrend der Auffuhrung ein und aus. 

3. Steuer-Modus: Ermaglicht die Verwendung 

der RTM-Funktion. 

4. Jam Play-Modus: Errnoglicht die Verwendung 

von drei grundlegenden Samplern, mit denen 

bis zu fiinf Sekunden gleichzeitig 

aufgenommen werden kann. 

C RTM-Funktion (Real Time Modulation, 
Echtzeitmodulation) (siehe Obersicht + Seite 

46,481 

Introduction 
Nous vous renlercions d'avoir dlectionn6 le processeur 
sophistiquk d'effets guitare ZOOM Player 2100 (ci-aprts 
dCnomrnC Ic "2 100''). 
Lc 2100 est un appareil h cff'e~s multiples qui coniprend 
Ics caracttristiques suivantes : 

Effets polyvalents 
Le 21 00 possede 33 effets polyvalents. 
Vous pouvez combiner jusqu'a sept effets. En 
particulier, le 2100 offre treize effets de distorsion 
(pour le module DIST) pour les guitaristes 
exigeants, dont Clean, Distorsion, Simulateur 
acoustique, etc. II offre egalernent un simulateur 
d'amp et un circuit ZNR (reducteur de bruit 
ZOOM). 

Grand nombre de patches p re rb les  
Vous pouvez utiliser jusqu'a 60 patches, dont 30 
patches prhregles en usine, et 30 patches 
utilisateur. 

Fonction d'khantillonneur 32 secondes 
(Guide rapide + Voir page 38). 
ZOOM a mis au point une fonction 
d'echantillonneur qui vous perrnet d'enregistrer 
une phrase d'un maximum de 32 secondes d'un 
disque et de lire les donnees a des vitesses 
lentes. Cette fonction permet egalement de lire 
les donnees sans modifier la hauteur a des 
vitesses plus lentes et d'ameliorer la qualite du 
timbre. Vous pouvez egalement enregistrer votre 
propre performance comme session One-Man 
Jam. Ceci vous aidera considerablement pour 
votre apprentissage de guitariste. 

Lecture personnalisee/Jam (Guide rapide + 
Voir page 26, 28.) 
Le 21 00 possede un commutateur [FUNCTION] 
auquel vous pouvez assigner une fonction. Les 
quatre fonctions suivantes sont disponibles : 
1 Mode Bank Down : Pour passer a un numero 

de banque inferieur. 
2 Mode Manuel : Pour activer/d&activer 

chaque effet sur scene. 
3 Mode Control : Pour utiliser la fonction RTM. 
4 Mode Jam Play : Vous permet d'utiliser trois 

echantillonneurs de base qui pewent &re 
enregistres simultanement pendant cinq 
secondes maximum. 



Introducci6n 
Gracias por la clcccion tlel ZOOM PLAYER 2100 
(denominndo 2 100 cn esre manual). 
El 2100 es una unidad cle efeclos mfiltiplcs con las 
caractelMcas siguicntes: 

Efectos versatiles 
El 2100 posee 33 efectos vershtiles. Usted podra 
combinar hasta siete efectos. En particular, el 
21 00 ofrece trece efectos de distorsion (para el 
modulo DIST) para guitarristas entendidos, 
incluyendo limpio, distorsion, simulador acustico, 
etc. Tambien se caracteriza por un simulador de 
amplificador y un sistema de reduccion de ruido 
ZOOM (ZNR). 

j: Abundantes parches preajustados 
Usted podra utilizar hasta 60 parches . 
incluyendo 30 preajustados (PRESET) y 30 de 
usuario (USER). 

Q Funcion de muestreador de  32 segundos 
(Guia rapida + Consulte la pagina 39.) 
ZOOM ha desarrollado una funcion de 
"muestreador" que le permitira grabar una frase 
de hasta 32 segundos de duraci6n desde un 
disco compact0 y reproducir 10s datos a 
velocldades mas bajas. Esta funcion tambien le 
perrnitira reproducir datos sin cambiar la 
tonalidad a velocidades inferiores y mejorar la 
cualidad tonal. Usted tambien podrh grabar sus 
actuaciones como sesi6n con improvisacion. 
Esto servira de gran ayuda para su aprendizaje 
de guitarra. 

C Interpretacion personal/improvisada (Guia 
rapida + Consulte la pagina 27, 29.) 
El 21000 se caracteriza por un selector 
[FUNCTION] al que podra asignar una funcion. 
Existen las cuatro funciones siguientes. 
1. Modo de reduccion de bando: Cambia a un 

numero de banco inferior. 
2. Modo manual: Activa y desactiva cada 

efecto durante la interpretacion. 
3. Modo de control: Le perrnitira utilizar la 

funcion de RTM. 
4. Modo de interpretacion improvisada: Le 

permitira utilizar tres muestreadores basicos 
que podran grabarse sirnultdneamente durante 
cinco segundos como mAximo. 

Introduzione 
Grazie per scelto lo ZOOM PLAYER 2100 
(chiamato 21 00 in  ~luesto ~nnnuale). 
11 2100 5 un'unith per cfl'erti multipli con Ie seguenti 
carattcristichc: 

@ Effetti versatili 
11 2100 dispone di 33 effetti versatili. Si possono 
combinare fino a sette effetti. In particolare il 
21 00 offre tredici effetti di distorsione (per il 
modulo DIST) per chitanisti esigenti, tra cui 
Clean, Distortion, Acoustic simulator, ecc. Esso e 
inoltre dotato di simulatore di amplifi~azione e 
ZNR (riduzione del rumore ZOOM). 

@ Tanti patch preselezionati 
Si possono usare fino a 60 patch, tra cui 30 patch 
PRESET e 30 patch USER. 

6 Funzione Sampler da  32 secondi (Guida 
rapida + Vedere pagina 39). 
ZOOM ha sviluppato una funzione 'Sampler' che 
perrnette di registrare una frase lunga fino a 32 
secondi da un compact disco e di riprodurre i dati 
a velocith piu bassa. Questa funzione riproduce 
anche i dati senza cambiare il tono a velocita pic 
basse e migliora la qualith tonale. Si pub anche 
registrare la propria esecuzione come una jam 
session. Questo pub essere di grande aiuto per la 
vostra tecnica chitanistica. 

@ Riproduzione Customize/Jam (Guida rapida 
+ Vedere pagina 27, 29). 
11 2100 e dotato di un interruttore [FUNCTION] a 
cui I'utente puo assegnare una funzione. Sono 
disponibili le quattro funzioni seguenti. 
1. Modo Bank Down: Passa ad un numero di 

banca inferiore. 
2. Modo Manual: Attiva e disattiva ciascun 

effetto durante I'esecuzione. 
3. Modo Control: Permette di usare la funzione 

RTM. 
4. Modo Jam Play: Permette di usare tre 

campionamenti basilari che possono essere 
registrati per un rnassimo di cinque secondi 
contemporaneamente. 

@ Funzione RTM (modulazione in tempo reale) 
(Guida rapida + Vedere pagina 47, 49). 
Collegando un pedale opzionale FPOlffP02 o 
usando I'interruttore [FUNCTION] si possono 
regolare i seguenti parametri in tempo reale. 



Mit dem optionalen FuOpedal FPOl/FPO2 oder 
dem FUNCTION-Schalter kannen die folgenden 
Parameter in Echtzeit eingestellt werden. 

1. Lautstarke 

2. COMPNVAH-Modul-Effekte 
3. Pedal Pitch Shifter des MOD-Moduls 

4. Delay des MOD-Moduls (Sound-on-Sound) 

@ Hohe Flexibilitat (siehe ljbersicht + Seite 16) 
Die von lhnen zu Hause erzeugten Patch- 
Programme klingen moglicherweise im Studio bei 
hoher Lautstarke ganz anders. Dies stellt jedoch 
weiter kein Problem dar, da der Klang 
nachtraglich leicht korrigiert werden kann. Sie 
konnen die Starke der Distortion-Effekte, der 
Reverb-Effekte und die Prasenz einstellen, ohne 
die Patch-Parameter andern zu miissen. 

Q Hilfestellung auf der Biihne (siehe ubersicht 
+ Seite 22, 24) 
Die im 21 00 eingebaute chromatische 
Stimmfunktion filr Gitarren stellt eine groOe Hilfe 
auf der Buhne dar. 

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung 

vollstZindig durch, urn sich mit den Funktionen 
lhres 2100 vertraut zu machen, den 2100 

fehlerfrei bedienen und die gebotenen 
Funktionen optimal nutzen zu konnen. 

BESCHEINIGUNG DES 
HERSTELLERSnMPORTEURS 

I Hiermic wird bestltigt, daU der/die/das 

Effekt - Prozessor ZOOM 2100 

I funkensldn ist 

Der Deutschen Bundespost wrde  das Inwrkehrbringcn 
dieses Gerates angezeigt und die Berechtigung zur 
Ijberpriifung der Seric auf Einhaltung der Bestirnnur~~gcn 
eingedumt. 

I ZOOM CORPORATION TOKYOIJAPAN 

I (Name des Herstellers 1 I~rponeurs) 

@ Fonction RTM (Real Time Modulation) (Guide 
rapide + Voir page 46.) 
Raccordez la paale FPOI/FP02 en option ou 
utilisez le commutateur [FUNCTION] pour regler 
les parametres suivants en temps reel. 

1 Commande de volume 
2 Effets du module COMPMlAH 
3 Decalage de hauteur de p4dale.d~ module 

MOD 
4 Retard du module MOD (Sound-on-sound) 

6 Utilisation flexible sur scene (Guide rapide + 
Voir page 16.) 
Les patches que vous creez chez vous seront 
peutdtre completement differents en studio et a 
plein volume. Ne vous tracassez pas. II est facile 
de corriger le son. Vous pouvez regler le gain des 
effets de distorsion, I'intensite et la presence sans 
changer les pararnetres de patches. 

(D Extraordinaire soutien sur scene (Guide 
rapide + Voir page 22, 24.) 
Le 21 00 posshde un syntoniseur chromatique 
automatique pour les guitares que vous pouvez 
utiliser facilement sur scdne. 

Veuillez lire attentivement ce manuel afin de 

bien comprendre les fonctions de votre 21 00 
et de garantir des performances optimales et 
la fiabilit6 pendant de nombreuses annbes. 



Q Funci6n de modulaci6n en tiempo real (RTM) 
(Guia rApida + Consulte la pAgina 47, 49.) 
Conectando un pedal FPOl/FP02 opcional o 
utilizando el selector [FUNCTION] podra ajustar 
10s parametros siguientes en tiempo real. 
1. Control de volumen 
2. Efectos del modulo COMPNVAH 
3. Desplazador de tonalidad con pedal del 

modulo MOD 
4. Retardo del modulo MOD (Sonido en sonido) 

C1 Utilization flexible para interpretacidn (Guia 
rapida + Consulte la pagina 17.) 
Los parches que Cree en su hogar pueden sonar 
completamente diferentes ene I estudio a gran 
volumen. No se preocupe. Es muy facil corregir 
el sonido. Usted podra ajustar la ganancia de 10s 
efectos de distorsion, la reverberacion de 10s 
efectos de reverberacibn, y la presencia sin 
cambiar 10s parAmetros de 10s parches. 

@ Gran soporte en la escena (Guia raids + 
Consulte la pagina 23, 25.) 
El 2100 posee un sintonizador autocromAtico 
para guitarras que puede utilizarse facilmente en 
la escena. 

Lea cuidadosamente este manual a fin de 
entender las funciones de su 21 00 y para 
asegurar el optimo rendimiento y la fiabilidad 
durante mucho tiempo. 

1. Comando del volume 
2. Effetti modulo COMPMAH 
3. Spostamento di tono a pedale del modulo 

MOD 
4. Ritardo del modulo MOD (suono sul suono) 

@ Uso flessibile per le esecuzioni (Guida rapida 
+ Vedere pagina 17). 
I patch creati a casa possono avere un suono 
completamente diverso in studio ad alto volume. 
Non c'e da preoccuparsi. Correggere il suono 15 
facile. Si pub regolare il guadagno degli effetti di 
distorsione, la riverberazione degli effetti di 
riverbero e la presenza senza cambiare i 
parametri di patch. 

@ Grande supporto sul palco (Guida rapida + 
Vedere pagina 23, 25). 
11 21 00 dispone di accordatore cromatico 
automatic0 per chitarre, che pub essere usato 
facilmente sul palco. 

Leggere attentamente questo manuale in 
mod0 da capire le funzioni del 2100 e 
assicurare prestazioni ottimali e affidabilith nel 
tempo. 



Glossar 
Im folgenden werden die in der Bedienungsanlcirung des 
2 100 venvendeten Bcgriffe erliiutert. 

W Effektrnodul 
Ein El'fektmodul bcrcitet einen Effekt auf oder fiigt 
Effckte hinzu (hcispielsweise Kompakteffekte 
einschlieBlich Kolnpressor und Verzogcrung). Bis zu 
sieben Effektmodulc des  2100  ktinnen kombiniert  
werden. Das folgendc Diagramm zeigt den SignalfluB 

/ Glossaire 
j Cettc section donne la terminologie du 2100 utiliske dans 
1 ce m;inueI. 
I 

1 W Module d'effet 
I Un module d'effet est un effet qui traite ou qui ajoute dcs 
I effets 3 un son, par exemple des effets de type compact. 

noiamment un compresseur et un retard. Vous pouvez 
I 

I combiner un maximum dc scpt modules d'effci dans Ie 

j 7100. L'organigramme suivant vous montre le flux du 
durch die Effektmodulc. j signal dans les modules d'efkt du 2100. 

I *1 Die Reihenfolge der Elfekimoduie COMPIZYAH "2 Bei Venvendung der Sampler- oder Jam Play-Funktion 
und DlST kann gehndert werden. steher~ die Module MOD und REVIDLY nicht zur VerfUgung. 

I * 

1 Vous pouvez changer I'ordre des modules d'effet '2 Vous ne power pas utiliser le module MOD ni le module 
COMPMAH et DIST. REVDLY pendant que vous utilisez la lonction 

Echantiilonneur 0.1 h fonction Jam Play. 

PatctdGroupIBank 
Unrer Patch versteht miln eine Reihe von Spcichcrn l'ur 
El'fekteinstellungerl. Ein Patch-Progranm bcsrcht aus 
ciner Kombination vo11 bis zu sieben Effektmodulcn und 
kann die Parameter dieser Effektmodule speichern. 
Fur die Patch-Programme. stehen die folgendcn heiden 
Speichergmppen zur Vcrfiigung: USER-Gruppc (wieder- 
hcschreibbar) und PRESET-Gruppc (nur Icicn). Jede 
Gruppe bietet Platz fur bis zu 30 Patches. Insgcsalnt karm 
der 2100 also bis zu 60 I'i~tclm speichern. 
Drei beliebige Pi~lch-Programme konncn zusanimcn 
abgrrufen werden. Mit den FuBschaltern 1 bis 3 auf der 
Frontplatte kann zwischen den drei Patch-Programmen 
urngeschaltet werden.  Ein Sa tz  aus drci  P i ~ t c h -  
Programmen wird als "Bank" bezeichnet. Die USER- 
Gruppc und die PRESET-Gruppe bestehen jewcils nus 
zchn Ranken (0 bis 9). 

Effekttyp und Parameter 
Fiir jedes Effektmodul tles 2100 stehen verschicdcne 
Effekte. die als  "El'f'ckttyp" bezeichnet wcrden, zur 

On ;~ppelle "palch" une i~niik de mtmoire dans laquclle 
volts s;~uvegartIez et  d c  I ;~quclle vous r a p p c l e ~  Ic> 
paramktres d'el'fet. C'esi-A-dire qu'un "pa~ch"  est une 
combmaison de sept modules d'effet qui enregistre Ici 
panmetres de ces modulcs d'effct. 
Vous pouvez sauvegarder les patches dam deux g r o u p  
eu choix : le groups USER (utilisatsurj r&nscriptihlc, ct 
le groupc PRESET (pdr6glC). qui ne fonctionne qu'h la 
lecture. Chaque groupe pcwvani ml;moriwr un ninximi~~n 
de 30 patches, vous pouvcx sauvegarder un totill dc 60 
paklics dans le 2100. Vous pouvcz rappeler trois patcllcs 
au choix en un ensemble. et passer de I'un 2 I'autre h I'aidc 
dcs commandes au pied I h 3 du panneau avant. Cct 
cnscrnble de 3 patches comhines s'appelle une "hanquc" 
Le groupe USER et le goupe  PRESET posscdcnt cha~.un 
10 b;lnqucs (0-9). 

Groupe PRESET Groupe USER 

Types d'effet et parametres 
Chaquc module d'effet du 2 I00 offre des effeLq multiples. 
appclks "types d'effet". Vous pouvcz stlectionner un typc 



Glosario 
En esta seccidn se  ilescrihc la terminologia del 2100 
utilizatla en estc manual. 

M6dulo de efectos 
El mddulo de efectos procesa y aiiadc efectos a un sonido, 
tales como efectos d e  t ipo compac to ,  incluyendo 
compresor y rctardo. Ustcd podril combinar hasta sictc 
m6dulos dc efectos en el 2 100. En el diagrama siguientc 
se muestra el flujo dc !;I sciial ;I travCs de 10s ~nodulos dc 
efectos del 2 100. 

Glossario 
Qucsta sezione descrive la tc~-minologia per i l  2100 usata 
in questo manuale. 

Modulo effetti 
L'n modulo di effctti 6 una sezionc di cffetti di tipo 
compatto (compresi compressore c ritardo) che claborano 
il suono. Si possono combinarc fino a sette moduli effetti 
net 2 100. 
11 seguente schema mostra il tlusso del segnale atlraverso 
i moduli cffetti del 2 100. 

OUTPUT 
0 I 

i ..-------piiiq:::::-'j 
*2 

1 Uded podra camb~ar el orden de los m6dulos de -2 Usled no podra u t i l i  el rnddulo MOD rl i  el m6dulo REV/DLY cuando 
efectos COMPNVAH y DIST. utilke hfu1ci6n del muestreador rii la funci6n de impruvisaci611. 

1 SI pub cambiare I'ordme dei moduli cffett~ 
* COMPIWAH e DlST 

*2 Non si puo usare il modulo MOD0 e i l  moddo REV/DLY quando si usa 
la fmzione Sampler o la funzione Jam Play 

Parche/Grupo/Banco 
Lln "pxchc" cs Unil unitlad dc nic~nnria en 1i1 que usled 
potlr;i almilccnill. niuslcs dc el'cctos c invocilrlos. Es deci~,  
un "p;tl~Iic" cs una comhinaci6n dc hasta sick mMulos 
dc cfcctos donde sc illniaccnan los ajustcs de parhc t ros  
dc talcs mddulos. 
Usted p J r i  ;~ln~accnar un parchc cn uno de d m  grupos: 
g u p o  USER rcescrihihlc y grupo PRESET de lectura 
solamcntc.-  cad;^ grupo puedc almacenar basta 30 
parches. En r l  2100 poJr2n alniacenarse hasta 60 
parche>. 
Ustcd p d r i  invocar cualquiem de trcs parches, y ajustar 
y utiliz.ar 10s interruptores tle pedal 1-3 dcl panel frontal 
para cambiar cnue csros tres parches. Esta comhinacidn 
dc tres parches se denomina "banco". El grupo USER y 

PatcNGruppo/Banco 
Un "patch" e un'u~litil di lncrnorin in cui si niemorizzano c 
da cui si richiamn~io impostuioni di el'fetto. Vale a dire. 
un "patch" e llna comhinazionc tli fino a sette moduli 
el'l'etti e mernorizza le irnpostazioni di parainem di quei 
moduli effetti. 
Si pub memorizmre un patch in uno dci due gruppi: 
gruppo USER riscrivibilc o gruppo PRESET di s o h  
letrura. Ciascun gruppo pub mcmorii.zarc fino ;I 30 patch. 
Un totale di 60 patch pub esscre mcrnorizzato nel 2100. 
Si possono richiamarc trc patch qualsiasi come una sene e 
usare gli interruttori a pcdale 1-3 sul panncllo anreriore 
per altemare tra questi tre patch. Ques~a serie combinata 
di tre patch si chiama "hanca". 11 gruppo USER e il 
gruppo PRESET contengono dicci hnnchi (0-9) ciascuno. 

el grupo PRESET powen diez hancos (0-9) cada uno. 

Gruppo PRESET Gruppo USER 
Grupo predeterminado 
(PRESf3-J 

Grupo usuario I I 

(USER) I I 

Tipos de efectos y partimetros I 
I I 

Cadn m6dulo dc cl2ctos tlcl 2 100 olrcce mitltiples efectos j 
denominadas "tipos de efcclos". Usted podri selecclonar j 
un tipo de efccto por cadi1 m6dulo dc cfcctos. I 

I 
I I 

Tipi di effetto e parametri 
Ciascun modulo efl'clli dcl 2100 ol'fre cflctti multipli. 
chisniali "tipi di effetto". Si pub sclelionnrc un tipo di 
effetto per ciascun modulo cffetti. 
I "paramctri" w n o  impostazioni che possono csserc 



Auswahl. Fiir jedes Efl'ektmodul kann ein El'fekltyp 
gewiihlt werden. 
Unter "Parameter" verstcht man 2nderbare Einstel lungen. 
Der 2100 besitzt unter anderem die folgenden Parameter: 

Effektpararneter: Diese Parameter bestimmen die 
Intensitat und den SignalfluB in den Effektmodulen. 
Die Effektparameter werden fur jedes Patch 
getrennt gespeichert. 

Patch-Parameter: Diese Parameter legen die 
Einstellungen getrennt fur jedes Effektmodul fest; 
sie beinhatten unter anderem den endgultigen 
Pegel und die ZNR-Einstellung eines Patch- 
Programms. Die Patch-Parameter werden getrennt 
fur jedes Patch-Programrn gespeichert. 

Global-Parameter: Diese Parameter werden 
gemeinsam von allen Patch-Programmen 
verwendet. 
Eine ~nderung der Global-Parameter wirkt sich 
beim Umschalten der Patch-Programme nicht aus. 
Erst nach dem Ausschalten des Gerats werden die 
hderungen wirksam. 

H Modus 
Der 2100 besitzt die lblgenden fiinf Modi: 
Wiedergabe-Modus: Ermoglicht die Wahl von 

Patch-Programmen und die Verwendung von 
Effekten wahrend der Auffuhrung. 
Manual-Modus: Ermtjglicht ein Ein- und 
Ausschalten der Module wahrend der Auffuhrung. 
Editier-Modus: Ermoglicht das Editieren von 
Effektparametern und Patch-Parametern des 
momentan gewahlten Patch-Programms. 
Speicher-Modus: Ermoglicht das Speichern von 

editierten Patch-Programmen oder das 
Verschieben eines Patch-Programms zu einem 
anderen Speicherplatz. 
Spezial-Modus: Ermtjglicht ein Rucksetzen der 
internen Einstellungen und aller Patch-Programme 
der USER-Gruppe (oder eines bestimmten Patch- 
Programms der USER-Gruppe) auf die 
Werkseinstellungen. 

H RTM 
RTM ist eine Abkiirzung fiir Real-time h4odulation 
(Echtzeitmodulation). Mit dieser Funktion konnen Sie 
einen bestimmten Efl'ck~parameter oder die LnutstPrke 
unter Verwendung des FUNCTION-Schalters (aul' dcr 
Frontplatte) oder des optionalen FuSpedals FPOl oder 
FP02 andern. 

d'effet pour chaquc module d'effet. 
Les "paramktres" sont les stlections que vous pouvez 
modifier. Les parambves du 2 100 comprennent : 

Parametres d'effet : Ces patches deterrninent 
I'intensite et le flux du signal de chaque module 
d'effet. Ces parametres d'effet s'enregistrent 
individuellement pour chaque patch. 

Parametres patches : Ces patches determinent les 
reglages independants de chaque module d'effet, 
et comprennent le niveau final et le rciglage ZNR 
d'un patch. Ces parametres d'effet s'enregistrent 
individuellement pour chaque patch. 

Parametres globaw : Ces paramktres sont 
partages par tous les patches. 
Les modifications des parametres globaux sont 
sans effet lors de la commutation entre patches. Ils 
deviennent effectifs apres la mise sous tension de 
I'appareil. 

Mode 2100 
Ln 21000 possEtle cinq modes de fonctionnement : 
Mode Play : Ce mode vous permet de selectionner 
les patches et d'utiliser les effets pendant la 
performance. 
Mode manuel : Ce mode vous perrnet d'activer et 
de desactiver les modules pendant la performance. 
Mode Edit : Ce mode vous permet d'aiter les 
parametres d'effet et les parametres de patch du 
patch actuellement selectionne. 
Mode Store : Ce mode vous permet d'enregistrer 
le patch modifie en rnemoire ou de deplacer un 
patch dans un autre espace memoire. 
Mode special : Ce mode offre une fonction 
speciale qui vous perrnet de reinitialiser les 
reglages internes et tous les patches du groupe 
USER (ou un patch particulier du groupe USER) 
aux valeurs pr&egl&s en usine. 

RTM 
RTM est I'acronyme de Real-Time Modulation 
(modulation en temps rkel). C'est une fonction qui vous 
pcrmet de modilier un parametre d'effet particulier ou un 
rkglnge de volume avec le commutateur WNCTlOn'] du 
panneau avant ou une pidale optionnelle FPOl ou FP02. 



Lo: "parhnetros" son ajustes que ustcd podrti modificnr. 
Los parametros del 2 100 incluyen: 

Parametros de efectos: Estos parametros 
deterrninan la intensidad y el flujo de la sefial de 
cada modulo de efectos. Los ajustes de 10s 
parametros de 10s efectos se alrnacenaran 
individualmente para cada parche. 

Pararnetros de parches: Estos parametros 
determinan 10s ajustes independientes de cada 
modulo de efectos e incluyen el nivel final y el 
ajuste de ZNR de un parche. Los ajustes de 10s 
parametros de 10s parches se almacenan 
individualmente para cada parche. 

Parametros globales: Estos parametros 10s 
comparten globalmente todos 10s parches. 
Los carnbios de 10s parametros globales no 
tendran efecto cuando usted cambie entre 10s 
parches. Solamente tendran efecto cuando 
desconecte la alirnentacidn de la unidad. 

w Modo 
El 2 100 funciona en cinco modos: 
Modo de reproduccion: Le perrnitira seleccionar 

parches y utilizar 10s efectos durante su 
interpretacion. 
Modo manual: Le permitira editar 10s parametros 
de 10s efectos y 10s parametros del parche 
actualmente seleccionado. 
Modo de edicion: Le permitira editar 10s 
parametros del efecto y 10s del parche actualrnente 
seleccionados. 
Modo de almacenarniento: Le permitira 
alrnacenar un parche editado en la mernoria o 
mover un parche a otra ubicacion de la mernoria. 
Modo especial: Este mod0 ofrece una funcion 
especial que le perrnitira reponer 10s ajustes 
internos y todos 10s parches del grupo USER (o un 
parche particular del grupo USER) a 10s ajustes 
predeterminados en la fabrica. 

RTM 
RTY es el dcrilnimo de modulacitin en tienlpo real. E S I ~  

e? una funci6n que le permitir,i cambiar un p;uametro dc 
efcsto particular o un ajuste dc volumen utilizando e l  
selector [FUNCTlOh'] del pancl I'rontal o un pcdal FPOl 
o WOT! opcionnl. 

rnodificate. I paramclri del 2100 includono: 

Parametri di effetto: Questi pararnetri determinano 
I'intensita e il flusso di segnale di ciascun modulo 
effetti. Le impostazioni dei pararnetri di effetto sono 
memoriuate individualmente per ciascun patch. 

Parametri di patch: Questi parametri determinano 
le irnpostazioni indipenden temente da ciascun 
modulo effetti e includono il livello finale e 
I'irnpostazione ZNR del patch. Le irnpostazioni dei 
parametri di patch sono mernorizzate 
individualmente per ciascun patch. 

Parametri globali: Questi parametri sono condivisi 
da tutti i patch globalmente. 
I cambiamenti ai parametri globali non entrano in 
vigore quando si cambia patch. Entrano in vigore 
quando si spegne I'unita. 

w Modo 
I1 2 I00 f'unziona ill cinque rnodi: 
Modo Play: Permette di selezionare patch e usare 
effetti durante durante I'esecuzione. 
Modo Manual: Perrnette di attivare e disattivare i 
moduli durante I'esecuzione. 
Modo Edit: Permette di modificare i parametri di 
effetto e i parametri di patch del patch attualmente 
selezionato. 
Modo Store: Permette di mernorizzare il patch 
rnodificato in mernoria o di spostare un patch ad 
un'altra posizione di rnernoria. 
Modo Special: Questo mod0 offre una funzione 
speciale che perrnette di azzerare le impostazioni 
interne e tutti i patch del gruppo USER (o un patch 
particolare del gruppo USER) alle impostazioni 
originali di fabbrica. 

RTM 
RThl i. I'abbrevia~ionc di Rcal-rime klodulation. Questa & 
unn funzione che permette di carnbiarc un particolare 
parametro di effctto o impostnzione dl volume usando 
I'~n~erruttore [FUKC'rIOY] sul panncllo mtcriore u un 
pcdalc oprionale I+VO I o FP02. 



Bezeichnung der Teile Description 

STORE-Taste UTILITY -Taste 
Touche [STOREj Touche [UTILITY] 

GROUP/MIT-Taste 
ON/OFF-Taste 

Parameterwahltasten Touche [ON/OFF 
Touche [GROUP/EXIT] Touches de selection 1 .  

Display des parambtres VALUE+/-1-Tasten 

Ecran d'affichage MO~UI-LEDS Touches [VALUE +/-I 

I Parameter-LEDs Diodes de module I I  BANK A -Schalter 
Diodes de parametre I Commutateur [BANK A]  

FUNCTION 
SPEED 

BANK 
SAMPLER 

I 
FuRschalter 

Commandes au pied 

FUNCTION-Schalter 
Commutateur [FUNCTION] 

Prise 

OM CORPORATION 
M a  I" JWM uOon210(3 c € 

INPUT-Buchse CONTROL IN-Buchse 
d'entree - INPUT Prise d'entrh - CONTROL IN 

Prise d'entree - AU DC IN-Buchse (fur Netzadapter) 
Connecteur d'entree CC DC IN 

OUTPUT [PHONES]-Buchse (Adaptateur secteur) 
Prise de sortie - OUTPUT [PHONES] 



Nomenclatura y funciones Nomi e funzioni 

Tecla de alnacenamiento (STORE) Tecla de utilidad (UTILITY) 
Tasto [STORE] T~~~~ [ u T ~ L ~ ~  Tecla de conexi6n/desconexion 

1 . (ON/OFF) 

I Tecla de grupo/salida Teclas salectoras de  ast to [ON/OF~ 
(GROUP/EXIT) pahmetros I I Teclas de aumento/reduccion 
Tasto [GROUP/EXITJ Tasti di selezione parametri de valor (VALUE +/-) 

r de aumento 
Visualizador LED indicadores I ( I Tasti [VALUE +/-I 

I 
Interruptores de pedal 
lnterruttori a pedale 

Selector de funcion [FUNCTION] 
lntemttore [FUNCTION] 

Toma de entrada (INPUT) 
Presa INPUT I I 

Toma de entrada auxiliar (AUX IN) 
Presa AUX IN 

Toma de entrada de control 
(CONTROL IN) 

Presa CONTROL IN I 
Toma de salida para auriculares (OUTPUT [PHONES]) COnectOr paraidaptador de CA (DC IN) 

Presa OUTPUT [PHONES] Connettore DC IN (trasforrnatore CA) 



AnschlieRen Connexions 

line source sonore, par exemple un lecteu CD, h la prise AUX 
IN h I'aide dune mini fiche slBr6o. Le signal d'enlr4e envoy6 
par la prlse AUX IN sera melange au signal de gullare avec 
effet el achemi& la prise OUTPUT. Vous pouvez 4galernent 
enregistref les slgnaux d'enlr6e de la prise AUX IN du 2100 
avec la lonction khant~llonneur. 

A I'a~de dun d b l e  monophon~que, raccordez un ampttiicateur la pnse 
OUTPUT Utrl~sez un cable en Y pour raccorder deux unphf~aleurs a la 
prlse OUTPUT d vous utllisez deux ampl~fcaleurs, vdus obtlendrez une 
extraordinalre sensat~on d'espace avec des effels stereo Vous pouvez 
Bgalement racco.de. un casque d ecoute ?I la prise OUTPUT 

< 

De OUTPUT-Buchse kann Dber e n  Monokabel ma emem Verstarku 
rerbunden w u d n  Wenn Sle rwei Vers l i i rk  anschl~eBen wollen 1 

Stereo-M~n~stecker eines 
Signalquelle, d ~ e  einen 

blem Pegel besitzt. 
der AUX IN-Bu&e wrd 
scht und zur OUTPUT- 

/7 
,! b' FuRpedal FPOl oder FP02 

G u i t a n e  
Guitare KopfMrer 

Casque d'bcoute 

P6dale en option FPOl ou FP02 

I Die CONTROL IN-Buchse d~ent zum 
AnschluR des opt~onalen FuApedals 
FPOl oder FP02. Mlt dem Pedal kann 
d ~ e  RTM-Funkton gesleuert weyoel I I Raccuda la p4dale en o p t m  FPOl ou 

FP02 a la prlse CONTROL IN pour 
FOB contrbler la fonctm RTM avec la 
pedale 1 

Fiihren Sie die I'olgcnden Schrittr aus, urn das Gcriit 
einzuschalten und die L;u~tstiirirke einzustellcn. 

1. Vergewissern Sie sich, daR der Verstarker 
ausgeschaltet ist, und stellen Sie die 
Lautstarke in die Minimalposition. 

2 Schalten Sie den 2100 ein. 
SchlieOen Sie den Netzadapter an der Steckdose an. 
Der 2100 wird nur mit Strom versorgt. 

3. Schalten Sie den Verstarker ein. 
Wahrend Sie auf dem Instrument spielen, stellen Sie 
die Lautstarke des lnstrumentes und des Verstarkers 
optimal ein. 

El'fectuez Ics ophtions suiwnles pour niettre I'qpareil 
sous tension ct r6gler le niveau de volume. 

1 VBrifiez que I'alimentation de I'amplificateur 
est coupee, et baissez son volume au niveau 
minimum. 

2 Mettez le 2100 sous tension. 
lnserez I'adaptateur secteur dans la prise secteur. Le 
21 00 se met sous tension. 

3 Mettez l'amplificateur sous tension. 
Pendant que vous jouez d'un instrument, reglez le 
volume de I'instrument et de I'amplificateur au niveau 
optimum. 



Conexiones Collegamenti 

1 
\ 

Usare un cavo monoaurale per collegare un ampl~ficatore alla pesa 
OUTPUT. Usare un cavo steteo a Y per collegare due amplif~catori alla 

/ 

vlene mlssato con 11 segnale chtlarra modif~cato con effettl e 
lnvlalo aila presa OUTPUT. SI possono anche registrare I 
segnah in ingress0 dalla pesa AUX IN sul 2100 usando la 
funzlone Sampler. 

Pedal FPOl o FP02 
Pedale FPOl o FP02 

opciooal a la lorna CONTROL IN 

Cuffie 
para controlar la funcion RTM 

Chitarra con el mlsmo. 
Auriculares 

I Collegare un pedale opzlonale 
FWl o FW2 alla pesa CONTROL 
IN per conlrolhre la funzione RTM 
con 11 pedale. 1 

~repat6ti~us para interprets? ,! 
Realice 10s p;~sos siguienm para conecbr l a  alirnentacidn 
del equip0 y ajustar c l  niwl del volunicn. 

1. Cerciorese de que la alimentacion del 
amplificador este desconectada, y de que su 
mando de volurnen este ajustado al nivel 
minirno. 

2. Conecte la alimentacion del2100. 
lnserte el adaptador de CA en un tomacorriente de 
CA. La alimentacion del 2100 se conectara. 

3. Conecte la alimentacion del amplificador. 
Tocando el instrurnento, ajuste el volurnen del rnismo 
y el del amplificador al nivel optirno. 

Seguire i punti sotto indicati per accendere 
I'apparecchi;itur;~ e regolare il livello di volume. 

1. Assicurarsi che I'amplificatore sia spento e 
regolare il suo comando di  volume sul livello 
minimo. 

2. Accendere il2100. 
lnserire il trasformatore CA nella presa di corrente. II 
21 00 si accende. 

3. Accendere I'amplificatore. 
Quando si suona lo strumento, regolare il volume 
dello strumento e dell'amplificatore per ottenere il 
livello ottimale. 



Wiedergabe eines Patch- / 
Programms I I I 

I 

Nach dem Einschalten befindet sich der 2 100 autornatisch 
im Wiedergabe-Modus. t I 

I 

Das folgende Ki~pitel behandel[ die Anzeigen im 1 
Wiedergabe-h4odus und die WahI cines Patch-Pmgramms. j 

I 

Das Display und dic LEDs auf der Frontplatte zeigen irn j 
Wiedergabe-Modus die folgenden Informationen an: 

BANK-Nummer: Nummer der rnomentan 
gewahlten Bank (0 bis 9). 
PATCH-Nummer: Nummer des rnornentan 
gewahlten Patch-Programrns (1 bis 3). 
BOTH-Anzeige: Signalisiert die momentan 
verfijgbare Gruppe. Wenn ein Punkt (.) angezeigt 
wird, kann sowohl die USER-Gruppe als auch die 
PRESET-Gruppe verwendet werden. 1st der Punkt 
erloschen, kann nur eine der Gruppen verwendet 
werden. 
PRESET-Anzeige: Signalisiert die rnomentan 
gewahlte Gruppe. Wenn der Punkt (.) erscheint, ist 
die PRESET-Gruppe gewahlt. 1st der PunM 
erloschen, so ist die USER-Gruppe gewahlt. 
EinIAus des Effektmoduls: 
Wenn ein Effektrnodul fur das momentan gewahlte 
Patch-Programm eingeschaltet ist, leuchtet die 
betreffende Modul-LED am Bedienungspult auf. 

1. Wahlen Sie mit der GROUP/EXIT-Taste die 
gewunschte Gruppe. 
Durch Drucken der GROUP/EXIT-Taste andert sich 
die Gruppe in der folgenden Reihenfolge: 

Ecoute dlun patch 
Quand vous mettez le 2100 sous tension. il passe 
autornatiquement au mode PLAY. 
Cette scction dkcrit I'affichage de I'Ccran en mode PLAY 
ct la facon de sdectionner un patch. 

L'affichage et les diodes de 1'Ccran donnent les 
informations suivantes en mode PLAY. 

N u k  BANK Num&o PATCH 

lndicateur BOTH 
de module d'effet 

Num&-o BANK : Le numero de la banque 
actuellement selectionnee (0-9) s'affiche. 
Numero PATCH : Le numero du patch 
actuellement selectionnk (1-3) s'affiche. 
lndicateur BOTH : Cet indicateur indique le groupe 
actuellernent disponible. Si le point (.) s'allume, 
vous pouvez utiliser a la fois le groupe USER et le 
groupe PRESET. Si le point est eteint, vous ne 
pourrez utiliser que I'un ou I'autre de ces groupes. 
lndicateur PRESET : Cet indicateur indique le 
groupe actuellement selectionne. Si le point (.) est 
allurne, c'est que le groupe PRESET est 
selectionne. Si le point est eteint, c'est le groupe 
USER qui est s6lectionne. 
Marche-an61 de module d'effet 
Si un module d'effet particulier est sous tension 
pour le patch en cours, la diode de module 
correspondante s'allume sur I'kran. 

j 1 Selectionnez le groupe souhaite avec la touche 
I [GROUP/EXIT]. 
I Appuyez de facon repetee sur la touche 
j [GROUPEXTTJ pour alterner les groupes dans I'ordre 
j suivant : 



Escucha de un parche 
Cuando conecte la alimentacidn del 2100, Bste entrari 
autorniticamcntc en el modo de reproducci6n. 
En esta scccicin se describe el visualizador del panel en el 
modo de reproduccidn, y c6mo seleccionar un parche. 

El visualizador y 10s LED del panel indican l a  

infonnaci6n siguiente en el mod0 de reproduccion: 

Nitrnero de banco TANK) Nljlrnem de parche (PATCH) ,-.,j.-.,'] 
r n 9 - j  

lndicador de ambos lndicador de preajust~ 
(BOTH) (PRESET) 

Nlimero de banco (BANK): Aparecera el nurnero 
del banco actualmente seleccionado (0-9) 
Nlimero de parche (PATCH): Aparecera el numero 
del parche actualrnente,seleccionado (1 -3) 
lndicador de arnbos (BOTH): Este indicador 
mostrara el grupo actualrnente disponible. Cuando 
este encendido un punto (.), usted podra utilizar el 
grupo USER y el grupo PRESET. Cuando el punto 
este apagado, usted podra utilizar cualquiera de 
estos grupos. 
lndicador de preajuste (PRESET): Este indicador 
mostrara el grupo actualmente seleccionado. 
Cuando este encendido un punto (.), significara 
que se ha seleccionado el grupo PRESET. Cuando 
el punto este apagado, se habra seleccionado el 
grupo USER. 
Activacion/desactivaci6n de mddulo de efectos: 
Si activa un mbdulo de efectos particular para el 
parche actualrnente seleccionado, se encendera el 
LED correspondiente a tal mbdulo del panel. 

a i"di;;-'i;;;"""".<z:y+:;;.rr. 

LED de modulo --  tic^--"- :A% z - 

1. Utilice la tecla [GROUPfEXIT] para seleccionar 
el grupo deseado. 
Al presionar repetidamente la tecla [GROUPEXIT], el 
grupo carnbiara en la secuencia siguiente: 

Ascolto di un patch 
Quando si acccnde. il 2100 p a w  automaticamente al 
modo Play. 
Qucsta sczionc dcscrive le indicazioni sul pannello nel 
mod0 Play e come selezionare un patch. 

I 1  display e i LED sul panncllo indicano le seguenti 
iniormazioni nel modo Play: 

Numero BANK Numen, PATCH 

Numero BANK: Appare il numero del banca 
attualmente selezionata (0-9). 
Numero PATCH: Appare il numero del patch 
attualrnente selezionato (1 -3). 
lndicatore BOTH: Questo indicatore mostra il 
gruppo attualrnente disponibile. Quando si illumina 
un punto (.) si possono usare entrambi i gruppi 
USER e PRESET. Quando il punto e spento, si pub 
usare solo uno dei due gruppi. 
lndicatore PRESET: Questo indicatore mostra il 
gruppo attualmente selezionato. Quando si illumina 
un punto (.) vuol dire che e selezionato il gruppo 
PRESET. Quando il punto e spento. e selezionato il 
gruppo USER. 
Attivazione/disattivazione modulo effetti: 
Se un particolare modulo effetti B attivato per il 
patch attualmente selezionato, il LED di modulo 
corrispondente si illumina. 

1. Usare il tasto [GROUP/MITJ per selezionare il 
gruppo desiderato. 
Premendo ripetutarnente il tasto [GROUP/EXIT] il 
gruppo cambia nel seguente ordine: 



Wenn die USER-Gruppe gewahlt ist: 

Veriijgbare ~ + F k [ ' M Z ]  
Gruppe: USER PRESET BOW USER 

Wenn dle PRESET-G~ppe gewahlt ist: 

IVenli I W I  der Gruppe USER uig PRESET oder V O ~ I  

der Grtcppe PRESET ciuf USER geschnltei wild, 
blittkf dic Oarikriro~~mt r .  

2. Wiihlen Sie mit dem BANKA-Schalter die 
gewiinschte Bank. 
Durch Drucken des BANKA-Schalters wird die Bank 
mit der nachsthoheren Nummer gewahlt. Die 
Banknummer blinkt. 

3. Wahlen Sie mit dem FuRschalter 1 bis 3 das 
gewunschte Patch-Programm. 
Die Banknummer hort auf zu blinken, und das neue 
Patch-Prograrnm ist gewahlt. 

M i l  den Global-Parametern des 2 100 konnen Sie die 
Gesamtlautstiirke und den Verzerrungsgrad fur alle Patch- 
Pr6grarnme gemeinsam einslel len. 
Stellen Sie rnit diesen Parametern den LautstBkepegel 
und den Klang je nach der Charaktcristik der Instrumente. 
des Verstarkers und der Akustik ein. 

1. Drikken Sie im Wiedergabe-Modus die 
UTILITY-Taste. 
Die UTILIV-Taste bietet einen Zugriff auf die allen 
Patch-Programmen gemeinsarnen Global-Parameter. 

2. Wahlen Sie mit den Parameterwahltasten den 
gewunschten Global-Parameter. 
Die LED des momentan gewahlten Global- 
Parameters blinkt. 

3. Stellen Sie mit der pALUE+/-]-Taste den Wert 
ein. 
Im folgenden sind die Parameter und ihre 
Einstellbereiche zusammengestellt: 

Master Level 
Dient zum Einstellen der Gesamtlautstarke des 
21 00 in einem Bereich zwischen 1 und 30. 

Si vous avez sblectionne le groupe USER : 

Grou e. 
disponibk. PRESET BOTH USER 

Si vous avez selectionnb le groupe PRESET : 

Verfiigbare 
Gruppe: PRESET BOTH USER PRESET 

Slectionnez la banque souhaitbe avec la 
touche [BANKA]. 
Si vous appuyez une fois sur la touche [BANKA], le 
numero de banque augmente d'une unite et la 
banque est selectionnee. Le numero de banque 
clignote. 

Le .fair d ' a p p q o  .air Iu touche [BANKA] ue @ c ~ i a q e  pa! ericran3 k parch. .k paid; c i t m g ~  ro 2 
l'ilape s.vi;w~te. 
Vous p o i r v c ~  uriliser 1 i  cornnturuierrr 
[FUNCTION] pour dinli~~rier les riumiros d r  
bruiqirc.. (Voirpagc 26.) 

Selectionnez le patch a I'aide des commandes 
au pied 1 a 3. 
Le numero de banque cesse de clignoter, et le 
nouveau patch est selectionne. 

Le 2100 posskde des paramktres globaux qui permettent 
de  rkglcr le volume princip:il et le degri de distorsion 
appliqut i tous les patches d'une h ~ o n  glohale. 
Utiliscz ces paramkires pour rCgler le volume et le timbre 
en fonction des caract2ristiques dcs instruments, des 
amplificateurs el de  I'snvironnement acousrique. 

1 Appuyez sur la touche [UTILITY] en mode Play. 
La touche [UTILITY] permet d'acceder aux 
parametres globaux partages par tous les patches. 

2 Selectionnez le parametre global a I'aide des 
touches de selection des pararnetres. 
La diode du parametre global actuellement 
selectionne clignote. 

3 Editez la valeur a I'aide de la touche [VALUE 
+/-I. 
Les parametres suivants sont rhlables dans la plage 
spkifique : 

Niveau principal 
Vous perrnet de r6gler le volume final du 21 00 dam 



Cuando hava seleccionado el grupo USER: 

Cuando haya seleccionado el grupo PRESFT: 

iTl+~l+ml-lT. I Grupo ----- 
dispon~ble: PRESET BOTH USER PRESET 

2. Utilice el selector [BANK A] para elegir el 
banco deseado. 
Si presiona una vez el selector [BANK A], el numero 
de banco aumentara en uno y se seleccionara. El 
numero de banco parpadeara. 

3. Utilice 10s pedales 1-3 para seleccionar el 
parche deseado. 
El numero de banco dejara de parpadear, y se 
seleccionara el nuevo parche. 

!$justp/del nivel del volumen y -"1 
$ de'la cualidad tonal de acuerdd 
$con el e n p r o  acirsticop ' .X 

El 2100 se caracteriza por parhnetros globalcs que le 

pzrrnitirin ajustar el nivel principal y el grado de 
distorsi6n aplicados a todos 10s parches a cscala global. 
Urilicc estos parArnetros para ajustar el nivcl dcl volumen 
y la cualidad tonal de acuerdo con Ias c;~r,icleristicas del 
ins~rwnenro, los amplificadorcs, y el entorno aclistico. 

1. Presione la tecla [UTILITY] en el mod0 de 
reproducci6n. 
La tecla [UTILITY] se utiliza para lograr acceso a 10s 
parametros globales que estan compartidos por 
todos 10s parches. 

2. Utilice las teclas selectoras de pardmetros 
para elegir el parametro global deseado. 
EL LED del parametro actualmente seleccionado 
parpadear&. 

3. Utilice la tecla WALUE +/-I para editar el valor. 
Los pardmetros siguientes podran ajustarse dentro 
del margen especifico: 

Nivel principal 
Le permitira ajustar el nivel del volumen final del 
21 00 dentro del margen de 1 a 30. 

Mentre O selezionato il gruppo USER: 

&pOd:&g: USER PRESET BOTH USER 

Mentre B selezionato il gruppo PRESET: 

2. Usare I'interruttore [BANKA] per selezionare il 
banco desiderata. 
Premendo I'interruttore [BANKA] una volta si fa sake 
il numero di banco di uno e si seleziona il banco. II 
numero di banca lampeggia. 

3. Usare gli interrutton pedale 1-3 per selezionare 
i l  patch desiderato. 
II numero di banco cessa di lampeggiare e il nuovo 
patch viene selezionato. 

~ e ~ o ~ d o n e  d& iivello di 
volume e d e b  qualita tonale $I 
secondo .Ika%biente xips!ico "; 
11 2100 i? dotuto di paramelri globaii che permettono di 
regolare i l  livcllo principale e i l  grado di distorsione 
applicaro a tutti i patch su scala globals. 
Uswe qucsti parametri per regolare il livello di volume e 
la qualith ron;~lc in corrispondenza dcllc ci~ral~cristiche 
degli stru~ncnli. dcgli amplificatori e clel1';imbienle 
i~cuslico. 

1. Premere i l  tasto [UTIUPI] nel modo Play. 
II tasto [UTILITY] viene usato per accedere ai 
parametri globali in comune per tutti i patch. 

2. Usare i tasti d i  selezione parametri per 
scegliere i t  parametro globale desiderato. 
II LED del parametro globale attualmente selezionato 
lampeggia. 

3. Usare il tasto @/ALUE +I-]  per modificare il 
valore. 
I seguenti parametri sono regolabili in una gamma 
specifics: 



W Gain Trim 
Dient zum Einstellerl der Verzerrungsintensitat 
(Eingangs-Verstarkung des Gain-Parameters), 
wenn fiir das DIST-Modul ein Distortion-Effekt (Typ 
2 bis 6) verwendet wird. 
Beim Einschalten des Gerats ist dieser Parameter 
zunachst auf "7" eingestellt. 

W Prasenz 
Zum Einstellen der Klangprasenz in einem Bereich 
von -12 bis +12. 

W Amp Sim (Amp Simulator) 
Fijr den Amp Simulator-Effekt (Simulation der 
Charakteristik eines Gitarrenverstarkers) kann 
zwischen den folgenden Modi gewahlt werden: 

OF (Aus): Der Amp Simulator-Effekt ist 
ausgeschaltet. 
Co (Combo): Die Klangcharakteristik eines 100- 
W-Combo-Verstarkers wird simuliert. 
bC (Bright Combo): Die Klangcharakteristik 
eines 120-W-Verstarkers mit ausgepragtem 
Hohenbereich wird simuliert. 
St (stack): Die Klangcharakteristik eines 
Verstarkers mit einer 4 x12' Box wird simuliert. 

W Rev Trim (Reverb Trim) 
Mit diesem Parameter kann die Eingangsverstarkung 
des Nachhalls (Mix) des fiir das REV/DLY-Modul 
verwendeten Effektes in einem Bereich zwischen 1 
und 10 eingestellt werden. Nach dem Einschalten 
des Gerats ist dieser Parameter zunachst auf "7" 
eingestellt. 

W FUNCTION (Funktion des FUNCTION-Schalters) 
Dieser Parameter ermoglicht es, den FUNCTION- 
Schalter rnit einer Funktion zu belegen. Einzelheiten 
zur Belegung und zur Verwendung des FUNCTION- 
Schalters finden Sie auf Seite 26. 

4. Wenn die Einstellung der Global-Parameter 
beendet ist, dr i jcken Sie die GROUPfEXIT- 
Taste. 
Der 2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus. 

la plage de 1 A 30. 

Ajustage du gain 
Vous perrnet de dgler I'intensitb de la distorsion (le 
gain d'entree du parametre de gain) quand vous 
utilisez un effet de distorsion (type 2 a 6) pour le 
module DIST. 
Ce parametre se r&gle sur '7' quand vous mettez 
I'appareil sous tension. 

W Presence 
Vous permet de regler le timbre de la presence 
dans la plage de -12 A +12. 

W Amp Sim (simulateur d'amp) 
Vous pouvez appliquer un effet de simulateur 
d'amp (pour qimuler la caract6ristique parliculiere 
d'un son de guitare amplifiee). Vous disposez des 
r6glages suivants : 

OF (eteint) : L'effet de simulateur d'amp est 
desactive. 
Co (combo) : Cet effet simule le son produit par 
un amp combo de 100 W. 
bC (combo brillant) : Cet effet simule le son 
bril lant produit  par un amp de 120 W qui 
accentue la @age des aigus. 
St (pile) : Cet effet simule le son produit par un 
amp avec quatre haut-parleurs empiles. 

Rev Trim (ajustement de reverberation) 
Vous perrnet de r6gler le gain d'entr6e (mixage) des 
effets utilises par le module REV/DLY dans la plage 
de 1 a 10. Ce parametre se regle sur '7" quand 
vous mettez I'appareil sous tension. 

W FUNCTION (fonction du  commutateur 
[FUNCTION]) 
Vous permet d'assigner une fonction au 
commutateur [FUNCTION]. Pour les details sur les 
fonctions assignables et le fonctionnement du 
commutateur [FUNCTION]. voir page 26. 

4 Quand vous avez fini de regler les parametres 
globaux, appuyez sur la touche [GROUP/EXITj. 
Le 21 00 passe en mode Play. 



W Recorte de ganancia 
Le permitira ajustar la intensidad de la distorsion (la 
ganancia de entrada del parametro de ganancia) 
cuando utilice un efecto de distorsion (tipos 2-6) 
para el m6dulo DIST. 
Este parametro se ajustara a "7" cuando conecte la 
alimentacion de la unidad. 

U a i n  Trim KAIN 

n Aju~fe  c t ~ n  preci\;/;ri dt, ac~re~dt-  con el t n t c ~ r r , ~  
N C I ~ S ~ ~ O  IU purtrrrru qw rstc ttriirzrrr/u 

&=' 

W Presencia 
Le permitira ajustar la cualidad tonal de la 
presencia dentro del margen de -12 a +12. 

W Amp Sim (Simulador de amplificador) 
Usted podr6 aplicar el efecto de simulador de 
amplificador (para simular la caracteristica 
exclusiva de un sonido de guitarra con 
amplificador). Seleccione entre lo siguiente: 

OF (desactivaci6n): El efecto de simulacion de 
amplificador se desactivara. 

* Co (conjunto): Este efecto simula el sonido 
producido por un amplificador de conjunto de 
100 W. 
bC (conjunto brillante): Este efecto simula el 
sonido brillante producido por un amplificador 
de 120 W que acentlia la gama de altas 
frecuencias. 
st (pila): Este efecto simula el sonido producido 
por un amplificador de pila con cuatro altavoces 
apilados. 

W Rev Trim (Recorte de reverberacibn) 
Le permitira ajustar la ganancia de entrada de la 
reverberacion (mezcla) de 10s efectos utilizados 
para el m6dulo REV/DLY en el margen de 1 a 10. 
Este parametro se ajustara a "7" cuando conecte la 
alimentacion de la unidad. 

W FUNCTION (La funcion del selector 
[FUNCTION]) 
Le permitira asignar una funcion al selector 
[FUNCTION]. Para mas informacion sobre las 
funciones asignables, y la operacion del selector 
[FUNCTION], consulte la pagina 27. 

4. Cuando finalice el ajuste de 10s parametros 
globales, presione la tecla [GROUP/EXIT]. 

El 21 00 entrara en el mod0 de reproduccion. 

Master Level 
Permette di impostare il livello di volume finale del 
21 00 nella gamma da 1 a 30. 

W Gain Trim 
Permette di impostare I1intensit& della distorsione (il 
guadagno in ingresso del parametro di guadagno) 
quando si usa un effetto di distorsione (tipo 2-6) 
peril modulo DIST. 
Questo parametro e irnpostato su "7' quando si 
accende I'unith. 

W Presence 
Permette d i  regolare la qualita tonale della 
presenza nella gamma da -12 a +12. 

W Amp Sim (simulatore amplificatore) 
Si pub applicare I'effetto di simulatore amplificatore 
(per simulare le caratteristiche particolari di un 
suono chitarra amplificato). Selezionare tra i 
seguenti: 

OF (off): L'effetto di simulatore amplificatore i? 
disattiv;~lo. 
Co (combo): Questo effetto sirnula il suono 
prodotto da un amplificatore combo da 100 W. 
bC (bright combo): Questo effetto simula il 
suono vivace prodotto da un amplificatore da 
120 W che enfatina la gamma aha. 
S t  (stack): Questo effetto simula il suono 
prodotto da un amplificatore stack con quattro 
diff usori impilati. 

W Rev Trim (Reverb Trim) 
Permette di impostare il guadagno in ingresso della 
riverberazione (missaggio) degli effetti usati per il 
modulo REV/DLY nella gamma da 1 a 10. Questo 
parametro B impostato su "7" quando si accende 
I'unita. 

W FUNCTION (funzione dell'interruttore 
FUNCTION]) 
Permette di assegnare una funzione all'interruttore 
[FUNCTION]. Fare riferimento a pagina 27 per 
maggiori informazioni sulle funzioni assegnabili e 
I'uso dell'interruttore [FUNCTION]. 

4. Quando s i  finisce I'impostazione dei parametri 
globali, prernere il tasto [GROUP/EXITJ. 
11 2100 passa al mod0 Play. 



Alle Effekte des Patch-Programrns konnen ausgesch;~ltct 
werden, so daB nur dcr trockcne lnstrumentenklang zu 
horen ist (sog. Bypass-Funktion). Die Bypass-Funktion 
ermoglicht ein ijberpriifen der EffcktintensiCiL 

1. Tippen Sie irn Wiedergabe-Modus den 
FuOschalter, der die Numrner des momentan 
gewahlten Patch-Prograrnrns trigt (d.h. die 
rechts irn Display angezeigte Nurnmer), kurz an. 
Die Effekte werden umgangen, so daD nur der 
trockene lnstrumentenklang ausgegeben wird. Das 
Display zeigt dann kurueitig "bP" und anschlieflend 
11- -11 an. 

Zum Abschalten der Bypass-Funktion driicken 
Sie einen der FuOschalter 1 bis 3, den BANKA- 
Schalter oder den FUNCTION-Schalter (es sei 
denn, der FUNCTION-Schalter ist mit der 
Funktion "Ct" belegt). 
Bei Drucken des BANKA-Schalters oder des 
FUNCTION-Schalters wird das Patch-Prograrnm, das 
vor Verwendung der Bypass-Funktion vorhanden 
war, zuruckgerufen. 

Voriibergehendes Stummschalten 
des vom 2100 ausgegebenen Tons 
Der vom 2100 ausgegebene Ton kann voriibcrgchend 
stummgeschaltet werden ("hlute-Funktion"). Diese 
Funktion ist beispielsweise niitzlich, wenn das Instrument 
auf der Buhne gcstimmt werden soll. 

1. Halten Sie i m  Wiedergabe-Modus mindestens 
eine Sekunde lang den FuOschalter, der die 
Numrner des momentan gewahlten Patch- 
Prograrnms besitzt (d.h. die rechts i m  Display 
angezeigte Nummer), gedruckt. 
Das Ausgangssignal des 2100 wird stummgeschaltet. 
Das Display zeigt zunachst "fit" und dann "- - " an. 

Vous pouvez coupcr rous les effets du patch et n'cnvoyer 
que le son d'origine de I'instrument. (C'cst ce qu'on 
appelle la "fonction Bypass"). Cette fonction est pratiquc 
pour vCrifier l'intensitk des cffcts. 

Appuyez sur la commande au pied ayant le 
mdme nurnkro que le patch actuellement 
selectionne en mode Play et relichez-la 
irnmMiatement (le numero affiche a droite de 
I'ecran). 
Les effets sont contournes, et le son d'origine de 
I'instrument est envoye. A ce moment, I'ecran 
indique "bP", puis " - -'. 

Pour annuler la fonction Bypass, appuyez sur 
I'une des comrnandes au pied 1 a 3, le 
commutateur [BANKA] ou le cornrnutateur 
[FUNCTION], a moins que la fonction "Ct" n'ait 
ete assignee au commutateur [FUNCTION]. 
Quand vous appuyez sur le commutateur [BANKA] 
ou le commutateur [FUNCTION], le patch dlectionne 
avant la fonction Bypass est restaur6. 

Vous pouvez assourdir provisoirement la  sortie du 2100. 
(C'zst cc qu'on appelle la "fonction hhte".) Cetre fonction 
est pratique lorsquc vous voulez accorder un instrument 
sur schc sans fairc de bruit. 

1 Maintenez la commande au pied ayant le 
mdme numero que le patch actuellement 
selectionnd en mode Play (le numero affich6 a 
droite de I16cran) enfoncde pendant une 
seconde ou plus. 
La sortie du 2100 est coupee. L'ecran affiche "nt" 
pendant quelques instants, puis "- - '. 



Los ujustes de ins par~imerros globales tio se ; ~ t o ' r ~  
aiecrodos aunque carr~bie 10s parches. Esros 
purdniermi se rrporidro'tt c u a r d 4  dc.sc~;t~ecre la 
ali~nmtaciiin dt.1 2 100. 
Sin embargo, cotno excepciciri, rtsted podici 
alrnacer~ar ha  ajrtstes dm "AmpSim" y "FL1iVCTION. 
Para ulm~cerrat- estos uj!ls/rs, s~fcccione 21 padre 
drseado \: siga 111s pu.cos dc la oper-acidri i l r .  
nlrnaccr~urr~it ruo ( C O I I S ~ ~ P  Iu pcigf~~a 37). 

U s t d  podr5 desactivar todos 10s efectos del parche. y dar 
salida solamente al sonido del instrumento. (Esto se  
denomina "funci6n de derivaci6nV.) Esta funci6n se1.8 
mu? htil cuando desee comprobar la intensidad de 10s 
efecros. 

1 .  Presione y suelte inmediatamente el 
interruptor de pedal con el mismo niimero que 
el del parche actualmente seleccionado en el 
mod0 de reproducci6n (el numero mostrado a 
la derecha del visualizador). 
Los efectos se anularan, y solamente saldra el 
sonido del instrumento en si. En este momento, el 
visualizador mostrara "hPu durante cierto tiempo, y 
despues " - - ". 

2. Para cancelar la funcion de derivacibn, 
presione uno de 10s interruptores de pedal 1-3 ,  

el selector [BANK A], o el selector 
[FUNCTION] (a menos que haya asignado la 
funci6n "Ct" al selector [FUNCTION]. 
Cuando presione el selector [BANK A ]  o el selector 
[FUNCTION], se restablecera el parche seleccionado 
antes de haber activado la funcidn de derivacion. 

Usred podrA silenciar ternporalmenle la d i d a  del sonido dcl 
3100. &to se denornina "funcicin de s~lzncianiiento".) Esta 
funcicin serA muy litil cuando descc atinar sa instrumento 
silenciosamente en la escena. 

1.  Mantenga presionado el interruptor de pedal 
del mismo nlimero que el parcha actualmente 
seleccionado durante un segundo o mas en el 
mod0 de reproduccion (el nirmero mostrado a 
la derecha del visualizador). 
La salida del 21 00 se silenciara. El visualizador 
indicara "nt' durante cierto tiempo, y despues "- - ". 

Le itripostu~ioni dei parutnerri globuli no11 sono 
irijluenzare a~iche re si cumbia pcr~ch. Questi 
furumetri sorro azzirari qrtarrdi~ si spegm il2100. 
Comc eccezione, prrh, h piwrbile rn:~morizzare le 
impostazioni di ".-lrnpSim " e "F UNC770NW. Per 
rner~rorizzarr qiicsre ;mposruziot~i. selezionare il 
pur~h desideraro c seguire ipunti per l'oprraziotze di 
mrrnur-izzuzime (r,edei-r pagirici 37). 

Si possono disatlivare tutti gli effetti di un patch ed 
emettere solo il suono asciutto dello strurnento. (Questo si 
chiarna "funzione Bypass"). Questa funzione 2 utile 
quando si desidera controllare l'intcnsith degli effitu. 

1. Premere e rilasciare immediatamente 
I1interruttore pedale con lo stesso nurnero del 
patch attualmente selezionato in mod0 Play (il 
numero indicato a destra del display). 
Gli effetti sono saltati e viene emesso il suono dello 
strurnento asciutto. A questo punto il display indica 
"bP' per qualche tempo, seguito da " - -". 

2. Per disattivare la funzione Bypass, premere 
uno degli interruttori pedale 1-3, I'interruttore 
[BANKA] o I'interruttore [FUNCTION] (a meno 
che la funzione "Ct" sia assegnata 
alllinterruttore [FUNCTION]). 
Quando si preme I'interruttore [BANKA]  o 
I'interruttore [FUNCTION], il patch selezionato prima 
dell'uso della funzione Bypass viene npristinato. 

Si pub silenziare ternporanramente il suono cmesso dal 
2100. (Questo si chiarna "funzione Mute"j. Questa funzione 
i: utile quando si desidera accordare tranquillamente lo 
ztrumento sul palco. 

1. Per un second0 o pi& tenere premuto 
I1interruttore pedale con lo stesso numero del 
patch attualmente selezionato in mod0 Play (il 
numero mostrato a destra del display). 
L'uscita dal 2100 viene silenziata. II display indica 
"nk" per qualche tempo, seguito da "- - ". 

2. Per disattivare la funzione Mute, premere uno 
degli interruttori pedale 1 - 3 ,  I'interruttore 



2. Zum Abschalten der Mute-Funktion drijcken 
Sie einen der FuOschalter 1 bis 3, den BANKA- 
Schalter oder den FUNCTION-Schalter (es sei 
denn, der FUNCTION-Schalter ist mit der 
Funktion "Ct" belegt). 
Bei Drucken des BANKA-Schalters oder des 
FUNCTION-Schalters wird das Patch-Programm, das 
vor Aktivieren der Mute-Funktion vorhanden war, 
zuriickgerufen. 

Der 2100 ist mil einer chromatischen Stimmfunktion 
ausgestattet. Diese Funktion steht zur Veffugung, wenn 
die Bypass- oder hfutc-Rrnkrion eingeschalte~ ist. 

Driicken Sie im Wiedergabe-Modus den 
FuRschalter, der dieselbe Nummer wie das 
momentan gewahlte Patch-Programm besitzt, 
um die Bypass- oder die Mute-Funktion 
einzuschalten. 
Die Anzeige im Display andert sich von "bP" (oder 
I I n t  9 )  zu 11 - - 11 

Dir .4futr-Fiuikfio/; cr-lricf~fr.H das s c f i ~ l l e  Stk~~rnett @ d n  bi . r tn in i ;h i  ~ r ! f & r  Biifu~e. 

Spielen Sie eine Leer-Saite an, um die Gitarre 
zu stimmen. 
Das Display zeigt die Note, die der angezupften am 
nachsten kommt. Stimmen Sie die Gitarre unter 
Beachtung der angezeigten Note. 

Wahrend die gewiinschte Note im Display 
angezeigt wird, nehmen Sie eine Feinstimmung 
so vor, daf3 die mittlere Parameter-LED 
aufleuchtet. 
Bei Verwendung der Auto Tuner-Funktion arbeiten 
die Parameter-LEDs als Stimmanzeige. Wenn die 
Tonhohe stimmt, leuchtet die mittlere Parameter-LED 
(mit der Markierung " 3 ") auf. 

Wenn das Stimmen beendet ist, drijcken Sie 
einen der FuBschalter 1 bis 3, den BANKA- 
Schalter oder den FUNCTION-Schalter (es sei 
denn der FUNCTION-Schalter ist mit der 
Funktion "Ct" belegt). 
Der 2100 schaltet in den normalen Wiedergabe- 
Modus zuruck. 

2 Pour annuler la fonction Mute, appuyez sur 
I'une des commandes au pied 1 a 3, le 
commutateur [BANKA] ou le commutateur 
[FUNCTION], a moins que la fonction "Ct" n'ait 
Bte assignee au commutateur [FUNCTION]. 
Quand vous appuyez sur le commutateur [BANKA] 
ou le commutateur [FUNCTION], le patch selectionne 
avant la fonction Mute est restaure. 

Le 2100 possMc m e  fonction de syntoniseur automatique 
chrornaliquc. C e ~ k  fonction s'active lorsque vous activez 
la I'onction dkrivation ou coupure du 2100. 

Appuyez sur la commande au pied ayant le 
mQme numero que le patch actuellement 
selectionne en mode Play pour activer la 
fonction derivation ou assourdissement. 
L'affichage de I'kcran passe de "bP" (ou " n k " )  A 

1 
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Pincez une corde a vide sur la guitare. 
L'ecran indique la note la plus proche de la hauteur 
de son actuelle. 

Lorsque I'ecran affiche la note souhaitee, 
procedez a I'accord fin jusqu'i ce que la diode 
de parametre centrale s'allume. 
Quand vous utilisez la fonction de syntoniseur 
automatique, les diodes de parametre font office 
d'indicateur d'accord. Si la hauteur de son est 
correcte, la diode de parametre centrale "repere 
(" 3 ") s'allume. 

Lorsque I'accord est termine, appuyez sur 
I'une des commandes au pied 1 b 3, le 
commutateur [BANKA] ou le commutateur 
[FUNCTION], B moins que la fonction "Ct" n'ait 
ete assignee au commutateur [FUNCTION]. 
Le 21 00 revient au mode Play normal. 



Para cancelar la funcidn de afinacion, presione 
uno de 10s interruptores de pedal 1-3, el 
selector [BANK A], o el selector [FUNCTION], 
a menos que haya asignado la funci6n "Ct" al 
selector [FUNCTION]. 
Cuando presione el selector [BANK A] o el selector 
[FUNCTION], se restabiecera la funcion de 
silenciamiento. 

El 2100 s e  caracteriza por una funci6n de  afinacibn 
autom5tica. La funci6n dc afinacion automktica estari 
habilitada cuando estB activada la funcibn de clerivacion o 
de silenciamiento dcl 2100. 

1. Presione el interruptor de pedal con el mismo 
numero que el parche actualmente 
seleccionado en el mod0 de reproducci6n para 
activar la funcidn de derivaci6n o la de 
silenciamiento. 
La visualizacion cambiara de "bP" (o "nt') a "- - ". 

[bPI-[Z 0 rntl-Il 

2. Pulse la cuerda para afinar sin presionar 10s 
trastes. 
En el visualizador aparecera la mas cercana al tono 
de sonido. Afine la guitarra comprobando el nombre 
de la nota. 

3. Cuando en el visualizador aparezca el nombre 
de la nota deseada, ajuste con precision hasta 
que se encienda el LED del parametro central. 
Cuando este utilizando la funcion de afinacidn 
automatica, 10s LED funcionaran como medidor de 
afinacion. Si el tono esta correctamente afinado, se 
encendera el LED de parametro central (marca 
" Z>- "). 

4. Cuando finalice la afinacibn, presione uno de 
10s interruptores de pedal 1-3, el selector 
[BANK A], o el selector [FUNCTION], a menos 
que haya asignado a funcion "Ct" al selector 
[FUNCTION]. 
El 21 00 volvera al mod0 de reproduccion normal. 

[BANKA] o I'interruttore [FUNCTION] (a meno 
che la funzione "Ct" sia assegnata 
alllinterru ttore [FUNCTION]). 
Quando si preme I'interruttore [BANKA] o 
I'interruttore [FUNCTION], il patch selezionato prima 
dell'uso della funzione Mute viene ripristinato. 

I1 2100 tt dotato di una funzione Auto Tuner cromatica. 
La funzione Auto Tuner 2 abilitata quando la funzione 
Bypass o % W e  del2100 2 attivata. 

Premere I'interruttore pedale con lo stesso 
numero del patch selezionato in modo Play 
per atthare la funzione Bypass o la funzione 
Mute. 
II display passa da "bP" (o "nt") a "- - ". 

Piuicare la corda senza premere sui tasti. 
II nome della nota pic vicina al tono del suono appare 
sul display. Accordare la chitarra controllando il 
norne della nota. 

Quando il nome della nota desiderata appare 
sul display, eseguire la regolazione precisa fino 
a che il LED del parametro centrale si illumina. 
Quando si usa la funzione Auto Tuner, i LED di 
parametro agiscono da misuratore di accordatura. 
Se il tono e accordato correttamente, il LED del 
parametro centrale (segno " 3 ") si illurnina. 

Quando si finisce I'accordatura, premere uno 
degli interruttori pedale 1-3, I'interruttore 
[BANKA] o I'interruttore [FUNCTION] (a meno 
che la funzione "Ct" sia assegnata 
alltinterruttore [FUNCTION]). 
11 21 00 torna al modo Play normale. 



Die f& die Stimmfunktion venvendete Refercnz-Tonhobe 
''A" kann feineingestcllt werden. Diese Funktion ist 
beispielsweise dam niilzlich, wenn eine Gitarre nach 
einer Klangquelle gestimrnt werden soll, die sclbst nicht 
stirnmbar ist (beispielsweise CD oder Klavier). 

Driicken Sie im Wiedergabe-Modus den 
FuBschalter, der dieselbe Nummer wie das 
momentan gewahlte Patch-Programm besilzt, 
um die Bypass- oder die Mute-Funktion 
einzuschalten. 
Die Anzeige irn Display andert sich von "bP" (oder 
'mu) zu .- - #. 

Driicken Sie eine der @/ALUE+/-1-Tasten. 
Die momentane Referenz-Tonhohe erscheint 
voriibergehend irn Display. 

Wahrend die Referenz-Tonhohe im Display 
angezeigt wird, stellen Sie sie mit den 
VALUE+/-1-Tasten ein. 
Die Referenz-Tonhohe kann zwischen 35 (435 Hz) 
und 45 (445 Hz) variiert werden. 

Nul h clrm W I ~ I  kdterl des 2100 it:irJ ,lir, Rcpioiz -  
Torlhiihe sfer.~ zr~rtddrst auf 10 (440 Hz) rijrgi rrrlll. 

Vous pouvez 6talonner la fr6qucnce de rtfkrence centrale 
''La'' du syntoniseur interne. Cetre fonction esl pratique 
lorsquc. vous voulez accordcr l a  guitare B une hauteur de 
la source sonore que vous ne pouvez pas accorder, par 
exemple un CD ou un piano acoustique. 

Appuyez sur la commande au pied ayant le 
mgme numhro que le patch actuellement 
selectionne pour activer la fonction derivation 
ou coupure. 
L'affichage de I'ecran passe de 'b?" (ou "fit') a 

# I - - .  

Appuyez sur I'une des touches VALUE +/-I. 
La hauteur de reference actuelle s'affiche pendant 
quelques instants sur I'ecran. 

Pendant que la valeur est affichee sur I'bcran, 
reglez la hauteur de reference a I'aide des 
touches VALUE +/-I. 
Vous pouvez regler la hauteur de reference dans la 
plage de 35 (435 Hz) a 45 (445 Hz). 



Ustcd podrii calibrar la lrecuencia de "A" central corno 
rcfcrcncia del afinador interno. Esta funci6n sera muy 
litil cuando desee afinar la guitarra a1 tono dc una fucntc 
de sonido quc no pueda dinar, corno un disco compact0 o 
un piano aclistico. 

1. Presione el interruptor de pedal con el mismo 
ntimero que el parche actualmente 
seleccionado en el mod0 de reproduccion para 
activar la funci6n de derivaci6n o la de 
silenciamiento. 
La visualizacion cambiara de  "bPU (o "fit") a "- - ". 

2. Presione una de las teclas [VALUE +/-I. 
En el visualizador aparecera durante cierto tiempo el 
valor del tono de  referencia actual.- 

3. Mientras en el visualizador est6 indicandose el 
valor, utilice las teclas [VALUE +/-I para ajustar 
el tono de referencia. 
Usted podra ajustar el tono de referencia dentro del 
margen de  35 (435 Hz) a 45 (445 Hz). 

Si pub calibrare la frequenza del "LA" centrale come 
riferimento per I'accordatore intcrno. Questa fun~ione 2 
utile quando si desidera accordare la chitam sul tono di 
una fonte sonora che non si pub accordarc, come un 
compact disc o un pianoforte acustico. 

I. Premere I'interruttore pedale con lo stesso 
numero del patch attualmente selezionato in 
mod0 Play per attivare la funzione Bypass o 
Mute. 
La visualizzazione cambia da  "bP" (o " /Xu)  a "- - ". 

2. Premere uno dei tasti VALUE +I-] .  
I I  valore del tono di riferimento attuale appare sul 
display per qualche tempo. 

3. Mentre il valore b visualiuato sul display, 
usare i tasti WALUE +I- ]  per regolare il tono di 
riferimento. 
Si pub impostare il tono di riferimento nella gamma 
da  35 (435 Hz) a 45 (445 Hz). 



Verwendung des 
FUNCTION-Schalters 

Der FUNCTION-Schalter auf der Frontplattc des 2 100 
kann rnit einer Funktion belegt werden. Das 
Belcgungsverfahren wirtl im folgenden Kapitel behandelt. 

Je nach dem geplarircn Einsarz konnen Sie dcn 
FUNCTION-Schaller inil einer geeigneten Funklion 
belegen. Vier Funktionen stehen zur Auswahl. 

1. Drucken Sie im Wiedergabe- oder Editier- 
Modus die UTILITY-Taste. 

2. Drucken Sie die ganz rechts befindliche 
Parameterwahltaste. 

3. Wahlen Sie rnit den @!ALUE+/-1-Tasten die 
gewiinschte Funktion. 
Die folgenden vier Funktionen stehen zur Auswahl: 

b d  (Bank Down) 
Wird der FUNCTION-Schalter rnit dieser Funktion 
belegt, kann irn Wiedergabe-Modus durch Driicken 
des Schalters die Bank rnit der nlchstniedrigeren 
Nurnmer abgerufen werden. (Es handelt sich also 
urn die urngekehrte Funktion des BANKA- 
Schalters.) Das Belegen des Schalters rnit dieser 
Funktion ist vor allem dann nijtzlich, wenn die 
Banke wahrend der Auffuhrung haufig 
umgeschaltet werden rnussen. 

Mn (Manual) 
Wenn der FUNCTION-Schalter rnit dieser Funktion 
belegt wird, konnen Sie rnit dern Schaker zwischen 
dem Wiedergabe- und dern Manual-Modus 
umschalten. Im Manual- Modus konnen Sie rnit 
den FuRschaltern 1 bis 3 und dern BANKA- 
Schalter das Effektmodul als ganzes ein- und 
ausschalten. 

Im Manual-Modus sind die FuOschalter 1 bis 3 und 
der BANKA-Schalter rnit den folgenden Modulen 
belegt: 

Schatter Modul 
FuOschalter 1 COMPNVAH 
FuBschalter 2 DlST 
FuRschalter 3 MOD 
BANKA-Schalter REV/DLY 

Utilisation du 
commutateur [FUNCTION] 

L'utilisateur peut dCrerminer la fonction du cornmutateur 
[FUNCTION] du pnnneau avant du 21 00. Cetre section 
cxplique comment assigner et uiiliser cettc fonction. 

Vous pouvez assigner l'unc des quatrc fonctions au 
commulateur [FUNCTION]. selon I'application. 

Appuyez sur la touche [UTILITY] en mode Play 
ou Edit. 

Appuyez sur la touche de selection de 
parametre situ6e a I'extrQme droite. 

Slectionnez la fonction avec la touche 
[VALUE +I-]. 
Vous pouvez assigner les quatre fonctions suivantes 
au choix : 

bd (Bank Down) 
Quand vous assignez cette fonction au 
comrnutateur [FUNCTION], une pression du 
commutateur [FUNCTION] en mode Play diminuera 
le nurnero de la banque rappelee d'une unite. 
(C'est la fonct ion inverse du  cornrnutateur 
[BANKA].) Cette fonction est pratique si vous 
changez frequemment de banque pendant la 
performance. 

Mn (Manuel) 
Quand vous assignez cette fonction au 
comrnutateur [FUNCTION]. une pression du 
cornrnutateur [FUNCTION] vous permettra de 
passer alternativement entre le mode Play et le 
mode Manuel. En mode Manuel, vous pourrez 
util iser les cornmandes au pied 1 a 3 et le 
commutateur [BANKA] pour activer et dhactiver la 
totalite du module d'effet. 

En mode manuel, les modules suivants sont 
assignes aux cornrnandes au pied 1 a 3 et au 
cornmutateur [BANKA] : 

Cornmutateur : Module correspondant 
Cornmande au pied 1 COMPNVAH 
Commande au pied 2 DlST 
Commande au pied 3 MOD 
Cornmutateur [BANKA] REVIDLY 



Utilizaci6n del selector 
[FUNCTION] 

El usuario podrd definir la funcion del selector 
FUNCTION] dcl panel frontal dcl 2100. En esla secci6n 
sc explica c6mo asignar y ulilizar Im funciones. 

Ustcd p d r i  asignar una dc cuatro funciones al sleector 
[FUNCTION] de ircuerdo con la aplicaci6n. 

1. Presione la tecla [UTILITY] en el modo de 
reproducci6n o en el de  edicibn. 

2. Presione la  tecla selectora de  pardmetros del 
extremo derecho. 

3. Utilice las teclas PALUE +/-I para seleccionar 
una funcion. 
Existen las cuatro funciones siguientes: 

b d  (Reduccion de banco) 
Si asigna esta funcion al selector [FUNCTION], 
cuando lo presione en el modo de reproduccion. 
se invocara un banco de nljmero inferior. (Esta es 
la operacion inversa a la del selector [BANK A]. 
Esta funcion sera muy Otil cuando necesite 
cambiar frecuentemente de bancos durante su 
interpretation. 

Mn (Manual) 
Si asigna esta funcion al selector [FUNCTION], 
cuando lo presione, cambiara entre el mod0 de 
reproduccion y el mod0 manual. En el mod0 
manual, usted podra utilizar 10s interruptores de 
pedal 1-3 y el selector [BANK A ]  para activar y 
desactivar completarnente el mkiulo de efectos. 

En el mod0 manual, 10s interruptores de pedal y el 
selector [BANK A ]  tendran asignados 10s mkiulos 
siguientes: 

Selector: Modulo correspondiente 
Intemptor de pedal 1 COMPNVAH 
Interruptor de pedal 2 DlST 
Interruptor de pedal 3 MOD 
Selector [BANK A] REV/DLY 

Uso dell'interruttore 
[FUNCTION] 

L'utentc pub definire la funzione dell'interruttore 
I FUNCTION] sul panncllo antcriore del 2 100. Qucsta 
sczione spiegir come iissegnare e usirrc la funzione. 

Si pub assegnare all'interruttore IFUNCTION] una di 
quattro funzioni. a scconda dell'applicazione. 

Premere i l  tasto [UTILITY] i n  mod0 Play o 
mod0 Edit. 

Premere il tasto di selezione parametro 
all'estrema destra. 

Usare i l  tasto PALUE +/-I per selezionare una 
funzione. 
Sono disponibili le quattro funzioni seguenti: 

bd (Bank Down) 
Quando si assegna questa funzione all'interruttore, 
la pressione dell'interruttore [FUNCTION] in mod0 
Play richiama i l  banco di un nurnero inferiore. 
(Questa e I'operazione inversa a quella 
dell'interruttore [BANKAD. Questa funzione b utile 
quando si cambia spesso banca durante 
I'esecuzione. 

Mn (Manual) 
Quando si assegna questa funzione all'intenuttore, 
I'uso dell'interruttore [FUNCTION] permette di 
altemare tra mod0 Play e modo Manual. Nel modo 
Manual si possono usare gli interruttori pedale 1-3 
e I'interruttore [BANKA] per attivare e disattivare 
interamente il modulo effetti. 

Nel mod0 Manual, i seguenti moduli sono 
assegnati agli interruttori pedale 1-3 e 
all'jnter~ttore [BANKA]: 

Interruttore: Modulo corrispondente 
lnterruttore pedale 1 COMPNAH 
lnterruttore pedale 2 DlST 
Interruttore pedale 3 MOD 
Interruttore [BANKA] REV/DLY 



Ct (Control) 
Wenn der FUNCTION-Schalter rnit dieser Funktion 
belegt wird, kann er zur Steuerung der RTM- 
Funktion, d.h. zur Echtzeitanderung eines 
bestimmten Effektparameters oder der Lautstarke- 
Einstellung verwendet werden. Einzelheiten zur 
RTM-Funktion finden Sie auf Seite 46.48. 

JP (Jam Play) 
Wenn der FUNCTION-Schalter rnit dieser Funktion 
belegt wird, dient er zum Ein- und Ausschalten des 
Basis-Samplers (Jam Play-Funktion), der 
Datenaufzeichnungen von bis zu funf Sekunden 
ermoglicht. Einzelheiten zur Jam Play-Funktion 
finden Sie auf Seite 28, 30. 

4. Dricken Sie die GROUP/MlT-Taste. 
Der 2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus zuruck. 
Die Funktion des FUNCTION-Schalters wird auf die 
vorausgegangene Einstellung zuruckgesetzt, es sei 
denn, das Patch-Programm wird gespeichert. Wenn 
die Funktionsbelegung erhalten bleiben soll, 
speichern Sie das Patch-Programm. (Siehe Seite 36.) 

Dic Jam Play-Funktion ertnogliclit ein Aufnehmen und 
Wiedergeben von jeweils bis zu funf Sekundcn langen 
Phrasen [nit bis zu drei getrennten Basis-Samplern. 
Dariiber hinaus steht cine Sampler-Funktion zur 
Verfiiguug, mir der Daten bis LU einer Liingc von 32 
Sekunden aufgezeichnet wcrdcn konnen. 

1. Belegen Sie den FUNCTION-Schalter mit der 
Jam Play-Funktion ("JP"). 
Einzelheiten zur Belegung finden Sie auf Seite 26. 
Falls erforderlich, speichern Sie das Patch- 
Programm. 

2. Driicken Sie i m  Wiedergabe-Modus den 
FUNCTION-Schalter. 
Im Display blinki "JP", und die Basis-Sampler 1 bis 3 
schalten auf Aufnahme-Bereitschaft. 

3. Wahrend Sie das Instrument spielen, halten Sie 
einen der FuBschalter 1 bis 3 gedrOckt, um die 
Aufnahme zu starten. 
Am Ende der Aufnahme lassen Sie den Schalter 10s. 
Bei eingeschalteter Jam Play-Funktion arbeiten die 
FuBschaiter 1 bis 3 als Aufnahme-Wiedergabetasten 
fur die Basis-Sampler 1 bis 3. Wenn einer der 
FuOschaiter gedruckt wird, wahrend sich der Basis- 
Sampler in Aufnahme-Bereitschaft befindet, wird die 
momentane Darbietung im Basis-Sampler 

t~pGr.alio:r, irrilisez (a rorrche de sdectio~i de 
par amitre. 

Ct (Control) 
Quand vous assignez cette fonction au 
comrnutateur [FUNCTION], I'action du 
commutateur [FUNCTION] vous permettra de 
contr6ler la fonction RTM qui rnodifie un parametre 
d'effet ou un volume donne en temps r&l. Pour les 
details sur la fonction RTM, voir page 46,48. 

JP (Jam Play) 
Quand vous assignez cette fonction au 
commutateur [FUNCTION], I'action du 
commutateur [FUNCTION] vous permettra d'activer 
ou de desactiver les echantillonneurs de base (la 
fonction JAM PLAY) qui permettent d'enregistrer 
jusqu'a 5 secondes de donnees. Pour les details 
sur la fonction Jam Play, voir page 28, 30. 

4 Appuyez sur la touche [GROUPfEXIT]. 
Le 2100 revient au mode Play. La selection de la 
fonction du commutateur [FUNCTION] se 
reinitialisera au rkglage precedent si vous ne la 
sauvegardez pas. Pour sauvegarder cette fonction, 
sauvegardez le patch. (Voir page 36.) 

Le 2 100 possedc une fonction Jam Play qui permet 
d'enregistrcr et de lire des phrases d'un maximum de cinq 
secondes chacune dans trois Cchsntillonneurs 
indipendants, ainsi qu'une fonction Eohantillonneur qui 
cnrcgistre jusqu'8 32 secondes de donnCes. 

Assignez la fonction Jam Play ("JP") au 
commutateur [FUNCTION]. 
Pour les details sur la faqon d'assigner la fonction, 
voir page 26. Au besoin, sauvegardez le patch. 

Appuyez sur le commutateur [FUNCTION] en 
mode Play. 
"JP" clignote sur I'ecran et les echantillonneurs de base 
1 a 3 passent en mode d'attente d'enregistrernent, 

Jouez de I'instrument? et maintenez la 
commande au pied 1 a 3 enfoncee pour 
commencer I'enregistrement, puis rel2chez la 
commande lorsque I'enregistrement est 
termine. 
Quand la fonction Jam Play est activee, les 
commandes au pied 1 A 3 font office de touche 
d'enregistremenfflecture pour les echantillonneurs de 
base 1 a 3. Si vous appuyez sur I'une des 
commandes au pied pendant que I'echantillonneur 
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aufgezeichnet. Bei Loslassen des Ful3schalters 
stoppt die Aufzeichnung. 

Jeder der Basis-Sampler 1 bis 3 ermoglicht das 
Aufzeichnen einer Darbietung von bis zu funf 
Sekunden. 
Wenn der FuOschaIter langer als fiinf Sekunden 
gedruckt gehalten wird, schaltet der 2100 
automatisch von Aufnahme auf Wiedergabe. 

4. Zum Wiedergeben der i m  Basis-Sampler 
aufgezeichneten Darbietung driicken Sie den 
betreffenden FuOschalter (1 bis 3). 
Der 2100 gibt die aufgezeichnete Darbietung so 
lange wieder, wie der FuOschalter gedriickt gehalten 
wird. Beim Loslassen des FuRschalters stoppt die 
Wiedergabe. 

Jam Play-Aufnahme und -Wiedergabe 

i'xzk-: 
I : Wiedergabi *: St0pp 

I ;J nnni , ;J I m n ~  ni 

5. Zum erneuten Aufzeichnen lhrer Darbietung 
oder zum Aufzeichnen von Daten in einem 
anderen FuBschalter drucken Sie den BANKA- 
Schalter. 
Der 2100 schaltet auf Aufnahme-Bereitschaft, und 
die JAM REC-LED blinkt. 

6. Ffihren Sie die obigen Schritte 3 bis 4 aus, um 
die Darbietung aufiunehmen und 
wiedetzugeben. 

7. Drucken Sie den FUNCTION-Schalter, um in 
den Wiedergabe-Modus zuruckzuschalten. 

est en mode d'attente d'enregistrement, la 
performance qui se fait entendre pendant que vous 
maintenez la commande enfoncee. s'enregistre dans 
I'Bchantillonneur de base. Relkhez la commande 
pour arr6ter I'enregistrement. 

Pendarit 1,: Jrricf it 111 Jut71 Play, il ti'esf pc~  v possible 
d'e~~regis!ier 1e.s .rigmu.: e ~ n v ~ y i s  par la prise A UX 
I N .  Pour cnregktrer ces aipuur, utilise: /a.forictio~r 
Echa:z~ill~.v~~tr 14r ~ I V ~ I  page 38). 

Chacun des echantillonneurs de base est capable 
d'enregistrer jusqu'a cinq secondes de performance. 
Si vous maintenez la commande au pied enfoncee 
pendant plus de 5 secondes, le 2100 met 
automatiquement fin a I'enregistrement et la lecture 
commence. 

Pour lire les performances enregistrdes dans 
I'echantillonneur de base, appuyez sur la 
comrnande au pied correspondante (1 3). 
Le 2100 lit la performance enregistree tout le temps 
que vous maintenez la commande au pied enfoncee. 
Quand vous reldchez la commande, la lecture 
s'arr6te. 

Enregistrement el lecture Jam Play 

Pour re-enregistrer votre performance, ou pour 
enregistrer les donnees sur une autre 
commande au pied, appuyez sur le 
commutateur [BANKA]. 
Le 2100 passe en mode d'attente d'enregistrement 
et la diode JAM REC clignote. 

Effectuez les opdrations 3 e t  4 ci-dessus pour 
proceder a I'enregistrement et a la lecture. 

Appuyez sur le commutateur [FUNCTION] pour 
revenir au mode Play. 



soltar el intemptor de pedal, la grabacion se parara. 

En cada uno de 10s rnuestreadores basicos, 1-3, 
podra grabar hasta cinco segundos de 
interpretacion. 
Si mantiene presionado el interruptor de pedal 
durante mas de cinco segundos, el 2100 finalizara 
automaticamente la grabacion e iniciara la 
reproduccibn. 

4. Para reproducir la interpretaci6n grabada en el 
muestreador basico, presione el interruptor de 
pedal correspondiente (1-3). 
El 2100 reproducira la interpretacion grabada 
mientras rnantenga presionado el interruptor de 
pedal. Cuando suelte el interruptor de pedal, la 
reproduccion se parara. 

Grabacih y reproduccih con improvisacibn 

5. Para volver a grabar su interpretacion, o para 
grabar datos con otro interruptor de pedal, 
presione el selector [BANK A]. 
El 2100 entrara en el mod0 de grabacibn en espera, 
y parpadeara el LED JAM REC. 

6. Para grabar y reproducir, realice 10s pasos 3-4 
descritos anteriormente. 

7. Para volver al mod0 de reproduccion, presione 
el selector [FUNCTION]. 

registrazione si interrompe. 

Ciascuno dei sampler basilari 1-3 puo registrare fino 
a cinque secondi di esecuzione. 
Se si tiene prernuto I'interruttore pedale per piu di 
cinque secondi, il 2100 termina automaticamente la 
registrazione e inizia la riproduzione. 

4. Per riprodurre I'esecuzione registrata nel 
sampler basilare, premere I'interruttore pedale 
conispondente (1-3). 
11 2100 riproduce I'esecuzione registrata fintanto che 
si tiene premuto I'interruttore pedale. Quando si 
rilascia I'interruttore pedale, la riproduzione si 
interrompe. 

Registrazione e riproduzione con Jam Play 

Per riregistrare I'esecuzione o per registrare i 
dati su un altro interruttore pedale, premere 
I'interruttore [BANKA]. 
11 2100 passa al mod0 di attesa di registrazione e il 
LED JAM REC lampeggia. 

Eseguire i punti 3-4 descritti sopra per 
registrare e riprodurre. 

Premere I'interruttore [FUNCTION] per tornare 
al mod0 Play. 



~ n d e r n  von Klangfarbe und 
Tonhohe (im Editie+Modus) 

Im Editier-Modus konncn Sic die Effektparametcr der 
Patch-Programme sowic die Patch-Parameter iinclern, urn 
das Patch-Progrnmni wunschgemYB zu modifizicrcn. 
AuRerdem konnen Sic die Einstellungen der Global- 
Parameter bdern. Diese VorgYnge werden im folgenden 
Kapiiel behandelt. 

1. Wahlen Sie im Wiedergabe-Modus das Patch- 
Programm (der USER- oder PRESET-Gruppe), 
das geandert werden soll. 

2. Tippen S i  k u n  die Parameterwahltaste des 
Moduls an, das geandert werden soll. 
Der 2100 schaltet in den Editier-Modus, und die 
Parametereinstellungen konnen ge3nder-t werden. 
Die im Editier-Modus auf dem Bedienungspult 
angezeigten Informationen konnen der 
untenstehenden Abbildung entnomrnen werden. 

[Anzeigen im Editier-Modus] 
[AMchage de 1'8cran en mode Edit] 

Modification de la couleur 
du son des patches (avec le 
mode Edit) 

En mode Edit, vous pouvcz modifier les pararnetrcs 
d'el'l'et dcs patches ei Ies pamnctres de patch de fa~on i~ 
cri-er les patches dc votre choix. et modifier le rsghge des 
paramttres globaux. Cette section dCcrit le 
fonct~onnement du mode Edit. 

1 Sblectionnez le patch B 6diter en mode Play 
(dans le groupe USER ou dans le groupe 
PRESET). 

2 Appuyez sur la touche de Glection de 
parametre correspondant au module a editer 
e t  relichez-la immediatement. 
Le 2100 passe en mode Edit, mode qui permet de 
modifier les parametres. Les informations cidessous 
s'affichent a I'ecran en mode Edit. 

Valeur du parametre 
Act~vat~on/dBsact~v&on 
du module d'etfet 

Parameterwert 
Der Wert des momentan gewahlten Parameters 
wird im Display angezeigt. Bei ausgeschaltetem 
Modul erscheint "--". 

~nderbarer Parameter 
Die Schnittstelle zwischen der von der blinkenden 
Modul-LED ausgehenden Horizontallinie und der 
von der blinkenden Parameter-LED ausgehenden 
Vertikallinie zeigt den Parameter an, der geandert 
werden kann. 
Wenn das gewahlte Modul ausgeschattet ist, blink 
die Modul-LED mit unterschiedlichen Intervallen. 

Ein- und Ausschalten des Effektmoduls 
Wenn das Effektmodul fijr das momentan gewahlte 
Patch-Programm eingeschaltet ist, leuchtet die 
betreffende Modul-LED auf. 

3. Wahlen Sie durch wiederholtes Drucken der 
Parameterwahltaste den Parameter, der 
geandert werden soll. 
Zur Wahl eines Parameters im Modul drucken Sie die 
Parameterwahltaste wiederholt. Die Parameter-LEDs 

Valeur du parametre 
La valeur du parametre actuellement selectionne 
s'affiche a I'kran. Quand le module est dbsactive. 
"--" s'affiche. 

Parametre a Miter 
L'intersection de la ligne horizontale d'une diode 
de module clignotante et de la ligne verticale d'une 
diode de paramgtre clignotante indique le 
pararnetre actuellement sblectionne pour I'edition. 
Si le module selectionnb est eteint, la diode de 
module clignote a intervalles differents. 

Activation/d&sactivation du module d'effet 
Si vous mettez le module d'effet du patch 
actuellement s6lectionne sous tension, la diode du 
module correspondant clignote. 

3 Appuyez de f a ~ o n  r6petbe sur la touche de 
selection de parametre pour selectionner le 
parametre 6diter. 
Pour selectionner un parametre dans le module, 
appuyez de f a ~ o n  repetee sur la m6me touche de 
selection de parametre. Les diodes de parametre 



Modificacibn del color tonal 
de 10s parches (Utilizando 
el mod0 de edicibn) 

En el modo de edition, usted podra ~nodificar los 
pahetrus de 10s efectos de los parches y 10s parheuos 
dc 6stos para crcar los parches tlescados, y cambiar 10s 

ajustes de 10s parametros globales. En esta swc161i se 
describe la operncion en el modo dc cdici6n. 

1. Seleccione el parche que desee ed ia r  en el 
modo de reproduccidn (del grupo USER o del 
grupo PRESET). 

2. Presione y suelte inmediatamente la tecla 
selectora de parametros que corresponds al 
mddulo que desee editar. 
El 2100 entrara en el rnodo de edicion, en el que 
usted podra carnbiar 10s ajustes de 10s pararnetros. 
En el rnodo de edicion, en el panel aparecera la 
inforrnacion rnostrada a continuacibn. 

Modifica del colore tonale 
dei patch (us0 del mod0 Edit) 

Ncl rnodo Edit, s i  possono modificarc i parametri di 
cl'l'ctto nci patch c i pararnetri di palch per crcxc i patch 
desidcrati e cambiare le impostazioni dei paramemi 
globali. Questa sezione descrive I'operazione nel modo 
Edit. 

Modifica dtalle impostarioni. 
dei paramehi 

1. Selezionare un patch da modificare in rnodo 
Play (nel gruppo USER o nel gruppo PRESET). 

2. Premere e rilasciare immediatamente il tasto di 
selezione parametro comspondente al modulo 
che si desidera modificare. 
1 1  2100 passa al rnodo Edit, in cui e possibile 
carnbiare le irnpostazioni dei parametri. 
Le informazioni rnostrate sotto appaiono sul pannello 

i nel rnodo Edit. 
I 
I I 

I rIndicaci6n del pane( en el modo de edici6nl 
Pardmetro para edicibn 
Parametro per la rnodtfica 

Valore parametro .. 
Activacibn y desnctivaci6n 
del rn6dulo de efectos 

1 

Valor del parametro 
El valor del parametro actualmente seleccionado 
aparecera en el visualizador. Cuando desactive el 
mbdulo, aparecera "--". 

Parametro para edicion 
La interseccibn de la linea horizontal desde un LED 
de modulo parpadeante y la linea vertical desde 
otro LED parpadeante indicara el parametro 
actualmente seleccionado para edicion. 
Si ha desactivado el modulo seleccionado, el LED 
del mismo parpadeara a inte~alos diferentes. 

Activacion y desactivacion del modulo de 
efectos 
Si desactiva el modulo de efectos para el parche 
actualmente seleccionado, se encendera el LED 
del modulo correspondiente. 

3. Presione repetidamente la tecla selectora de 
paremetros para elegir el parametro que desee 

Valore parametro 
II valore del parametro attualmente selezionato 
appare sul display. Quando il modulo e disattivato 
appare "--". 

Parametro per la modifica 
L'intersezione della riga orizzontale dal LED di 
modulo lampeggiante con la riga verticale dal LED 
di parametro lampeggiante indica il parametro 
attualmente selezionato per la modifica. 
Se il modulo selezionato e stato disattivato, il LED 
di modulo lampeggia a intervalli diversi. 

Attivazione e disattivazione del modulo effetti 
Se il modulo effetti e stato attivato per il patch 
attualrnente selezionato, i l  LED di modulo 
corrispondente si illumina. 

3. Premere ripetutamente il tasto di selezione 
parametro per selezionare un parametro da 



blinken nacheinander auf. 

4. h d e r n  Sie den Wert mit der [VALUE+/-]-Taste. 
Mit der [VALUE+]-Taste wird der Wert um eins erhoht 
und mit der [VALUE-]-Taste urn eins verringert. Wenn 
Sie eine der Tasten gedrijckt halten, andern sich die 
Ziffem in schneller Folge. 

5. Wiederholen Sie die obigen Schritte 2 und 4, 
um weitere Parameter zu andern. 

6. Driicken Sie am Ende die GROUPIEXIT-Taste. 
Der 2100 schaltet in den Wiedergabe-Modus zuriick. 

Die obige Ptirarnc rcrt'ir~dt r : r q  is1 rt.mporiir-. dllc 
Purrlmrrer \verderr irr dcri L1rsprr tr~g~zrrsr~i~~( l  
:uriickver.\ctzt, s ~ h r l d  im Wit.11~ I-goht*-blrrdrrs citr 
rrrtderes Purclr-Prt~grii~tm gr\l.ijhlt \c.ird, LV sri rlt.~rri. 
d m  mom,  ntcit~ grwiihlre. Purch-Programnt ii.i~cl 
gcspticht 1 r. (Bein! Ail rst-hrllrr~t des Gt.riirs wc rdc I ,  

die Globrrl-Perrarncri.r z~rr!ickgese!zt.! fielr! Speichrrr~ 
PLltch-Pri~grurn~tr~~r~ sieht. S t4e  36. 

1. Wahlen Sie im Editier-Modus mit den 
Parametenvahltasten das Modul, das ein- oder 
ausgeschaltet werden soll. 

2. Driicken Sie die ON/OFF-Taste. 
Das Modul wird ein- bzw. ausgeschaltet. 

clignotent I'une apres I'autre. 

Modifiez la valeur avec la touche [VALUE +I-]. 
Appuyez sur la touche [VALUE +] pour augmenter la 
valeur d'une unite, et sur la touche VALUE -1 pour 
diminuer la valeur d'une unite. Maintenez I'une de 
ces touches enfoncbe et appuyez sur I'autre touche 
pour modifier la valeur rapidement. 

Recommencez les operations 2 et 4 ci-dessus 
pour 6diter les autres parametres. 

Quand vous avez termin& appuyez sur la 
touche [GROUPIEXIT]. 
Le 2 100 revient au mode Play. 

Cent3 nrc~tlificarii~rr des p:iriimt?rr~s e.\l provi.\ilire. 
Ti1u.r l r . ~  par am2rrc1 s w,r~~rtt ~t!it~itialiLs A IL.:(I i ult.!ir 
dbrigil~t,  l o r q u i  i .~~iis . s ~ I ~ ~ ~ i i ~ ~ ~ r z e r e :  I I I I  m t r ~  p:ttc11 
erl rn, * ( / I ,  Pluy, u I I I I ~ ~ ~ I I . Y  que \w.\ r!t. s~rwqt~r t I i i  : l( 
parch (11 r r i ~ ~ l l c m ~ ~ n t  rL:lcrrirrrir~i. (Le.r par-unt;lr c. 
globai~r vc r ~ i n i ~ ~ c r l i ~ ~ c v ~ ~ ~ i r  ~i la mist hor-r tt.rt.\iirrl.) 
foirr Ira? dt!rlzils w r  It? . \m~qtrrdt  deb. put1 h~.,\: I W ~ I  

page 36. 

1 En mode Edit, selectionnez le module 2 mettre 
sous et hors tension avec la touche de 
s6lection de parametre. 

2 Appuyez sur la touche [ONIOFF]. 
Le module correspondant se met sous ou hors 
tension. 



editar. 
Para seleccionar un parametro del modulo, presione 
repetidarnente la tecla selectora de parametros. Los 
LED de parametros parpadearan secuencialmente. 

Para modificar el valor, utilice las teclas 
WALUE +/-I. 
Si presiona una vez la tecla [VALUE +] el valor 
aumentara una unidad, y si presiona la tecla VALUE 
-1, se reducira una unidad. Si mantiene pulsada una 
de estas teclas y presiona la otra, el valor cambiara 
rapidamente. 

Para editar otros parametros, repita 10s pasos 
2-4 anteriores. 

Cuando haya finalizado la edicion, presione la 
tecla [GROUP/EXITJ. 
El 21 00 volverd al mod0 de reproduccion. 

1. En el mod0 de edicion, utilice la tecla selectora 
de parametros para elegir el m6dulo que desee 
activar o desactivar. 

2. Presione la tecla [ON/OFF]. 
El modulo correspondiente se activara o desactivara. 

modificare. 
Per selezionare un parametro nel modulo, premere 
ripetutamente lo stesso tasto di selezione parametro. 
I LED di parametro lampeggiano in sequenza. 

Usare il tasto VALUE +/-I per modificare i l  
valore. 
Premendo una volta il tasto VALUE +] si aumenta il 
valore di uno e prernendo una volta il tasto VALUE -1 
si diminuisce il valore di uno. Se si tiene premuto uno 
dei due tasti e si preme I'altro tasto il valore cambia 
rapidamente. 

Ripetere i punti 2-4 sopra per modificare altri 
parametri. 

Quando si finisce la modifica, premere il tasto 
[GROUP/EXITJ 
11 21 00 toma al mod0 Play. 

1. In mod0 Edit, usare il tasto di selezione 
parametro per selezionare i t  modulo da 
attivare o disattivare. 

2. Premere il tasto [OWOFF]. 
II modulo corrispondente viene attivato o disattivato. 



Wenn ein editicrtcs Patch-Programm nicht gespcichert 
wird, geht die ~nderung vcrloren. sobald ein aoderes 
Patch-Programrn gewYhlt wird. Wenn Sie ein gceig~ietes 
Patch-Programm erstcllt haben, sollten Sie es deshalb 
speichern. Ein existierendes Patch-Programm kann wch 
auf einen anderen Speicherplatz kopiert werden. Wenn 
Sie die Patch-Programme Kir denselben Song in dicsclbe 
Bank kopieren. kiinncn Sie wahrend der Auffiihrung 
Icichter und schneller zwischen den Patch-Programnicn 
urnschalten. 

1. Driicken Sie im Wiedergabe- oder Editier- 
Modus die STORE-Taste. 
Der 2100 schaltet auf Speicher-Bereitxhaft. 

2. Wahlen Sie mit dem BANKA-Schalter und den 
FuRschaltern I bis 3 das Speicherziel. 
Wenn Sie kein Ziel vorgeben, wahlt das Gerat 
automatisch die urspriingliche Banknummer und die 
urspriingliche Patch-Programm-Nummer. 

3. Drucken Sie die STORE-Taste erneut, urn das 
Patch-Programm zu speichern (bzw. zu 
kopieren). Wenn Sie den Speichervorgang 
annulieren wollen, driicken Sie statt dessen die 
GROUP/EXIT-Taste. 
Das Patch-Programm wird gespeichert, und der 
21 00 schaltet in den Wiedergabe-Modus zuruck. 

* Beim Speicher~r ( l l z ~ ' .  Kopirr i~r j  ei116 .\ P L ~ ~ c  11- 
Progr:im~r~.\ t~.~irrf dos  ~ ~ r s p r f i ~ t g l i c l r ~ ~  P I I ; I . ~ ~ -  
Progrumru i ih  r r ~ . l i r i ~  bet1 w ~ d  kurlrr riiciit ~nrhr  
~ur-:i.ckg~.r!iJ~ri w t ~ r i f ~  I : .  ES is1 jedlrch ~ r d c l z ~ ' r  
nGgZ;r~/r, I I ~ ~ . \ ~ ~ I I I I ~ I ~ C . \  P ~ ~ ~ C / I - P I O ~ ~ ~ I I I I ! I I  r d t  I 

alie P i z r ~ l i - l ~ r ~ ~ g ~ t ~ ~ r ~ ~ ~ ~ t ~  irr: USER-M,/rii m j & c  
I Y t ~ r k s e i ~ ~ s t r ! l l ~ ~ ~ ~ ~ e ~ :  z:tr-iit.kzrl.rt,rzt,i~. (Sie/lcc S c k  
66. ) 
Das Kopicrzir I (hm: Spcic.her&l) kim~t t:rtrh urit 

deu [VrZI.UI:'+/-]-Tti.\rrr~ ge#+.ri'hlt wt r h ~ .  

Quand vous stleclionnez un ilutre patch, le patch edit6 
revien~ nux rkglages prickdents si vous ne le sauvegardez 
pas en rnkmoire. Si vous avcz crkk un patch que vous 
voulcz conserver, pensez bien le sauvegarder. Vous 
pouvez egalenient faire une copie d'un patch existant en le 
sauvegardant A un autre endroit. Si vous copiez les 
patches d'une m&me chanson dans la mCme banque. il 
scra heaucoup plus facile et plus rapide de passer d'un 
pakh h I'autre pendant la performance. 

Appuyez sur la touche [STORE] en mode Play 
ou Edi t  
Le 21 00 passe en mode d'attente de sawegarde. 

Selectionnez le patch de destination de la 
copie a I1aide de la touche [BANKA] et des 
commandes au pied 1 a 3. 
Si vous ne determine2 pas la destination, le numero 
de banque et le numero de patch d'origine sont 
autornatiquement selectionnes. 

Appuyez a nouveau sur la touche [STORE] 
pour sauvegarder (copier) le patch. Si vous 
voulez annuler I1op6ration de sauvegarde, 
appuyez sur la touche [GROUPIEXITI a la 
place. 
Le patch est sauvegarde et le 2100 revient au mode 
Play. 



Cuando seleccionc otro parche, el editado se repondrri n 

su estado anlerior a la edicih, a menos que lo almacene 
en la memoria. Si ha creada un parche favorilo, 
cercibrese de almacenarlo. Cstcd tambikn padrii renlizar 
una copia de un parche existente almaceniindolo cn un 
lugar diferente. Si copia los parches para la misnia 
canci6n en cl rnisrno banco. seri mucho n ~ i s  f i c i l  y 

dpido ci~mbiar en& 10s parches durar~te la interpretacicin. 

1. Presione la tecla [STORE] en e l  mod0 de 
reproduccion o en el de edicibn. 

2. Utilice el selector [BANK A] y 10s interruptores 
de pedales 1-3 para seleccionar el parche 
destino de la copia. 
Si no especifica el destino, se seleccionaran 
automhticamente el nirrnero de banco y el n~hnero ee 
parche originales. 

3. Para almacenar el parche, vuelva a presionar 
la tecla [STORE] (copia). Si desea cancelar la 
operacion del almacenamiento, presione en su 
lugar la tecla [GROUPIEXITJ. 
El parche se almacenara y el 2100 volvera al mod0 
de reproduccion. 

Quando si seleziona un aitro patch, il palch modificato 
viene riportato al suo stato precedente la modifica, a 
meno chc si ineinorizzi il patch. Se si C crcato un patch 
preferito, assicurarsi di mcmorizzarlo. Si pub inoltre 
creare una copia di  qualsiasi patch esistentc 
memorizzantlolo in un'altra posizione. Se si copiano i 
patch della aess;~ canzonc nello stesso banco. B molto pib 
facile e rapido alternarc i patch durante I'esecuzione. 

Premere il tasto [STORE] i n  mod0 Play o mod0 
Edit. 
11 21 00 passa al rnodo di attesa rnemoriuazione. 

Usare Isinterruttore [BANKA] e gli interruttori 
pedale 1-3 per selezionare il patch d i  
destinazione della copia. 
Se non si specifica la destinazione, il numero di 
banco e il nurnero di patch originali sono selezionati 
automaticamente. 

Premere d i  nuovo il tasto [STORE] per 
memoriuare (copiare) il patch. Se si desidera 
annullare I'operazione di rnemoriuazione, 
prernere invece il tasto [GROUP/EXITJ. 
II patch viene mernoriuato e il 2100 toma a1 mod0 
Play. 

Qitrurdt: si eseprre 1'c.p rutirari, dr nicwrv i z z a z h ~ r  
(8.ripitt) il p , ~ t c h  I ! C  !lo ~ l t ~ . ~ ~ i ~ ~ u z i o r i t ~  i8ielrc 
c.mre.llato e I I , * I I  p!c,.~ :*s . , i r~ .  ~ i i i l p r . ~ : r t ~ ~ .  Si pu;i 
p,,~.,;  riporrare qrrizlsii~~i p r c h  e )  rtirti i prctc.h dr.1 
gr:ippo LISER a l l r  irtip~ ~srL:zioii i origirrali di  
j 2 h . b  , , I .  (I't-dr. re pu,yirla 67). 
Si p ~ , ~ , u ~ r ! , i  U S L ~ I C  irwlic i rcuri fC:.lLLiE +/-I pr 
. \clczia~larz lL1 d~*.itSirruzir)c!e di mevotizzucl;iorre 
1 ,  ~i![kiJ. 



Verwendung der  sample^ 
Funktion 

Mit der Sampler-Funktion des 2100 konnen 32 Sekunden 
iang Daten aufgezeichnet und wiedergegeben werden. So 
konnen Sie beispielswcise lhre eigene Darbietung oder 
andere, iiber die A U X  IN-Huchsz zugeleitcte 
Signalquellen (CD-Spicler usw.) aufzeichnen und 
wiedergeben. hlit der Pitch Revision-Funktion konnen die 
aufgczeichneten Daten langsamer wiedergegeben werden, 
ohne dd3 sich dabci die Tonh6he andert -- eine niitzliche 
Hilfe zum Einiibcn iton Phrasen. 

Vor Verwendung der Sampler-Funktion mu8 die 
Aufnahrnequelle gewahlt und die maximale Aufnahmezeit 
zingzstellt weden. 

1. Driicken Sie i m  Wiedergabe-Modus die ganz 
rechts befindliche Parameterwahltaste. 
Der 2100 schaltet i n  den Editier-Modus, und die 
Sampler-Funktion ist fur den Editierbetrieb gewahlt. 

2. Wahlen Sie durch wiederholtes Dri icken 
derselben Parametertaste den Parameter, den 
Sie editieren wollen. 
Folgende Parameter konnen fur die Sampler- 
Funktion gewahlt werden: 

Parameter 1: Signalquellenwahl 
Folgende Signalquellen konnen fur die Aufnahme 
gewahlt werden: 

1: AUX Mix: Die Kanale V R  des uber die AUX IN- 
Buchse eingespeisten Signals werden gemischt 
aufgezeichnet. 

2: AUX Lch: Nur der Kanal L des uber die AUX IN- 
Buchse eingespeisten Signals wird 
aufgezeichnet. 

3: AUX Rch: Nur der Kanal R des uber die AUX IN- 
Buchse eingespeisten Signals wird 
aufgezeichnet. 

4: PLAYNOTE: Nur das uber die INPUT-Buchse 
eingespeiste Instrumentensignal wird 
aufgezeichnet. Bei dieser Einstellung kann die 
Wiedergabegeschwindigkeit nicht geandert 
werden. 

Parameter 2: Maximale Aufnahmezeit 
Fur die Sampler-Funktion konnen Sie mit diesem 
Parameter zwischen "16" (ma. 16 Sekunden) und 
"32" (ma .  32 Sekunden) wahlen. "16" liefert eine 
hohere Tonqualitat, "32" dagegen eine Iangere 
Aufnahmezeit. 

Parameter 3: Constant Pitch 

Utilisation de la fonction 
Echantillonneur 

Le 2100 possbde une fonction Echantillonneur qui vous 
permet d'enregistrer et de l i re un maximum de 32 
secondes de donn6es. Avcc cette fonction, vous pouvez 
enregistrer votre performance ou d'autres sources sonores, 
par exemple un lecteur CD ou l ' en t~k  de l a  prisc AUX 
IN. et lire les donnies. Si vous utilisez la fonction de 
revision de hauteur de son, vous pourrez lire les donnks 
enregistrkes h une viresse plus lentc sans affecler la 
hauteur. Ceci est pratique pour vous entrainer k jouet des 
phrases dc l'enrcgistrement. 

Avant de pouvoir utiliser la fonction Echantillonneur. 
vous devrez silectionner une source d'enregistrement el 
r6,gler la durk d'enregistremcnt maximum. 

Appuyez sur la touche de  selection de 
parametre situee a 11extr6me droite. 
Le 2100 passe en mode Edit. La fonction 
Echantillonneur (SAMPLER) est s6lectionnee pour 
I'edition. 

Appuyez de  faqon rkpetee sur la mbme touche 
de s6lection de  parametre pour sklectionner le 
parametre a Bditer. 
Vous pouvez utiliser les parametres suivants pour la 
fonction Echantillonneur : 

Parametre 1 : Selection de la source dlentr& 

Selectionnez I'une des sources d'entrk suivantes : 

1 : AUX Mix : Les signaux des canaux gauche et 
droit envoyes par la prise AUX IN sont mixes et 
enregistres. 

2 : AUX Lch : Seuls les signaux du canal gauche 
envoyes par la prise AUX IN sont enregistres. 

3 : AUX Rch : Seuls les signaux du canal droit 
envoyes par la prise AUX IN sont enregistres. 

4 : PLAYNOTE : Seuls les signaux de l'instrument 
envoyes par la prise INPUT sont enregistres. Si 
vous selectionnez cette source, vous ne pourrez 
pas modifier la vitesse de lecture. 

Parametre 2 : Duree d'enregistrement maximum 
Selectionnez le mode d'enregistrement de la fonction 
Echantillonneur. Vous avez le choix entre "16" (16 
secondes maximum) pour un enregistrement de 
qualite, et "32" (32 secondes maximum) pour une plus 
longue duree d'enregistrernent. 

Paramhtre 3 : Hauteur constante 
Le 2100 possede une fonction de hauteur 



Utilizaci6n de la funcii6n 
del muestreador 

El  2100 se caracteriza por una I'unci6n de mestreador 
que le permiliri g a b s  y reproducir hasta 32 scgundos dc 
datos. Util izando esta funcicin, pod r i  grabar su 
interprctaci6n u ocras I'uentes de sonido, como un 
reproductor de discos compactos, canectadas a la toma 
AUX IN, y reproducir 10s datos. Si usted utilifa tsmbikn 
l a  funci6n dc revisi6n de Lono, podra reproducir los datos 
gabados a velocidad mis lenta sin que el tono se vea 
afectaclo. Esto sera muy litil para practicar Srases de la 
pabacih. 

Antes de utilizar la funcidn del rnuestreador. tenhi  que 
sele~cionar una fuente de grabaci611 y ajustar c l  ticmpo 
miiximo de grabacicin. 

1. Presione la tecla selectora d e  parametros del 
extremo derecho en  el mod0  de  reproduccibn. 
El 2100 entrara en el modo de edicion. Se 
seleccionara SAMPLER (muestreador) para edicion. 

2. Presione repetidamente la misma tecla 
selectora de parametros para seleccionar el 
pardmetro que desee editar. 
Usted podra seleccionar 10s parametros siguientes 
para SAMPLER. 

Parametro 1: Seleccion de  una fuente de  
ent5rada 
Seleccione la fuente de  grabacion entre las 
siguientes: 

1:AUX Mix: Las seriales de 10s canales 
izquierdo/derecho procedentes de la toma AUX 
IN se mezclaran y grabaran. 

2:AUX Lch: Solamente se grabara la seiial del 
canal izquierdo procedente de la toma AUX IN. 

3:AUX Rch: Solamente se grabara la seiial del 
canal derecho procedente de la toma AUX IN. 

4: PLAYNOTE: Solamente se grabara la serial del 
instrumento procedente de la torna INPUT. Si 
selecciona esta fuente, no podra cambiar la 
veloddad de reproduccibn. 

Parametro 2: Tiempo m h i m o  de grabacion 
Seleccione un rnodo de grabacidn para la funcion 
del muestreador. 

Pararnetro 3: Tono constante 
El 2100 posee una funcion de tono constante que 
rnantendra el mismo tono incluso aunque cambie 
la velocidad de reproduccion de la funcion del 

Uso della funzione 
Sampler 

I 1  2 100 t dotato di una funzione Sxnpler chc pcrrnctte di 
rcgis~rarc e riprodurrc fino a 32 secondi di dati. Usando 
qucsta funzionc s i  pu6 rcgistrare la propria esscuzione o 
altre fonti sonore. come un lettorc CD, in ingresso alla 
presa AUX IN e riprodurre I dati. Si pub usare inoltre la 
runzione Pi~ch Revision, che perrnette di riprodurrr i dati 
registrati a velocith pih bassa senza allcrsre il tono. 
Questo 8 cornodo per esercitnrsi sulle frasi dd la  
rcgistrazione. 

Prima d i  usare la funzionc Sampler, & necessario 
selezionare una fonte d i  registrazione e impostarc il 
kmpo di regiitrazione massimo. 

Premere il tasto d i  selezione parametro 
all'estrema destra i n  mod0 Play. 
11 21 00 passa al mod0 Edit. SAMPLER e selezionato 
per la modifica. 

Premere ripetutamente lo stesso tasto di 
selezione parametro per  selezionare il 
parametro che s i  desidera modificare. 
Si possono selezionare i seguenti parametri per 
SAMPLER: 

Parametro 1 : Selezione della fonte in ingresso 
Selezionare una fonte di registrazione tra le 
seguenti: 

1. AUX Mix: I segnali dei canali VR in ingresso 
dalla presa AUX IN sono rnissati e registrati. 

2. AUX Lch: Solo i l  segnale del canale L in 
ingresso dalla presa AUX IN viene registrato. 

3. AUX Rch: Solo i l  segnale del canale R in 
ingresso dalla presa AUX IN viene registrato. 

4. PLAYNOTE: Solo il segnale dello strumento in 
ingresso dalla presa INPUT viene registrato. Se 
si seleziona questa fonte. non si pub carnbiare la 
velocita di riproduzione. 

Pararnetro 2: Tempo d i  registrazione massimo 
Selezionare un mod0 d i  registrazione per la 
funzione Sampler. Si pub selezionare '16" 
(massimo 16 secondi) per una registrazione di alta 
qualita o "32"' (massirno 32 secondi) per una 
registrazione piii lunga. 

Parametro 3: Tono costante 
11 2100 dispone di una funzione costant Pitch che 
mantiene lo stesso tono anche se la velocita di 
riproduzione della funzione Sampler viene 



Der 2100 bietet eine Constant Pitch-Funktion, rnit der 
sichergestellt werden kann, daB die Tonhohe auch bei 
geanderter Wiedergabegeschwindigkeit konstant 
bleibt. Mit diesem Parameter konnen Sie diese 
Funktion ein- ("on") bzw. ausschalten ("off"). 

Parameter 4: Klangkorrektur 
Mit diesem Parameter kann bei der Sampler- 
Wiedergabe der Klang in einem Bereich von -1 0 bis 
+10 verandert werden. Zwischen -10 und -1 wird 
der Tiefenbereich und zwischen 1 und 10 der 
Hohenbereich beschnitten. 

3. Stellen Sie mit den D/ALUE+/-1-Tasten den 
Parameterwert ein. 

4. Wenn alle Parameter eingestellt sind, driicken 
Sie die GROUP/EXIT-Taste, um in den 
Wiedergabe-Modus zurijckzuschalten. 
Wenn Sie die Einstellungen aufbewahren wollen, 
speichern Sie das betreffende Patch-Programm. 
(Siehe Seite 36.) 

Das folgende Heispicl crliiu~crc die Vrrwer~dung der 
Sampler-Funklion anhilnd der Aufnahme einer an der 
AUX IN-Buchse angcschlossenen Signalquelle (CD- 
Spieler. Cassettcnrccortlcr usw.). 

1. WShlen Sie f i i r  die Sampler-Funktion "1 (AUX 
Mix)" als Eingangsquelle. 
Einzelheiten zur Wahl der Eingangsquelle finden Sie 
auf Seite 38. 

2 Um die Sampler-Funktion einzuschalten, so 
da6 "rC" im Display blinkt, halten Sie i m  
Wiedergabe-Modus den BANKA-Schalter 
mindestens eine Sekunde lang gedriickt. 

&in E ; I ~ , \ I . / I ~ ~ , , I I  Jer S~i~t~pIe~-Fr~i~ktit>~~ k;jrlrr[ 12 Sit 
,111t.h wit3,fidxi wtl;drtoi. 

constante qui conserve la mQme hauteur lorsque 
vous changez la vitssse de lecture de la fonction 
Echantillonneur. Utilisez ce parametre pour 
s6lectionner "on' (hauteur constante= activ6e) ou 
"OF" (hauteur constante= desactivb). 

Parametre 4 : Timbre (correction de timbre) 
Ce parametre vous permet de dgler le timbre de la 
lecture d'echantillonneur dans la plage de -10 a 
+lo. Si vous r6glez une valeur comprise entre -10 et 
-1. les graves sont coupbs. Si vous r6glez une valeur 
comprise entre 1 et 10. les aigus sont coup&. 

3 Appuyez sur la touche D/ALUE +/-I pour r6gIer 
la valeur du parambtre. 

4 Quand vous avez termine, sauvegardez le 
patch correspondant. 
Si vous voulez conserver ces reglages, memorisez le 
patch correspondant. (voir page 36.) 

Cetre section d6crit ConInIcnI utiliser 1;1 fonction 
Echantillonncur & I'aidc d'l~n exemple d'cnregisr~ement 
d'une source sonorc. par exc~nple un lectcur CD ou un 
rnagnetocaseltc.. raccorde 3 1;1 prisc AUX IN. 

1 Slectionnez 1 (AUX IN) comme source 
d'entree de la fonction Echantillonneur. 
Pour les details sur la selection de cette option, voir 
page 38. 

2 Si vous maintenez le commutateur [BANKA] 
enfonce en mode Play pendant plus d'une 
seconde, la fonction Echantillonneur est 
activke et "r[" clignote sur I'ecran. 



muestreador. Utilice este parametro para "activar" 
la funcion de revision de tono (Constant Pitch = on) 
o 'desactivar" (Constant Pitch = OF). 

Parametro 4: Tono (Correccibn tonal) 
Este parametro le pemitira ajustar la cualidad tonal 
del sonido de reproduccion del muestreador 
dentro del margen de -1 0 a +lo. Si ajusta un valor 
de -10 a -1, la gama de bajas frecuencias se 
cortara. Si ajusta un valor de 1 a 10, la gama de 
altas frecuencias se c~rtara. 

3. Utilice las teclas VALUE +/-I para ajustar el 
valor del parametro. 

4. Cuando haya finalizado el ajuste de todos 10s 
parimetros, presione la tecla [GROUP/EXIT] a 
fin de volver al mod0 de reproducci6n. 
Si desea conservar estos ajuste, alrnacene el parche 
correspondiente. (Consulte la pagina 37.) 

En esta secci6n st: describc cdmo utiliznr la funci6n del 
muestreador con un ejcmplo de grabaci6n de una fuenle 
de sonido, como un reproductor de discos cornpactos o 
una gabadora de casetes, concctado a la t o m  AUX IN. 

1. Seleccione 1 (AUX Mix) como fuente de 
entrada para la funci6n del muestreador. 
Para mas inforrnacion sobre como seleccionar esta 
opcion, consulte la phgina 39. 

2. Si mantiene presionado el selector [BANK A] 
en el mod0 de reproduccion durante mas de 
un segundo, la funci6n del muestreador se 
activari y en el visualizador parpadeara " r C " .  

cambiata. Usare questo parametro per regolare la 
funzione su "on" (tono costante = attivato) o su 
"OF' (tono costante = disattivato). 

* Parametro 4: Tono (correzione tonale) 
Questo parametro perrnette di regolare la qualita 
tonale del suono della riproduzione Sampler nella 
gamma da -10 a +lo. Se si imposta un valore da 
-10 a -1, la gamma dei bassi sara tagliata. Se si 
seleziona un valore da 1 a 10, la gamma degli alti 
sara tagliata. 

3. Usare il tasto @fALUE +I-] per impostare il 
valore del parametro. 

4. Quando si i! finita I'impostazione di tutti i 
parametri, premere il tasto [GROUP/EXITJ per 
tornare a1 mod0 Play. 
Se si desidera conservare queste impostazioni, 
rnemoriuare il patch corrispondente. (Vedere pagina 
3 7) 

Questa sezione descrive come usare la funzione Sampler 
con un esempiu di registrazione di una I'onte sonora, come 
un lcttore CD o un registratore di nasui, collegala alla 
presa AUX IN. 

1. Selezionare 1 (AUX Mix) come fonte in 
ingress0 per la funzione Sampler. 
Vedere pagina 39 per informazioni su come 
selezionare questa opzione. 

2. Se si tiene premuto I1interruttore [BANKA] in 
mod0 Play per pih d i  un secondo, la funzione 
Sampler viene attivata e "r:" lampeggia sul 
display. 



Geben Sie die an der AUX IN-Buchse 
angeschlossene Signalquelle wieder. 

Driicken Sie den FuOschalter 3 (REC), um die 
Aufnahme zu starten. 
Bei Driicken von FuOschalter 3 seM umgehend die 
Aufnahme ein. Die Parameter- und Modul-LEDs 
zeigen dann die momentane Aufnahmezeit an. 

Leuchtet irn 5-Sekunden-Taki - 
Driicken Sie den FuBschalter 2, um die 
Aufnahme zu beenden. 
Bei Drucken von FuBschalter 2 endet die Aufnahme 
sofort. Irn Display des 21 00 erscheint dann "PL",  und 
die Wiedergabe beginnt. 

Stoppen Sie die Wiedergabe durch Driicken 
von FuBschalter 2 (,I=). 
Wenn Sie FuOschalter 2 erneut drucken, gibt der 
21 00 die Aufzeichnung von Anfang an wieder. 

Um wahrend der Wiedergabe schnell 
zuruckzukehren, drucken Sie FuRschalter 1 

(- 1. 
Ein schnelles Ruckkehren durch Drucken von 
FuOschatter 1 ist beispielsweise dann nutzlich, wenn 
Sie eine bestimmte Phrase hhufig wiederholt abhejren 
wollen. 

Zum ~ n d e r n  der Wiedergabegeschwindigkeit 
driicken Sie den FUNCTION-Schalter. 

Durch wiederholles Driicken des FUNCTION-Scha1tcl.s 
konnen fcllgendc Gcschwincligkeiten gewiihl~ werden. Die 
momcntane Geschwindigkeit tvird im Display angezeigt. 

Ci~u nr purl\ z: pa\ ulil is~ r Iu Jvrt-fin:~ EchunrilL t m u r  
Icr f t~nc~ior~  Jrrrrr Pliiy, le niod~rlt. MOD rl It8 I I I O ~ U I L  
REV/DLY nl ~iurne rwtps. 

Lisez la source sonore raccordee a la prise 
AUX IN. 

Appuyez sur la cornmande au pied 3 (REC) 
pour commencer I'enregistrement. 
Quand vous appuyez sur la commande au pied 3, 
I'enregistrement commence imm6diatement. A ce 
moment, vous pouvez verifier la duree 
d'enregistrement actuelle avec les diodes de 
parametre et les diodes de module. 

Appuyez sur la commande au pied 2 pour 
mettre fin it I'enregistrement. 
Quand vous appuyez sur la commande au pied 2, 
I'enregistrement cesse immediatement. Le 2100 
affiche 'PL  " et la lecture commence. 

Appuyez sur la commande au pied 2 (W.) 
pour arreter la lecture. 
Quand vous appuyez A nouveau sur la comrnande au 
pied 2 pendant la lecture, le 21 00 lit I'enregistrement 
depuis le debut. 

Pour rembobiner les donn6es lues, appuyez 
sur la commande au pied 1 (4 ) pendant la 
lecture. 
La commande au pied 1 rembobine les donn6es. 
Ceci est pratique lorsque vous voulez ecouter une 
certaine phrase plusieurs fois de suite. 

Pour changer la vitesse de lecture, appuyez 
sur le commutateur [FUNCTION]. 
Une pression repetee sur le commutateur 
[FUNCTION] change la vitesse de lecture. Vous 
pouvez verifier la vitesse actuelle sur I'ecran. 

Wtesse d'origine 1.0 , 
- 



L'sied no podrd utilizar sin~rrltricic~an!e~~tc 1 1  fu~rcids 
del t;tuesrreado~; la f!cticiriri rlc irnpno~!isaci~;~~, el 
d u l o  MOD + o!ikhtlo REVDLY. 

Ponga en reproduccion la fuente de sonido 
conectada a la toma AUX IN. 

Para iniciar la grabacion, presione el 
interruptor de pedal 3 (REC). 
Cuando presione el interruptor de pedal 3, la 
grabacion se iniciara inrnediatarnente. En este 
mornento, usted podra comprobar el tiempo de 
grabacion actual rnediante 10s LED de parametros y 
10s LED de modulos. 

. :::::::::::::::::: i:::::::::::::::,: :::::::::::::::::: c:::::::::::::: 

Se encendera cada cinco segundos --h 

Para finalizar la grabacion, presione el 
interruptor de pedal 2. 
Cuando presione el interruptor de pedal 2, la 
grabacion finalizara inmediatarnente. El 2100 
visualizara "PL" y se iniciara la reproduccion. 

Para parar la reproduccion, presione el 
interruptor de pedal 2 ( W m ) .  
Si vuelve a presionar el interruptor de pedal 2 
mientras la reproduccion este parada, el 2100 
reproducira la grabacion desde el cornienzo. 

Para volver atrtis sobre 10s datos 
reproducidos, presione el interruptor de pedal 
1 (++ ) durante la reproducci6n. 
Al presionar el interruptor de pedal 1, volvera atras 
sobre 10s datos. Esto sera rnuy 13il para escuchar 
cierta frase una y otra vez. 

Para cambiar la velocidad de reproducci6n, 
presione el selector [FUNCTION]. 
Si presiona repetidarnente el selector [FUNCTION], la 
veiocidad de reproduccion cambiara. Usted podra 
comprobar la velocidad de reproduccion actual en el 
visualizador. 

3. Riprodurre la fonte sonora collegata alla presa 
AUX IN. 

4. Premere I'interruttore pedale 3 (REC) per 
avviare la registrazione. 
Quando si prerne I'interruttore pedale 3 la 
registrazione inizia immediatarnente. A questo punto 
si puo controllare il tempo di registrazione attuale 
con il LED di parametro e i LED di modulo. 

i .d 

.... .... ....... ...... 

Si illurnina ogni cinque second1 -b 

5. Prernere I'interruttore pedale 2 per terminare la 
registrazione. 
Quando si preme I'interruttore pedale 2 la 
registrazione cessa irnmediatamente. 11 2100 
visualiua "PL" ed inizia la riproduzione. 

6. Premere I'interruttore pedale 2 ( W w )  per 
interrompere la riproduzione 
Se si prerne di nuovo I'interruttore pedale 2 mentre la 
riproduzione e interrotta, i l  2100 riproduce la 
registrazione dall'inizio. 

7. Per riavvolgere i dati registrati, premere 
I'interruttore pedale 1 (rr ) durante la 
riproduzione. 
La pressione dell'interruttore pedale 1 riavvolge i 
dati. Questo e comodo quando si desidera ascoltare 
ripetutamente una certa frase. 

8. Per cambiare la velocita di riproduzione 
premere I'interruttore [FUNCTION]. 
Premendo ripetutamente I'interruttore [FUNCTION] si 
cambia la velocita di riproduzione. SI pub controllare 
la velocita attuale sul display. 



9. Wenn Sie erneut aufnehmen wollen, 
wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5. 

10 Zum Verlassen des Sampler-Modus halten Sie 
den BANKA-Schalter gedri ickt 
Wenn der BANKA-Schalter eine Sekunde lang 
gedruckt wird, schaltet der 2100 in den Wiedergabe- 
Modus. Die aufgezeichneten Daten werden dann 
gelbscht und die Module MOD und REVJDLY 
aktiviert. 

Si Irr fi~rrctio~t dt. rdl'isirvr dr haurt.;rr drr modide 
SAMPLER e,rr d.ht ri&, In hauteur chu~rge c~lmnle 
iiidiqut! ci-dt,r.\rts. Si In fo~rclio~r Jt rC\i.\ion dc 
huutelrr drr rnodrrle SAMPLER est ucrivke, srulr la 
~ . i t e s r ~  dr lecrwe clrange, pu.5 la hawerir . 

9 Recommencer les opbrations 3 B 5 si vous 
voulez enregistrer a nouveau. 

I 0  Pour quitter le mode 6chantillonneur, 
maintenez le comrnutateur [BANKA] enfond. 
Une pression d'une seconde sur le commutateur 
[BANKA] fait passer le 2100 en mode Play. A ce 
moment, les donnees enregistrees s'effacent, et le 
module MOD et le module REWDLY sont actives. 



Si la frtt~cidn de revisidn de rono del mdd~tlo 
SAMPLER err6 clesut ~itada, t i  ~orio cumbiarrj como 
se muestra nrriba. Si 1afrtncic;ri de revisi611 de I I ~ O  

4 uc ~iviida, soiumer~te cambiarrj In velm  dad dt* 
reprod~tccion, no el kvlo. 

Si hu seleccio~rudo PLAYNOTE corno fitenre Je 
grabac~dn, no p o d 4  ~ u m b ~ u  r lu vrlocidad fits 
repr oduccid~ - 

9. Si desea volver a grabar, repita 10s pasos 3-5. 

10. Para abandonar el mod0 del muestreador, 
mantenga presionado el selector [BANK A]. 
Si mantiene presionado el selector [BANK A] durante 
un segundo, el 2100 entrara en el rnodo de 
reproducci6n. En este momento, 10s datos grabados 
se borraran, y se habilitaran 10s rnodulos MOD y 
REVDLY. 

Se PLAY NOTE ? ctaro seleziotrato come fonre di @ rejisrrozione. not* si pud rumbiuie io velocirh di 
riproduzione. 

9. Ripetere i punti 3-5 se si vuole registrare di 
nuovo. 

10. Per uscire dal mod0 Sampler, tenere prernuto 
I'interruttore [BANKA]. 
Premendo I'interruttore [BANKA] per un second0 il 
2100 passa al mod0 Play. A questo punto i dati 
registrati sono cancellati e il modulo MOD e il modulo 
REVIDLY sono abilitati. 



Yemendung der RTM-Funktion 
Mit der RTM-Funklion IRcal-time hlodulation) kiinnen 
Sie wiihrend der Auffuhrung durch Driicken des 
FUNCTION-Schalrcrs odcr des optionalen FuBpedals 
FPOl odcr FP02 dic Einstcllung dcs Effcktpatameters und 

die Lautstiirkc in Echt~eit Intlcrn. 

1. Belegen Sie den FUNCTION-Schalter mi t  der 
Funktion C t  (Control). 
Einzelheiten zum Belegungsvorgang finden Sie auf 
Seite 26. 

2 Wahrend Sie das Instrument irn Wiedergabe- 
Modus spielen, dr i icken Sie den FUNCTION- 
Schalter. 
Je nach den Einstellungen des mornentan gewahlten 
Patch-Prograrnms werden einige Effektparameterwerte 
und der Lautstarkepegel manipuliert. 
Die folgenden Elemente konnen iiber den 
FUNCTION-Schalter gesteuert werden. 

1. Echtzeitsteuerung des COMPANAH-Moduls 
Beim Drijcken von FPOl oder FP02 andern sich 
einige Pararneterwerte des COMPMIAH-Moduls. 
Eine solche Steuerung ist nur moglich, wenn fiir 
das COMPMcAH-Modul ein Effekttyp gewahlt ist, 
bei dem links im Display "c' angezeigt wird (nur 
solche Effekttypen sind RTM-kompatibel). (Siehe 
hierzu auf Seite 50.) 
Die Art des Parameters hangt vom gewshlten 
Effekttyp ab. 

~ b e r  RTM gostolirtrlur Pnr;~molerwert 

I 

Im Patch-Ptognmm I 

eingestellter Wed ! I 

2. Sound-on-Sound (siehe untenstehendes 
Diagramm) 
Die 'Sound-on-Soundu-Funktion fiigt ein 
wiederholtes Soundpattern hinzu. Mit dem 
FUNCTION-Schalter oder dem FuRpedal FPOl 
kann die Funktion ein- und ausgeschaltet werden. 
Dies ist jedoch nur moglich, wenn '7' (DELAY) als 

Utilisation de la fonction RTM 
L a  fonction RThl (Real Time iModulation) esl une 
fonction dans laquelle I'action du cornmutatcur 
[FUNCTION] ou d'une pCtlnlc FPOl ou FP02 en option 
pendant la pcrformancc pcrnlet de modifier Ies 
[~Xamktres d'cl'fct el  Ic volunw cn temps reel. 

1 Assignez la fonction C t  (Control) au 
comrnutateur [FUNCTION]. 
Pour les details sur la faqon d'assigner la fonction. 
voir page 26. 

2 Tout en jouant de I'instrurnent en mode Play, 
appuyez sur le cornmutateur [FUNCTION]. 
Selon les reglages du patch actuellement 
Glectionne, certains parametres d'effet et le niveau 
de volume sont manipul6s. 
Vous pouvez contrbler les elements suivants avec le 
commutateur [FUNCTION], 

1 Commande en temps reel du module 
COMPANAH 
Quand vous actionnez la pedale FPOl ou FP02, 
certains parametres du modu!e COMP/WAH 
changent de valeur. 
Cette cornrnande n'est efficace que si vous avez 
selectionne le type d'effet portant I'indication "c" a 
gauche de I'ecran pour le module COMPNAH (le 
type d'effet qui repond a la commande RTM). (Voir 
page 50.) 
Le type de parametre varie en fonction du type 
d'effet. 

Valeur du parambtru conlrdl6 par RTM 

I 

Valeur r4glbe I 

darts lo w t c h  I I 

2 Sound-on-sound (son-sur-son) (Voir le schema 
ci-dessous.) 
La fonction 'son-sur-son' ajoute un son tout en 
bouclant le son de retard. Cette fonction s'active et 
se desactive via le cornmutateur [FUNCTION] ou la 

VerzBgerungszeit [Sound-on-Sound] [Sound-on-sound (son-sur-son) ] 
Temps de retard 



Utilization de la funcion de 
modulacidn en tiempo real (RTM) 
KTM (Modulacidn en tiempo real) es una funci6n son l a  

quc. utiliznndo el selector [F;UNCTION] o un pcdal FPOI 
o FP02 optional, durante su inrerpretacidn podrti cnrnbiar 
10s ajustes de 10s parfimetros de 10s efectos y el nivcl dcl 
volumrn en tiempo real. 

1. Asigne la funcion Ct (control) al selector 
[FUNCTION]. 
Para mas information sobre como asignar la funcion, 
consulte la pagina 27. 

2. Mientras toque el instrumento en el mod0 de 
reproducci6n, presione el selector 
[FUNCTION]. 
De acuerdo con 10s ajustes del parche actualmente 
seleccionado, se manipularan ciertos valores de 
parametros de efectos y el nivel del volumen. 
Con el selector [FUNCTION] podra controlar 10s 
elementos siguientes. 

1. Control en tiempo real del modulo 
COMPANAH 
Utilizando un FP01o FP02, podra carnbiar 10s 
valores de ciertos pararnetros del modulo 
COMPNAH. Este control solamente sera efectivo 
cuando haya seleccionado un tipo de efecto con la 
indicacion "c'  a la izquierda del visualizador para el 
modulo COMPlWAH (el t i p  de efecto que podra 
controlarse con RTM). (Consulte la piigina 51 .) 
El tip0 de parametros variara dependiendo del tipo 
de efecto seleccionado. 

Valor d? pardmetro conlrol  do medante el RM 

en clpxche I 

2. Sonido sobre sonido (Consulte el diagrama 
siguiente.) 
La 'funcion de sonido sobre sonido' aiiade sonido 

Sonido do ofocto 
suono ~ffetto 

Sonido seco 
suono asciutto 

Uso della funzione RTM 
RTM (modulazione in tcmpo reale) It una funzione in c u ~  
I'uso dell'interruttore [FUNCTION] o di un pcdale 
opzionale FPOl o FP02 duruntc I'csccuzione cambia le 
impostazioni dei paramctri di effctto e il livello di volume 
in tempo rcale. 

1. Assegnare la funzione Ct (Control) 
all'interruttore [FUNCTION]. 
Fare riferimento a pagina 27 per informazioni su 
come assegnare la funzione. 

2. Mentre si suona lo strumento in mod0 Play, 
premere I'interruttore [FUNCTION]. 
Secondo le impostazioni del patch attualmente 
selezionato, alcuni valori dei parametri di effetto e del 
livello di volume sono manipolate. 
I seguenti elementi possono essere controllati con 
I'interruttore [FUNCTION]. 

1. Controllo in tempo reale del modulo 
COMPMlAH 
Quando si usa lo FPO1 o FP02, alcuni valori di 
parametro del modulo COMPMAH cambiano. 
Questo controllo e effettivo solo quando il tipo di 
effetto con I'indicazione ' c"  a sinistra del display B 
stato selezionato per il modulo COMPNVAH (il tipo 
di effetto che pub essere controllato da RTM). 
(Vedere pagina 51). 
II tipo di parametri varia a seconda del tipo di 
effetto selezionato. 

--* 
mtcmnore [FUNCTION 

2. Suono su suono (Vedere lo schema sotto) 
La "funzione suono su suono" aggiunge suono 
mentre ricicla il suono di ritardo. Questa funzione b 
attivata e disattivata con I'interruttore [FUNCTION] 
o lo FPO1. Questo e effettivo solo quando "7" 
(DELAY) 6 selezionato come tipo di effetto del 

1 



Effekttyp des MOD-Moduls gewahlt und der FB- 
Parameter auf "5.0" geseta ist. (Siehe Seite 62.) 
Zum Einschalten der Sound-on-Sound-Funktion 
halten Sie den FUNCTION-Schalter gedriickt. Die 
Darbietungsdaten werden dann dem verzogert 
wiederholten Klangpattern hinzugefugt. Mit dem 
Time-Parameter (Verzogerungszeit) konnen Sie das 
lntervall der Wiederholwiedergabe einstellen. 

3. Pedal Pitch Shifter 
Der "Pedal Pitch Shiftern-Effekt bde r t  die TonhBhe 
des Effektklangs, wenn der FUNCTION-Schalter 
gedriickt wird. Dieser Effekt arbeitet jedoch nur, 
wenn "6" (PEDAL-PITCH) als Effekttyp des MOD- 
Moduls gewahlt kt.  (Siehe Seite 60.) 

4. Lautstiirke 
Wenn alle oben beschriebene Effekte abgeschaltet 
sind, andert sich bei Drucken des FUNCTION- 
Schalters der Lautstarkepegel. 

LaulsIArke 

Maximalwert 

Minimalwort 

We'errrl du.! F$Zped;rl FPOI o d r r  FPO2 (111 d v r  
CONTROL IN-BI~L hse des 2lOO at!geimchlos.wi i.d, 
kaurt mir dem FUNCTION-Schalfer keirr &rt.kI 
grwrieri wer,len, v~ I h r  went! (It r Sdltilrer mit Jer 
Frc~tkriorr CI (Cnnirol) bclegl is[. 

pedale FPO1. Elle n'est efficace que si vous avez 
selectionne '7" (DELAY) comme type d'effet du 
module MOD et que le parametre FB est regle sur 
'S.om. (Voir page 62.) 
Quand vous maintenez le commutateur 
[FUNCTION] enfonce, la fonction son-sur-son 
s'active et les donn6es de performance sont 
ajoutks au son de retard de la lecture en boucle. 
Utilisez le parametre Time (temps de retard) pour 
r6gler I'intervalle de la lecture en boucle. 

3 Decaleur de  hauteur de pedale 
Avec I'effet de decaleur de hauteur de pedale, la 
hauteur du son de I'effet change a mesure que 
vous actionnez le commutateur [FUNCTION]. Cette 
fonction n'est efficace que si vous avez selectionne 
"6' (PEDAL-PITCH) comme type d'effet pour le 
module MOD. (Voir page 60.) 

--* 

Commutateur [Fq 

4 Volume 
Lorsque tous les effets decrits ci-dessus sont 
desactives, le niveau de volume change a mesure 
que vous actionnez le commutateur [FUNCTION]. 

Volume 

Valeur maximum - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

valeur minimum 

Si la pgdale FPOI o i i  P O 2  esr rac~ ,ud& i! h yris~. 
CON'i'KC)f. IN dlr 2100, I>lctior, d s  ~ .~ inmixr~ i l e i~~  
[FUhlCTIOh'] .>ern int3 7 rfit~r. rtr;rnr si i w r !  UIYZ 

ussigt~i 10 J i r ! ,  f i ; ~ t i  Cr /:-:tnrr61e) ~ ~ ~ t ~ i n i t ~ t t l t ~  u r  

[FUNCTION/. 



repitiendo (formando un bucle) el sonido con 
retardo. Esta funci6n podra activar y desactivarse 
con el selector [FUNCTION] del FPO1. Esta funcion 
solarnente trabajara cuando se haya seleccionado 
"7" (DELAY) corno tip0 de efecto del modulo MOD 
y el parametro FB est6 ajustado a '5.0'. (Consulte 
la pagina 63.) 

Si mantiene presionado d selector [FUNCTION], se 
activara la funcion de sonido sobre sonido, y 10s 
datos de su interpretacibn se aiiadiran al sonido 
con retardo de la reproducci6n repetida (en bucle). 
Utilice el parametro de tiempo (Time) (tiempo de 
retardo) para ajustar el interval0 de la reproduccion 
en bucle. 

3. Desplazador del tono con pedales 
Con el efecto de "desplazador del tono con 
pedales', el tono del sonido del efecto cambiara a 
medida que accione el selector [FUNCTION]. Esto 
solamente sera efectivo cuando haya seleccionado 
'6'. 
Para el modulo MOD se seleccionara (PEDAL- 
PITCH). (Consulte la pagina 61 .) 

Selector [FUNCTION] 

4. Volumen 
+Cuando haya inhabilitado todos 10s efectos 
descritos anteriormente, el nivel del volumen 
cambiarh a medida que util ice el selector 
[FUNCTION]. 

Volumen 
Valor rnaximo 

Valor mi~iimo 

Selector [NNCTK)N] 

modulo MOD e il parametro FB b impostato su 
"5.0' (Vedere pagina 63). 

Quando si tiene premuto I'interruttore [FUNCTION], 
la funzione suono su suono viene attivata e i dati di 
esecuzione sono aggiunti al suono ritardo della 
riproduzione ciclica. Usare i l  parametro Time 
(tempo di ritardo) per impostare I'intervallo della 
riproduzione ciclica. 

3. Spostamento tono a pedale 
Con I'effetto di "spostamento tono a pedale', il 
tono del suono effetto cambia quando si usa 
I'intermttore [FUNCTION]. Questo b effettivo solo 
quando '6" (PEDAL-PITCH) 6 selezionato come 
tipo di effetto per il modulo MOD. (Vedere pagina 
61). 

Tono dd won0 obno  

valae mnimo 
--t 

intemrttore [FUNCTION Tempo 

4.Volume 
Quando tutt i  gli effett i  sopra descritti sono 
disabilitati, il livello di volume cambia quando si usa 
I'interruttore [FUNCTION]. 

Volume 
valor0 mnssimo 

valore minim~ 

lntermttcfe [FUNCTION 8- B Q ~ ~  



Effekttyp und Parameter mpes d'effet et parametres 
Im folgenden werden die verfiigharen Effekttypen und 
Parameter des 2100 behandelt. 

Patch-Parameter sind mit (P) und Global-Parameter 
mit (G) gekennzeichnet. Die Einstellung von Patch- 
und Global-Parametern kann jederzeit geandert 
werden, unabhgngig davon, ob die Effektmodule ein- 
oder ausgeschaltet sind. 
Ein mit (t RTM) gekennzeichneter Parameter kann 
iiber die RTM-Funktion gesteuert werden, wenn der 
betreffende Effekttyp gewahlt ist. 

Dieses Modul besteht unter anderem aus Kornpressor- und 
Wah-Effekten. Es wircl auch zum Einstrlleri drs Patch-Pegcls 
(ein Patch-Parameter), der den Ptgel 3es gesamtell P ~ t c h -  
P r w a m m s  besrimmt, vc~wendet. 

Cette section explique les diffErents types d'effet et 
param2tres disponibles sur le 2 100. 

Les pa rd t res  de patch ont la lettre (P) attachee a leur 
nom. Les parametres globaux ont la lettre (G) attach& & 
leur nom. Vous pouvez modifier a tout moment les 
parametres de patch et les parametres globaux, que les 
modules d'effet soient activ6s ou d6sactiv6s. 
Si le nom du paramgtre pos&de Itindication(+ RTM) , 
cela veut dire que ce parametre peut Btre contrBl6 avec 
RTM si le type d'effet correspondant a Bt6 selectionn6. 

Certains parametres ne sont pas riglis, en fonction 
du type d'effet silectionn6 pour les modules d'effet. 
Ces parambtres seront saut6s quand vous 
modifierez les param&res du module en question. 

Ce module comprend un compresseur a des effcts wah- 
wall. I 1  sert Bgalemenr i rkgler le niveau du pakh (un 
paramktre du patch) de fa~on i rCgler le niveau du patch 
entier. 

0 Parameter 1 : Typ (RTM) 
I 
I I 

Dient zur Wahl des gcwiinschren Eifekttyps des COMPIWAH- 1 
Moduls. Die Einstelli~ng von Parameter Z i ider l  bich :nit dem I 
gzw2lilrlten Effekttyp. Wenn der Wen des gewdhlten Effekttyps 
den Pr l f i s  "c "  bcsitzt. kann Parameter 2 mil der RTM- I 
Funktion gesteuen werden. I I 

I I 

Typ: 1 /c l  COMP (Compressor) I 
I I 

Typ: 2/c2 PEDAL WAH I 

Typ: 3/c3 AUTO WAH 
I 

I 

Typ: 4/c4 TREMOLO I I 

Typ: 5/c5 RING MOD (Ring Modulator) I 
I I 

Typ: 6/c6 SLOW ATTACK I 
I I 

1 

Typ: l / c l  COMP (Compressor) I I 

Dieser Effekl begrcnzt den Aitazkwert,  s o  daR cin 
gleichmd3illigerer Sound crriclt wird. Bcli \Val11 von "cl" kann 
Parameter 2 iiber RTM gesteucrt werden. I 

Parameter 2: Sens (t RTM) I 
1 I 

Dieser Parameter h e s t ~ m m t  d i e  Tiefe  und die I 
Ansprcchgeschwindigkeil des Kompri.ssionseffektes. Eili 
Effekt des Typs "b" (in drr linker, Spdre) spricht schneller .in. 
Die Ziffer in der rechren Spaltc bestimml die Ticre. Ubcr RTM j 
kann der Ti-fenhereich innerlialb desselher~ Efl'ektryps ("A" I 
oder " h " ~  geseuer~ werden. 

I I 

I 

IRING MOD/ SLOW 
Rate (+RTM) 
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C) Type du parametre 1 (RTM) 
S S l z ~ t i o n n e / .  le rypr d'effel souhait6 pour le  module 
COMPMrAIi. Le r igage  du pararnhrc. 1 change en foncrion 
dl1 type d'effer s6lectionni:. Si vous stlectionnez Ie rype d'effet 
a y n r  un prtfixc "c" dans la \.alcur. ,. t u s  pourmz contr6le1 Ie 
parainctrc 2 avec la cxnmande RTM. 

Type : 1 / c l  COMP (compresseur) 
Type : 2/c2 PEDAL WAH (pedale-wah) 
Type : 3/c3 AUTO WAH (auto-wah) 
Type : 4/c4 TREMOLO (tremolo) 
Type : 5/c5 RING MOD (modulateur ring) 
Type : 6/c6 SLOW AlTACK (attaque lente) 

Type : l l c l  COMP (compresseur) 
Cet rife[ restrriiit I'attaque pour rendre Ir >on plu:, uniforme. Si 
I O U \  sr'lecliwriez "il".  Ic paramtur 2 polirr,: iuc. contrbl6 via 
RTM. 

0 Parametre 2 : Sens (t RTM) 
Ce parametre de termine  la  profondeur dr I'eifet dc 
compiession ct sa rapidit6 d'acti\atioi~. L'effet de type "h" 
(indiqu6 d.111, la colonnc d c  gauche! est rppliqu6 plus 
rapidemrnt. 1.;1 valeu: iiu11i6riquc dc la i;ilanne de droitc 
determine la profond;.ur. RTM c.ontr6le la profondwr JI! sein 
du I n h e  type d'effet ("A" ou "h"). 



Tipo de efecto y parametros 
En esla secci6n se eaplican todos 10s tipos de efectos y 
pardn~cuos disponibles en el 2 100. 

Los parhmetros de parches tienen asignada (P) a 10s 
nombres. Los parhetros globales tienen asignada(G) 
a 10s nombres. Usted podra carnbiar 10s ajustes de 10s 
parametros de parches y globales en cualquier 
momento, independientemente del estado de 
activaci6n~desactivacion de 10s mbdulos de efectos. 
Si el nombre del par&metro contiene (t RTM) significara 
que el parximetro puede controlarse mediante RTM si se 
ha seleccionado el tipo de efecto correspondiente. 

Este m6dulo incluye efectos de cornpresor y wah. E l  
m6dulo sc utiliza tambiCn para ajuslar cl nivel de parche 
( u n  pardmrtro de parche) para ajustar el nivel de todo el 

parche. 

Tipi di effetto e parametri 
Questa sczione spiega tutti i tipi di effetlo e parmctri 
disponibili sul 2 100. 

I parametri di patch hanno una (P) aggiunta al nome. 

I parametri globali hanno una (G) aggiunta al nome. 
Si possono cambiare le irnpostazioni dei parametri 
di patch e dei parametri globali in qualsiasi 
momento, indipendentemente dallo stato attivato o 
disattivato dei moduli effetti. 
Se il nome parametro ha (t RTM) vuol dire che il 
parametro pub essere controllato via RTM se il tipo 
di effetto corrispondente B stato selezionato. 

Qursto modulo cornprende effeni di cornpressorc e wah. 
Qursto modulo 2 inoltre usato per impostare il l i ~c l l o  di 
patch (un parametro di patch) per regolare i l  livello 
dell'intcro patch. 

() Parametro I: Tipo (RTM) 
Selccc~one el t ~ p o  del efecto desz.ldo p~r.1 el mciduli~ 
COILIMIAH. El ajusre del prtrhnetro 2 c.unbi.ll J dr aiuerdo 
L O I I  el flpo de cfecto selecc~orindo. SI rt~lcccion,! un trpo de 
vlt.~tci .on prctfijo "c' . podr5 controlar el 2 u t ~ l t / a ~ ~ J i ~  el cnntrd 
dul RTM 

Tipo: l / c l  COMP (compresor) 
Tipo: 2/c2 PEDAL WAH (wah con pedal) 
Tipo: 3/c3 AUTO WAH (Wah automdtico) 
Tipo: 4/c4 TREMOLO (tremolo) 
Tipo: 5/I5 RlNG MOD (modulador en anillo) 
Tipo: 6/c6 SLOW ATACK (ataque lento) 

Tipo: l l c l  COMP (compresor) 
Estr rfcctcl rcsuingira el ataqur para igua1.u cl r11rr.l del 
sonrdtr. SI  selexiona el parirrnetro 1 tle "i I.", potlri r ea l~~ar  el 
ci~r~t~irl ;I travks del KTM. 

Parametro 2: Sens (t RTM) 
Estc p:118rn,.tro especifisa 1;i profuntltd:~d tlj.l cfriti) tlr 

comprrsi611 y la rapidez con la quc cntrara ~ I I  ilictividad. El 
elrcto de t~po "b" /(n~osuado en la colulnil;~ dc In iyquierda) sc 

.iplicari con mayor rrudts. El valor numl:rico dr 1:1 colurnm de 
la d ~ c c h u  cspecifica la profundld.ld. El RTM controla la 
pn)fitndidud detrtrt, del misrno tip du c1ec10 ("At' I I  '%'',I. 

5 / c 5 :  6 / c 6 :  
RING MOD SLOW AlTACK 
Rate (cRTM) 
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Tipo: l / c l  COMP (compressore) 
Tipo: 2/c2 PEDAL WAH (wah a pedale) 
Tipo: 3/c3 AUTO WAH (wah automatico) 
Tipo: 4/c4 TREMOLO (tremolo) 
Tipo: 5/15 RlNG MOD (modulatore ad anello) 
Tipo: 6/& SLOW ATTACK (attacco lento) 

Tipo: l l c l  COMP (compressore) 
Qucit~, eifr~to ~cwinge I'attaco pi rerrdcrr u~iiic~rtr~r 11 livcllo 
dcl st!ono. Sc sl selez~on;~ "cl". il paramell-o 2 pub c se rc  
c o ~ ~ t r o l l ; ~ ~ ~ ~  I I , , I I I ~ I ~  RTM. 

Parametro 2: Sens (t RTh4) 
Quekto p.~~:irnetro spec~fica la prolbuditi d~ll 'clit.tto di 
cornprrs i~m~ is la \,elociti con cui di\wm e f k t l i \ ~ ~ .  L'ctlctto 
di tlpo "h" (In1 , S ~ I . ; I I ~  nella colonna di sinibua) virnc spplicato 
pic1 rspid.inrentc. I I  valoir numrrico ntlla cdorln.~ di drstr.1 
sprc1fis.i la profonditi. La RTM controlla 1.1 profciotl~ti 
all'inrcmo dcllo stesstt tipo dl effmo (".A" o ' h"j. 



I Typ: 21c2 PEDAL WAH 
Bei Wahl \on "2" erhllt man eincrl speziellen Klang mit 
ausgepriigtem Mittenbereich. 
Bei Wahl \on "c?" kann der FUNCTION-Schalter und das 
optionale FuUpedal FPOl wie ein Wah-Pedal verwendet 
werdett. 

Parameter 2: Sens ( t  RTM) 
Mit diesern Parameter wird der Lorn Wah-Effckt betonte 
Frequenzbereich festgelegt. 

I Typ: 31c3 AUTO WAH 
Er-eugt einen Wah-Effekt. Die Intensitit des Effektes hiingt 
davon ab. wie stark Sie die Saiten anspielen. Bei Wahl vnn 
"c3" kann Parameter 2 iiber RTM gesteuen wcrdcil. 

Parameter 2: Sens ( t  RTM) 
Diescr Parameter legt die Emptindlichkeit und die Richtung 
des vnrn Wah-Effekt betonten Frequc~~z.bereichcs fest. 
Zwiscller~ "dO" und "d9" wird der untere Frcquenzhercich und 
awiscl~en "UO" und "U9" der obere betont. Dle Zil'fer in der 
rechten Stelle bestirnrnt die Ernpfil~dlichkeit des El'fektes. 
KTM regelt die Empfindiichkeir dcs Effektes in dieselhe 
Richlung. 

I Typ: 4/c4 TREMOLO 
Durcl~ den Tremolo-Effekt wird der Lautsrlrkcpcgel /yklisch 
veranden. Bei Wahl von "c4" kmn Parameter 2 ilber RTM 
gesteuen werden. 

Parameter 2: Rate ( t  RTM) 
Dieser Panmeter legt die Tremolo-Geschw~~~tligkcit Test. 

I Typ: 5Ic5 RlNG MOD (Ring Modulator) 
Der Ring Modulator elzeugt eineu ~netallischrn Klmg. Bei 
W;hl Lon "c5" kann Parameter 7 i i h r  RThl gestruert werden. 

Parameter 2: Rate ( t  RTM) 
Diesel Panmeter Icgr die h.lodul.xio~isfrequc.nl fcsr. 

I Typ: 6/c6 SLOW AlTACK 
Dieser Effrkt liefert eine llngerc Atta ib/e~t ,  s11 dafl ein 
Violinenklang s~mulierr  wild. Bci Wahl \on "c6" kann 
Parameter Z uber RTM gesteuen werden. 

Parameter 2: Rate ( t  RTM) 
D~cscr Parameter legt die Attackzeit fest. 

I Gemeinsame Parameter der Effekttypen 1 bis 6 
und c l  bis c6 

Parameter 3: POSITION 
Dieser Parameter l e g  die A~~sch luUrc ihen f~~ lge  des 
COhlP/WAH-Effektmod!ds und d o  DIST-Effekt~nodul\ fest. 

I -  Das COMPIWAH-Eff~ktmodul l~cg t  vor dem DIST- 
Effektmodul. 

0 Parameter 4: Patch Level (P) 
Ll~ t  dicsern Patch-Piirarneter w i d  die Gcs;lmtl,cutstii~ke drs 
Patcli-Progn~~uns cingestellt. 

I Type : 2/c2 PEDAL WAH @6dale-wah) 
Si vous stlectionnez "2". vous obtiendrez un timbn: unique 
avec la plage du midiurn accentuie. 
Si vous silectionlluz "T', vous pourrez utiliscr IC comniutateur 
[FUNCTION( et lo pCdale FWI en opdon cornme pMnlc wah. 

Parametre 2 : Sens (t RIM) 
Ce param8tre ditennine la plage dr frQuence de l'cffet wah. 

Type : 3/c3 AUTO WAH (auto-wah) 
Cet effct produit dcs effets wah. L'intensitt de I'effet varie cn 
fonction de la force de pincement des cordes. SI vous 
sklect~onnrz. "3", le parami.tre 2 pwm Ptre conu316 bia RTM. 

Paramebe 2 : Sens (t RTM) 
Ce paramhtre determine la sensibilitk et la direction des 
chmgements de In plage de frkquence accentuk de I'dfet wah. 
La plage de frtquence accentuee se d15place vCrs I C  bas qunnd 
~ o u s  rzglel cn1t.e "dO" et "dY, vers le haul quand vous dglez 
rnuc "UD" c~ "U9". La valeur de droite ditermine la scnsibilitt 
de I'effct. KTM conwale la sensibilid dc. I'effet dans le  mEme 
SCIIS. 

I Type : 41c4 TREMOLO (trhmolo) 
L'el'fe~ tdmolo rnodlfie le nlveau du volume sul\ant un cycle 
SI ~ o u s  4ect11mncz "c4 '. Ie p a r a d m  Z poum Stre cnnuAl6 
\la RThl. 

Parametre 2 : Rate (t RTM) 
Cc puramctre dCtermine la bltesse du u h o l o  

I Type : 51c5 RING MOD (modulateur ring) 
LL. m~rdu la t eu~  rlng crke un son m6talliqur. Si v ~ ~ t ~ s  
silectlc~nnc/ " ~ 5 " .  le paralntke Z pourra 2tre conlrdK vid 
KTh1 

Parametre 2 : Rate (c RTM) 
Ce paranhtre dctennlne la friquence de rnodular~on. 

I Type : 61c6 SLOW AlTACK (attaque lente) 
Cet el'fet ralelit~t I'dttdque de c h a q ~ e  t~mbre de fwon A >trnuler 
unr techn~que de v~olnn.  Si vous s t lcct i~wne/  " c 6 " .  Ir 
parmtlrc 2 pourn Otre cnntnilt via RTM. 

Parametre 2 : Rate (t RTM) 
Cc. par.mc\tre tlCtcrinine la vitesse d'attaque. 

I Parametres partag& par les types d'effet 1 A 6 et 
~2 - ~6 

Parametre 3 : POSITION (position) 
Ce par~~n&tre dCter~mne l'ordre de conneuon du module d'rffer 
COMPiN'AH et du module d'effet DIST. 

I : Lc module d'effet COMPMrAH est \ U I V I  dl1 modulc 
d'el'fet DIST. 

7 : LC module d'effet DIST est sulvi du ~n,dulc d'efirt 
COhlP/WAH. 

Parametre 4 : Niveau de patch (P) 
CC p~r;r~nCuc. de pi~tch rsgle Ir volume d't.lisrmblc du p ~ c h  



I Tipo:2/c2 PEDAL WAH (wah con pedal) 
Si selccciona "2" podrri obtener un tono exclusive con la gama 
de frecuencias medias reforzada. 
Si seleicion~ "c2". podra utllizar el selector [FUNCTLON] y 
un pdal  FPOl opcional con10 pedal& wah. 

Parametro 2: Sens (t RTM) 
Este parii~netro especifica la gama de frecuencias acentuada 
mediante el efecto wah. 

I Tipo: 3/c3 AUTO WAH (Wah autom8tico) 
Este efecto produce sfectos wah. La intensidad dcl efecto 
variari dependiendo de la intensidad con la que presione las 
cuerdas, Si ha selecciorlado "c3". el parhletro "cl" podri 
controluse mediante el RTM. 

Parximetro 2: Sens (t RTM) 
Este pzriiinetro especifica la gama de frecilencias acentuda 
medianre el efecto wah. 

I Tipo: 3/c3 AUTO WAH (Wah autom6tico) 
Este efecto produce sonkdo de wah. La intensidad delri efecto 
vanara dependiendo de la intensidad con la que toque las 
cuerdas. Si ha seleccionado " ~ 3 " .  el parrimetro podri 
controlarse medante el RTM. 

Parximetro 2 Sens (t- RTM) 
Esle pariime~ro especifica la sensibilidad y el selltido de Ins 
cambios de la banda de frecuencias del elect0 &uto-wah. La ganm 
de frecue~~cia~ acentuada se moved hacia frecuerlclas 1nieriori.s 
cuando el cuanda el a j~ste  esti entre "do" - "d9", y se mowrj. 
hasla irecuei~cias .uperiores cuando re1 xjuste \ea m r e  "UO - 
1190". El ialor de 1 derecha cspecificns la wii>ibilidad del efecto. 
RTM co~ttmla la sensibilldad del efecto en el mismo scnt~do. 

I Tipo: 4/c4 TREMOLO (TrBmolo) 
El elrcto de trirnolo cambia cicltcame~~te el ni \d  del \.olumen. 
SI ha sclecclonado ' ~ 4 " .  el pariinetro 2 podrs ~ t ~ n t r o l ~ r y a  
tned~ant~ el RTM 

0 Parametro 2: RBgimen (t RTM) 
F.le parfinittro esp,cifica la velocid.~rl del trimolo. 

I Tipo: 5/c5 Ring mod (Modulador en anillo) 
El modulador en anillo crea un sor i~do met8lico. SI ha 
selcccionado "c5". el p.~rl~nelru 2 podri controlarse a Ir:ivt\ 
del RThl. 
Parametro 2: Regimen (t RTM) 
Este par6rnetro espec~tica la frecuencln de md~ilaciBn. 

I Tipo: 6/c6 SLOW ATTACK (ataque lento) 
E I I ~  &cto nlostrari c1 alaqqus de cada tom para simular una 
ricnica de violin. Si ha selecci~.nado "c6". el pa rim err^ p~tdri 
controlxse a tra;C< drl RTM. Este efecto muestra el ataque para 
aimular cad.i tono con una re'cnica de violiii. Si ha seleccionado 
"c6". <I parimr~ri, 2 podds controlarsz ;I trai 6s del RTh4. 

Parametro 2: Regimen (t RTM) 
Este parhetro especifica la veloc~dad de ataqlle. 

I Parhetros compartidos por 10s tipos de efectos 
1-6 y c l  - ~6 

Parimetro 3: POSITION (Position) 
Este parhetro especlfica el orden de la conemh del modulo 
de electo COMPIWAH y del m6dulgl dr efzcto DIST 

I: El m6dulo rle efecto COMPIWAH ;a seguido del 
m6dulo dr efecrll DIST. 

I Tipo: 212c PEDAL WAH (wah a pedale) 
Sc si seleziona "2". si pub ottencre un tono unico con la 
gamma media enfatizzata. 
Se si sele7iona "c2", si pub usare I'iiiterrutiore FUNCTION] c. 

un pedale opnonale FPOl come pedale di wah. 
Parametro 2: Sens (t RTM) 
Queslo parametro spzcilica la galnma dl frequcnza enfatizzata 
ddl'effetto wah. 

I Tipo: 3/3c AUTO WAH (wah automatico) 
Questo effetto producc effetti di wah. L'intensiti dell'eifetto 
rwia a seconda della fona con cui si pizzicano le corde. Sf ,i 
seleziona "c3", il par;imetro 2 pub essere conlmllato via RTM. 

Parametro 2: Sens (t RTM) 
Questo parametro  specific^ la se~isihiliti e la direzionc di 
cambim~enti nclla gamma di frequenze enfaizma ddl'effetto 
di wah automatico. I .a garnmi di frequenze enfatizzata scende 
verqo le frequenze inferiori quando I'impostazione b compresa 
Ira "dO" e "d9" e sale verso le frequenze superiori quando 
I'impostazione E compresa tra "LO" e "U9". [I mlore a destra 
specifiia la sensibilita dell'effetto. La RTM controlla la 
se~~sihilith dell'effetto nclla stesss direzione. 

W Tipo: 4/c4 TREMOLO (tremolo) 
L'effetto di tremolo cambia ciclica~ne~~te i l  livello di volume. 
Se si selerii~ila "c4" il paranlctro 2 pub essers controllato 
Irarmte RTM. 

Parametro 2: Rate (t RTM) 
Questo paramello speiitica la irlociti del ucmolo. 

I Tlpo: 5/c5 RING MOD (modulatore ad anello) 
I1 modulatore ad ancllo crca un suono rnetallico. Se si 
scleziona "c5". i l  parametro Z pub essere controllattl t~arnite 
RTM. 

Parametro 2: Rate (t RTM) 
Questo pararnelro sperifica l i  frequcnza di modulaz~oiie. 

I Tipo: 6/c6 SLOW ATTACK (attacco lento) 
Questo effetto ri~llenta I'arl.i~?o di ciascun tono per wnulare 
uila I V ~ I I I C J  dLl  \ iolino. Se SI selezwr,a ' ~ 6 " -  11 parametro 2 
pub e.serz co~~~rollato tralnlte RTM. 

@ Parametro 2: Rate (t RTM) 
Quecto panmetro spcc~fica la veloc~d dell'attacco 

I Parametri in comune per i tipi di effetto 1-6 e 
CI -c6 

@ Parametro 3: POSITION (posizione) 
Quest<) pnramctro specifics I'ordine del collrganw!~to dcl 
rnidula eff id  COMPM'AH e dcl modulo rffeui DIST. 

I :  11 : I I L I ~ U ~ O  c l fc t t~ COMP/WAH 2 segbito dal modulo 
effetti DIST. 

2 :  I 1  modulo cffetti DIST i? seguito dal modula el'fetti 
CO MPAV A H . 



Dieses hlodul liefert vcrscl~iedrne Vcnsrrungseffekte w e  j Ce module cornprcnd des cffc~s de type distorsion, comrne 

heispiclswcise Distortion uncl Over Drive. I d~stursion ct l'ovcrdri\c 
! 

@ Parameter 1 
hlit diesem Paran~e~cr kann fiir das DIST-Effsktmodul einer 
der untenstehenden &ben Effckttypen gewXhlt werden. Die 
Parameter 2 und 3 iindcm sich jr nach dem Eifckttyp. Die 
Effekttypen 1 bis 6 bestchtn aur rwer unterschiedlich 
klingenden Variationen ( N B ) .  

Typ: 1 A/l b CLEAN 
Typ: W 2 b  OVER DRIVE 
Typ: 3 N 3 b  DISTORTION 
Typ: 4 N 4 b  F U W G R U N G E  
Typ:5fU5b LEAD 
Typ: 6 N 6 b  METAL 

Typ: 7 ACOUSTIC 

I Typ: 1All b CLEAN 
Dieser Eiiekttyp crrc~tgt ~ ~ I I ~ I I  kl.lrei~ KI ,q.  

1A (FAT CLEAN): Licfcrt rinc'n ausgrwlgrnrn Klong mit 
bet~~nrem Mitten- IIII~ Ticfi.nbt.~eicl~. 

1 b (BRIGHT CLEAN): ILicfcrt rincn hellcn KIang mir 
ausgrp~;igt~.~n I~ i i l~*~~lrereich.  

Parameter 3: Tone 
Dieser P.tramcter diewt / i ~ ~ n  i3nctclle11 dci HSI~enkreichs. 

Typ: 2N2b OVERDRIVE 
Erzrugt ~berst~r~eru~~~seffrktc'. 

2A (VINTAGE OD): L ~ c t ' e r ~  dcn Klang elnes alten 
Ventarkcrj. 

2b (OVERDRIVE): Licfcm tinen krYitigen, hansn Klmg init 
reichlich Sus~i~in. 

0 Parameter 2: Gain 
D l m r  Pmmrter kgt d~ Vcrzcrrungsgrad icst. 

0 Parameter 3: Tone 
Dieser Pmlncrel dim1 /IIIII E~~~stel lc~r  deb Hiihenherzichs. 

I Typ: 3N3b DISTORTION 
Eneugt Verzerrungseffixh~t 

3A (VINTAGE DIST): Lwfvrl '~rochene" Vcrzerrungcn. 
3b (DISTORTION): LILLTI "niwc" V e r z ~ r r u ~ ~ g e ~ ~  

Parameter 2: Gain 

Parameter 3: Tone 

Typ: 4#4b FUUIGRUNGE 
I:rzcugt cint. extrc'nle Verrcrrungen. 

4A (FUZZ): Lic.f~.r~ r ~ , ~ ~ ~ ) \ p e k t i v s  FIII/-Klhgr ous dcn 
GOern. 

4b (GRUNGE): I.ieh.rt s ~ i ~ ~ i ~ ~ l ~ e r e d c . .  ~~eurr i t l~che Fu7z- 
KILlgt.. 

@ P a r a m e t r e  1 
SClccuonnez le type daefit-t s~iuhaitk puur le module d'effet 
DISP parmi les sept types suivants. L r s  parametres :! ct 3 
shaneent en f~lnction du type d'rffct stlcctionnt. Iss types 
d'sffet I B 6 d~mncnt deux vonatio~~s (.4/B) pour produire des 
efiets differents. 

Type : 1A/l b CLEAN (propre) 
Type : W2b OVERDRIVE (overdrive) 
Type : 3 N 3 b  DISTORSION (distonion) 
Type : 4 N 4 b  F U W G R U N G E  (flou) 
Type : 5 N 5 b  LEAD (dur) 
Type : 6 N 6 b  METAL (mbtal) 
Type : 7 ACOUSTIC (acoustique) 

Type : 1AI l  b CLEAN (original) 
Cet cfiet produit uil wn proprc.. 

1A (FAT CLEAN) : Pradiit urr .,~n fe~tne a \w  .~~cel~tuatioi~ 
dcs ~nc'diurr~s et dc.5 graves. 

lb (BRIGHT CLEAN) : Produit UII son hrill;~nt et ferrne 
:I\ ec ;~,crrrtuation cles aipus. 

0 Parametre 3 : Timbre 
Cc paranbtrc palnet de rt:glcr la ionalitS dcs aipus. 

Type : 2N2b OVERDRIVE (overdrive) 
Cct UII effzt d'~rverdri\e. 

2A (VINTAGE OD) : Pr41duit un son i coracti're d'nmp de 
vintage. 

2b (OVERDRIVE) : Pr~xluit un son B caristitre Cpais et 
solidc. avcc de In puiswncc i revendre. 

Parametre 2 : Gain 
Cc param6ut. pemlct de r6gl1.1 1.1 quan~~tc dc distor?~on. 

Parametre 3 : Timbre 
Ce param6m pemiet de r6gll.r 1,1 1oi1.111tl: des .@s. 

I Type : 3N3b DISTORSION (distorsion) 
C rst un effcl de dislorsion. 

3A (VINTAGE DIST) : Produil un wn de d~\t,lrs~,m "\ ~nt  rg-" 
3b (DISTORSION) : P n d u ~ ~  UII WII dc. d~,t~vston r ~ ~ h e  c t  

ple~ne 

0 Parametre 2 : Gain 

0 Parametre 3 : Timbre 

Type : 4#4b FUZUGRUNGE (flou) 
CCI effet f lou produit UIIC dislorsion :lprc. 

4A (VINTAGE DIST) : Procluit le ti~nhrc l l~ iu  drs m11ics60. 
4 b  (VINTAGE DIST) : P~oduit Ir \ o n  not1 rt 5timul:mt 

contt.mpir,lln. 



2: El m6dulo dc efecto DIST va seguido del m6dulo de 
?fecto COMPIU'AH. 

Parametro 4: Patch Level (P) 
Questo paramerro cli patch regola il Iivello di volu~ne globala 
del patch. 

Parhetro 4: Nivel de parche (P) t 
I I 

Esre padmetro de parche ajusta el volumen general del parche. ; 
I 

Este m6duio lncluve los efect,,s del de dis,or.lbn. tal  QueW modulo tnclude efferu dl tip0 distorslonc, come la 

como distorsi6n y sobreexci(aci6n. I distorsione e I'overdrice. 
1 

@ Pari5metro 1 
Seleccione el tipo de efecto d e w d o  para el mMulo de efccto 
DIST dc enwe 10s siete tipos siguierites. Los parfi~rietn~s 7 y 3 
cambia seefin el tipo dcl cfecto seleccionado. Los tipos dc 
cfecto 1 - 6 proporciona dos iariacio~le. (A/B) para producir 
eitclos diferenrrs. 

Tipo: I N 1  b CLEAN (claro) 
Tipo: 2#2b OVER DRIVE (sobreexcitacion) 
Tipo: 3N3b DISTORSION (distorsi6n) 
Tipo: 4N4b FUZUGRUNGE ('fuulgrunge") 
Tipo: 5N5b LEAD (introducci6n) 

Tipo: 6#6b METAL (metal) 
Tipo: 7 ACOUSTIC (acljstica) 

I Tipo: 1All b CLEAN (claro) 
Este cfecto produce un sonido claro. 

1A (FAT CELAN): Produce un sonido intenso con lits 
frec~encia media y bqja realzadas. 

1 B (BRIGH CLEAN): Produce un son id^) brillante con las 
frccuencias altas rcalzada.. 

0 Parametro 3: Tono 
Estc pa rheuo  ajusta la i-didad tor~al y las frecuencias alms. 

I Tipo: 2A12b OVER DRIVE (sobreexcitacibn) 
kite es un efccto de s~~breexcitaci6n. 

2A (VINTAGE OD): Produce un sonido dc arnplificildor 
antiguo. 

2b (OVERDRIVE): Produce un sonido grucso y d i d o  con 
rnucho sostenido. 

0 Parametro 2: Ganancia 
Ede pariimetn~ establece Is caiudad dc distorsi611. 

0 Parametro 3: Tono 
Este pariirnetro ajust.1 la calidad tuml de I s  frecuc.ncias altas. 

I Tipo: 3Al3b DISTORSION (distorsibn) 
6ste es un rfecto de d1srols16n. 

3A (VINTAGE DIST): Produce un S O ~ I ~ L I  de d~stotslirn seco. 
3b (DISTORSION): Produce U I I  elitto dr dlsli11sl611 con 

C) Parametro 1 
Sele7ia $narc i l  tipo di effetto desiderdu per il ~nodulo di cfferto 
DIST Ira i segucnti sette tipi. 1 paramztri 2 e 3 ca~~ibimo In 
base a1 ripo di effetto aelczionato. 1 tlpi dl rfft.110 1-6 
forniscono due variuior~i (.Am) p2r produrre c f in i  di.. ersi. 

Tipo: I N 1  b CLEAN (pulito) 
Tipo: W 2 b  OVER DRIVE (overdrive) 
Tipo: 3N3b DISTORTION (distorsione) 
Tipo: 4N4b FUZUGRUNGE (fudgrunge) 
Tipo: 5N5b LEAD (lead) 
Tipo: 6N6b METAL (metallo) 
Tipo: 7 ACOUSTIC (acustico) 

I Tipo: 1Ali b CLEAN (pulito) 
Quest,l tip0 di erletto produce un suono pulito. 

1A (FAT CLEAN): Produce 1111 sumo frrmo con gamrne 
media s hasa enhlizzatr. 

1 b (BRIGHT CLEAN): Produce un suono vivace con 
gamma aka enfatizzata. 

Parametro 3: Tone 
Questo parametro regola la qualira tonale della gamma aka. 

I Tlpo: W 2 b  OVERDRIVE (overdrive) 
Quesro k un effetto di owrdrivs. 

2A (VINTAGE OD): Pr$idui.r LIII S U U I I O  con un se17ii1 di 
at~~plificatorc d'cpoca. 

2b (OVERDRIVE): Produce un suono spesso. solido con 
tanlo su4ain. 

Parametro 2: Gain 
Q~irsts> parsmetro i~npmra I'eiltiti della distor<it re .  

Parametro 3: Tone 
Quesro parametro rcgola 1.1 qualiti tonale ilella gamma alta. 

I Tipo: 3#3b DISTORTION (distorsione) 
Questo P un cffetto distorsionc. 

3A (VINTAGE DIST): Produce un suono di distorsione 
asciutto. 

3b (DISTORTION): Prtjdi~iz U I I  suo:io d i  distorslone 



0 Parameter 2: Gain 
0 Parameter 3: Tone 

I Typ: 5N5b  LEAD 
Dicscr Effekt cignet sich fur die Lead-Gitame. 

5A (LEAD): E r ~ e u g t  cille spezic.11 f i i r  eine Lead-Gitarrc 
geeigncte 13ctonung dcs hlittenbcreichs. 

5b (VINTAGE LEAD): E r ~ e u g t  ei1ir.n dichtcn, krlftigeu 
Kiang, der eincm alten Verstiirker Bhnelt. 

0 Parameter 2: Gain 
0 Parameter 3: Tone 

I Typ: 6N6b  METAL 
Dieser Effekttyp cignet sich insbesondere f i r  Heavy Metal. 

6A (METAL): Liefen eirlen modernen H e ~ v y  Metal-Sound. 
6b (STACK METAL): Liefert den krtiftigen Klnng cines 

vollmgesteuerten, leistungsstarken Veistiirkers. 

0 Parameter 2: Gain 
0 Parameter 3: Tone 

I Typ: 7 ACOUSTIC 
Dieser Effekt wa~idelt dcn Klang cine1 Elekuogitarre in dell 
Klang e iwr  akustisclir~l Girarrt. tun. 

0 Parameter 2: Top 
Mil diesem Parameter kann der Hohenbereich, der fur den 
speziellen Saiten-Nachhall einel .ikustischeii Gilarre 
kennzeichnend ist. veriindert werden. 

0 Parameter 3: Body 
Mit diesem Parameter kann der Tiefenbereich und damit dic 
Nachhallstiirke des Girarrencorpus rrlr~dert werdeil. 

I Gemeinsame Parameter der Effekttypen I bis 7 
0 Parameter 4: Level 

M ~ L  diesem Paraintiler wlrd tier Ausg 8nppe:el di.> Modul, 
elngcstcllt 

hlit dem Equalizer des 2100 kann der Hiihen-, Mitten- und 
Tiefenbersich getrenil1 angehohet~ oder abgerenkt wzrden. Das 
Modul dirnt aukrdem zuni Einsrsllen der ZNR-Funkt~o~~ (e i l~  
Patch-Parameter!. 

0 Parameter 1: Treble 
Dieser Psram?ter tlienl c.um Anl~rhell und Ahsellken des 
Hiihenbereichs. Der Anhehungs- und Absenkungsbereich hangt 
dawn nb. ob fiir das IXST-MI~~UI cin iinwnemcr &r cin wrzerrtei 
Effekt gewShlt iis. 

Parameter 2: Middle 
Dieser Parameter dicnt zum Anhebcn und Abscnkcn dcs 
Mittenbereichs. 

Parameter 3: Bass 
Dieser Paramftzr dirnt zum Anht2ht.n urld Abipnkr.11 des 

0 Parametre 2 : Gain 
0 Parametre 3 : Timbre 

I Type : 5A15b LEAD (dur) 
Cet effet convienl pour les guitaristes leaders 

5A (LEAD DIST) : Son avcc dcs contours dam le m5dium 
qul convicnt pour la guirare de t&te. 

5b (VINTAGE LWD) : Produit uo son sohde et puissant. 
avec un effet d'amph de vintage. 

0 Parametre 2 : Gain 
0 Parametre 3 : Timbre 

Type : 6N6b METAL (m6tal) 
C r  type d'effet convient paniculi&rement au son ln6tallique 
lourd. 

6A (METAL) : Produit un son m6tallique lourd 
conten1por:iin. 

6b (STACK METAL) : Produit le son puissanl d'un g r \ s  
ampli rot1 a i d  a pleine puissance. 

Parametre 2 : Gain 
Parametre 3 : Timbre 

I Type : 7 ACOUSTlC (acaustique) 
Cct cfiet trmsfor~ne It .  sou d'unr suitare klectrique en timbre 
dz giiitare acoustlque 

0 Parametre 2 : Top 
Ce paramklrc rkgle la plage des aigus, cn accentuant la 
reverbiration dcs cordeq typqurs des guitares acoust~quzs. 

0 Parametre 3 : Body 
Ce pararnhre rSgle la plage d r s  graves, en accentuant lcs 
riveibkratlons du corps de la gullare 

I Parametres partages par les types d'effet I B 7 
0 Parametre 4 : Niveau 

C- p~ra~n&re regle Ie n l i  rail dz sonre dii ~nociule 

L'igaliseur du 2100 accentuc et coupe individuellernent Izs 
fr6queni.e~ elevkes, moyel~ncs et basses. Ce module pemrzr 
Egalement de regler ZNR (un paran~i!tre de patch). 

Parametre 1 : Aigu 
Cc paramEtrc ac.entue ct coupe les frequences ague .  La 
plage dr  frCquenc~ 1 a c c c n t u ~ r  oii souptr  lorsq~l'un rfftt  
CLEAN e d  silectl~vmi est drfferente de la p l a ~ e  de friquence 
d'un effet d~stors~on. 

0 Parametre 2 : Medium 
Ce p a r a m h r  .~icr.ntue et iol~pr. lei ir&que~~ces mo) nncs. 

0 Parametre 3 : Grave 
Cz paramttrc nccentuc et C O I I ~ ~  Ies frequences bases. 



efectos. 

I Tipo: 4N4b FUZUGRUNGE ("fudgrunge") 
Es~c efe,to "fuzz" produce ur1.i d1~rorsi6n amplia. 

4A (fuzz): Produce un tono "fuzz" de 10s aiios 60. 
4b (GRUNGE): Produce un sonido "fuzz" con[cmporrineo y 

estimulante. 

0 Parametro 2: Ganancia 
0 Parametro 3: Tono 

1 Tipo: 5N5b LEAD (introducci6n) 
Este efecto es adecuado para una guitarra pnncipd. 

SA (LEAD): Sonido apropiado para la garna de frecuencia 
media para una guitarra pri~cipal- 

fib (VINTAGE LEAD): Produce un scluido s6lido 4. pote111e 
con un efecto de amplificador antiguo. 

0 Parametro 2: Ganancia 
0 Parametro 3: Tono 

I Tipo: 6N6b METAL (metal) 
Este t ~ p o  de efecto es rnuy apiop~ddo  par^ w~ndci "hea~y  
metal" 

6.A [METAL) Produce un s o n ~ d o  'heavy me td"  
contemporho 

6b (STACK METAL). Prnduce lin sor~ldo polenle dc urc 
ampl~ficado grande compL tamente excitado 

0 Partimetro 2: Ganancia 
0 Parimetro 3: Tono 

I Tipo: 7 ACOUSTIC (acristica) 
Este efecto cambia el <onido de la gullma elic~rica poi urc 
tuno de guitarra acfistica 

0 Parametro 2: Superior 
Estc parimeuo ajusta la gama de altas frecuen~iics, realzando 
la rev-rberaciiin d11ii.s de las guitarras aciistiias. 

0 Parametro 3: Cuerpo 
Este p d m e ~ r o  ajusta 15 garna dt. bajw i i t xue~~c i~s ,  maliandii 
la reverberaci6n del cuerpo tit. I;I puitsrra. 

I Padmetros compartidos por 10s tipos de efecto I - 7 
0 Parametro 4: Nivel 

Este parhmeiro ajusla el nivel de salida dcl r~lidulo. 

El wunlizado~- del 2100 rcfuerza y corta indi\idualmente I= 
gamas de freuuencias allas. medias p b,tjas. Estc niidulo se 
uliliza t;:mbi:r~ p.ua eitablrzcr 1.1 ZNR (ur~ P : I I & I I I C ~ ~ )  dc 
parchc I. 

0 Parametro 1: Agudos 
Este parhetro refitem y corta la gana dc. alta frccuencia. L3 

ricco di annoniche. 

I Tipo: 4U4b FUWGRUNGE (fuzdgrunge) 
Qued~r dfelic~ rur7. producr una distorsione 

4A (FUZZ): Produce un tono f u n  degli anni Sessanta 
4b (GRUNGE): Producc un suono fuzz st~molanre. 

contemporaneo. 

Parametro 2: Gain 
Parametro 3: Tone 

H Tipo: 5N5b LEAD (lead) 
Questo effetto b adatlo per una chitarra lcad. 

5A (LEAD): Suono con U I I  rnargine nrlla gamrna media 
adatto a una chitarra lead. 

5b (VINTAGE LEAD): Produce un suono solido, potem 
con un senso di a~nplificatore d'epoca 

Parametro 2: Gain 
0 Parametro 3: Tone 

I Tipo: 6U6b METAL (metallo) 
Questo tipa di efletco t molto adatto per un suono d3 heavy 
~netal. 

6A (METAL): Produce un suono heavy memi contempomeo. 
6b (STACK METAL): Produce i l  suono potente di un 

prandc ampliticatore con c a s e  esteme. 

Parametro 2: Gain 
Parametro 3: Tone 

I Tipo: 7 ACOUSTIC (acustico) 
Questo effetto cambia il suono della chitarra clcttrica nel tono 
di una c111tm.1 acusticir. 

0 Parametro 2: Top 
Qucsto pararnetro regola la galnma aha, cnfatizzandtn le 
riverbzraziom dellecorde upichr delle chitarre acustiche. 

0 Parametro 3: Body 
Qucsto paramct~o regala la canilna bassa, cnfatizzando le 
riverberaziimi della caws dell3 chitarra. 

I Parametri in comune per i tipi di effetto 1-7 
0 Parametro 4: Level 

Quest(\ pararnetro imposta il I~vello di uscita del modulo. 

L'cqualizzatorc dcl 2100 enfatizza t taglia le gamme alta, 
media e bassa individualinente. Questo modulo 6 usato anche 
per ?rl.plhtanr ZNR (un pararntuo di ptchj. 

0 Parametro 1: Treble 
Questo parametro enfatizza e tazl~a la gamma alta 1.a gamrn.i 
da c n f a u z m  e tagliare quando 2 selcz~onato un cffctto dl tlpo 



Trefe:ibereichs. 

0 Parameter 4: ZNR (P) 
Dieser Parch-Parameter d ient  zum Einstcllen dcr  
Empfindlichkeit der %NU-Funktion (Zoom Noise Reduction, 
Geduschunterdriickung). Der Wert sollte nll~glichst hoch 
eingestellt werderi, wolxi jedoch drauf gcachtet acrtle~i sollte. 
daB cin natiirliches Ausklingen gewPhrleistc.1 hlciht. Bei 
Einstellunp auf "OF" (or0 1st die ZNR-Funktion ausgeschaltr~. 

Das Mod~lations-Efiektrnodul besteht u . a  ;lus cinern Chorus- 

- - - - - -- 

i 0 Parametre 4 : ZNR (P) 
f Cc paradt re  de patch rkgl? la sensibitid de ZUR (reduction 
I 
I dc bruit Zoom). 
I 

f Essayel de r6gler la valeur lit plus tlerCc possible. m i  quc le 
I tirnhre sc dCgrade naturellernent. Si vous s6lectionnez "o12" 
1 (dteint), ZNR est dCsactivC. 
I I 

I 
t Ce module d'effel de modul;~~lon comprend un efkt  chorus. un 

und einem Pedal Pitch Slrll'tcr-Effekt. j dkalcur de hauteur de f l a k ,  etc. 
1 

@ Parameter I 
Fur das klOD-l~flektrnodul q t rhrn  d i r  folgcndzrr \rehen 
E f f e k t t y ~ n  cdr Auwalrl Psramrtsr Z ur d 3 \wd JC mzh dem 
genahlten EffeLnyp un~crcch~edl~ch 

Typ: 1 CHORUS 
Typ: 2 STEREO CHO (Stereo Chorus) 
Typ:3 FLANGER 
Typ: 4 PHASE (Phaser) 
Typ: 5 PITCH (Pitch Shifter) 
Typ: 6 PEDAL-PITCH (Pedal Pitch Shifter) 
Typ: 7 DELAY 

I Typ: 1 CHORUS 
Dreser monaurale Cht~ruseffekt liefert eincrl vt1I1c11 Klrlng. 

0 Parameter 2: Depth 
Dieser Parameter Icgt die ' r i f e  dcs Choruscffckt fcst. 

0 Parameter 3: Rate 
Dieser Parameter legt dic Modulations_eeschwrrid~gkrir lie*t. 

0 Parameter 4: Mix 
Dreser Parameter Iegr dCn Anreil dei hinzug~m~scl~ten Etfek~es 
fesL 

I Typ: 2 STEREO CHO (Stereo Chorus) 
Dieser Stereo-Choru\cfli.kr liefcrt ririe~: u*ei~r.u~r~igcri K h g  

0 Parameter 2: Depth 
0 Parameter 3: Rate 
0 Parameter 4: Mix 

I Typ: 3 FLANGER 
Flmgei rrzeugf einen a~rrclrwcllcndcn, Jet-Ehnlichcn Effckt. 

0 Parameter 2: Depth 
0 Parameter 3: Rate 
0 Parameter 4: Mode 

Dieser Parameter lug1 die Vorverzogerungszr i~  und die 
Riickkopplungsstiirki~ dcs Flangereffektcs fist. Zwrsclien "AO" 
und "AY" irt die Vcrzogertrrrgsreit kurz und L W I S C ~ ~ I I  "b0" und 
"b9" Iang. Dlc Ziffcr an tler rrchten Siellr ba\tr~nrnt dtc 

@ Parametre I 
SClecrronne7 le type d'ef er (lu module deffet MOD pamlr les 
wpt types sulvants. Lc type d ~ . s  parambtres 2 el 3 \ ' am cn 
ioncmn du type d'effe~ s6lwt11)nnt 

Type : 1 CHORUS (chorus) 
Type : 2 STEREO CHO (chorus stereo) 
Type : 3 FLANGER (flanger) 
Type : 4 PHASE (phaseur) 
Type : 5 PITCH (decaleur de hauteur) 
Type : 6 PEDAL-PITCH (decaleur de hauteur 

de pedale) 
Type : 7 DELAY (retard) 

Type : 1 CHORUS (chorus) 
Ce chorus monophoniquc p r ~ ~ t l u r ~  un slln Cprus. 

0 Parametre 2 : Profondeur 
Cc parrl~n&tre r&le la profonde~~r dr I'eilct chorus. 

0 Parametre 3 : Vitesse 
Ce pararnklre rkgle la vrressc dc modulanon 

0 Parametre 4 : Mix 
Ce p a r d u e  rkgle Is qu.ttrtitE de son de I'effet a mrxrr. 

Type : 2 STEREO CHO (chorus stereo) 
Cc c.h\~rus st6160 ajoutr une scr~sntit m d'espace. 

0 Parametre 2 : Profondeur 
0 Parametre 3 : V'iesse 
0 Parametre 4 : Mix 

Type : 3 FLANGER (flanger) 
Cct cffet de tlangercric un L ~ ~ ~ t l c ~ ~ ~ c n t  du son typ6. wnblahlt. 
rrn cffet d ' a v m  6 r6act1011 

Parametre 2 : Profondeur 
0 Parametre 3 : Vitesse 
0 Parametre 4 : Mode 

Ce paramttre r+e le temp\ de p r C - r r ~ ~ r d  el la qu.lntrtc de 
Iecdtracl, de I'effet de flongrr REgler une ialrur wtre "AO' et 
"AY' p m r  rac~or~rcrr  Ic. tcinps de pit-retard. er unc ~ a l e u r  



gama que va a ser refonah y cortada cuandc, se seleccio~ra un 
efecto de tipo limpio para el m6dulo DlST rs diferente de lo 
gama existenre cumdo sc selecciona un efecto del t ~ p o  de 
distonibn. 

0 Parimetro 2: Frecuencia media 
Este parimetro reiuerza y clirta la gania de frecuctlcia media. 

0 Parametro 3: Graves 
Este parimefro r e fue~a  y corta la garrta de baja iri.cueiicia 

0 Parametro 4: ZNR (P) 
Esre pariimlrt~o de psrche a-iusta la sensibilidad dt: Is ZNR 
(Reducci6n de ruido zmm). 
kuebe a establecer un valor miis alto si rs  posible. sierlrpie 
que el tono decaiga naturalrnet~le.Si selccciona "OF" 
(desactivado), ZNR se desactivw& 

pulito per il mod0 DLST i. d ~ v e n a  dalla gamrn.1 quando 5 
sclczionato un effctto di tip0 disrorsione. 

0 Parametro 2: Middle 
Questo parametro enfatizza 2 raglia la gamma media. 

0 Parametro 3: Bass 
Questo parametro eniatizza r taglia la gamma baa 

0 Parametro 4: ZNR (P) 
Qursto parametro di parch regola la sensibilith di ZNR 
(ridu/i,.w del rurnore ZOOMj. 
Prc,var< a impostarc utl lalore alto se possibile, purchi il tu~lc~ 
decada naruraltnente.Se si seleziona "OF" (off). ZNR & 
disabilitato. 

Este m6dulo da efecto de modulacibn incluyt coro. Questti modulo effetti di modulazione include coro. 
desplaza~niento de tono de pedal, etc. I spostamento tono a pedale. ccc. 

I 

@ Parimetro 1 
Srlecclone el t~po  de ciecto para el mMulo de cfccro MOD de 
entre 10s slete rlpos slgulentes. Los t~pos de parimetro 2 y 3 
camblan seglin el tipo de efecto s e l e ~ ~ r o i ~ d o  

Tipo: 1 CHORUS (coro) 
Tipo: 2 STEREO CHO (coro est6reo) 
Tipo: 3 FIANGER (flanger) 
Tipo: 4 PHASE (enfasador) 
Tipo: 5 PITCH (desplazador de tono) 
Tipo: 6 PEDAL PITCH (desplazador de tono de pedal) 
Tipo: 7 DELAY (retardo) 

I T ipo: 1 CHORUS (coro) 
Este coro monofbnico produce un sonido grueso. 

0 Parimetro 2: Profundidad 
Esre parhnetro ajusts la profundidd del efect~j del coro. 

0 Parimetro 3: Velocidad 
Esre parhnetro ajusta 11 \.eltliidud de mLldulac.iol~. 

0 Par6metro 4: Mezcla 
Este parimetro ajusta r l  i~ ln ido  de rfecro que v o  ;i set. 
mezclado. 

I 1 ipo: 2 STEREO CHO (coro est6reo) 
Este coro est6reo aiiadc espacio. 

0 Parametro 2: Profundidad 
0 Parametro 3: Velocidad 
0 Parametro 4: Mezcla 

I Tipo: 3 FLANGER (flanger) 
Este efecro flmger crca un crescendo con c ~ r i c t e ~ ,  Lorno el 
efeirt~ de un chum7?' 

@ Parametro 1 
Selr Ionare 11 trpo d, effetro per 11 modulo effettl MOD ua I 

setit: I I ~ I  \rguenrl II t i p  drl paramern 2 e 3 camb~a a seconda 
del npo dl effrtto szle~ion ito. 

Tipo: 1 CHORUS (coro) 
Tipo: 2 STEREO CHO (coro stereo) 
Tipo: 3 FLANGER (flanger) 
Tlpo: 4 PHASE (fasatore) 
Tlpo: 5 PITCH (spastatore di tono) 
Tlpo: 6 PEDAL-PITCH (spostarnento tono a pedale) 
Tipo: 7 DELAY (ritardo) 

I Tipo: 1 CHORUS (coro) 
Questo coro n>onoaurale produce un suono spesso 

Parametro 2: Depth 
Qursto parametro lmposta Id profcadit8 dell'eifetto dl ~o ro .  

0 Parametro 3: Rate 
Quesro parametto imposto 1.1 \t:lociti dl tidulari~.nc 

0 Parametro 4: Mix 
Quest0 parametlo Irnp~~sta Id qumt~rh dl suono cffc'tto d3 
missare 

Tipo: 2 STEREO CHO (coro stereo) 
Questo coro stereo aggiunge spazi~~siti. 

0 Parametro 2: Depth 
0 Parametro 3: Rate 

Parametro 4: Mix 

Tipo: 3 FLANGER (flanger) 
Qucsto efferto flanger crea a11 cresend~ 8 del suono, come 11 
~ ~ ~ o t o r ,  dl un jet. 



W Typ: 4 PHASE (Phaser) 
Phaser fugt dcm trocknen Klang einen Eifektklsng mil 
zyklisch verschobener Phase hinzu und emug t  dadurch einen 
wellenfkmigen Effekt. 

0 Parameter 2: Depth 
0 Parameter 3: Rate 
0 Parameter 4: Mode 

Dieser Parameter Icgt die Anzahl der Phaser-Stut'en und dic 
Resonanzstiirke Test. Zwischen "AO" und "A9" erhall Inan 
einen vicrstufigen Phaser und iwischeii "bO" und "b9" einen 
achtstufigen Phaser. Die Ziffcr an der rechten Strlle bestirnrnt 
die ResonmzstLkc; jc I~oher der Wert, um so ausgepragter dcr 
Effekt. 

Typ: 5 PITCH (Pitch Shifter) 
Mit drm Pitch Shifler kann der Klang urn +/-I O k ~ a v e  
verschoben werden. 

Parameter 3: Pi 
Dieszr Parameter legt den Bereich der Tonhbhm\erschiebung in 
Halbtonschritien fest. 

0 Parameter 4: Mix 
Dieser Parameter bcstirnmt die Mischbalance des 
Eifektklanges. (Bei einern Wen \*on 15 eihllt man eincn 
Mischverh2his von 1: I ; bci einem Wen von 30 ist nur der 
Pitch Shift-Klang zu horen.) 

W Typ: 6 PEDAL-PITCH (Pedal Pitch Shifter) 
Ermoglicht eine Tonhiiheri\~crschiehung mit dern FUNCTION- 
Schalter und dern optionalen FuBpedal FPO1 bzw. FP02. 

0 Parameter 4: Mode 
Mit diesern Parameter kann fur die Tonhohcnvcrschiebung 
cine der folgendeu 16 Optionen gewahlt werden. Je 11act1 der 
gewiihlten Optim is1 dcr Minimal- und Maximalwert der 
Tonhohenverschicbung (die durch den FUNCTION-Schalter 
oder das FuUpedal FPOl hzw. FP02 ausgelost wird) 
versc hieden. 

Moda i Pedal oben j Pedal unm a 
1. j -100Crnt / lrocken 

1 -100C$nf - ---- -?;--c -T_'_ke_n--- ------ ----r- ---- ----------- -- 

-- 

W Typ: 7 DELAY 
Dieser Effekf er leugt  eine Verzoge~ung  von bis zu 6 
Sehunden. 

0 Parameter 2: Time 
Dieser Parameter l e g  die Verzogcmngszcit fest. Zwischcn " 1" 
(10 Millisrkunden) und "99" (990 h4illisi-kunden) konnen 

enlre "bO" et "h9" pour rallonger le temps de pd-retard. La 
valeur de droitc d t t cm~ne  I'importance du feedback. 

I Type : 4 PHASE (phaseur) 
Cet effet de phaseur crie un entlemcnt du son en y ajoutant le 
son de I'effet par rappon air son direct. 

0 Parametre 2 : Profondeur 
0 Parametre 3 : Vitesse 
0 Parametre 4 : Mode 

Ce paramstre tietennine le wrnbre d'ktagcs de phaseur el la 
quantit6 de rkonance. Rtglez une ~faleur entre "AO" et "229" 
pour ss'lechonner le phaseur & 4 Stages, et une laleur entre 
"M)" er "b9" pow sklectionner le phaseur i 8 Ctages. La valeur 
de droite dkterrmne I'importance de la dsonance qui acccntue 
le caractkre de I'effet. 

Type : 5 PITCH (decaleur de hauteur) 
Czr effer dkale  la hauteur du son de I'effet dans la plage de +/- 
I wave.  

Pararnetre 3 : Pit 
Ce paramktrc dCLerrmne la plage dc dkalage ds la hnuleur par 
pnliers dr den~i-tow. 

Parametre 4 : Mix 
Ce paramiire diternune la balance de nlixage du son de I'effet. 
(Au rtglage 15, lc taux de rnixage est de I:] .  La valeur de 30 
determine yue seul le son de decalage dr hauteur sera trms). 

I Type : 6 PEDAL-PITCH (dhcaleur de hauteur de 
paale)  

Avec cet i f fc t ,  \ o u s  pourlcz u t r l~ se r  le c(tmmutateur 
[FVNCTION] er \:ne pedale FPOl ou FP02 en optlon conxne 
dtcaleui dc hauteur de pidalc 

Pararnetre 4 : Mode 
S S l c ~ t ~ o n ~ ~ e ,  I'm d r \  16 modes du dScalapc dc hauteur 
su1\antes. Les valeur~ mamnurn et rn~n~mum du d6caldge de 
h~uteur (contr6lk~s par Ir commutateur [FUNCTION] ct la 
pidale  FPOl ou FPO2) cdrlent en fonct im du mode 

1 f - 1 0 0  I XC 
7 I - - - - - - - - - +-'-e'- -------------- pE----_ol,_ol,-_ol,-----. 
3 I tloublage 1 desaccord + sec 

---- A- - ;d:~a_C_c?-! 22E - - -- -+- - !!?11!!a_g5--- - -- ---- - 
5 I ~ c c n t  I + I  0~tal:s 
6 f +I o c t . ~ ~  e 1 0 crnf --------c-----------------+-------------------- 

7 f 0 cent I -2 octaves 
8 Ocmt 

--------T----------------- 
I -2 och\e5 T-------------------- 

9 I -1 octa\,e + sec j +I octavr i \ec 

---!?---C?!J?JL~-?IE.: ----- iiiLI_EiiE?_5E ------- 
11 1 -7Ml centz + 5ec / +>MI cents - isc 

---_tL - - i_f_500_c_e_"kt 15 ---- - L ~ ~ ? ~ ~ z c ~ ~ ' S  1-5% --- - - 
13 I -= (OHz) +sec I +I octave 
14 1 +I octave / -w=(OHr)+ser --------------------------,-------------------- 
15 I - - (OH:) + s?c 1 +I oct:i\e + s e ~  
16 f +I octaw + scc / - w= tOHzf + sei 

Type : 7 DELAY (retard) 
Cet efiet de retard cr te  un temps de retard q ~ i  peut allcr 
jusqu'i wcoilds. 

0 Parametre 2 : Temps 
Ce paramttre d6temine le temps de retard. Vous pouvez rCgler 
line \ alei~r c,vnprise entre "1" (1 0 m,) ef "99' (99 ms) par 



0 Parimetro 2: Profundidad 
0 Parhmetro 3: Velocidad 
0 Parametro 4: Modo 

Esrc parimetro ajusta el tiempo de prerretardo y In 
realimentacibn del efecto flanger. El ajuste de un valor enue 
"AO" - "A9" reduce el tienipo de prcrrctardo. y un \do r  de 
ajuste de enhe "bO" - "b9" aumenta el Liempo de prerrewrdo. 
El : alor de la derecha espcifica la realilnentaci611. 

I Tipo: 4 PHASE (enfasador) 
Este efecto dc enfasador da un crwcerido .lI sonido a i i ad ido  
el sonido de ekcto con la h e  daplaz'ada ciclicmente hacia el 
sonidos seco. 

0 Parimetro 2: Profundidad 
0 Parametro 3: Velocidad 
0 Parametro 4: Modo 

Este pximetro specifica el nlimero de rtapas del enfasadctr y 
la cantidad dc resonancia. El ajuste de un valor tle entre "AO" y 
"A9" ~Arcciona el enfasador de cuatro etapas, y el ajuste de un 

de cntre "bO" y "b9" selecciona el enfasador de who  
etepas. El valor de la derecha especifica tin cantidad dc 
resonancia que realm el carjctcr del efecto. 

W Tipo: 5 PITCH (desplazador de tono) 
Este efecto desplaza el tono dcl sonido de cfecro dentr~i de unJ 
garna de i I octava. 

0 ParBmetro 3: Tono 
Este parimetro especifica lii gama del tleiplazarnienlo de tono 
en pasos de semitono. 

Parhmetro 4: Mezcla 
Est: par6metro especitka el equilibria de la mezcla del s~tnido 
de efectos. (Con un ajuste de 15. la relaciiln de mezcla es de 
1.1. Cn valor de 30 especilica que sSlo se oiri cl sonido de 
dr.splatamienlo de tono.) 

I Tipo: 6 PEDAL PITCH (desplazador de tono de 
pedal) 
Cc I I  cste ekcto. el conmutador FUNCTION] y un pdal optional 
FOOl o FPO2 pueden utilizarse como despli~zador & tono de pedal. 

0 Parametro 4: Modo 
Selecci\\ne el modo de desplaznmiento de tono de entre 111s 16 mdos 
siguisnres. LOS valores mhimo y minimo del dzspla./miento de rono 
,controlado por el conmutador [FUNCTION] y el PPOI i t  FP02) 
cambian con la selecci6n &I mndo. 

Parametro 2: Depth 
Parametro 3: Rate 

Parametro 4: Mode 
Questo parametro inlposta il tempo di preritardo e la quantita 
di feedback dell'effetto flanger. Impostando un valore ua "AO" 
r "A9" si abbrevia il tempo di prerilardo e impostando un 
valore tra "bO" e "by" si allunga 11 tempo di preritardo. I1 
valore a destra specifica la quantid di feedback. 

I Tipo: 4 PHASE (phaser) 
I1 phase] aggiunge al suono diretto una componente con effetto 
di spasmento di fae. 

0 Parametro 2: Depth 
0 Parametro 3: Rate 
0 Parametro 4: Mode 

Questo pardmetro specifica il  1luniern di stadi d d  phaser e la 
quantith di riaonmza. I~nposrando un valore tra "hO" e "AY si 
sclcziona il phaser a quanro stadi e impostando un valore tra 
"bO" e "b9" .i selariona il phaser a otto stsdi. 11 valore a destra 
specifica la quantith di risonan7a che enfatirm il carartere 
dell'effetto. 

I Tipo: 5 PITCH (spostatore di tono) 
Questo effctto sposta il tono del suono efferto nella gamma di 
+/- l ottai a. 

Parametro 3: Pit 
Questo parunctro specifica la gamma di spostat~wnto rono in 
passi di semitono. 

Parametro 4: Mix 
Questo parametro spccitica il bilanciiimento di missaggio del 
Luono effetto. (Con un'impostazionr di IS. i l  iapporto di 
missaggio 2 1: 1. Un valore di 30 specifica che solo il suono di 
spostamznto ronu sia udibilc). 

I Tipo: 6 PEDAL-PITCH (spostamento tono a pedale) 
Con questo effetto, I'interruttore [RlKCTIOK] e un pedale opzioiale 
P O I  o FPO2 possono essere usati come spoitatore di tono a pdaie. 

0 Parametro 4: Mode 
Selczionare il rnetodo di spo\tulnento tono tra i seguenti 16 
rnodi. I ~alor i  minim0 e massirno dello spostamento di tono 
(controllato d;dI'i~~terruttore [FUNCTION] e dallo FPOI o 
FPOZ) \ arinno con lii selezione del modo. 



Werte in 10-Millisek:kr~nden-Schri~tcn und zwischen " 1,O ( I 
Sekunden) und "6.0" (6 Sekunden) in 100-Millisekunden- 
Schritlen eingesrelll werdcn. 

0 Parameter 3: FB (t RTM) 
Dieser Parameter lcgt die Riickkopplungssliirke des  
rerziigerten Kl;ings I'est. Wird der P a r a r n ~ ~ t e r  auf "S.0" 
eingcstcllt, k a n ~ ~  dcr FuBscl~nltcr oder da5 optionale FuRpedal 
FPOI hzw. FP02 f i~r  tli~. "So~~nd-~\n-Sound"-Funktion (siehc 
Seite 46,48) vcrwentl~~l wcrdcn. 

0 Parameter 4: Mix 
Dieser Parameter legt die Mischbalance drs Effektklmgs rest. 

Dieses Effektmodul c r t r u g t  Nachhall- und Ping-Pong- 
Verzogerungscffekte. 

I palirrs dr  I0  I W ,  ou erltrc. "1.0" ( 1  s)et "6.0(6 s)par pliers de 
I 
I IOQ rns. 
1 0 Parametre 3 : FB (t RTM) 
1 Ce parambtre dttermine 1;) q ~ ~ a n t i t t  dc feedback du son de 

/ retard. Si vous le k g l w  sur "S.oU. vous pour re^ utilixr In le 
I commutateur IFUNCTION] ou unc @dale FM)I ou FPO?, en 

/ opticlrl pour utiliser la fot~ction son-sur-son. (Voir page 46. 48.) 
I 0 Parametre 4 : Mix 
I Ce paramhe Jfterrn~ne la b a l ; ~ ~ ~ c c  dc mixagr du s ~ m  de I'effet. 
I 

I Ce module d'effet c o ~ n p r r d  une rtverhtration et un retard 
I ping-pong. 
1 

C) Parameter I j () Paramhtre 1 
Mit diesern Parametrr k a n ~ ~  fuiil d.~s KEVIDLY-Effektmod~~l SL:lcc[ionne~ le type d'cfrcr houhait6 du module d'cffet 
unter den fdgendcn vic~ Eff~krtypen grwahlt wcrde~~.  Die Art REVIDLY p . ~ r ~ n i  Ics qunli(. t y p ~ s  suivnn~s .  Lc type dcs 
\on Parameter 1 11nd 3 hiingt vom gewiihltzn Effekttypen ab. I pararnhcs 2 ct 3 varic en Co~~ctic~n du type d'effet stlectionnf. 

I 

Typ: 1 HALL (Hall Reverb) f Type : 1 HALL (rBverb6ration hall) 
Typ: 2 ROOM (Room Reverb) 1 Type : 2 ROOM (rbverbbration piece) 
Typ: 3 PP-DELAY 1 (Ping-Pong Delay 1) i Type : 3 PP-DELAY 1 (retard ping-pong 1) 
Typ: 4 PP-DELAY 2 (Ping-Pong Delay 2) / Type : 4 PP-DELAY 2 (retard ping-pong 2) 

I 

I Typ: 1 HALL (Hall Reverb) 
Diescr Effckt x im~~l i~ . i t  dcn Nxhhxll eliles K t m c . n s d >  mil 
warmer Akustik. 

0 Parameter 2: Time 
Dieser Parameter legt die I.iinge des N.xhhalls (Reverb Time) 
frst. 

0 Parameter 3: Tone 
D~eser P m m t e r  legt d m  1iiihtnhc.rrich des Effrktklangs fest. 

Typ: 2 ROOM (Room Reverb) 
Dlessr EffcLt \in11111i 11 dtw Nxl~hrill c.lnr.5 Zimmsrs mlt hellcr 
Akust~k 

Parameter 2: Time 
0 Parameter 3: Tone 

I Type: 3 PP-DELAY 1 (Ping-Pong Delay 1) 
Diescr Effckt vcrschir4)t I ~ I I  rrr/iigertzn Klnng zwsshcn links 
und rwhrs. 

0 Parameter 2: Time 
Mir diesem Pnramctcr k;inim Ttir die Ve~zogcrungszcit Wertc 
rwischen 1 ( 1 0  !vI i l l i sck~i~~t lc~~)  tiiil~d 1.0 (I S e k u ~ ~ d e )  in 10- 
hlillisckundcr~-Sc'11I.itlc~11 e ~ ~ ~ g c s t c l l t  wcrdcn. 

0 Parameter 3: FB 
Dir.;er P s r a ~ n r t ~ . ~  Irgt d i c  Rdckkopplungsstiirkc: d s s  
vemBgerten K h l g r  fcsl. 

/ I Type : I HALL (rherbbration hall) 
/ Cet effet dc rfverhfration 411wle Ies rtiwhkr.itions d'une salle 

i deconcert, crtant urle azoustiquc chaudc. 

! Parametre 2 : Temps 
I Cc p~rarn8tre dttermine la d u r k  dck rCvcMrdons (temps de 
I 
I r6i eMration). 
I 

I 0 Parametre 3 : Timbre 
I Cc puami.trt. r?gk la plagc dcs algus du son & i'effrt. 
I I 

j W Type : 2 ROOM (rbverbbration p i k e )  
I 
I Cet effer dr rkvcrb6ration \imulr Ics rL:vcrbkr.~ti~ins d'uns 
I 

f pente sallr, crtant une ;~coust iq~~c brillanre. 

/ 0 Parametre 2 : Temps 

j 0 Parametre 3 : Timbre 
I 

i . Type : 3 PP-DELAY 1 (retard ping-pong 1) 
f Cet effer dc rctartl ping-poug ilargit Ir son dz retard her, la 

i gauche i.t vers lo droite. 

I Parametre 2 : Temps 
I Ce paranlctre t l f te~~nine  I(. lelnps dc retard par paher.; de 10 
I ms. L:I plagc dt. rtglage v:i dc 1 ( 10 ms) a l .0 ( I s). 

I 0 Parametre 3 : FB 
i Cc parm&re d i t c i l ~ ~ i ~ ~ c  1;i r l i~.~ntiti  dc fecdxick tlu W I I  de 
I 
I retard. 
I 
I I 



I Tipo: 7 DELAY ( re tardo)  
Este efecto de retardo crea un tiempo de retardo de hasta seis 
segundos. 

Padmet ro  2: Tiempo 
Este parhmetro especifica el riempo de retardo. Se puede 
ajostar un valor de entre "1" (10 ms) y "99" (990 ms) en pasos 
de I0 ms, o " 1.0 (1 segurido) y "6.0" (6 segundos) en pasos de 
100 ms. 

a Parametro 3: FB (t RTM) 
Este parimetro especifica al reaiimentaci6n del sonido de 
retardo. Si ajusra este par61netro a "S.oV. podrti utilizar el 
conmutador FVNCTION o un pedal FPOl o FPO:! opcional 
pard urili~ar ld funci6n "Sonido sohre soi~ido". (Consulre la 
pdgina 47.49.) 

0 Pariimetro 4: Mezcla 
Este parhetro especifica el equilibria de mezcla del sonido 
del efecto. 

Este miKlulo de efecto incluye In rrverberaci6n y el reranit, tle 
ping-pong. 

Tipo: 7 DELAY (ritardo) 
Questo efktto crea un tempo di ritardo fino a sei secondi. 

0 Parametro 2: Time 
Questo parametro specifica il tempo di ritardo. Un valore pub 
essere impostato tra "I" (10 mxc)  e "99" (990 rnsec) in pass1 
di 10 msec, n "1.0" (1 secondo) e "6.0" (6 secondi) in paisi & 
100 mnsec. 

Parametro 3: FB (t RTM) 
Questo parametro specifica la quanrith di feedback del suono 
coii ritardo. Se si irnposta questo parametro su "S.oV, si pub 
u s m  I'interruttore [FUNCTION] o un pedale opzionale FPOl 
o FP02 per usare la funzione di suono su suono. (Vedere 
pagin3 47.49). 

0 Parametro 4: Mix 
Questo parametro specifica il bilanciarnento di missaggio del 
suono effetto. 

Qucsto modulo cffctto include il riverbero e il ritardo a ping- 

@ P a r a m e t r o  1 
Selecclone el upo de efecto des. ado para el rn6dulc Je  cteck+s 
REVIDLY de trriire 10s cuatlo t i p s  cigurentcs Los tlpos dc 
pdmeuo  2 y ; camb~an segiln el t~po  di. zfecro selec~lonado 

Tipo: 1 HALL ( reverberacion d e  sala)  
Tipo: 2 ROOM (reverberaci6n d e  habi tacion)  
Tipo: 3 PP-DELAY1 (retardo d e  ping-pong 1 )  
Tipo: 4 PP-DELAY2 (retardo d e  ping-pong 2)  

I Tipo: 1 HALL ( reverberacion d e  sa l a )  
Este eixto dc reverberaci6n essrimi~la I;) rewrberacicim~ en una 
sals de conciertos, creando unos zfectos aclisticils muy 
agnd;lbl<s. 

0 Parametro 2: Tiempo 
Ebtr pardinerro especifii.t la durac16n dc la rcvcrberaci6n 
(titrmpo de re\.erbt.r:~cirSn). 

Parametro 3: Tono 
Este parimctro ajilsrri la gawa d h  del sonidu de ekcros. 

I Tipo: 2 ROOM ( r eve rbe rac ion  d e  habitacicin) 
E~re cfecto de iew1herac161 e\umuln la rc.\erberac16n en una 
hnbrracibn, c-eanJo tirios cftrctt>\ aLilsrc~ii. intensos. 

@ Parametro 2: Tiempo 

Parametro 3: Tono 

@ Parametro 1 
Seleziorlare il upo di cffetto des~dr.rato per i l  modulo rffclu 
REVDLY tra i segue~iti q u a t r ~ ~  tipi. I1 lip0 dei pararnelri :! e 3 
cambia a scconda dcl tipo di efiett41 sele/ior~sto. 

Tlpo: 1 HALL (riverbero sala)  
Tipo: 2 ROOM (riverbero s t anza )  
Tipo: 3 PP-DELAY1 (ritardo pingpong 1 )  
Tipo: 4 PP-DELAY2 (ritardo pingpong 2) 

I Tipo: 1 HALL ( r iverbero sa l a )  
Questo effet~o dl rikcrhero slmula le nve rhe ra~~o~l~  III  urn sala 
d.1 ioii~ertl. creamlo um~'acustica calda. 

Parametro 2: Time 
(lue\to plr~mrtro qxcifiL.i 1% I~llghel/a del rivehero ilempn 
dl r~ . e r b i  I )  

Parametro 3: Tone 
Quesro parametro ~egola la pmrn : alta JL1 ,uorlo deli' efktto. 

I Tipo: 2 ROOM ( r iverbero s t a n z a )  
Questo cfftrtto di riveher,, simula le riverbcraz:oni in una 
&t;tnm. crrantlrr ~~~~'ncust i r . ;~  :'ib,ida. 

Parametro 2: Time 

0 Parametro 3: Tone 

I Tipo: 3 PP-DELAY1 ( r i tardo pingpong 1) 
Qucsto effctto di rirardo a pir:gponi; rrruove orizzonralmente i l  



W Typ: 4 PP-DELAY 2 (Ping-Pong Delay 2) 
D i e r  Effekt ermugl d n e  lange Verzogerung von bis zu 10 
Sekunden. 

0 Parameter 2: Time 
Mil diesem Parameter kijnnen fur die Vrrzogerungszeil Werle 
zwischcn 1 (100 hlillisekunden) und 1.0 (10 Sekunden) in 
100-Miltisekunden-Schritten eingestellt uwdzn. 

0 Parameter 3: FB 

I G e m e i n s a m e  P a r a m e t e r  d e r  Effekt typen 1 b i s  4 
0 Parameter 4: Mix 

Dieser Parameler leg1 die Mischbda~ice des Effcktklarigs Test 

Dieses Modul ermtiglicht grundlegende Einstzllungen dzr 
Sampler-Funkbon tles 2100 (siehe Sette 38). Die Parameter 
dieser Funktion sind globnl. d.h. sle gclten fiir alle Patch- 
Programme. 

I Type  : 4 PP-DELAY 2 ( re t a rd  ping-pong 2) 
Cer rffet de retard pmg-pong crCe u ~ i  lone retard de 10 
srcondes maximum. 

0 Parametre 2 : Temps 
Ce paramZtre dCtennine le temps de retard par palicrs de 100 
ms. La plage de rCglage va de 1 (100 ms) A 1.0 (10 s). 

0 Parametre 3 : FB 

I P a r a m h t r e s  p a r t a g e s  par l e s  types d le f f e t  I B 4 
0 Parametre 4 : Mix 

Cc pmnEtre dCrerrnine la 1)alance de nlixage du son de I'effer. 

Dans ce module. vous pouvrz effcctuer les rkglages de base de 
la f imhon  Echant~llonneur du 1 0 0  ( ~ o i r  page 38). Les 
paami.tres dr cette fiwctioil son1 des paramttres globaux q u ~  
s'appliqurnt ?I tous les patches. 

Weiterc lnformationen zu den Paramtern tinder1 Sie auf Seile 
38. 

Verfugbare Parameter wshrend de r  Aufnahme 
Parametres  actives pendant  I'enregistrement 

VerfClgbare Parameter wahrend d e r  Wiedergabe 
Parametres actives pendant  la lecture 

Pour Ies informations sur les pmnhres ,  voir page 38. 

I 

Die Globat-Paramelei- sind unten in der Paramrterliste auf der I Les pararncitres globaux qui s'appliquent A tous les patches sont 
Fr~ti~lplatte d t s  2100 *up-geben. Wrnn Sie eincn Global- l i d s  JU has de In liste des parametres imprimie sur Ie panned11 
Parameter Sndcrn wollen, walen Sir dell Parameter mil der I avant du 2100. Si vous voule, Cditer un parametre global, 
UTILITY-Taste. I ulilisez la touche [UTLLITY] pour s6lectionner le paramhe 

I 
I smhaiti. 
I 

W'eiterr Einzelheiten zu den Pararnetcrn finden Sie auf Seite 1  PI.^ 12s inhrmations sur les panmttres, \air page 18. 26.28. 
15.26.28. I I 

I 

FUNCTION 
b d , M n , C t , J P  

Amp Sim Rev Trim 
o F , C o , b C , S t  1-10 

Presence 
-12-12 

Master Level 
1-30 

Gain Trim 
1-10 



I Tipo: 3 PP-DELAY1 ( r e t a rdo  d e  ping-pong 1) 
Este efecto de retardo de ping-pong aplica el sonido de retardo 
hacia la derecha y hacia la izquierda 

0 Parametro 2: Tiempo 
Este p a r h t r o  especifica el tiempo de retardo en pasos de 10 
ms. El margen de ajuste es de 1 ( 10 rns) a 1,O (1 s). 

0 Parametro 3: FB 
Este parkmetro especifica la realimentacidn del sonido de 
rchrdo. 

I Tipo: 4 PP-DELAY2 ( r e t a rdo  d e  ping-pong 2) 
Este efecto de retardo de ping-pong crea un largo retardo de 
hnsta 10 segundos. 

0 Parametro 2: Tiempo 
Es!e padmetro espccifica el tiernpo de rerardo ell pasos de 100 
ms. El magen de ajuste es de 1 (100 ms) a 1.0 (10 s). 

0 Parametro 3: FB 

i Paremet ro  compar t ido  p o r  t i p o s  d e  e f e c t o  1 - 4 
0 Parametro 4: Mezcla 

E ~ t e  parhelio especifica el equilibrio de la mrzcla del sonido 
dc cfectos. 

En este m6dulo podri realizar ajustes bh~cos  rel,tcionados con 
la funci6n del muestreador del 2100 (consulre la ptigina 39). 
Los partimetros incluidos en esta funci6n son pa rhz t ros  
plobales aplicados a todos los parches. 

suono di ritardo a sinistra e destn. 

0 Parametro 2: Time 
Questo parametro specifica il tempo di ritardo in scatti di 10 
msec. La gamma di impostazione va da 1 (10 msec) a 1.0 (1 sec). 

0 Parametro 3: FB 
Questo parametro specifica la quantitb di feedback del ritnrdo. 

Tipo: 4 PP-DELAY2 (r i tardo pingpong 2) 
Questo effeno di rimdo a pingpong crea un lungo ritardo fino 
a 10 secor~di. 

0 Parametro 2: Time 
Questo parametro specifica il tempo dl ritardo in passi di 100 mx:. 
La gamma di impostazione va da 1 (100 msec) a I .0 (10 sec). 

Parametro 3: FB 

I P a r a m e t m  in c o m u n e  a i  tipi di e f fe t to  1-4 
0 Parametro 4: Mix 

Questo pararnetro specifica il bilanciamento di mutaggw ma 11 
mono modificato ed il suono onginario. 

In questo modulo, si possono eseguire impostazioni basilari 
riguardantl la funzione Sampler del ? 100 (vedere pagina 39). 1 
pi~rametri inclusi in questa funmne sono parametri globali 
appllcar~ n tutti i patch. 

Consulte la pigma 39 par;) obtener mtis informacibn de 10s 
padmetros. 

Los parametros globales aplicados a todos 10s parches 
aparecen en la pane inferigv de la lista de parimrtros impresa 
en el panel dciantero dcl 21M). Utilice la trcla [UTILITY1 para 
seleccionar el pariimetro deseado si dcsea editar ~ I I  parhetro 
global. 

Parrimetros act ivados durante  la grabaci6n 
Pararnetri abilitati durante  la registrazione 

Parrimetros desact ivados durante  la reproduccion 
Parametri abilitati durante  la riproduzione 

I 

I Vedere pagina 39 per maggion infonnazioni sui pararnetri 
I 

Sc si attiia la fu~r;io~re M M P L E R  in mod0 a i r .  il 2100 
p:issii a1 mod0 di m t r a  di regisrraiiorre. Imposr~~re i 

I purametr; mmrre il rrzudulr~ SAMPLER ? dis:irrivao. 
I 

i I pararnetri globali applicati a tutti i patch sono elencati in 

j fondo alla lista parametri stampata sul pannello anteriore 
i del 2100. Usare il tasto [UTILITY] per selezionare il 

i parametro globale che si desidera rnodificare . 
L 

Master Level 
1 - 3 0  

Gain T r i m  I Presence 
1 - 1 0  -1 2 - 12 

A m p  Sirn 
OF, C o ,  bC, St 

Rev Trim FUNCTION 
1 - 10 bd ,  Mn, Ct, JP  



Zurucksetzen des 2100 auf die 
Werkseinstellungen 

Mit den Zusatzfunktionsn "All Initialize" und "Factory 
Recall" konnen Sie den 2100 initialisieren bzw. auf die 
Werkscinstellungen zuriicksetzen. "All Initialize" setzr 
alle Global-Parameter und Patch-Progrdmme der USER- 
Gruppe auf die Werliseinstcllungen zuriick. 
"Factory Recall" sctzt nur bestimmte Patch-Programme 
der USERGruppe aul' die Werkseinstellungen zuriick. 

1. Halten Sie die STORE-Taste gedruckt, und 
schalten Sie den 2100 ein. 
"RL" erscheint im Display. 

Zum Aktivieren von "All Initialize" + Fahren Sie 
mit dern nachsten Schritt fort. 

Zum Aktivieren von "Factory Recall'' + Wahlen 
Sie mit dem BANKA-Schalter und den 
FuRschaltern 1 bis 3 die Patch-Programme der 
USER-Gruppe, die auf die Werkseinstellungen 
zuruckgesetzt werden sollen. 

2. Dmcken Sie die STORE-Taste erneut. 
"All Initialize" bzw. "Factory Recall" wird ausgefiihrt. 
Am Ende des "All Initializem-Vorgangs schaltet der 
21 00 automatisch in den Wiedergabe-Modus zurijck. 

Reinitialisation du 21 00 
aux eglages usine 

Les modes All Initialize (Initialiser toui) et Factory Recall 
(Rappel d t s  rkglages usine) sont des modes spiciaux qui 
permettent de rkinitialiser le 2100 aux valeurs par dkfaut 
reglees en usine. 
L e  mode All Initialize r a m h e  tous Ics paramttres 
globaux et tous les patches du groupe USER aux valeurs 
par d6faut r6gl8es cn usine. 
Le  mode Factory Recall nc r a m h e  que des patches 
particuliers du groupe USER aux valeurs par dkfaut 
reglees en usine. 

1 Maintenez la touche [STORE] enfoncee et 
mettez le 2100 sous tension. 
"RL" s'affiche a I'ecran. 

* Utilisation du mode All lnitialize + Allez a 
I'etape suivante. 

* Utilisation du mode Factory Recall 
+ Selectionnez le ou les patches du groupe 
USER que vous voulez reinitialiser a I'aide du 
commutateur [BANKA] ou des commandes au 
pied 1 a 3. 

2 Appuyez a nouveau sur la touche [STORE]. 
L'operation All lnitialize ou Factory Recall slexCcute. 
Lorsque I'opbration All lnitialize est terminee, le 2100 
revient automatiquement au mode Play. 



Reposici6n del 2100 a 10s 
ajustes de fabrica 

Los rnodos de inicializaci6n total y de recupcrisi6n de 
ajustes de fkbrica son modos cspzciales utilizados para 
reponer el 2100 a 10s ajustcs dc fribrica. El modo de 
inicializaci6n total cambia todos los parkmetros globales 
y los parches del grupo USER a los lljustes realizados en 
ffibrica. 

1. Mantenga pulsada la tecla [STORE] y conecte 
la alimentaci6n del 2100. 
"Fit" aparece en el visualizador. 

Utilizando el modo de inicializacion total * 
Pase a la pagina siguiente. 

Utilizando el modo de vuelta a 10s ajustes de 
fabrica* Utilice el conmutador [BANKA] y 10s 
conmutadores 1 - 3 para seleccionar el 
parche(s) en el grupo USER que usted desee 
volver a poner en 10s ajustes de fabrica. 

2. Pulse de nuevo la tecla [STORE]. 
Todos 10s modos de inicializacion global o de vuelta 
a 10s ajustes de fabrica se ejecutan. Cuando se 
completa la inicializacion total, el 21 00 vuelve 
automaticamente al modo de reproduccion. 

Per riportare il 2100 alla 
condizione originale di 
fabbrica 

I modi All Ini~ialize e Faorory Recall sono modi speciali 
usati per riportare il 2100 alle impostazioni originali di 
rabbrica. il modo All Initialize riporta tutti i parametri 
global; e i patch nel gruppo USER alle impostazioni 
originali di fabb~ica. 
I1 modo Factory Recall riporra solo patch paiticolari del 
guppo USER allr impostazioni originali di fabbrica. 

1. Tenere premuto il tasto [STORE] e accendere il 
2100. 
"17: " appare sul display. 

Per usare il modo All Initialize + Passare al 
punto successivo. 

Per usare il modo Factory Recall + Usare 
I'interruttore [BANKA] e gli interruttori pedale 1 - 
3 per selezionare uno o piu patch nel gruppo 
USER che si desidera riportare alle impostazioni 
di fabbrica. 

2. Premere di nuovo il tasto [STORE]. 
Viene eseguito All lnitialize o Factory Recall. Quando 
All Initialize e stato completato, il 2100 torna 
automaticamente al modo Play. 



Problembehebung 

1st der Netzadapter nchtig angeschlossen? S~hlirkn Sit den Netzndapirr wit iil tet "Anxhhel le~~ '  
1st das Ged i  eingeschaltet? C} bUrh~irhen m. ord xhalten S e dro ;I00 l r  

, 1st d ~ e  Gitarre r~cMig an d ~ e  INPUT-Buchse 
SchlieDen Sle KO",pOnenten wle unrer angeschbssen? 1st der Versti?irker richt~g an 0 .*nrrhliekn,. besclulebn d ~ e  OUTPUT-Buchse angeschlossen? 

~ ~ ~ ~ ~ ~ g n e t e S '  abdes~lrmtes Kabel I) \'emhen SIC es mil tinem anderen Kabel. 

6 1st d w  verwendete Verstgrker 
eingeschaltet? 9 Scbaltm Sre den \rerstiuker ein 

1st d ~ e  LautstBrke der G~tarre und des 
" e m d e n  hoch g e n q  elngeslellt? C) S"lltn Sir dlr I-alltsUr'e 0~""" eln - 1st d ~ e  Mute-FunM~on akt~viert? 9 Sh l ten  Sle die MubFuninon wr 

1st d ~ e  Gesarntlautstarke hoch genug 
elngestellt? $) Sielleu Sr du Gam~1.11Wukr C~IL (whe Sene 16). 

1st d ~ e  LautstCke uber das optionale Stcllen Sir h e  Lauhtarlie mit drrn FW1 br.r 
FuBpedal FPOl bzw FPO2 verringerl worden? $) FF%2 rin 

S,halten Sir den 1100 durch Druchen des 
FUNCTION-Schalters rn den Wlzdergabe-Modus 

umgaschabt w e d .  

Guide de depannage 

L'adaptateur secteur est-il raccorde 0 Litpe7 les irsuuctions de lr w l o n  "Connerins" el 
correctement ? metlez le 2100 suus tensiu.;. 

La guitare est-elle raccordbe correcternent a 
Sllivez les de In xction mConnexionsu la prtse INPUT ? L'amplificateur est-11 o raccor& correctemen, la prlse OUTPUT el ~i ir~tez le 2100 sous lension. 

Util~sez-vous le cable blind6 approprie ? 
- 

L'ampllficateur raccorde est-il sous 
tension ? 

Le nilieau principal est-il baisse ? 1 
Le nlveau de volume contrBle via la pedale 

i\ctionncz ,,, pedale FPOl FPOZ, 
FPOl ou FPO2 (option) eat-l trop bas 7 0 1 

Pas d6 W'I du fs6tWr Le volume du lecteur CD est-11 reg16 
CD TdccOfCIe 4 pri* 

Reglei le \durn< du Irctcur CD JU nix L . ~ U  

AUX m. 

Le 2100 est-il en mode rnaniiel 7 I> 
Le 2100 est-il en mode d'attente de 
sauvegade ou en mode All Initialize ? 13 

Appuyez iur Is c,lrnmutateur [R-NCTION] pili 

mettre It : 100 en modr P l q  

Appuyrz wr l a  touche [STORE] pour exhter 13 

ton~t14 n, ou appliyez >ur 1,i t1ruchs [GROL'PIEXIT] 
pour qu~nsr Is nioded'arrente et retenlr nu mock 
Play 



Localizaci6n de problemas 

I &EstA conectado correctamenle el adaptador Slg;, IM i~c.au:o ~>.:rs de IJ secc.611 "Coren II~S' y I I. de CA? & Id  cmeclada la a11mentacW 0 1 . eck la  dim^ r , 6 1  del l l M .  
-. . -- - 

I @ill mectada correctamenle la gwlarra a la 
toma INPm? LEsld conectado correclamenle el 
ampliftcador a la torna OUTPUT? 

' 
~ E s t d  usted utillzando el cable Mindado el sable ,,liddo ). pruek otra vcr .  
apropiado? . - 
~ E s t d  conectada la alimentaci6n del Conecte la al imnraAn del arnplificador 
amplificador conectado? 0 cmc:tadc~ 

'Est:! el volumen de la guitarra y del 
amplificador subido a un apropiado7 0 S I ~  r l  rnliirnen il niwl Optilno. 

~Estd acfwada la funct6n de silercimiealo? [) Crncele la FunciLn dr sili.ncimnieoto. 

'EsU bajado d nivel maestro? b s r s  ei imcl maestro (C~~nsul~e IJ pigma 17.1 

'End bajado el nirel de volumen controlado I-\ Op.rr FPOl mediante el pedal F W l o  FP02 (optional)? -,, 
- -. 

I ~ E s t l  el 2100 en el modo manual? Pulsc el cilnmut.~d,~r Ir;l'NCTION] jtm p e r  el 
2 100 en el rnodu de rr.prdu.c16n 

Est:! el 2100 en el mcdo de espera de Pulse la tech [STORE] para rjecutar la fun;i6n. o 
almwenamiento o en el mod. de espera 0 ~ pulse la tech [EDIT] para salir del d o  de espera 

/ de inicializaci6n total? y vnlver a1 modd dc. rrproducci6n 

Soluzione di problemi 

v.wf,alormafare~ Segtir le imuncm nella wrione Cdlqamnri' i 
correttamente? L'unlth 8 accesa? accmdw 11 2 100 

-- - 
li livello dl volume controllato tramite 
pedale FPOl (opzanale) B abbassato? 

0 ""' In m1 

II livello dl volume del lettore CD e Imposta~e 11 Ilrrllo dl v~~lume del krtt re CD sul 
lmpostato correttamente? 

Prrrncrc 1'1ntermrtm [FI UCTIO.U] prrcgol.i~c. 11 
2100 In mod0 Play 

11 2100 B ~n rncdo di attesa memortuazlone Prernere d usro [STORE] per esegulrr l a  fun?l~lne I 

o in mod0 dl attesa All Initial~ze? $ 1  prcmerc 11 tasro [EDIT] pr uscm dal moQ dl 
itress r romarr al rnodo Play 



WlCHTlGE HlNWElSE ZUR SICHERHEIT 
In deer Mcnungmnleitung uerdsn hcsondere S)mbole rerwcndc~ urn 
i u f  Stellen sufmcrk\arn 711 mashen. die fur die S icher l~e i~  und 
UnfaIIberfidtung wichtig sind. Die Bedelltung d iem Symbolc ist wie fillgt. 

n Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige Erkllirungen 
zu maglichen Gelahrenquellen. Wenn diese Warnungen 
ignorierl werden und das GerBl in falscher Weise benuld wird. 

Warnung kann es r u  schweren Verletzvlgen oder Todesfall kommen. 

Dieses Symbol kennzeikhnel Erkhnngen zu mbgllcherweise 
gef8hrlichen PunMen. Wenn diese Htnweise ignorierl werden A und das Gerdt in fa lxher  Weise benutzl wird. kann es zu 

AcMung Verletzungen oder zur BeschBdigung des Gerats kommen. 

Bes:hteo Sic die frrlgenden Hinwrisr bltlc grn.:u. urn sicherclr Cirhr III~II 
des 2100 ru gcw.ihrlcistzn. 

/q Stromverswgung 
Biae \*cwc~tdrn Sir nur den rnitgrlicfrmn Nev.swornnJ;tp~r.r ah 

W8mung S t r o m v c ~ ~ u r g ~ ~ n g  f i i i  den 2100. Venvendung cines .~lldrrelr 
Kctzstr~~rnrd.~plr~~~ ~:IIIII i n  Hct~i~.bssci~rungen und Be\,hii~ligl~ng 
~ Z T  GcrW fiil~rel~. 
W'cnn drr Ad.iprcr in r incln l..rnd mit unterschicdlichcr 
Kc t r ipn l~~ lung verwsndet werdcn inl l .  ist cln gcciglli.tzr 
Spmungsw~~ldlcr oder cin injclcr Adspcer dorckrlich Wenden 
Sic skh in cinclll solchcn Fall .In Ihrrn ZOOM- Fachllir~dltr 

A Umweltbedingungen 
Vsrw:ndc~l Sic den 1100 nirht in Ortcn, dic f n l g r ~ ~ d c i i  

Acmung Bedingul~gcn :lusgcwtzt sind: 
E ~ t r r n ~ e  Tempenturen 
Hohc l:cuchtigkcil 
Staubentwicldung cdrr Sand 
SLarkc Vihr;ltitrnel~ odcr Erschiitlcrungen 

A Transport und Bedienung 
Achlung Gehrn Sic mil Jcm Gcrdl vivsichtlg urn. We11de11 SIC kclnc 

OkrniiBig~. Kmft ~ L . I  Ucdirn~lng drt khal:er und  taster^ .III~. 1k1 
2100 1st a~l idr k~m~tsciert. a l x ~  di l r~h stark Erschiitte~ullgc~~, SIIIE 
oder ubenn'iI31gc B:lasti~iig k.111r1 c \  LU BeschZdigu~lgen k,.mrrncrl. 

/q Umbau 
\)-ersuchcn Sic nicrnals. d.1~ Gchause der 2100 r u  c,ftncn oder 

ACMW Vahndcmngen \ 'o rzunr l ln~~~,  d.t die\ N Beschjdlg~~ngcn fi~hrurr 
hnn. 

Gebrauchshinweise 
Der 2100 wurdc 50 k<lnr ipirr l .  urn g1~0cln5gl i thc11 Schuli gegrrt 
elskuomagnctischu S6rmahlunp zu bictcn bind sclb.t nisht .ilr St&qtlcllc 
il lfr~:trctcn. Trotldem iulltc11 GCI:I~C. dic r m p f i n d l ~ ~ l l  g c g e ~ ~  
StHrcin\trcucingr.~~ \iud odul dic \talke Stbr\tr.ihlungm .ibgebrn, nia 111 ill 
dcl War dr. 2100 ,l~lfgr\trllr wcdcn. d:~ ci~le gcgcnsritigc [Iccilrfl~lu,ul~g 
nichtgm~ ausgcschlou.~~~ a.crd:rl Linn 

Xllc digitslcn Gcralr wir dci 2100 konncn Ilnrri gswsacn C'n~stindm 
StBrungcn in mdt rc l~  Ger it.11 hen~~rmfcr~  oder Lhen zerstnren Dics I\[ 
zinc Gcfahr. die dllrch ki~ncktcn GC~I.IIK~I s o  yrring uic ~nbglich pthaltrn 
w:rdrn sirllte. 

Elektrixhe St6rungen 
Dir digitalen S<h.ll~hrcik: irn 3-100 ki~nncll ill Fern>rbg:l itrn. Rndinu &I 

Stmxxnlags~i Sriirungen hcrvnrmfcn. :WIIII dcr 1100 zu n:lh hci rol:hel~ 
GtrZkn ~ufgcrrcllt wild. Vcrgiiikrn SIC In solchen Fillen drn Ab\l;md 
mischcn dcrn 2100 und deir~ andtren Gcrac In unmicrelharrr N;~hr i.rn 
Lci!:hrstoffl~mpe~l odcr Gr-riren mil clcktrischcn Morcutn arbe~t~l der 1100 
t1.U. nicht konekt 

Reinigung 
Reinigcn Sir. JCII 2100 IruI durch Abseil)el~ mil einern weichcn. t~rr.kc~~e~~ 
Tllih. Br i  itark:r Vcracl~~nutr~~ng h n n  ci11 lc i~h l  arq+uihtrccs Tuch mil 
rincr mildcn Seifcnl6w1g icl wrndcr wcrdcl~. Vcmendrn Sic .1111 heinen 
F i l l  Schc~~crrnirtel. W;i:h, udcl Lbsung~mit!cl <nvic Spirilur c~dcl 
Reinigungsknrin), d;t hirrdurch die 0beril:ihr an_ecgfiflen uird 

Bewabrcn Sic dic\r Brdicnu~~gsanlr i tu~~g fir 5p;itere~ Nnchwhl:~gcn 
hi tk got auf. 

PRECAUTIONS DE SECURITE ET D'UTILISATION 
I);ms c t  l nd :  d'crnploi. des syn~bitlrs sont utilisCi pour iccentucr Ics 
. ~ v c n i s ~ m m u  et lei pr&,~utions dnnt vous de\u vnir ampr pour t:4cr 
Ici .~c;idmu. La sigllificalion de srs syrnblcs st la suirmk: 

Ce symbole souligne les explications ii p r o p s  des points a extr&nement dangereux. Si les utilisateun ne liennenl par 
compte de ce symbole et ulilisanl ma1 I'appareil cela peut 
entrainer de graves ou mortelles blessures. 

Ce symbole soulgne les expl~calions A p r c p s  des points 

symbole el utilisenl ma1 I'appareil des blessures corporelles 
PIhutiof l  peuvsnt arriver e l  I'appareil peur Btre endommag6. 

Alimentation 
LC 11OO est .~limentC pair I'ad.lputc~lr tcctrur AD-0006 qui cst 
iollrni. P<,ur thircl 1111 nidu$.iih f~~l lct i t l~l~lcmenl .ill trn d.111ge1 
d'Cl:,uccl~tiori. ~~'~l t i l i rzz p.1~ d13uue adnplilteul mteor. 
Si \:,us st~rih.~itc~ uliliser lc 2100 d.i~i, 1111 pay\ eii Ic courant c.1 
diff5r:nt. dctnandcr h \.,xre inncssrion~nirc local ZOOM & v a w  
conxillrr rui I'.~ch;t~ Jc I'J~ ~ptaceur sateur cunespllriant. 

Emplacement 
Ewez d'utiliser v w t  LlOOdans un sndroit 111 il sen c r p d  3. 

Dc-s tcmp6relwcs cktdmes 
U I I ~  gr~1111~. humidit6 
De la poub4i.r I. ou du sabk cxccrsii~ 
Des vihrationr cxcessires ou d e ~  chocs hrutam 

Manipulation 
Vcu: 2100 elant un .ipp.lrril Plsctroniquc dt p r k i h ~ .  13 fc~cs 
appliquie aux s t l c i tc~ l r~  et houtnns nu doit par 31: excssrive 
Faites tgdetiicn~ ;rttenticm :I nc pas f i r e  comber I'unid. 5 ce qlielk 
nc rqaivr p ~ s  di. c h ~ : .  11i dc pret.~ion5 trop foncs. 

Modifications 
N'uu\ i t i  ~;IIII:IIS lr h\>icicr &I 2100 st n'ess;~yc~ pas de rnodifk.1 Ic 
prLoduit de qoclquc. mmnniire qus cc s.tit <.]I vuua pourlicr 
I'cndomm.ige1 

Raccordement des dbles et des bornes d'enbk et de sortie 
VLaus dew: 1twjo11rs Aelndrr Is 2100. .~insi q x  rous Ic l  rlltrcs 
tquiperncnt,. . I \ A ~ I  d: r,i;cordcr 1111 dGbranchrr .In cSblr 
quelconqur. Si i.ms ~.rrviwgi.r dc dtpl.lcc1 Ic 2100. ri'.ublicr. pis 
dc dCbranrhel .:upnl I;. 1111 III~I:. 11% LBblc> ct Il;lddp13tem sectcur. 

Precautions d'utilisation 
Pour dcs considhtiims dc &uritC, Ir 2100 a CtC cmtu  pou~ off111 UII: 

pr\.ln-tian rna.~.imlr cunue I'r'missi m des radiations il:ccriqucs ~rnznarlt dr 
I'.lpparcil ct cwwc Icr interftrcoces e~tiricurcs. 
Crpcndant. Iss @uipemenu qui sunc sensihlcs .IU\ inidhen.-cs ou qui 
I'll~rltcnt der cndej 6lcit1~~rnagnCtiqi1cs puirrantes nc peuicnt Btre plaid, i 
~~<ni irni t< du 2100. wrh 1111 ~ I I C  1.1 p r i h i l i l t  d'i~ltcrfthncc. n< pel11 Zrrc 
CII~~~~I~IIKIII Scartie. 

Interferences dlectriques 
L t  2100 r r r  dct6 d'un c i l c i l i l  nllrniriquc qui pzur prnvtlqucr ilcs 
1nterfCrcncrj er dcs p.~rasitcs $51 cqt plaic tritp prks d'Cq11ipcmc11l~ 
cileruiqucs ~ l s  un pose dc t<ICvisiun o , ~  UII postr dc d o .  Si un prohlkmc 
dc ccttc iw \un.en.lit. Cloigncr I: 2100 dc ccs .~ppwciIs. DC pluq. lutsque 
drs I.mpes flui~rccicr,tc\ ~ I U  d r i  dispositifs h motcurs i~llCg&s son1 tlop 
~ I O C ~ P S  du 2100. xlui-ci pcut ftmiti~mnrr dc mmii.rs in~mecte. 

C~~~l rc r rez  ce modc d'rmphi dam UII ~ n d r o i l  facilcmenl accessible dill 
c l r  r ous y rX6rer u l t~ r i twr rn~e~~t .  



US0 Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD 

Este simbolo indica expl icaciones sobre aspectos 
sumamente peligrosos. Si 10s usoarios ignoran dicho simbolo 
y manbulan el aparata de manera equivocada, esio puede 

Adverlencia ser la causa de h i o n e s  graves o muerte. 

Este simbolo indica explicaciones sobre aspeclos peligrosos. 
Si 10s usuarios ignoran esle simbolo y manipulan el aparalo a de manera equivocada, eslc puede rer  la a u r a  de k i o n e s  

Precaucidn coporales o a1 equip. 

p\ Alirnentaci6n 

m~endc El 11OO r.. ~limcntad.~ ptnt el adapt~~lli~r ADMW)6 tic C.4 11111. sc 
suminijlr.:. L.1 uti l i i :~.  i6n dr UII .idaphdor dilrrcntc p~lcdc 
p r o \ x u  rnd funcirnmiic~,to o dados 
Consulre I su &&buidtv ZOOM Iwal x m d n  dcscc urilizsr ,:I 
2100 en 1111 drca cr~n ilirc.rr.ntr 1cnsi611 dc  line:^ pnr.~ adiluirir :I 
adaptadtx dc CA adecuado. 

A Medio ambiente 

/I\ Manipuhcidn 

P,ecaucun CSIIIS el 2100 c i  UII . rp r iw  :lectr611i~ra d: prlii isih, no upli.llrc 
lueri I c.xc sriv:, n IPS ctmiriuladores 1 1 i  .I los ~O(OIICS. Asirnismo, 

Precauciones de uso 

Gunrde este mnnua l  en 1111 lugar r o r ~ x w & n t e  para f u t u r : ~  
referencia. 

US0 E PRECAUZIONI PER LA SlCUREUA 

Questo sirnbolo indica spiegazioni circa situazioni di estremo 
periwlo. Se gli ulenti dovessero non lener conlo di queslo 
s ~ m b o l o  e adoperare l'apparecchialura In mod0 errato. 

PW~CO~O potrebbe esserci pericolo di seri inforluni e anche di morte. 

Ouesto simbolo indica spiegazioni circa situazio?i di pericolo. 
Se gli utenli dovessero non tmer conto di questo simbolo e a adoperare I'apparecchU~ra in mod0 erralo. pdrebbe earerci 

Attenzione &chi dl infortimi e danneggiamenti all'apparecchialura. 

A 
Perkob 

/f\ Posizio~mento 

m,rdon. 
Ev~tale di urilirzarc il 2100 in on mbirnl: ssposln s 

Trmpernturc crlremr 
AItu Lasso di uruilliti 
Emcs i ra  polvcrc o sabbii 
' Ecccssirr bibruioni 

Utiliuo 

U*ndon, Poi<l12 il 2100 k 111iuliiti &ttnc~ 11i p:ci~i1111c, wita~c dl .qqdicm 
una for/:> c c ~ c \ \ i v ~  sugli I I I ~~ I I~ I I I L I~~  c i tdbti. I~IOIUL~. (ill: 

dkntiane .I nt 11 1.11 cadxr lo slntmei~to t nor1 scm.por~el:ln a 
shock o .I prcrhmi eccessiv:. 

/j\ Alterazioni 
EVIUIC di aprirr il 2100 c di tcntwt di mud~fi:ars il prod11ct11 i r j  

Precauzioni per IIUso 
Ai iini dcl1.1 sicurerw. il 2100 b starc pr.rgctt 1111 in mod0 da pr,il~tire la 
rn.,s;irna protczinns cal~ctr~n It ,-missiotli di r~d i l r ion i  clcru:~rnag~~e;~che 
d:ill'inicrno drll'.tppr.r.hi ttura c o r n  da inkrfncnza C F ~  

Tull,wi~. ~rn'.~pp;lrecchi ilum ;II~ s i ~  m z h  scn~ihile ~ l l c  inrcrf:rcn/r I, cht  
~IIILWI f i inl ,mde elzttrimr I~IICL~C~P: 11 In ~ C Y C  CSCIC i n l lo~ . l t i  vii i l l ') lil 
2100, qutilo in qunntii I;, possibilid di ~ n r d c r c n u  11011 pub csscrc c r luw 
dcl ruuo. 

Pulizia 
l l l i l i f z~ l r  un p.111nc mitrhido cd .s.imt~ PI pulire il ZIIW). Se 
~icicisarin. ~~~urn id i r l~ r  lcgpcnnente k.viwrs di utili:rmc abrai\.l.  re u 

rnlvcnti ( co rn  dcl diluentc per piuura .) diool) pi& posscwo int ~cc.lmz 
le finiturc 0 rov~nme ie \uperficl. 



+ Effect programs: 33 (31 effect types + Amp Simulator + ZNR) 

+ Effect modules: 5 modules + Amp Simulator + ZNR 

+ Sampler module: 32 or 16-second recording time selectable 

Variable playback speed 

Variable playback pitch 
Sampler input source selectable 

AUX IN: ( I )  Mixed/(2) LchI(3) Rch 

(Guitar In: (4) PLAY NOTE) 

<MOD module and REV/DLY module cannot be  used at the same time.> 

+ Patch memory capacity: 

+ Sampling frequency: 

+ A/D converter: 

4 D/A converter: 

+ DSP: 

+ Input: 

+ AUX IN: 

+ Output: 

+ Control connector: 

+ Display: 

+ Power requirements: 

+ Dimensions: 

+ Weight: 

0 dBm = 0.775 Vrms 

USER: 10 banks u 3 = 30 (Can be written and stored.) 
PRESET: I 0  banks x 3 = 30 

Total: 60 patches 

3 1.25kHz 

20-bit, 64-times oversampling 

20-bit, 128-times ovcrsampling 

ZOOM original ZFx-2 

Guitar input (standard monaural phone jack 

(Rated input level: -20dBm, Input impedance: 470kQ) 

Mini phone jacklstereo (Input impedance: IOkR) 

Combined linelheadphone output (standard monaural phone jack) 
(Max. output level: +6dBm/Output load impedance: lOkQ or more) 

For optional FPOl or FP02 

2-digit, 7-scgment LED 

9VDC, center minus 300mA (from supplied AC adapter) 

276(W)x145(D)x30(H)rnm 

55og 

Design and specifications subject to  change without notice. 

72 dDYMIlXRm!t malo] 
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