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EINLEITUNG

Wir danken lhnen fiir Ihre Wahl des ZOOM Player 3030
(im folgenden eintach als "3030" bezeichnet).

Der 3030 ist cin vielseitiges Multi-Eftektgerit, das die
folgenden Besonderheiten und Funktionen bietet:

* 32 verschiedene Einzeleffekte, erginzt durch einen
Verstirkersimulator und ZNR (Zoom Noise
Reduction). Bis zu sieben Effekte kénnen nach
Belieben kombiniert werden.

+ Die Effekte werden in Patch-Programmen
zusammengefalt, von denen 28 ab Werk voreingestellt
sind und weitere 28 sich vom Benutzer speichern
lassen. Es stchen also insgesamt 56 Patch-Programme
zur Verfiigung.

« Integriertes FuBpedal fir Lautstarke/Modulation
erlaubt das problemlose Einstellen in Echtzeit. Bei
Verwendung des separat erhiltlichen FuBpedals FPOI
konnen Lautsidrke und Modulation auch separat
eingestellt werden.

Eingebauter Harmonized Pilch Shifter (HPS) bewirkt
eine harmonische Tonhdhenverschiebung in
Abhiingigkeit von der Skala.

* Das AnschluBmuster von Effekten kann nach Belieben
umgeschaltet werden, wobei Effekte sowohl in Reihe
als auch parallel verbunden werden kdnnen.

* Drei verschiedene Verstirkersimulatoren erzeugen
typischen Gitarrenverstiirker-Klang auch mit normalen
Audio-Lautsprechern oder Kopfhorern.

+ Die integrierte chromatische Gitarren-Stimmfunktion
ist niitzlich zum prizisen Stimmen des [nstruments auf
der Biihne.

+ Verzerrungseffekte werden mit Hilfe von analogen
Schaltkreisen erzeugt, was natiirlich wirkendens
Sustain und Verzerrungseffekte produziert.

¢ Durch Verwendung des separat erhiltlichen
Fufischalters FSOI ist das Ein- und Ausschalten von
Einzeleffekten auch wiihrend einer Darbietung
problemlos moglich.

« Tap-Funktion erlaubt das Andern der Delay Time
durch rhythmisches Antippen mit dem Full wihrend
ciner Darbictung.

Bitte lesen Sic diesc Bedicnungsanleitung sorgtiltig
durch, um sich mit den vielfiltigen Funktionen des Geriits
vertraut zu machen. Damit stellen Sie sicher, daB Sie den
3030 optimal nutzen und iiber viele Jahre hinweg an
diesem Gerit Freude haben.

Francais

INTRODUCTION

Nous vous remercions d'avoir sélectionné le ZOOM
PLAYER 3030 {appelé ci-apres le "3030").

Le 3030 est un appareil a effets multiples doté des
caractéristiques suivantes :

* Propose 32 types d'effets simples divers ; contient
également un simulateur d'amplificateur et une fonction
de réduction de bruit (ZNR). Un maximum de sept
effets peuvent se combiner librement.

Les effets peuvent &tre utilisés par commutation parmi
un maximum de 28 types de patches utilisateurs et 28
types de patches préréglés (56 patches au total).

*« Comprend une pédale d'expression/volume. Des
éléments spécitiques de volume et d'effet peuvent étre
modifiés en temps réel. De plus, lorsque le pédalier
FPO!l en option est utilisé, le volume et les éléments
d'effets peuvent éire manipulés simultanément.

+ Comprend un transposeur harmonisé (HPS) intégré qui
est un transposeur intelligent lié 2 la gamme musicale
jouée.

* Supporte les modifications de connexions (le modele
selon lequel les effets sont connectés) pour l'ordre des
effets et les connexions série-paralléle.

.

Trois types de simulateurs d'amplificateurs générent un
son d'amplificateur de guitare pour les moniteurs de
casque d'écoute et de haut-parleurs audio.

* Intégre un tuner auto-chromatique pour guitare,
permettant d'accorder facilement sur scéne.

Les etfets de distorsion sont générés par l'utilisalion
d'un circuit analogique, assurant des effets de distorsion

et de suslain riches, au son naturel.

* En utilisant le pédalier FSO1 en option, vous pouvez
activer el désactiver un module d'effets unique durant
I'exécution par simple pression du pied.

L'entrée du temps retard initial moditie le temps retard
pour correspondre au tempo durant f'exécution.

Prenez le temps de lire attentivement ce mode d'emploi
afin d'obtenir le maximum de votre 3030 et de garantir
une utilisation et une fiabilité maximale.
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INTRODUCCION

Gracias por seleccionar ¢l ZOOMPLAYER (en adelante
llamado "3030").

El 3030 es una unidad multicfecto con las caracteristicas
siguientes:

* Proporciona 32 tipos de efectos simples; asimismo
contiene un simulador de amplificacién y funcién de
reduccion de ruido (ZNR). Se pueden combinar
libremente un mdximo de siete efectos.

* Los efectos pueden usarse conmutando entre un
miximo de 28 tipos de palches usuario y 28
preajustados.

* Dispone de un pedal de expresién/volumen. Los
elementos especiticos de volumen y efectos pueden
cambiarse en tiempo real. Ademds, cuando se usa el
pedal de pie opcional FPO1, los elementos de efectos y
volumen pueden manipularse simultineamente.

« Incluye un cambiador de tono armonizado (HPS), con
cambio inteligenle que se adapta a la escala que se
oca.

* Soporta cambios de conexiones (patrén en el que se
conectan los efectos) en el orden la linea de efectos y
conexiones serie-paralelo.

+ Tres tipos de simuladores de amplificacién generan
presidon sonora de amplificacién de guitarra para los
altavoces de audio y escucha con auriculares.

* Incorpora afinacién monocromdtica de guitarra, lo que
facilita el afinamiento en escena.

« Los efectos de distorsién se generan mediante circuitos
analégicos. lo que proporciona efectos de sostenido y
distorsién de sonido natural.

+ Mediante el pedal opcional de pie FSOI se puede
activar y desactivar el médulo de efectos simples con
una simple operacidn de pie.

* La entrada de toque cambia instantdneamente el tiempo
de retardo para que se adapte al tempo durante la
ejecucion.

Toémese el tiempo necesario para leer este manual de
modo que pueda sacar el mdximo partido posible del
3030, y para asegurar funcionamiento y fiabilidad
adecuados del mismo.

INTRODUZIONE

Grazie per aver scelto il ZOOM PLAYER 3030 (di qui in
avanti chiamato semplicemente "3030").

I1 3030 & uno strumento multi-effetti dolato delle seguenti
caratteristiche:

* Produce 32 tipi di effetti singoli differenti. Inoltre
comprende un simulatore di amplificatore € una
funzione di riduzione del rumore (ZNR). Fino a sette
cffetti possono essere liberamente combinati fra loro.

+ Gli effeiti possono essere usati commutando fra un
massimo di 28 tipi di patch d'utente e 28 tipi di patch
preselezionati (per un totale di 56 patch).

 Include un pedale di espressione/volume. Elementi
specifici di volume ed effetto possono essere cambiati
in tempo reale. Inoltre, quando si usa il pedale di
comando opzionale FP0OI, gli elementi effetto e volume
possono essere trattati simultaneamente.

*» Include un dispositivo di cambio di tono armonizzato
(HPS) incorporato, che & uno spostamento intelligente
del tono per l'intonazione con la scala suonata.

* Supporta i cambiamenti dei collegamenti (la struttura
in cui gli effetti sono collegati) per l'ordine
dell'allincamento degli cffetti e per i collegamenti
serie-parallelo.

* Tre tipi di simulatori di amplificatore generano una
pressione di suono dell'amplificatore per chitarra per i
monitor cuffia ¢ altoparlanti audio.

» [Incorpora un accordatore auto-cromatico per chitarra
che consente di eseguire un'accordatura rapida e
precisa direttamente in scena.

» Effetti di distorsione vengono prodotti mediante
collegamenti elettrici di tipo analogico, assicurando
effetti di sustain e distorsione ricchi e di suono
naturale.

« Usando il comando a pedale opzionale FSOI, &
possibile attivare e disattivare il modulo effetto singolo
durante un'esecuzione con un semplice comando da
pedale.

¢ L'immissione con un colpetto cambia istantaneamente
il tempo di ritardo per accordare il tempo durante
l'esecuzione.

Vogliate leggere con cura questo manuale cosi da poter
ottenere il massimo dal 3030 e assicurarvi il massimo in
fatto di rendimento e affidabilita.
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REGLER UND ANSCHLUSSE NOMENCLATURE

Display
Ecran SFX-LED (fir spezielle Effekte)

Parameter-Cursor-LEDs Diode des effets spéciaux (SFX)
Diodes de curseur de paramétre

Modul-Cursor-LEDs T!JNER-LED
Diodes de curseur de module Diode de tuner
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VALUE + /- Tasten
(zum Eingeben von Zahlenwerten)

FuBschalter 1 -4 Boutons VALUE + /-
Interrupteurs glﬁ PARAMETER A/ ¥ Tasten (Parameterwahl)
commande 12 Boutons de paramétre A /¥ (sélection de paramétre)
BANK-FuBschalter MODULE«/»LED (Modulwahl)
Interrupteur de commande Diode MODULE</ I~ (sélection de module)
de banque (BANK)
EDIT-Taste {(Edit-Taste)
Bouton dédition (édition / annulation) EXP/NVOL-Pedal
EDIT-LED (fiir Editier-Betriebsart) (Modulation/Lautstarke)
Diade d’édition (mode d'édition) Pédale EXP / VOL

(expression / volume)

GROUP-Taste (Gruppen-Taste)
Bouton de groupe

STORE-Taste (Speicher-Taste )
Bouton de sauvegarde

CoTPLT PrONES

& O O o

I [5 R1)

cH s
A0 I JAPANE AET JUE & IAF N -

PHONES-Buchsen (Kopfhorer) VOLUME/MANUAL-Buchse
Prises de casque d’écoute (fiir FuBpedal/Fufischalter)
Pri 1 /1 | (pédalier interrupteur
OUTPUT LUMONO/R-Buchsen (Ausgang) ;':ig,‘:,,‘,’.’;‘:;;‘:,’:,“,;e‘d"f atler inferrupteu
Prises SORTIE G/MONO/R
INPUT-Buchse (Eingang) DC INPUT-Buchse (Netzstromadapter)
Prise d'entrée Prise d’entrée c.c. (adaptateur secteur)
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NOMENCLATURA NOMENCLATURA

Visualizador
Display
LED SFX (Efectos especiales)
LEDs de cursor de pardmetro N o
LED dei Cursori dei Parametri I LED SFX (Effetti Speciali)
LED TUNER
|
LED Cirson el Woaai " | LED DELL'ACCORDATORE

Tecla VALUE +/~
Tasti VALUE + /-

Tecla PARAMETER A / ¥ (Seleccié de parametro)

Conmutadores de pie 1 -4 Tasti PARAMETER A/ ¥(Selezione del Parametro)
Comandi a Pedaie 1 -4 .
. LED MODULE «/» (Seleccié de mddulo)
Conmutador de pie BANK Tasti MODULE 4/ (Selezione del Moduio)
Comando a pedale BANK o
LED EDIT (Modo de edicion)
LED EDIT (Modo Edit) Pedal EXP/VOL

(Expresién/Volumen)

Pedale EXP/VOL
(Espressione/Volume)

Tecla EDIT (Editar/Cancelar)
Tasto EDIT (Modifica/Cancella)

Tecla GROUP
Tasto GROUP

Tecla STORE
Tasto STORE, di memorizzazione

— o
o FrioNEs o [ e
[ o O O 0 | e =
I
Toma PHONES (Auricular) Toma VOLUME/MANUAL )
Presa a jack PHONES (Cutfia) (Pedal de pie/Conmutacion de pie)
Presa a jack VOLUME /MANUAL
Tomas OUTPUT L/MONO/R (Pedale di Comando/Comando a Pedale)
Prese a jack OUTPUT L/MONO/R
Toma INPUT Toma DCINPUT (Adaptador de CA)
Presa a jack di ingresso INPUT Presa a jack DC INPUT di ingresso in c.c.
(Adattatore per c.a.
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ANSCHLUSSE CONNEXIONS

% Stereo-Kopfhorer konnen an die PHONES-Buchsen
angeschlossen werden. Dies ist zum Beispiel zum individuellen
Uben sehr gut geeigner.

Headphone

Pour une utilisation avee le casque d'écoute stéréo, raccordez-
le & la prise PHONES. Cette installation convient pour une
pratique individuelle

PHONES OUT
vo—

>‘
r4
8 B3
I OUTPUTR OUTPUT L/MONO DC INPUT §¥ VOLUME / MANUAL
E* g« % (i R
@ OUTPUTL §
@ f : 20000 <
®000® ®000® AC adapter
FSo1
Guitar amplifier
| Verwendung mit einem w 4 Pour une utilisation avec un h
8 Guitar amplificrs Gilarrenvt;rsﬁirker amplificateur (:e fuilare
Um den 3030 mit nur einem Pour utiliser le 3030 avec un
p= . o .
2z Yerwendung mit zwei Gitarrenverstirkern Gitarrenverstiirker zu verwenden, mu} amplificateur de guitare, raccordez
Q Um den 3030 mit zwei Gitarrenverstiickern zu verwenden, das Ausgangssignal des I"instrument de musique sur la
o miissen die QUTPUT [/R-Buchsen des 3030 an die Verstirker Musikinstruments an die INPUT- prise d’entréc IMPUT du 3030 et
2 angeschlossen werden. Bei Verwendung von Stereoeffekten Buchse des 3030 und die OUTPUT I"amplificateur sur la prise de
w wird dann ein ausgewogener Stereoklang erzielt. L/MONO-Buchse des 3030 an den sortie gauche/mono (OUTPUT
Eingang dos Verstarkers angeschlossen [/MONO) du 3030. Avec ce type
. N - werden. Bei dieser AnschluBart werden de connexion, les effuts stéréo tels

Pour une utilisation avec deux umpjlﬁcateurs dc'gmtare Stereoeffekie wie Reverb, Pingpong- que I"effer de réverbération ou

Pour utiliser e 3030 avec deux amplificateurs de guitare, Echo usw. in Mono ausgegeben. ping pong sont sortis sur un seul

raccorder les amplificateurs aux prises de sortie gauche et \ " canal.

droite (OUTPUT L/R) du 3030. Lorsque vous utiliserez les N S/

effers stéréo, vous obtiendrez un son équilibré.

Wenn die Anschlis

e hergestellt sind, sollie die Apres avoir terminé les connexions, réglez le volume
Lautstiirke wie folgt einjusticit werden. selon la procédure suivante.
1.Schalten Sie den Verstarker aus, drehen Sie 1.Mettez I'amplificateur hors tension, baissez le
den Pegel auf Minimum, und verbinden Sie volume au minimum et raccordez le 3030
den 3030 korrekt mit Instrument und correctement sur l'instrument de musique et
Verstarker. sur I'ampilificateur.
2.Machen Sie den 3030 betriebsbereit. 2.Mettez le 3030 sous tension.

» »

Raccordez 'adaptateur secteur accessoire sur la
prise d'entrée c.c. (DC INPUT). Le 3030 est sous
tension lorsque adaptateur-secteur est branché
dans une prise murale.

SchiieBen Sie den mitgelieferten Netzstromadapter
an die DC INPUT-Buchse an. Der 3030 ist
eingeschaltet und betriebsbereit, wenn der
Netzstromadapter in eine Steckdose gesteckt wird.
3. Mettez I'amplificat tension.
3.Schalten Sie den Verstarker ein. amplificateur sous fens

Réglez le volume de l'instrument de musique et de

Spielen Sie Ihr Instrument und regeln Sie den I'amplificateur tout en jouant de l'instrument.

Pegel am Verstérker und am Instrument ein.

[J]



CONNESSION! DI
COLLEGAMENTO

CONEXIONES

Conecte los auriculares i las tomas PHONES. Adecuado para prictica
privada.

k]
Headphone ﬂ

Per I'uso con cuffia sterco, collegarla alle prese a jack PHONES. Tale
arrangiamento & particolarmente adatto per esercitarsi in privaio.

PHONES OUT
— —
ol 3 8
Ué g o \ b4
b o | ! m
| x
OUTPUTR 2 OUTPUTL/MONO DC INPUT VOLUME / MANUAL %
£ b G Py
§ OUTPUTL | @
4 @00o0e] <=
g E FPO1
) o) ®
©CCO® ®000® AC adapter ...
FSu1 o
Q
Guitar amplifier r§n
A 4]
(Uso con un amplificador de rln Caso d'Uso con Un Selo g
Guitar amplificrs guitarra Amplificatore per Chitarra o
™~ Conecte el instrumento musical a Per usare il 3030 con un solo o
Uso con dos amplificadores de guitarra la toma INPUT del 3030, y el amplificatore per chitarra, collegare lo E
Conecte los amplificadores a las tomas QUTPUT/R del 3030 amplificador a la toma OUTPUT strumento musicale alla presa a jack 3
para usar el 3030 con dos ampliticadores de guitarra. Cuando L/MONO del 3030 para usarlo INPUT del 3030, e I'amplificatore alla =
se usan efectos estéreo, obtendri una gama magnifica. Y, con un amplificador de guitarsa. presa a jack 3030 OUTPUT L/MONO. 2
En esta conexién, los efectos Con questa sistemazione del =)
~ 4 Lo .
In Caso d"Uso con Due Amplificatori per Chitarra estéreo como Reverberacion y collegumento, gli effetti stereo quali
Per usare il 3030 con due amplificaton per chitarra, collegare Ping Pong salen sdlo por un Riverbero e Ping pong vengono erogati
gli amplificatori alle prese a juck OUTPUT L/R del 3030 Se canal. ) daun solo canale. y

(St usano gli effetti stereo, si ottiene una magnifica gamma .

Al terminar la conexién. el volumen deberd ajustarse del

modo siguiente.

1.Apague el amplificador, baje el volumen al
minimo y conecte el 3030 correctamente al
instrumento musical y amplificador.

2.Encienda el 3030.

\E\

Conecte el adaptador de CA a la toma DCINPUT.
El 3030 se enciende en cuanto se conecta el
adaptador de CA a la toma de pared.

3.Encienda el amplificador,

Ajuste el volumen del instrumento musical y el
amplificador mientras toca el instrumento.

Una volta completali i collegamenti, bisogna regolare il
volume secondo la procedura riportata di seguito.

1.Togliere I'alimentazione elettrica
all'ampilificatore, abbassare il livello del
volume al minimo e collegare il 3030
correttamente allo strumento musicale e
all'amplificatore.

2.Dare alimentazione elettrica al 3030.
o
g

Collegare I'adattatore per c.a. fornito in dotazione
alla Presa a jack DC INPUT di ingresso in c.c.
L'alimentazione del 3030 é attivata quando la
spina dell'adattatore per c.a. viene inserita in una
presa della rete elettrica.

3.Accendere |I'amplificatore.
Regolare il livello del volume dello strumento
musicale e dell'amplificatore mentre si suona lo
strumento.
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UBER DEN 3030

Der 3030 ist ein Multi-Effektgerat, das iiber sieben
Effektmodule (Effektblocks) verfiigt. Jedes dieser
Effektmodule ist einem kompakten Effektgerit
vergleichbar. Sie konnen sich den 3030 also als sieben
miteinander verbundene Effektgeriite vorstellen. Und so
wie ein kompaktes Effektgerit Knopfe zum Einstellen
von Effekttyp und Effektwirkung besitzt, so hat der 3030
Parameter, welche den Typ und die Wirkungstiefe der
Effekte bestimmen.

Schauen Sie sich die Vorderseite des 3030 einmal an. Die
Effektmodule sind horizontal am oberen Ende des Geriits
aufgefiihrt (COMP - REVERB). Die vertikale Liste
(PARM | - S)bezeichnet die Parameter der Effektmodule.

Parameter

Francais

A PROPOS DU 3030

Le 3030 est un processeur a effets multiples comprenant
sept modules d'effets (blocs d'effets). Chaque module
d'effets fonctionne comme un effet unique, équivalent a
un appareil d'effet compact. Autrement dit, le 3030 peut
éure considéré comme fonctionnant de la méme maniére
que sept appareils d'effets compacts reliés les uns aux
autres. Un appareil d'effets compact est équipé de boutons
pour régler le type d'effet et la profondeur. De méme, les
modules d'effets ont des parametres qui déterminent le
type d'effet et sa profondeur.

Regardez le panncau avant du 3030. Les modules d'effets
sont listés horizontalement en haut du panneau (COMP —
REVERB). La liste verticale (PARAM | - 5) indique les
parametres des modules d'effets.

Die mit "TOTAL" bezeichnete horizontale Liste links am
,@ Gerdt bezeichnet nicht ein Effektmodul sondern betrifft

die Anschlufifunktionen von Pedalen und Effektmodule.

Die meisten Effektmodule verfiigen ber Variationen,
welche als "Effekttyp” bezeichnet werden. Fiir jedes
Effektmodul kann ein Effekttyp gewihlt werden. Die
folgende Abbildung zeigt den Signalweg im 3030, und
die Effekttypen, die fiir jedes Effektmodul gewihlt
werden kdnnen.

Paramétres

> i i i it Sl
Ev Eﬂek‘:nodme I THY SEX Sh2 RLVLEL  FalAL
% Modules d'effets
2] Die Effektmodule des 3030 umfassen die folgenden Les modules d'effets du 3030 sont les suivants :
o Typen:
<
@ e * COMP Compresseur.
sy ° COMP Kompressm.' . i * EQ1/WAH La connexion peut étre modifiée ; effets
* EQ1/WAH AnschluBprinzip kann gewihlt werden. dégaliseur et de wah pour créer une qualité
Equalizer- und Wah-Effekte, welche den tonale du son (trois types d'effets).
Klangcharakter  beeinflussen  (drei * DIST Effets de distorsion analogique (huit types
Effekttypen). d'effets).
* DIST Analoge  Verzerrungseffekte  (acht .EQ2 Egaliseur pour créer la qualité tonale
Effekitypen). basique du son.
*EQ2 Equalizer, der die grundlegenden * EFF1/SFX Effets de modulation pour modifier la
Klangeigenschaften festlegt. hauteur tonale et la qualité tonale du
* EFF1/SFX Modulationseffekte wie Pitch Shift und transposeur, du flanger, etc.. (neuf types
Flanger zum Andern von Tonhghe und d'effets) et effets spéciaux (trois types
Klang (neun Effekttypen), sowie spezielle d'effets).
Effekte (drei Effekttypen). * EFF2 Effets stéréo spatiaux tels quel le Chorus
* EFF2 Réaumliche Stereoeffekte wie Stereo Chorus stéréo et le retard stéréo (quatre types
und Delay (vier Effekttypen). d'effets).
* REVERB  Echo-Effekte (drei Effekttypen). * REVERB Effets d'écho (trois types d'effets).

La liste horizontale, "TOTAL" & gauche du panneau,
n'est pas destinée aux modules d'effets, mais indique les
paramétres qui servent & réaliser les méthodes de
connexions des fonctions de pédales et des modules
d'effets.

"
IDEE

La plupart des modules d'effets comprennent des
variations. Elles sont appelées "type d'effet”. Un type
d'effet peut étre sélectionné pour chaque module d'effets.
Le diagramme suivant indique le cheminement dans le
3030 et les types d'effets qui peuvent étre séiectionnés
pour chaque module d'effets.

s



SOBRE EL 3030

El 3030 es un procesador multiefecto con sicte médulos
(bloques de efecto). Cada médulo dc efecto funciona
como efecto simple, equivalente a un aparato de cfectos
compacto. Es decir, que el 3030 puede considerarse como
la unién de siete unidades compactas de efectos. Del
mismo modo que una unidad de efcctos viene con
mandos para ajustar el tipo de efecto y la profundidad, en
los mddulos de efecto se determinan dichos valores
mediante pardmetros.

RIGUARDO IL 3030

11 3030 & un processore di multi-effetti caratterizzato da
sette moduli di effetti (blocchi memoria effetti). Ciascun
modulo di effetto funziona come un efletlo singolo,
equivalente a un dispositivo compatto di effetti. In altre
parole, il 3030 pud cssere visto come avente le stesse
funzioni di sette dispositivi compatti di effetti collegati
l'uno con l'altro. Un dispositivo compatto di effetti &
dotato di manopole per la regolazione di tipo di effetto ¢
profondita. Analogamente, i moduli di effetti hanno

paramelri che determinano tipo di effetto e profondita. w
Observe el panel frontal del 3030. Los médulos de efecto 8
aparecen horizontalmente cn la parte superior del panel Vogliate osservare il pannello frontale del 3030. 1 moduli %
(COMP - REVERB). La lista vertical (PARM | - 5) di effetti vengono elencati in orizzontale sulla parte m
proporciona los parimetros de los médulos de efecto. superiore del pannello (COMP - REVERB). L'elenco b=
verticale (PARM | - 5) fornisce i parametri dei moduli di 3
effetti.
Pardmetros
" Parametri
Madulos de efecto | B
' o
‘ c
Los mddulos de efecto del 3030 son de los tipos Moduli di effetti | >
siguientes: 8
[ moduli di effeui del 3030 sono dei seguenti tipi: -
~COMP Compresor. §
*EQ1/WAH  La conexién puede cambiarse; ecualizador * COMP Compressore. =1
y efectos wah para crear la cualidad tonal *EQ1/WAH 1l collegamenta pud essere cambiato;
del sonido (ocho tipos de efectos). equullz"/.ulore ed C”“F' wah per la
*DIST Efectos de distorsidn analdgica (ocho tipos prodl.xz.lor?e della qualita tonale del suono
de ef (tre tipi di effetti).
¢ efectos). *DIST Effetti a distorsi logica (otto tipi di
ogica (otto ti
«EQ2 Ecualizador para crear la cualidad tonal cﬂ‘:ml)a storsione anaioglea prat
bdsica del sonido. . - .
EQ2 ualizzatore per la produzione della
. EFF1/SFX  Efectos de modulacién para cambiar el tono Eq' S per P
Ia al : ich Shi qualita tonale di base del suono.
¥ ‘a a [uré lo_na del P{tCh hift. Flanger. = EFF1/SFX  Effetii di modulazione per il cambiamento
ete. (Que\e upos.de eleulqs). y efectos del tono e della qualita tonale di Cambio di
especiales (tres tipos de efectos). Tono, Flanger, ecc. (nove tipi di effetti) ed
«EFF2 Efectos espaciales estéreo como Stereo effetti speciali (tre tipi di effetti).
Chorus y Delay (cuatro tipos de efectos). = EFF2 Effetti stereo spaziali quali Stereo Chorus e
*REVERB Efectos de cco (tres tipos de electo). Ritardo (quattro tipi di effetti).
*REVERB Effetti eco (tre tipi di effetti).
La lista horizontal, "TOTAL", en la parte izquierda del

panel, no es para los modulos de efectoy, sino que indica Lelenco orizzontale, "TOTAL", a xinistra del pannello,
los pardmetros para el ajuste de los métodos de MUBNS ), ) & per @ moduli di efferti, ma indicua i parametri per
conexion de lus funciones de pedal y midulos de efectos. limpostazione dei metodi di collegamento per le funzioni
a pedale e per i moduli di effetti.
La mayor parte de los médulos de efectos incluyen
variaciones, conocidas como “tipo de efecto”. Puede
seleccionarse un tipo de efecto por cada mdédulo de
efecto.

La gran parte dei moduli di effetti includono variazioni.
Queste sono chiamate "tipo di effetto”. Per ciascun
modulo di effetto si pud selezionare un tipo di eftetto.

La tabella seguente mostra il flusso dei segnali nel 3030 ¢
i tipi di effetti che si possono selezionare per ciascun
modulo di effetto.

9
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~»|COMP

DIST

0E0E N3A :Y38N

*1 Das EQI/WAH-Effektmodul kann vor oder nach dem DIST- *1 Le module d'effets EQI/WAH peut étre plucé avant on aprés le
Effekmmodul angeordnet werden. module d'effers DIST.
*2 Die Effekimodule EFF1 wnd EFF2 kénnen entweder in Reihe *2 Les modules d'effers EFF1 ot EFF2 peuvent étre raccordés en

(hintereinander) oder parallel angeschlossen werden. Wenn cin SFX-
Effeknyp fiir das EFF!-Effektmodul gewdhlt wurde, ist EFF2
automatisch ausgeschaltet.

Die Einstellungen des 3030 kdnnen im Gerit als
sogenannte Patch-Programme gespeichert und jederzeit
wieder abgerufen werden. Ein Patch-Programm kann bis
zu sieben Effektmodule umfassen. Zusidtzlich zu den
Parameterwerten enthilt cin Patch-Programm Angaben
zum Pegel. Einstellung des EXP/VOL-Pedals sowie zum
AnschluBprinzip von EFF| und EFF2. In der obigen
Abbildung deutet die gestrichelte Linie ein Patch-
Programm an.

Patch-Programme werden in zwei Gruppen unterteilt,
nimlich die USER-Gruppe, in der Patch-Programme vom
Benutzer nach Belieben erstellt, gedndert und gespeichert
werden konnen, und die PRESET-Gruppe. die ab Werk
vorgegeben ist. Jede Gruppe umfaBt 28 Programme. so
daB also insgesamt 56 Patch-Programme zur Verfiigung
stehen. Ein Patch-Programm kann durch einfaches
Driicken des FuBschalters am 3030 aufgerufen werden.

séquence cu en paralléle. De plus. si le wpe d'effer SFX a é1é
sélectionné pour le module d'effers EFF1. EFF2 ext automatiquement
désactivé.

Les réglages internes destinés au 3030 peuvent étre

sauvegardés en mémoire et rappelés de cette mémoire par
unités appelées "patches”. Les patches peuvent composer
sept modules d'effets au maximum : les réglages pour le
niveau de patch, les réglages pour la pédale EXP/VOL et
les méthodes pour connecter EFF1 et EFF2 peuvent étre
ajoutés aux réglages détaillés des éléments (parametres)
composant les modules d'effets correspondants. Dans le
diagramme ci-dessous, la partie comprise dans les lignes
en pointillés représente la section des patches.

La mémoire de patches du 3030 accepte deux sortes de
groupes, le groupe utilisateur (USER) qui est créé,
modifié et sauvegardé librement par l'utilisateur et le
groupe préréglé (PRESET). protégé contre I'écriture, qui
est défini en usine. Chaque groupe accepte 28 types de
patches, pour une mémorisation totale de 56 patches.
Vous pouvez appeler instantanément ces patches en
appuyant sur l'interrupteur au pied du panneau, lorsque
vous utilisez le 3030.

o e D LI I I I oI
| Patch-Programme :
! Patches |
i
|
'|COMP [ EQI/WAH f2 DIST = EQ2 i EFF1/SFX EFF2 f4 REVERB |,
I3 '
[}
| 1EQ1 10D1 EQ2 | | 1PEDALPITCH 1STEREO CHORUS| | 1HALL :
| 2PEDALWAH | | 20D2 2PITCH SHIFT 2 AUTO PAN 2 ROOM ,
| 3AUTOWAH | |3DISTi 3FLANGER 3MONO DLY 3PINGPONG DLY | |
| - 4DIST2 4 PHASE 4 PINGPONG DLY ,
| 5 BLUES OD 5 CHORUS \
| 6 FUZZ 6 SLOW ATTACK :
| 7LEAD 7STEP |
| 8 METAL 8 TREMOLO \
| 9METALLIC \
A T Rt
| 10 SUPER BENDER |
' 11 PITCH DLY ,
| 12 HPS \
| ZNA %10 - 12 SFX ,
I i |
I
N |




*1 El mddulo de efecto EQI/WAH pucide colocarse antes v después del
mdodulo de efecto DIST.

*2 Loy madulos de efecto EFFIy E£FF2 pueden conectarse en secuencia
o en paralelo. Asimismo, si ve selecciona el tipo de efecto SFX para
el médulo de etecto EFI]. se fuerza a desactivar el EFF2.

*1 Il modulo di efferto EQI/WAH pud essere collocate prima o dopo il

madulo di effetto DIST.

*2 | moduli di efferri EFF1 e EFF2 possone essere collegati in serie o in

parallelo. Inoltre, se il tipo di efferto SFX é stato selezionato per un
modulo di effetto EFF1, EFF2 viene disattivato forzatamente.

Los ajustes internos del 3030 pueden almacenarse en
memoria y recuperarse de memoria en unidades llamadas
"patches”. Los patches pueden componer un miximo de
siete médulos de efectos: los ajustes de cada nivel de
patch, ajustes del pedal EXP/VOL y métodos de conexion
de EFF1 y EFF2 pueden anadirse a los ajustes detallados
de los elementos (pardmetros) formando los médulos de
cfectos correspondientes. En el diagrama anterior, la parte
rodeada de la linea de puntos es la seccidn de patch.

El almacenamiento de los patches en cl 3030 acomoda
dos tipos de grupos, ¢l grupo USER que el usuario puede
crear, alterar y almacenar libremente, y el grupo PRESET
de s6lo lectura, definido en fabrica. Cada grupo soporta
28 tipos de patches, con capacidad de almacenar un total
de 56. Al usar el 3030 puede Ilamar dichos patches
instantdneamente presionando el conmutador de pie en el
panel.

Le impostazioni interne per il 3030 possono essere
memorizzate ¢ richiamate dalla memoria in unita

chiamate "patch”. | patch possono comporre fino ad un
massimo di sette moduli di effetti: le impostazioni relative
al livello del patch, le impostazioni relative al pedale
EXP/VOL e i metodi per il collegamento di EFF1 e EFF2
possono essere aggiunti alle impostazioni dettagliate degli
elementi (parametri) creando corrispondenti moduli di
effetti. Nella tabella sopra, la parte racchiusa nella linea
tratteggiata ¢ la sezione patch.

L.a memorizzazione riservata ai patch nel 3030 accomoda
due tipi di gruppi, il gruppo USER che pud essere
liberamente creato, modificalo e memorizzato dall'utente
¢ il gruppo PRESET, di sola lettura e stabilito in fabbrica.
Ciascun gruppo supporta 28 tipi di patch, per una
memorizzazione totale di 56. Quando si usa il 3030,
premendo Comando a Pedale sul pannello & possibile
richiamare questi patch istantaneamente.

| Patches ‘l
I | patch |
]
I

: COMP k4 EQI/WAH 5 DIST F=<EQ2 EFF1/SFX EFF2 REVERB i

- |
1
) 1EQ1 10Dt EQ2 | | 1PEDALPITCH 1 STEREO CHORUS | | 1 HALL :
| 2PEDALWAH | | 20D2 2 PITCH SHIFT 2 AUTO PAN 2 ROOM \
| 3AUTO WAH 30IST! 3 FLANGER 3 MONO DLY 3PINGPONG DLY | |
| 4DIST2 4 PHASE 4 PINGPONG DLY |
| 5 BLUES OD 5 CHORUS ,
: 6 FUZZ 6 SLOW ATTACK ,
' 7 LEAD 7 STEP ,
| 8 METAL 8 TREMOLO ,
I 9 METALLIC \
G T I
i 10 SUPER BENDER :
I 11 PITCH DLY \
| 12 HPS ,
| INR 10~ 12 SFX \
! 1
! I
N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o

LR
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Die Parameter, aus denen ein Patch-Programm besteht,
konnen variiert und in der USER-Gruppe gespeichert
werden. Im 3030 werden Patch-Programme in
Vierergruppen aufgerufen und mit dem FufBlschalter
gewihlt. Eine solche Vierergruppe von Palch-
Programmen wird als "Speicherbank” bezeichnet. Die
USER-Gruppe und die PRESET-Gruppe haben je sicben
Speicherbinke, welche von 0 bis 6 numeriert sind. Um
ein Patch-Programm zu verwenden, miissen Sie zuerst die
Speicherbanknummer und dann das gewiinschte
Programm wihlen.

Die Funktionszustinde des 3030 konnen in verschicdene
Betriebsarten unterteilt werden, die unten aufgefiihrt sind.

* Play-Betriebsart
Dient zum Wéhlen und Verwenden von Patch-
Programmen und Einstellungen wihrend einer
Darbietung.
In dieser Betriecbsart kdnnen Patch-Programme gewihlt
und wiedergegeben werden. Sic konnen einen Effekt auch
voriibergehend abschalten und die Stimmfunktion
verwenden.

» Editier-Betriebsart (manuelle Betriebsart)
Dient zum Andern von Effektparametern und
zum Ein- und Ausschalten von einzelnen
Effektmodulen.
In dieser Betriebsart kénnen dic Parameter fur die
einzelnen Patch-Programme veridndert werden. Auflerdem
kann die Betriebsart auch zum manuellen Ein- und
Ausschalten von Effektmodulen mit dem BANK-
FuBschalter und den FuBschaltern 1 — 4 wihrend einer
Darbietung dienen.

Spezielle Betriebsart
Dient zum Riicksetzen des 3030 auf die
Werksvoreinstellungen.

Francais

Et, les paramétres comprenant les patches peuvent étre
réglés et sauvegardés dans le groupe utilisateur. Sur le
3030, les patches sont appelés par jeux de quatre et les
patches peuvent étre modifiés avec I'interrupteur au pied.
Ces jeux de quatre patches sont appelés des "banques”. Le
groupe utilisateur comme le groupe préréglé comprennent
chacun des banques numérotées de 0 a 6. Pour
sélectionner un patch, appelez d'abord le numéro de
banque approprié, puis sélectionnez alors le patch désiré.

Les applications du 3030 peuvent se diviser en catégories
de fonctions majeures selon leur objet. Ces fonctions sont

appelées "modes”. Le 3030 accepte les modes suivants :

Le mode Play

Pour jouer en sélectionnant un patch (réglage) et
en utilisant un effet.

Dans ce mode. vous jouez en sélectionnant un patch et en
utilisant un effet. Vous pouvez désactiver provisoirement
le son de I'effet et utiliser la tonction d'accord dans ce
mode.

Le mode Edit (Manual)

Pour modifier les paramétres sonores d'effets et
pour activer/désactiver les modules d'effets.
Dans ce mode. vous pouvez éditer les paramétres du
module d'effets compris dans le patch actuellement
sélectionné. De méme, ce mode peut étre utilisé en mode
manuel pour activer/désactiver les modules d'effets
pendant une exécution, avec l'interrupteur au pied BANK
du panneau avant et les interrupteurs au pied 1 a 4,

Le mode spécial
11 s'agit d'une fonction spéciale pour revenir aux réglages
d'origine (d'usine).

12



Asimismo, pueden ajustarsc los pardmetros que
comprenden los patches y almacenarse en el grupo
USER. En ¢l 3030, los patches se invocan en grupos de
cuatro y pueden cambiarse usando el conmutador de pie.
Estos grupos de cuatro patches se llaman "bancos”.
Ambos grupos, USER y PRESET tienen bancos
numerados de 0 a 6. Para seleccionar un patch, primero
cambie al nimero de banco apropiado y luego scleccione
el patch deseado.

El funcionamiento del 3030 puede dividirse en categorias
de funciones principales dependiendo del propdsito.
Dichas funciones de conocen como "modos”. El 3030
soporta los tipos de modo siguientes:

Modo de reproduccion

Para funcionamiento seleccionando un patch
(ajuste) y usando un efecto

En este modo Ud. ejecuta seleccionando un patch y
usando un efecto. Puede desactivar el efecto
temporalmente y usar la funcion en dicho modo.

Modo de edicion (manual)

Para alterar los parametros sonoros y para
activar y desactivar los modulos individuales de
efectos.

En cste modo, puede editar los parametros del médulo de
efecto incorporado en el palch corrientemente
scleccionado. Igualmente. este modo puede usarse como
modo Manual para activar y desactivar mddulos de efecto
durante la cjecucion usando el conmutador de pie BANK
del panel y los Conmutadores de Pie | — 4.

Modo especial
Es una funcidn especial para volver el 3030 a sus valores
iniciales de fibrica.

Inoltre. i parametri comprendenti i patch possono essere
regolati e memorizzat nel gruppo USER. Nel 3030, i
patch vengono applicati in gruppi di quattro e i patch
possono essere cambiati utilizzando il Comando a Pedale.
Questi gruppi di quattro patch sono chiamati "banks”,
banchi. Ciascun gruppo USER e PRESET ha banchi
numerati da O a 6. Per selezionare un patch, attivare prima
il numuro di banco appropriato, dopodiché selezionare il
patch desiderato.

I funzionamenti del 3030 possono essere suddivisi in

categorie di funzioni principali a seconda del loro scopo.
Queste funzioni sono chiamate "modi”. 11 3030 supporta i
seguenti tipi di modi:

Modo Play

In caso di esecuzione mediante selezione di un
patch (impostazione) e uso di un effetto

In questo modo., I'esecuzione avviene mediante la
selezione di un patch e l'uso di un elfetto. E possibile
disattivare temporancamente il suono di effetto e usare la

funzione di accordatura in questo modo.

¢ Modo Edit (Manuale)

Per modificare i parametri del suono di effetto e
per attivare e disattivare i singoli moduli di effetti
In questo modo, ¢ possibile modificare i parametri del
modulo di effetto incorporati nel patch correntemente
selezionato. Inoltre, questo modo pud essere usalo come
modo Manual per attivazione ¢ disattivazione dei moduli
di effetti durante l'esecuzione usando il comando a pedale
BANK e i Comandi a Pedale | - 4 del pannello frontale.

Modo Special
Questa e una funzione speciale per riportare il 3030 alle
sue impostazioni originali di fabbrica.
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HOREN SIE SICH EINIGE PATCH-
PROGRAMME AN (PLAY-BETRIEBSART)

Die Play-Betriebsart dient zum Wihlen und Spielen von
Patch-Programmen. Wenn der 3030 in Betrieb genommen
wird, ist automatisch diese Betriebsart aktiviert und die

Speicherbank 0, Patch-Programm Nummer | der USER-
Gruppe ist gewihlt.

In der Play-Betriebsart werden auf dem Gerit die
tolgenden Informationen angezeigt:

Francais ;

ECOUTONS CERTAINS PATCHES
(FONCTIONNEMENT DU MODE PLAY)

Le mode Play sert a sélectionner un patch et a le
reproduire. A la mise sous tension du 3030, le mode play
est automatiquement activé et le patch numéro 1 de la
banque 0 du groupe utilisateur peut étre sélectionné.

Dans le mode Play, les diodes d'affichage indiquent les

informations suivantes :

M@ ®

I ae |

Il

(3)

(1) Gruppe
Die gegenwirtig gewihlte Gruppe wird auf dem GROUP-
Feld des Displays angezeigt.

(2) Speicherbank-Nummer
Die gegenwiirtig gewiihlte Speicherbank-Nummer wird
auf dem BANK-Feld des Displays angezeigt.

(3) Patch-Programm-Nummer
Die LEDs der FuBschalter | — 4 zeigen die gegenwirtig
gewihlte Patch-Programm-Nummer an.

{4) Effektmodul ein/aus
Die Modul-Cursor-LEDs leuchten fiir das Effektmodul,
das im gegenwirtig gewihlten Patch-Programm aktiviert
ist.

(5) EXP/VOL-Pedal-Funktion
Die Parameter-Cursor-LEDs 4 und 5 zeigen die Funktion
an, welche dem EXP/VOL-Pedal im gegenwirtig
gewihlten Patch-Programm zugewiesen ist.

(1) Groupe
Le type de groupe actuellement sélectionné est indiqué
dans la colonne GROUP de I'affichage.

(2) Numéro de banque
Le numéro de banque actuellement sélectionné est
indiqué dans la colonne BANK de I'affichage.

(3) Numéro de patch
La diode de I'interrupteur au pied (1 & 4) correspondant au
numéro de patch actuellement sélectionné s'allume.

(4) Activation/désactivation de module d'effets
La diode de curseur de module de panneau s'allume pour
chaque module d' effets qui est activé dans le patch
actuellement sélectionné.

(5) Fonction de pédale EXP/VOL
Les diodes 4 et 5 de curseur de paramétres indiquent la
fonction affectée a la pédale EXP/VOL pour le patch
actuellement sélectionné.
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ESCUCHA DE ALGUNOS PATCHES
(OPERACION DE MODO DE REPRODUCCION)

El modo de Reproduccion es para seleccionar un patch y
tocar. Cuando enciende el 3030, éste se activa
automiticamente en modo de Reproduccidn, y se
selecciona el Patch Nidmero |, Banco 0 de grupo USER.

En el modo de Reproduccion, los LEDs del visualizador
de panel muestran la informacién siguiente:

ASCOLTIAMO ALCUNI PATCH
(FUNZIONAMENTO NEL MODO PLAY)

[l modo Play serve a selezionare e riprodurre un patch.
Quando si da alimentazione al 3030, esso

automaticamente si attiva nel modo Play e pud essere
selezionato il Banco 0 del gruppo USER, Numero di
Patch 1.

Nel modo Play, i LED del display sul pannello mostrano
le seguenti informazioni:

(1)(2) (5)

4)

Tree

Tyem Tree  Fuce Sevgn

OmHTay CoptWTime  Tame

Praet uoss |

hewTe ResTfne PreDLTEE | SetPwe |

||
i

O 8 BB
=5 B B | E

3)

(1) Grupo
El tipo de grupo corrientemente seleccionado es indicado
en la columna GROUP del visualizador.

(2) Numero de Banco
El nimero de banco corrientemente seleccionado es
indicado en la columna BANK del visualizador.

(3) Numero de Patch
Se enciende ¢l LED del Conmutador de Pie (1 - 4)
correspondiente al nimero de patch corrientemente
seleccionado.

(4) Moédulo de Efecto ON/OFF
El LED de cursor de modulo de panel se ilumina para
indicar el mddulo de efecto que estd activado en el patch
corrientemente seleccionado.

(5) Funcion de Pedal EXP/VOL
Los LEDs 4 y 5 de cursor de pardmetro indican la funcién
asignada al pedal EXP/VOL para el patch corrientemente
seleccionado.

(1) Gruppo
11 tipo di gruppo correntemente selezionato viene indicato
nella colonna GROUP del display.

(2) Numero di Banco
Il numero di banco correntemente selezionato viene
indicato nella colonna BANK del display.

(3) Numero di Patch
I LED si illuminano per il Comando a Pedale (1 - 4) che
corrisponde al numero di patch correntemente
selezionato.

(4) Attivazione e disattivazione del Modulo Effetto
I LED cursori dei moduli sul pannello si illuminano nei
caso del modulo di effetto che & attivato nel patch
correntemente selezionato.

(5) Funzione Pedale EXP/VOL
I LED dei cursori dei parametri 4 ¢ 5 indicano la funzione
assegnata al pedale EXP/VOL relativamente al patch
correntemente sclezionato.
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In der Play-Betriebsart kdnnen Sie ein Patch-Programm
aus den 56 verfiigbaren (28 in der PRESET-Gruppe und
28 in der USER-Gruppe) wiihlen.

.Driicken Sie die GROUP-Taste, um die Gruppe

zu wahlen.

aRour

Beim Wihlen eines Patch-Programms missen Sie
zuerst die Gruppe festlegen, aus der Sie das
Patch-Programm wéhlen wollen. Mit jedem Druck
auf die GROUP-Taste wird zwischen den
folgenden drei Mdglichkeiten weitergeschalitet:

® U (USER) -ueiirenenns Nur Patch-Programme aus
der USER-Gruppe kénnen
verwendet werden.

® P (PRESET) weeuemeeurer Nur Patch-Programme aus
der PRESET-Gruppe kénnen
verwendet werden.

» U. oder P. (BOTH).. Patch-Programme aus der
USER- und der PRESET-
Gruppe kénnen verwendet
werden.

USER PHESET BOTH

U —[Pl—IF.

GROUP GROUP

2.Wihlen Sie eine Speicherbank durch

Betitigen des BANK-FuBschalters.

]
BANK

—

FANY
)

;
/
P

Mit jedem Druck auf den Schalter wird zur
nachsthoheren Speicherbank-Nummer
weitergeschaltet. (Die Speicherbank-Nummer
blinkt.)

GROUP=PRESET

GROUP=USER

+U0- UBh

GROUP=BOTH

AP0)-{PE)-»[Ud--UB;

Francais

Dans le mode Play, vous pouvez jouer en choisissant un
patch parmi les 56 proposés (28 patches dans le groupe
PRESET. plus 28 patches dans le groupe USER) en
mémoire.

1.Pour sélectionner le groupe, appuyez sur le

bouton GROUP.

G-

GROUP

Au moment de choisir un patch, décidez d'abord
quel groupe de patches vous voulez utiliser.
Chaque fois que vous appuyez sur le bouton
GROUP, la colonne GROUP indique I'un des trois
types suivants, dans l'ordre.

* U (USER) «reeeenneeee. Seuls les patches du groupe
USER sont disponibles.

*P (PRESET)........... Seuls les patches du groupe
PRESET sont disponibles.

*U ou P (les deux).. Les patches des groupes
USER et PRESET sont
disponibles.

USER PRESET BOTH

Ul— Pl—1F)
C G

GROUP QaroupP

2.Sélection d'une banque en appuyant sur

l'interrupteur au pied BANK.

o]
BANK

Chaque fois que vous appuyez dessus, vous
passez au numéro de banque suivant par ordre
croissant. (Le numéro de banque clignote).

GROUP=PRESET

POl [P

GROUP=USER
U0 ~{U6;
GROUP=BOTH

~P0-{PG -[U0)-[UBh
Dans ce status, le patch ne change pas encore.

W6



En modo de Reproduccion, puede tocar eligiendo unos de Nel modo Play, & possibile suonare scegliendo uno dei
los patches de entre los 56 tipos (28 tipos de patches en el patch fra i 56 tipi in memoria (28 tipi di patch nel gruppo
grupo PRESET mds 28 tipos de patches en el grupo PRESET pil 28 tipi di patch nel gruppo USER).

USER) en memoria.
1.Premere il tasto GROUP per selezionare il

1.Pulse la tecla GROUP para seleccionar el gruppo.
grupo.

c
= amour

o Quando si sceglie un patch, decidere prima quale
Cuando elija un patch, decida primero qué grupo gruppo dei patch si desidera usare. Ogni volta che
de patches desea usar. Cada vez que pulsa la si preme il tasto GROUP, la colonna GROUP
tecla GROUP, la columna GROUP indica uno de indica uno dei seguenti tre tipi, nell'ordine.

los tres tipos siguientes, por orden.
* U (USER)-wewrmmee Si possono usare solo i

¢ U (USER)-wwsmeumenne. Pueden usarse sélo patches patch del gruppo USER.
del grupo USER. P (PRESET)-ccenmeme Si possono usare solo i
*P (PRESET) o - Pueden usarse sélo patches patch del gruppo PRESET.
del grupo PRESET. *U. o P. (BOTH)-wcene Si possono usare i patch di
+U o P (BOTH) -.--... Pueden usarse patches de entrambi, USER e PRESET.
ambos grupos USER vy
PRESET. UsER PRESET  BOTH

‘e

USER PRESET BOTH
@ @ 2.Selezionare un banco appoggiando il piede
sul comando a pedale BANK.

GROUP GROUP

2.Seleccione un banco pisando el conmutador o
de pie BANK. BANK

3

=
*e
-
=
=3

O
BANK

—

Ogni volta che si appoggia il piede, si cambia sul
successivo numero di banco pilu alto. (Il numero di
Cada vez que pisa, pasa al nimero banco lampeggia.)
inmediatamente superior (El nimero de banco

destella). GROUP=PRESET

GROUP-PRESET PO-->P& -

> GROUP=USER
E;'lZJPD:USERIEE m’mh

s +P0]~{P5) ~[U0} B},

oiP0-~(P6]~[UD)--{U6h

In questa condizione, il patch non viene uncora
cambiato.

!_u En este estado, el patch no cambiard todavia.

w17



@ In diesem Zustand ist das Patch-Programm noch 3.Appuyez sur I'interrupteur au pied (1 - 4) pour
nichi gewdahli sélectionner un patch.

3. Betédtigen Sie einen der FuBschalter 1 - 4, um

. N 40 —> 4@
ein Patch-Programm zu wéhlen.

40 —m>» 4@

.,

La diode de l'interrupteur au pied sur lequel vous
appuyez clignote, vous avertissant qu'un patch a
été sélectionné. De plus, le numéro de banque
Die LED des betatigten FuBschaiters leuchtet auf, indiqué ne clignote plus et reste allumé
wodurch angezeigt wird, daB das Patch-Programm constamment.
nun gewahit ist. Die angezeigte Speicherbank-

P

Nummer hért auf zu blinken und leuchtet konstant.
{Per—[PE »
Ici, essayez de commuter les patches pendant que

IDEE ; .
vous jouez pour voir quels types de patches sont
Versuchen Sie nun, verschiedene Patch-Programme sauvegardés dans la mémoire du 3030.
@ zu wiihlen, wahrend Sie Thr Instrument spielen. Dies
wird Ihnen einen Eindruck vermitteln, welche Arten
von Patch-Programmen im 3030 gespeichert sind.

Dans le mode Play, quels que soient les patches
sélectionnables, la sortie de volume final au 3030 est

commandée sur le volume principal (Master Volume).

In der Play-Betriebsart konnen Sie unabhingig vom

gewihlten Patch-Programm den Gesamt-Ausgangspegel

. 1.Appuyez sur les boutons VALUE + ou
des 3030 einstellen.

2
g
2
(7]
=
=
7]
ez}
A
3
i

VALUE -.
1.Driicken Sie entweder die VALUE + oder Qj@
VALUE - Taste. e
” @ L'affichage indique la valeur actuelle (0 — 50) du
—+wm volume principal.
Das Display zeigt den gegenwéartigen Wert (0 — 50)
des Master-Pegels an.
2.Pendant que la valeur est affichée, continuez

a appuyer sur les boutons VALUE +/- pour

. . " . ajuster le menu au meilleur niveau.
2.Wahrend der Wert zu sehen ist, driicken Sie

die VALUE +/ — Tasten, um den Pege! wie L
gewiinscht einzustelien. O vawe
Naat 40| — 4 ||
_ VALUE

[L{Ul —_) IL’ ’ | » Le réglage de volume principal fonctionne pour
&

tous les patches a la fois. La sauvegarde ne peut
s'effectuer individuellement pour les parches.

» Si vous voulez changer le volume pour des patches
spécifiques, réglez le niveau de patch dans le
mode Edit. Pour les déiails, voir page 62.

» Pour augmenter la valeur rapidement, maintenez

Programme dndern wollen, stellen Sie in der le bouton VALUE + enfoncé tout en appuyant sur

Editier-Betriebsart den jeweiligen Paich- le bouton VALUE —. Pour diminuer la valeur

Programm-Pegel ein. Einzelheiten hierzu finden rapidement, maintenez le bouton VALUE -
Sie auf Seite 62. enfoncé tout en appuyant sur le bouton VALUE +.

» Die Master-Pegel-Einstellung ist fiir alle Parch-
Programme giiltig. Eine separate Speicherung fiir
einzelne Programme ist nicht moglich.

s Wenn Sie den Pegel fiir einzelne Patch-

B8



3.Pise el Conmutador de Pie (1 —4) para
seleccionar un patch.

40 —>» 4@

El LED se enciende por el conmutador de pie que
pise, para informarle de que un patch ha sido
seleccionado. Asimismo, el numero de banco
indicado pasa de parpadear a estar
constantemente encendido.

TP&f—>[PE]

Aqui intente conmutar patches mientras toca su
instrumento, v descubra qué tipos de parches estdn
almucenados en el 3030.

SUGHMNOA

En modo de Reproduccidn, independientemente de los

patches seleccionables, la salida de volumen final del
3030 puede ser controlada por el Volumen Maestro.

1.Pulse la tecla VALUE + o VALUE -.

P
O VALUE

El visualizador indicara el valor corriente (0 — 50)
del Volumen Maestro.

40

2.Mientras se visualiza el valor continue
pulsando las teclas VALUE + / — para ajustar
el volumen al nivel éptimo.

C
O_ VALUE

40| —H 1]

(T El ajuste del Volumen Maestro funciona en comin
para todos los patches. No puede almacenarse

para patches separados.

o Si quiere cambiar el volumen para patches
especificos, ajuste el nivel de patch en el modo de
Edicién. Para detalles, vea la pdgina 63.

e Para incrementar el valor rdpidamente. mantenga
presionada la teclu VALUE- mientras presiona lu
tecla VALUE+.

3. Appoggiare il piede sul Comando a Pedale (1
— 4) per selezionare un patch.

40 —> 4®

)

Il LED si illumina per il comando a pedale su cui si

& appoggiato il piede, ad indicare che & stato
selezionato un patch. Inoltre, il numero di banco
indicato cambia da lampeggiante a display ad
illuminazione fissa.

P5— P8

- Qui, provare a cambiare i patch mentre si sta
effeitivamente suonando lo strumento e scoprire

quali sono i tipi di patch memorizzati nel 3030.

Nel modo Play, a prescindere dai patch selezionabili, il
volume finale erogato dal 3030 pud essere controllato
mediante i} Volume Principale.

1.Premere il tasto VALUE + o quello VALUE —.

el
O_ VALUE

Il display indichera il valore corrente (0 — 50) del

Volume Principale.
HO|

2.Mentre il valore viene visualizzato, continuare
a premere i tasti VALUE +/ - cosi da regolare
il livello del volume sul livello ottimale.

Neel
O_ VALUE

0] — 4 1]

accomunando tutti i patch. La memorizzazione
non puo essere effettuata per singoli patch.

* Se si desidera cambiare il volume per gli specifici
paich, regolare il livello del patch nel modo Edit.
Per le informazioni dettagliate, vedere a pagina
63.

o Per aumentare rapidamente il valore, mantenere
premuto il tasto VALUE + tenendo premuto il
tasto VALUE —. Per diminuire rapidamente il
valore, mantenere premuto il tasto VALUE —
tenendo premuto il tasto VALUE +.

-~ s L'impostazione del Volume Principale é operativa
Gl Tl
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» Um den Wert schnell zu erhohen, halten Sie die
VALUE + Taste gedriickt und driicken Sie
zusdtzlich die VALUE — Tuste. Um den Wert
schnell zu verringern, halten Sie die VALUE -
Taste gedriickt und driicken Sie zusdtzlich die
VALUE + Taste.

%& W0
SN
2)

Der Master-Pegel-Parameter gilt fiir alle Patch-
Programme. Die Einstellung wird beibehalten,
@ auch wenn ein anderes Patch-Programm gewdhit
wird. Beim Ausschalten geht die neue Einstellung
Jedoch verloren, wenn sie nicht vorher gespeichert
wird.

Um die Master-Pegel-Einstellung zu speichern,
wihlen Sie eines der Patch-Programme in der
USER-Gruppe und speichern Sie es. (Hinweise
zum Speichern finden Sie auf Seite 40.)

Alle Effekie im 3030 kdnnen zeitweilig abgeschaltet
werden (Bypass-Zustand). In diesem Zustand ist nur der
urspriingliche Klang des Instruments zu horen. Dies ist
zum Beispiel niitzlich, um schnell die Wirkung eines
Effekts zu tiberpriifen.

1.Betatigen Sie kurz den FuBschalter fiir die
gegenwartig gewéhlte Patch-Programm-
Nummer (den FuBschalter, dessen LED
leuchtet).

a® £

> Schalter nur kurz antippen

o

Wenn Sie den Fuf3schalter betatigen und innerhalb
einer Sekunde loslassen, geht der 3030 in den
Bypass-Zustand. Die | FD) fir das gegenwartig
gewahlte Patch-Programm blinkt, und die Tuner-
LED leuchtet auf. Das Display zeigt den Bypass-
Zustand mit " 5 P" an und wechselt dann auf "-- ",

bA—[_]

2.Um den Bypass-Zustand zu beenden, tippen
Sie den FuBschalter nochmais an oder wahlen
Sie ein anderes Patch-Programm.

Francais

+

)

e Ce parameétre de volume principal est valide pour
tous les patches. La valeur est maintenue méme

quand le patch est commuté. Cependant. si cette
valeur n'est pas sauvegardée juste avant la mise
hors tension, a la mise sous tension suivante, la
valeur conservée sera celle en vigueur avec cet
ajustement.

* Pour sauvegarder la valeur, sélectionnez l'un des
patches du groupe USER puis sauvegardez. (Pour
lu procédure de sauvegarde, voir page 40).

Vous pouvez désactiver provisoirement le mode d'effets
du 3030 (opération que l'on appelle "dérivation”
("bypass")) pour ne contrbler que le son direct de
l'instrument. C'est une fonction pratique pour vérifier la
maniere dont les effets fonctionnent.

1. Appuyez sur l'interrupteur au pied du numéro

de patch actuellement sélectionné

(I'interrupteur au pied dont |a diode est

allumée) et retirez votre pied immédiatement.
ae ¥

» Retirez votre pied immédiatement

Quand vous appuyez légérement sur l'interrupteur
au pied puis retirez votre pied en l'espace d'une
seconde, le 3030 entre en mode dérivation. La
diode du patch sélectionné clignote et la diode du
tuner s'allume. De plus, I'affichage indique le mode
dérivation avec les lettres "ppP", avant de passer a

bP— ]

2.Pour quitter ce mode, appuyez a nouveau

légérement sur I'interrupteur au pied et retirez
votre pied ou sélectionnez un autre patch.

m20
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e Este pardmetro de Volumen Maestro es vilido
@ para todos los patches. El valor se mantiene
incluso al cambiar el patch. No obstante, si el
valor no se almacena antes de apagar la unidad,
el valor, la siguiente vez que se encienda, serd el
mismo que antes de efectuar el ajuste.

* Para almacenar el valor, seleccione uno de los
patches de grupo USER, y luego almacénelo
{Para el procedimiento de almacenamiento vea la
pdgina 41).

Puede desactivar el modo de Efecto del 3030
temporalmente (se llama “paso") y escuchar el sonido
directo del instrumento. Esta funcién es dtil para
comprobar ¢c6mo funcionan los efectos.

Pise el conmutador de pie para el patch
corrientemente seleccionado (el conmutador
de pie cuyo LED esta encendido) y quite el pie
enseguida.

Si pisa ligeramente el conmutador de pie y luego
levanta el pie en menos de un segundo, el 3030
entrard en modo de Paso. El LED del patch
corrientemente seleccionado destellard, y el LED
del afinador se encendera. Asimismo, el
visualizador indicaré el estado de Paso con "ppP"y
luego pasaraa "--".

6P —>[__]

2.Para salir de este estado, pise ligeramente y
libere el pie del conmutador de pie de nuevo,
o seleccione otro patch.

@

! * Questo parametro Volume Principale é valido per

tutti i patch. Il valore viene mantenuto uniforme
quando il patch viene cambiato. Turtavia, se il
valore non viene memorizzato prima dello
spegnimento, alla riaccensione il valore sara lo
stesso di prima della regolazione.

* Per memorizzare il valore, selezionare uno dei
parch del gruppo USER, dopodiché memorizzarlo.
(Per quanto riguarda la procedura di
memorizzazione, vedere a pagina 41.;

E possibile disattivare temporaneamente il modo Effetto
del 3030 (questo viene chiamato "bypass") e controllare il

suono diretto dello strumento. Questa & una funzione
molto utile per controllare come stanno funzionando gli
effetti.

1.Appogagiare il piede sul comando a pedale

relativo al numero di patch correntemente
selezionato (il comando a Pedale il cui LED &
illuminato) e rilasciare subito il piede.

4@

Se si appoggia leggermente il piede sul comando a
pedale e lo si rilascia entro un secondo, il 3030
entra nella condizione di Bypass. Il LED relativo al
patch correntemente selezionato lampeggia e |l
LED dell'accordatore si illumina. Inoltre, il display
indica la condizione di Bypass con "pp",
dopodiché cambia su "--".

bA—[ ]

2.Per abbandonare questa condizione,

appoggiare leggermente il piede e quindi
rilasciarlo dal comando a pedale, oppure
selezionare un altro patch.

m21
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Der 3030 geht zur Ublichen Play-Betriebsart
zuriick.

Die Mute-Funktion dient dazu, den Klang voriibergehend
ganz abzuschalten.

1.Betétigen Sie den FuBschalter, dessen LED

gegenwirtig leuchtet, und haiten Sie den
Schalter fiir eine kurze Weile gedruckt.

Sl

as B
e Schalter tiir mehr als
eine Sekunde driicken
" }\

Wenn der FuBschalter, dessen LED leuchtet, fur
mehr als eine Sekunde gedrickt wird, werden
sowohl der Effektklang als auch das direkte Signal
abgeschaltet (Stummschaltung). Die LED des
gegenwartig gewahlten Patch-Programms blinkt,
und die Tuner-LED leuchtet auf. Das Display zeigt
den Stummschaltzustand mit “&" an und

wechselt dann auf "--".

6P —NE|—[_ ]

2.Um den Stummschaltzustand zu beenden,
tippen Sie den FuBschalter nochmals an oder
wiahlen Sie ein anderes Patch-Programm.

Ll

Der 3030 geht zur Gblichen Play-Betriebsart
zurtick.

Le 3030 revient au mode Play normal.

La fonction de coupure du son désactive provisoirement
la sortie.

1.Appuyez sur l'interrupteur au pied dont la

diode est allumée et laissez votre pied dessus
pendant un petit moment, puis retirez-le.

a® s

A\ 4

| Gardez votre pied
plus d'une seconde

Quand vous appuyez sur l'interrupteur au pied
pendant plus d'une seconde, le son de I'effet
comme le son direct sont coupés (rendus muets).
La diode du patch actuellement sélectionné
clignote et la diode du tuner s'allume. De plus,
I'affichage indique le mode coupure du son avec
les lettres " Nk *, avant de passera"--".

bA—NE] =[]

2.Pour quitter ce mode, appuyez a nouveau sur

I'interrupteur au pied ou sélectionnez un autre
patch.

AL I,‘c

———\

/3
)
XY

/

Le 3030 revient au mode Play normal.
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El 3030 retornard al modo normal de
Reproduccion.

S,

‘_——u‘i
—

Il 3030 ritorna sul modo Play abituale.

La funcion de silenciamiento desactiva temporalmente la
salida.

1.Pise el LED del conmutador de pie
corrientemente encendido y mantenga el pie
presionado en el conmutador un momento y
luego libérelo.

4%
Mantenga el pie durante mas
-4l de un segundo
LS

Si pisa durante mas de un segundo en el
conmutador de pie cuyo LED esta encendido,
ambos, el sonido de efecto y el sonido directo
seran silenciados. El LED del patch corrientemente
seleccionado destellard, y el LED del afinador se
encenderd. Asimismo, el visualizador indicara el
estado Mute (Silenciamiento) con "Mt ", y luego
pasaraa"--".

6P — NE]—[__]

2.Para salir de este estado, pise el conmutador
de pie de nuevo, o seleccione otro patch.

e
&8:

s

El 3030 retornard al modo de Reproduccion
normal.

L

La lunzione di sordina disattiva temporaneamente l'uscita.

1. Appoggiare il piede sul comando a pedale il
cui LED é correntemente illuminato,
mantenere il piede appoggiato sul pedale per
un momento, dopodiché rilasciarlo.

4@ L3
—_ Tenere il piede appoggiato
per pitt di un secondo
7 /
! % o

Se si & tenuto il piede appoggiato sul comando a
pedale, il cui LED é illuminato, per piu di un
secondo, entrambi suono di effetto e suono diretto
vengono silenziati (sordina). Il LED relativo al
patch correntemente selezionato lampeggia e |l
LED dell'accordatore si illumina. Inoltre, il display
indica la condizione di Sordina con "Mt ",
dopodiché cambia su " --".

bP— Nt —[__|

2.Per rilasciare questa condizione, riappoggiare
il piede sul comando a pedale, oppure
selezionare un altro patch.

Shr

/%

2

I 3030 ritorna sul modo Play abituale.
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Francais

Der 3030 besitzt eine eingebaute chromatische
Stimmfunktion. Diese Funktion wird automatisch
aktiviert, wenn sich der 3030 im Bypass-Zustand oder
Stummschaltzustand befindet.

1.Tippen Sie den FuBschalter kurz an, dessen
LED gegenwirtig im Display fir FuBschaiter 1
-4 leuchtet.

o M,
a# g
o 1 nur kurz antippen
>
-

Der 3030 geht in den Bypass-Zustand und Sie
kénnen nun die Tuner-Funktion verwenden. Das
Display zeigt "ppP", und die Tuner-LEDs leuchten

auf.

Die Tuner-Funktion kann auch verwendet werden,

,@ wenn der 3030 im Stummschaltzustand ist. Dies ist
geeignet zum Stimmen auf der Biihne, wenn das
Signal nicht gehirt werden soll.

2,.Zupfen Sie eine freie Saite der Gitarre an.

Das Display zeigt die Note, die der gespielten am
nachsten liegt. Stimmen Sie die Gitarre auf die
gewlnschte Tonhéhe.

C=c F=F A=R
C'=(0  F=FO A=RO
D=d G=[, B=p
D=0 G'=(,0

E<E

Verwenden Sie zum Stimmen eines Elekirobasses
@ den Oktaven-Oberton.
3.Wenn das Display die gewiinschte Note zeigt,
stimmen Sie weiter ab, bis die runden LEDs
direkt Gber der Tuner-LED (die Modul-Cursor-
LEDs von EFF1) aufleuchten.

Wenn die Tuner-Funktion eingeschaitet ist,
arbeiten die Modul-Cursor-LEDs als Anzeigen flr
das Stimmen. Wenn die Tonhéhe genau stimmt,
leuchtet die mittlere LED (die EFF1-Modul-LED)
auf.

Le 3030 est doté d'une fonction autotuner chromatique.
Cette fonction peut étre utilisée automatiquement dans les
modes dérivation ou coupure du son.

1.Appuyez légérement sur l'interrupteur au pied
dont la diode est actuellement allumée sur
|'affichage des interrupteurs au pied 1 a 4 et
retirez votre pied immédiatement.

Retirez votre pied immédiatement
>
J&" )

Le 3030 entre dans le status de dérivation et vous
pouvez utiliser la fonction autotuner. L'affichage
indique " pP" et la diode du tuner s'allume.

La fonction autotuner peut étre utilisée quand le

3030 est dans le status de coupure du son (Mute).
C'est une fonction pratique pour accorder sur scéne
lorsque vous ne souhaitez pas sortir de son.

2.Pincez une corde relachée.

L'affichage indique la tonalité la plus proche du son
actuel. Accordez la guitare jusqu'a ce qu'il
corresponde au son désiré.

c=C F=F A=A
c'=(o F'=FO A'=AO
p=d G=[ B=h
p=d® =0

@ Pour accorder une basse, utilisez les harmoniques
D avec une tonalité d'une octave plus haut.

3.Lorsque l'affichage indique la tonalité désirée,
affinez le réglage jusqu'a ce que la diode
ronde située immédiatement au-dessus de la
diode de tuner (diode de curseur du module
EFF1) s'allume.

Quand la fonction de tuner est activée, la diode de
curseur de module fonctionne comme un
compteur, mesurant la précision de I'accord. Si le
ton correspond précisément, la diode du milieu (la
diode de curseur du module EFF1) s'allume.
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El 3030 soporta funcién de autoafinamiento cromitico.
Esta funcién puede usarse automdticamente en estado de
Paso o Silenciamiento.

1.Pise ligeramente el conmutador de pie cuyo
LED esté corrientemente encendido en el
visualizador de los Conmutadores de Pie 1 — 4
y levante el pie enseguida.

4@ 4o
‘ > Quite el pie enseguida
7 i —

El 3030 pasara a estado de Paso y podra usar la
funcion de autoafinamiento. El visualizador
indicara "ppP" y el LED de afinamiento se
encendera.

o

el 3030 estd en estado de Silenciamiento. Es il
para afinar en escena cuando no quiere provocar
ruido.

La funcicon de autodfinamiento puede usarse cuando
iwomuu J 4 P ‘

2.Seleccione una cuerda

El visualizador muestra el tono mas cercano al
actual. Afine la guitarra hasta que se ajuste al tono
deseado.

c=C =F A=R
c=(0 F'=FO a’-AO
p=d G=[] B=h
p'=g@ G'=[0

B=E

mds alta.

Para afinar un bajo, use armonict con umd ocldva
!m : N

3.Cuando el visualizador muestra el tono
deseado, ajuste mas hasta que el LED
redondo inmediatamente sobre el LED de
afinamiento (LED de cursor de médulo de
EFF1) se enciendan.

Cuando la funcion de afinamiento esta activada, el
LED cursor de modulo funciona como indicador,
indicando la precisiéon del afinamiento. Si et tono
es adecuado, el LED medio (LED de mdédulo

11 3030 supporta una funzione di accordatura cromatica

automatica. Questa funzione pud essere usata
automaticamente in condizione di Bypass o Sordina.

1. Appoggiare leggermente il piede sul comando
a pedale il cui LED & correntemente illuminato
sul display per Comandi a Pedale 1 -4 e
rilasciare subito il piede.

o i
i@ &%
i 3 Rilasciare subito il piede
I >
| i
Ny po

|1 3030 entrera nella condizione di Bypass e si pud
usare la funzione di accordatura automatica. Il
display indica "ppP" e i LED dell'accordatore si

illuminano.

La funzione di accordatura automatica puo essere
usata quando il 3030 si trova in condizione di
Sordina. Questo si rivela utile per l'accordatura in
scena quando non si desidera erogare il suono
all’'esterno.

WA

2.Suonare una corda rilasciata.

Il display mostra la tonalita piu vicina a quella“

corrente. Accordare la chitarra fino a quando & in
armonia con la tonalita desiderata.

c=_ F=F A=R
c'=[0 F'=FO A'=f0C
D=d G=( B=p
p'=d® =0

R=€

Per accordare una chitarra hasso, usare le
armoniche usando una tonalita di un'ottava pi alta.

@um

3.Quando il display mostra la tonalita
desiderata, continuare a regolare fino a
quando i LED circolari immediatamente sopra
il LED dell'accordatore (LED cursori dei
moduli di EFF1) si illuminano.

Quando la funzione di accordatura e attivata, il
LED cursore del modulo funziona come un

W25
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Tonhdhe st:mmt\genau Le son correspond précisément
e b TR b >~ > »oq - - -
Ton zu hoch o, le son est au-dessus
SRR S R - <
Ton zu niedrig le son est en dessous
m m
TR b
4.Tippen Sie den FuBschalter nochmals an oder 4. Appuyez a nouveau sur l'interrupteur au pied
wahlen Sie ein anderes Patch-Programm. ou sélectionnez un autre patch.

W2

\\w;

———

/',/

Der 3030 geht zur Ublichen Play-Betriebsart Le mode Play habituel est rappelé.
zurick.

m
é Pour régler I'accord standard interne (étalonnage)
% Sie konnen die interne Referenz-TonhShe wie folgt
Q einstellen (Kalibrierung) 1.Appelez le mode dérivation en appuyant
§ légérement sur l'interrupteur au pied dont la
:_‘"é 1. Aktivieren Sie den Bypass-Zustand, indem Sie diode est actuellement allumée sur l'affichage
g den FuBschalter, dessen LED gegenwartig im des interrupteurs au pied 1adetenla
5 Display fiir FuBschalter 1 — 4 leuchtet, kurz relachant immédiatement.

antippen.

a0 > 3

4@

: _>|E,: “5:'“".1 nur kurz antippen
L'affichage indique "bp" et la diode du tuner

Das Display zeigt "bp", und die Tuner-LED leuchtet s'allume.

auf.

2.Driicken Sie entweder die VALUE + oder
VALUE - Taste.

Retirez votre pled Immédiatement

v

&5

2.Appuyez sur le bouton VALUE + ou VALUE -.

Neest
O- VALUE

NeE

O e La valeur r)umérique indiquant !'étalonnage actuel
sera affichée pendant quelques instants.

Die gegenwartige Referenz-Tonhdhe wird kurz auf
dem Display gezeig!.
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Espaiiol

EFF1) se enciende. misuratore, misurando la precisione
dell'accordatura.

el tono es correcto Se il tono & accordato precisamente, il LED
R s mediano (il LED del modulo EFF1) si illumina.

sue. epe

IR
[EPETS - - req - - -z

el tono es demasiado aito tono accordato precisamente
N2 R

TR S .

TR D - » e - - - TR o > - ree - - -z

el tono desafina tona in diesis !

it
LTS - - roq - - -z THER L - - rou - - -t

tonouin bemolie
N

4.Presione el conmutador de pie de nuevo, o
seleccione otro patch.

TR & - - - roe Y - -t

4.Premere di nuovo il comando a pedale,
oppure selezionare un altro patch.

!\\!W,
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Il modo Play abituale verra ripristinato.

Sv

aQ
Ajusta la altura tonal estandar interna (calibracién) __'Q_.
=
. <]
1.Invoque el estado de Paso pisando E
ligeramente y quitando el pie del conmutador Impostare la tonalita standard interna (Taratura). =
de pie.cuyo LED esta corrientemente =
encendido en el visualizador de los 1.Applicare la condizione di Bypass £
Conmutadores de Pie 1-4. appoggiando leggermente e quindi
rilasciando il piede dal comando a Pedale il
40 &% cui LED é correntemente illuminato sul
) displ Comandi a Pedale 1 - 4
Quite ol pie enseguida isplay per Co e .
ﬁ > u
/\ — N é ‘rg
1@7 / —_— Ritasciare subito il plede

B N
El visualizador indicard "ppP" y el LED de / /3?7‘ 7
afinamiento se encendera.

It display indica "pP" e il LED dell'accordatore si

illumina.
2.Pulse bien VALUE+ o VALUE-.

Q_"% 2.Premere il tasto VALUE + o il tasto VALUE -.
El valor numérico indicando la calibracion actual se Qj@
VALUE

visualizara durante un momento.
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3.Solange die Anzeige zu sehen ist, verwenden
Sie die VALUE + /- Tasten, um den
gewiinschten Wert einzustellen.

N2
Q— VALUE

Der Einstellbereich betragt "35" (435 Hz) bis "45"

(445 Hz).
Y

Beim Einschalten des 3030 wird die Referenz-
Tonhihe auf 440 Hz zuriickgestellr.

435Hz: 3§
440 Hz: YO

445Hz: YG

m
oQ
o
<
g
oy
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m
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3. Avant que I'affichage ne disparaisse, utilisez
les boutons VALUE +/- pour fixer la valeur
désirée.

Neo
O— VALUE

L'étalonnage se produit dans la plage de "35" (435

Hz) & "45 (445 Hz).

A la mise sous tenston du 3030, ['étalonnage est
@ réinitialisé @ 440 H.
v

435 Hz : 35
a0 Hz: H0O

445Hz: Y5

W28



3.Antes de’'que la visualizacién desaparezca,
use la teclas VALUE+/- para fijar el valor

deseado.
el

Q— VALUE

El limite de la calibracién esta entre “35" (435Hz) y
"45" (445 Hz).

Hi

Cuando se enciende el 3030, la calibracion se
repone a 440 Hz.

435Hz: 35
440 Hz : YO
445 Hz: 4G

Il valore numerico indicante !'attuale taratura viene
visualizzato per un momento.

40

3.Prima che il display scompaia, usare i tasti
VALUE + / — per impostare il valore
desiderato.

Neest
O— VALUE

La taratura & all'interno della gamma compreso tra
"35" (435 Hz) e "45" (445 Hz).

Quando il 3030 viene alimentato, la taratura viene
reimpostata su 440 Hz.

435Hz: 35

440 Hz : LfD

445Hz: Y5
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ANDERN EINES PATCH-PROGRAMMS
(EDITIER-BETRIEBSART)

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Schritte
fiir das Editicren von Patch-Programmen beschricben. Ein
Patch-Programm des 3030 umfaBt Parameter fiir die
Effektmodule sowie den Patch-Programm-Pegel und die
Einstellung des EXP/VOL-Pedals. In der Editier-
Betriebsart konnen Sie jeden gewiinschten Parameter
aufrufen und nach Belieben dndern.

Francais

POUR CHANGER LA TONALITE D'UN
PATCH (OPERATION DU MODE EDIT)

Cette section décrit les opérations du mode Edit. Les
patches du 3030 sont composés d'une variété de
parametres comprenant les modules d'effets, les niveaux
de patches et les réglages de la pédale EXP/VOL. Dans le
mode Edit, leurs valeurs et réglages peuvent étre édités
pour correspondre au son que vous préférez.

1.Wahlen Sie in der Play-Betriebsart das Patch-
Programm, das Sie editieren wollen. (Das
Programm kann aus der USER- oder PRESET-
Gruppe stammen.)

2.Dricken Sie die EDIT-Taste.

:‘o‘:@:

™ EDIT

Der 3030 befindet sich nun in der Editier-
Betriebsart, und die Editier-Betriebsart-LED
leuchtet auf.

—

.Dans le mode Play, choisissez le patch que
vous voulez éditer. (Le patch peut appartenir
au groupe USER ou PRESET, au choix).

2.Appuyez sur le bouton EDIT.

EDT

Le 3030 commute le mode Edit, ce qui vous
permet d'éditer les paramétres. A ce stade, la
diode du mode Edit s'allume.

3.Procédez a I'édition.

4}

T

Les méthodes d'édition sont expliquées en détail

3.Fiihren Sie das Editieren durch. i
dans les pages suivantes.

) eI wl A
Ve o BSV .

Die Schritte zum Editieren sind auf den folgenden
Seiten erklart.

-t A

.-
19 .

4.Une fois I'édition terminée, appuyez a
nouveau sur le bouton Edit.

N

EOIT

¥

4.Wenn Sie mit dem Editieren fertig sind,
driicken Sie die EDIT-Taste nochmals.

s

-k

° Le 3030 revient au mode Play.
EDIT

Der 3030 kehrt zur Play-Betriebsart zuriick.

B30



CAMBIO DEL TONO DEL PATCH CAMBIAMENTO DI TONALITA DEL PATCH
(OPERACION DE MODO DE EDICION) (FUNZIONAMENTO NEL MODO EDIT)

Esta seccion describe la operacién bdsica del modo de Questa sezione descrive il funzionamento di base del
Edicién. Los patches del 3030 estin formados por una Modo Edit. I patch del 3030 vengono creati da una
variedad de pardmetros incluidos médulos de efectos. molteplicita di parametri comprendenti moduli di effett,
niveles de patch, y ajustes de pedal EXP/VOL. En el livello dei patch e impostazioni del pedale EXP/VOL. Nel
modo de Edicidn, sus valores y ajustes pueden editarse modo Edit, i loro valori e le impostazioni possono essere
para que se ajusten a los del sonido que prefiera. madificati per accordare il suono che si preferisce.

1.Nel modo Play, scegliere il patch che si
desidera modificare. (Questo & possibile dal

1.En el modo de Reproduccién, elija el patch gruppo USER o dal gruppc PRESET.)
que desee editar (del grupo USER o PRESET,
como desee). 2.Premere il tasto EDIT.
O
P
2.Pulse la tecla EDIT. 45;@ &
i EDIT (]
@ s
R e Il 3030 entra nel Modo Edit, perché sia possibile _§
modificare i parametri. A questo punto, il LED del 8
El 3030 pasa a modo de Edicién para que Ud. Modo Edit si illumina. .
pueda editar los pardmetros. En este momento, el . . =
LED de modo de edicién se enciende. 3.Eseguire la modifica. <

| metodi di modifica vengono spiegati

N
-

3. Efectue la edicidon.

dettagliatamente alle pagine seguenti. ;31
Los métodos de edicion se explican al detalle en . ;”3
las paginas siguientes. 4.Una volta che le modifiche sono state =3
eseguite, premere di nuovo il tasto EDIT. 2
<]
4.Cuando haya finalizado de editar, pulse la E
tecla EDIT de nuevo. @ =
o EDIT "~
o (B 11 3030 ritorna nel modo Play. B
EDIT

El 3030 retorna al modo de reproduccion.
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In der Editier-Betriebsart werden die folgenden

Dans le mode Edit, le panneau affiche les informations

Informationen auf dem Geriit angezeigt. suivantes :
N mid
(2) -
//

’ - ""—V/ o g

Sens Type Type Type ~Type Type Pedal Assign

Attack Freq/Sens Galn PJ/ Depth/Time Time Pedal Mode

[IERERE Tone  Ganadix Tone «Ca1eTine Ruw/TmFins | PreDLY/FB | ServPars
IORE]  Mode | OMode | Level ShitvPask |TonwWIdUVFE| Tone/Modo (| Amp Sim ||
FAEMI‘, Py [Fatch Level]| Posttion || 28R WhfBalMods | BaliClip wix [Master vl |

(1) Effektmodul einfaus
Wenn ein Effektmodul in ¢inem Patch-Programm
aktiviert ist, leuchtet die entsprechende Modul-Cursor-
LED auf.

(2) Parameterwert
Der Wert des gegenwirtig zum Editieren gewihlten
Parameters erscheint auf dem Display.

(3) Parametertyp
Das Bedienfeld des 3030 zeigt dic Effektmodule in
horizontaler Reihe und die Parameternummern fir dic
verschiedenen Parameter in vertikaler Reihe an.
Im Editicr-Betriebszustand wird der gegenwirtig editierte
Parametertyp durch Blinken der Modul-Cursor-LED und
der Parameter-Cursor-LED angezeigt.

(1) Activation/désactivation du module d'effets
Lorsque les modules d'effets sont activés dans un patch,
leurs diodes de curseur de module correspondantes
s'allument.

(2) Valeur de parameétre
La valeur du parametre actuellement sélectionné pour
I'édition esl affichée.

(3) Type de parameétre
Le panncau avant du 3030 indique les modules d'effets
listés horizontalement et les numéros de paramétres des
divers noms de parameétres listés verticalement. Dans le
mode Edit, la diode de curseur de module el la diode de
curseur de parametre qui clignotent indiquent le type de

parametre actuellement sélectionné.

In der Editier-Betriebsart konnen dic verschiedenen
Effektimodule separat ein- und ausgeschaltet werden.

1.Verwenden Sie die MODULE «/p Tasten, um
das gewlinschte Effektmodul ein- oder
auszuschalten.

OG-

MODULE

In der Editier-Betriebsart leuchten die Modul-
Cursor-LEDs fur Effektmodule, die gegenwdrtig
eingeschaltet sind. Die Modul-Cursor-LED fir das
gegenwartig editierte Effektmodul blinkt. Durch
Drucken der MODULE «/p Tasten kénnen Sie

Dans le mode Edit, plusieurs modules d'effets peuvent
éire activés et désactivés librement.

1.Utilisez les boutons MODULE pour activer ou

désactiver les modules d'effets que vous
voulez sélectionner.

Dans le mode Edit, la diode de curseur du module
d'effets qui est actuellement activé s'allume. De
plus, quand un module d'effets est édité, la diode
de curseur de module clignote. A la place, en
appuyant sur les boutons MODULE, vous pouvez
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El modo de edicidn, el panel visualiza la informacién
siguiente:

Nel modo Edit, il pannello visualizza le seguenti
informazioni:

(3)

//:’) Mid

T
Type Type Presance Type /\{pq ! Type Padal Ansign
Freq/Sens | Gain Trotie Pro-” <& DepttvTime:  Time | Pedal Mode
GalnMix Tone W «SuuTime| Ra\WTmFine | PreDLY/FB | SeetPara
QMode Level Bass ShifuPeak | Tone/WidhFB| ToneMode ([ Amp Sim ||
Position |[__ZNR Lavel | MiwBaiMode | BavcHp Mix [ Mastec Vol ||
B 8 B B B
P Q D ) OTA
UNER b~ i 1 |« | - «|

(1) Médulo de efecto ON/OFF
Cuando los mddulos de efectos estin activados en el
patch. el LED de cursor del médulo correspondiente se
enciende.

(1) Attivazione/Disattivazione del Modulo di Effetto

Quando i moduli di effetti sono attivati in un patch, i LED
cursori dei moduli corrispondenti si illuminano.

(2) Valore parametrico

(2) Valor de parametro
Se visualiza el valor del pardmetro corrientemente
seleccionado para editar.

(3) Tipo de parametro
El panel frontal del 3030 muestra los mddulos de efectos
en lista horizontal v los numeros de pardametros de
diferentes nombres de pardmetros en lista vertical. En ¢l
modo de Edicion. el LED destellante de cursor de médulo
y el LED de cursor de pardmetro indican el tipo de
parametro que s¢ edila en ese momento.

En el modo de Edicidn. los numerosos modulos de efecto
pueden activarse y desactivarse libremente.

1.Use las teclas de modulo 4/p para activar y
desactivar el médulo de efecto que desea
seleccionar.

OoC-
MODULE
En modo de Edicion, el LED de cursor de médulo
se enciende para el moédulo de efecto
corrientemente activado. Asimismo, el LED de
cursor de modulo destellan cuando se edita
cualquier mddulo de efecto. Pulsando las teclas

Il valore del parametro correntemente selezionato per la

modifica viene visualizzato.

(3) Tipo di parametro

Il pannello frontale del 3030 mostra i moduli di effetti
clencati orizzontalmente e i numeri paramelrici relativi ai
vari nomi di parametri ¢lencati verticalmente.

Nel modo Edit, il LED cursore del modulo lampeggiante
e il LED cursore del parametro indicano il tipo di
parametro correntemente modificato.

Nel modo Edit, i numerosi moduli di effetti possono

essere attivati e disattivati liberamente.

1.Usare i tasti MODULE «/p per attivare o

disattivare il modulo di effetto che si desidera
selezionare.

Oo@-

MOOULE

Nel modo Edit, i LED cursori dei moduli si
illuminano ad indicare il modulo di effetto
correntemente attivato. Inoitre, i LED cursori dei
moduli lampeggiano ad indicare il modulo di effetto
in corso di modifica. Premendo i tasti
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das Effektmodul wahlen, d.h. das Blinken der
Modul-Cursor-LEDs nach rechts oder links
verschieben.

2.Driicken Sie die GROUP-Taste, um das
Effektmodul zwischen Ein und Aus hin- und
herzuschalten.

GROUP

Mit jedem Druck auf die GROUP-Taste wird das
gewahlte Effektmodul ein- oder ausgeschaltet. Die
Modul-Cursor-LED geht aus, wenn ein Effektmodul
ausgeschaltet ist.

Wenn Sie ein gegenwdrtig ausgeschaltetes

' Effektmodul zum Editieren wahlen, wird der
Parameterwert nur als”--" angezeigt. Auferdem ist
die Blinkfrequenz der Modul-Cursor-LED anders,
mirt lingeren Pausen als fir ein Modul, das
eingeschaltet ist. Dies weist darauf hin. daf ein
ausgeschaltetes Effekimodul nicht editiert werden
kann.

e Der Effektmodul-Ein/Aus-Zustand kann als Teil
des Patch-Programms gespeichert werden.
Nehmen Sie dies vor, wenn ndtig. (Einzelheiten
Sinden Sie auf Seite 40.)

o Effektmodule kiinnen auch mit dem BANK-
Fupschalter und den Fufschaltern | — 4 ein- und

TIP

ausgeschaltet werden. (Einzelheiten finden Sie auf

Seite 52.)

Mit den folgenden Schritten konnen Sie die Parameter fiir

ein Effektmodul wiihlen und Einstellungen verindern.

1.Verwenden Sie die MODULE ¢/» Tasten, um
ein Effektmodul zu wahlen.

OoC-

MODULE

Die blinkende Modul-Cursor-LED geht nach links
oder rechts.

2.Verwenden Sie die PARAMETER 4 /¥ Tasten,
um den Parameter zu wihlen.

Ot
PARAME TER

Die blinkende Modul-Cursor-LED geht nach oben
oder unten.

@ * Wenn Sie ein Modul oder Parameter umschalten,
dndert sich die Displav-Anzeige entsprechend.
o Wenn der Tvp des Effekimoduls als "Type™ im Feld
PARM I angezeigt wird, kann der Effektvp mit
Purameter | umgeschaltet werden. Fiir diese Art

Francais

faire clignoter la diode de curseur de module de
gauche ou de droite.

2.Appuyez sur ie bouton GROUP pour
activer/désactiver le module d'effets.

G-

aROUP

Lorsque vous appuyez sur le bouton GROUP, le
module d'effets sélectionné est activé ou
désactivé. La diode de module de curseur s'éteint
lorsque le module d'effets est désactivé .

Quand vous choisissez un module d'effets

@ actuellement désactivé pour 'édition, la valeur de
paramétre est affichée par “--". De plus, la durée de
l'intervalle éreint quand la diode de curseur de
module clignote est plus longue que lorsque le
module est activé. Cet affichage indique que le
module d'effets est actuellement désactivé et ne peut
étre édité.

e Lactivation/désactivation d'un module d'effets
peut étre sauvegardée comme partie d'un patch.
Fuites-le chaque fois que c'est nécessaire. (Voir
page 40 pour les détails).

* Vous pouve:z aussi activer/désactiver les modules
d'effets en wilisant U'interrupteur au pied BANK et
les interrupteurs au pied | — 4. Pour les dérails.
veoir page 52.

Pour choisir les parametres constituant un module d'effets
et changer le réglage et la valeur.

1. Utilisez les boutons MODULE </» pour
sélectionner un module d'effets.

O

MODULE

Le clignotement de la diode de curseur de module
passe a gauche ou a droite.

2. Utilisez les boutons PARAMETER 4 /¥ pour
sélectionner le paramétre.

O:@

PARAMETER

Le clignotement de la diode de curseur de module
passe en haut ou en bas.

o Lorsque vous ave: caommuté un module ou un

parametre. affichage change en fonction.

o Avec le "Tvpe” de module d'effery dany fa colonne
PARM ! du panneau. vous pouveZ commuter le
wpe d'effer avec le paramétre I Pour cette sorte
de module deffets, le contenu des paramétres 2 a
S varie selon le type d'effer aussi, sélectionnes tout
d'abord le tvpe d'ffet
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MODULE puede hacer que destellen los LEDs de
cursor de médulo de la derecha o de la izquierda.

2.Pulse la tecla GROUP para activar o
desactivar el modulo de efectos.

G-

GROUP

Cuando pulsa la tecla GROUP, el médulo de
efectos seleccionado se activa o desactiva. El LED
de cursor de mddulo se apaga en caso de que el
moédulo de efecto se haya desactivado.

corrientemente desactivado paru editar, el valor del
pardmetro se visualizard como "--". Ademds, el
punto apagado del LED de cursor de médulo
destellunte es mds largo que el del médulo que estd
activado. Este visualizador indica que el médulo de
efecto estd desactivado en ese momento y que no
puede editarse.

@ Si ha elegido cualquiera de los mddulos de efecto

como parte del patch. Hdgalo cuando sea
necesario (vea la pdgina 41 para deialles).

® Puede asimismo activar y desactivar los médulos
de efectos mediante el conmutador de pie BANK y
los Conmutadores de Pie | — 4. Para detalles, vea
la pdgina 53.

* El médulo de efecto ON/OFF puede almacenarse
!mmn

Elija los parametros que forman el médulo de efecto, y
cambie el ajuste y cl valor.

1.Use las teclas MODULE «/P para seleccionar
un médulo de efecto.

Qe

MODULE

El destello de los LEDs de cursor de médulo pasan
a la izquierda o derecha.

2.Use las teclas PARAMETER A /¥ para
seleccionar el parametro.

Nees

v
PARAMETER

El destello del LED de cursor se desplaza arriba o
abajo.

¢ Cuando ha cambiado un modulo ¢ un pardmetro,
S8

el visualizador cambia segin el cambiv efectuado.
Con el modulo de efecto “Type" en la columna
PARM! de panel. puede cambiar el tipo de efecto
con Parameter . En esta clase de maodulo de
efecto, el contenido de Parameters 2-5 cambian
segun el tipo de efecto por lo que habrd de
seleccionar el tipo de efecto primero.

MODULE «4/» & possibile far si che i LED cursori
dei moduli lampeggino a destra piuttosto che a
sinistra.

2.Premere il tasto GROUP per attivare o
disattivare il modulo di effetto.

G-

GROUP

Quando si preme il tasto GROUP, il modulo di
effetto selezionato cambia tra attivato e disattivato.
| LED cursori dei moduli si spengono per ogni
modulo di effetto che & stato disattivato.

disattivati da modificare, il valore parametrico

@ Se si é scelto uno dei moduli di effetti correntemente

viene visualizzato come “--". Inoltre, il periodo non
tlluminato per il LED cursore del modulo
lampeggiante é in qualche misura piw lungo nel
caso del modulo che é attivato. Questo display
indica che correntemente il modulo di effetto é
disattivato e non puo essere modificato.

effetto possono essere memorizzate come parte di
un patch. Memorizzarle ogni qual volta lo si
ritiene necessario. (Vedere a pagina 41 per le
informazioni dettagliate.)

o £ anche possibile attivare e disattivare i moduli di
effetti utilizzando il comando a pedale BANK e i
Comandi a Pedale 1 — 4. Per le informazioni
dettagliate, vedere u pagina 53.

* L'attivazione e la disattivazione di un modulo di
S

Scegliere i parametri per preparare il modulo di effetto e

cambiare impostazione e valore .

1.Usare i tasti MODULE 4/P per selezionare un
modulo di effetto.

OoeC-

MODULE

Il lampeggiamento dei LED cursori dei moduli si
sposta a sinistra o a destra.

2.Usare i tasti PARAMETRO A /¥ per
selezionare il parametro.

1 (O

v
PARAMETER

Il lampeggiamento dei LED cursori dei moduli si
sposta in su o in giu.

* Quando si ¢ commutato un modulo o parametro, il
display cambia corrispondentemente.

o Con il modulo di efferto "Type” nella colonna
PARM1 del pannello, é possibile commutare il
tipo di effetto con Parametro 1. Per questo tipo di
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von Effektmodul dndert sich der Inhalt der
Parameter 2 — 5 in Abhdngigkeit vom Effekityp.
Sie sollten daher den Effekttvp zuerst wihlen.

3.Driicken Sie die VALUE + oder VALUE —
Taste.

Fes
O VALUE

Der Wert des gegenwértig gewahlten Parameters
andert sich.

Effektmodule finden Sie im Abschuitt"Effekitypen

@ Einzelheiten zu Effekttypen und Parametern der
und Parameter” auf den Seiten 62 — 96.

4.Die anderen Parameter kénnen in gleicher
Weise verandert werden.

Parametern ist -nur tempordr. Sie geht verloren,
wenn Sie zur Pluy-Betriebsart zuriickgehen und ein
anderes Paich-Programm wihlen, ohne vorher das
alte zu speichern. Hinweise zum Speichern von
Patch-Programmen finden Sie auf Seite 40.

@ Die auf diese Weise vorgenommene Einstellung von

Wenn Sie den Verzdgerungs-Effekttyp mit dem

Francais

3. Appuyez sur le bouton VALUE + ou VALUE -.

Ne=
Q_ VALUE

La valeur du paramétre actuellement sélectionné
change.

@ Pour les détails a propos des types et fonctions des
D paramétres, voir pages 62 - 96, "Types et
paramétres d'effets”

4. Les autres paramétres peuvent étre modifiés
de la méme maniére.

Les medifications de paramétres effectuées ici sont
provisoires. Tam que vous ne les sauvegardez pas,
les paraméires seroni réinitialisés a leurs valeurs
d'origine lorsque vous revenez au mode Play ou
quand vous sélectionnez un autre patch. Voir page
40 en ce qui concerne la méthode pour sauvegarder
les patches.

Lorsque vous utilisez le type d'effet retard avec le module
d'effets EFF2, vous pouvez fixer le temps retard pour qu'il

corresponde a l'intervalle durant lequel vous appuyez sur
l'interrupteur au pied 4. Avec cette fonction, vous pouvez

-
-

oSty

fixer facilement le temps retard afin qu'il corresponde au

Effektmodul EFF2 verwenden, kénnen Sie die
Verzogerungsdauer durch Antippen des FuBschalters 4 im

tempo de la musique.

-
oot

gewiinschten Intervall eingeben. Mit dieser Funktion
konnen Sie auch wihrend ciner Darbietung leicht die

" v

Pour sélectionner un effet retard qui
accepte l'entrée du temps retard initial
(Tap Input)

et N

~ e

Verzogerungsdauer an das Tempo eines Stiicks anpassen.

vet

<N
Vo

Wahl des Verzogerungseffekts, mit dem
Antipp-Eingabe moglich ist

1.Verwenden Sie die MODULE «/p Tasten, um
das Effektmodul EFF2 zu wahlen.

Wenn das Effektmodul EFF? ausgeschaltet ist, kann
die Antipp-Eingabe der Verzogerungsdaver nicht
durchgefiihrt werden. Verwenden Sie die GROUP-
Taste, um dus Modul einzuschalten.

2.Verwenden Sie die PARAMETER A /¥ Tasten,
um Parameter 1 (Type) zu wéhlen.

1.Utilisez les boutons MODULE pour
sélectionner le module d'effets EFF2.

Q0@

MODULE

La diode de curseur du module EFF2 clignote.

N
=e
@

Lorsque le module d'effets EFFZ est désactivé,
lentrée du tempys retard initial ne peut se faire.
Utilisez le bouton GROUP pour Uactiver.

2. Avec les boutons PARAMETER, sélectionnez
Parameter 1 (Type).

Ng=l

v
PARAMETER
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3.Pulse la tecla VALUE+ o VALUE -.

Nes
D_ VALUE

El valor del parametro corrientemente

seleccionado cambiara.

Para detalles acerca de los tipos y funciones de los
W arimetros de los modulos de efectos, vea la pdgina
63-97, Tipos y Pardmetros de Efectos”.

4.Los otros parametros pueden alterarse de la
misma manera.

temporales. A no ser que los almacene, volverdn a
los valores originales cuando retorna al modo de
Reproduccion y selecciona otro patch. Vea la
pdgina 41 para conocer el método de
almacenamiento de patches.

Los cambios de pardmetro efectuados aqui son
!Wlﬂdl

Cuando use el tipo de efecto de retardo con el médulo de
efecto EFF2, puede fijar el tiempo de retardo para que se

ajuste al intervalo durante el que pisa el Conmutador de
Pie 4. Usando esta funcién, puede fijar facilmente el
tiempo de retardo para que se adapte al tempo de la
miisica.

Seleccién del efecto de retardo que
soporta "Tap Input"

1.Use las teclas MODULE «/p para seleccionar
el médulo de efecto EFF2.

OG-

MODULE

El LED de cursor de mddulo para el EFF2
destellara.

-

QW
=
A}

Cuando el midulo de efecto EFF2 estd desactivadn,
no puede efectuarse “tap input” de ticmpo de
retardo. Use la tecla GROUP para activarlo.

2.Usando las teclas PARAMETER A/ V¥ |
seleccione Parameter 1 (Tipo).

ot
PARAMETER

El LED cursor de parametro parpadeara para
PARM1. Este parametro es para conmutar el tipo

modulo di effetto, i contenuti dei Parametri 2-5
cambiano a seconda del tipo di effetio, pertanto
selezionare prima il tipo di effetto.

3.Premere il tasto VALUE + o VALUE -.

Nl
O vae

Il valore del parametro correntemente selezionato
cambia.

—— Per i dettagli circu i tipi e le funzioni dei parametri
7 dei moduli di effetti, vedere alle pagine 63 — 97 ,
"Tipi di effetti e Parametri".

4.Gli altri parametri possono essere modificati
allo stesso modo.

temporanei. Fintantoché non li si memorizza, essi
ritornano sui valori originali quando si ritorna sul
modo Play e si seleziona un altro patch. Per il
metodo di memorizzazione dei patch, vedere a
paging 41.

I cambiamenti dei parametri aventi effetto qui sono
araiid
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Quando si usa il tipo di effetto di ritardo con 1l modulo di

effetto EFF2, & possibile impostare il tempo di ritardo per
accordare l'intervallo durante il quale si appoggia il piede
sul Comando a Pedale 4. Utilizzando questa funzione. &
possibile impostare facilmente il tempo di ritardo per
accordare il tempo della musica.

Selezione dell'Effetto Ritardo che
Supporta I'Immissione con un Coipetto

HOLYd T30 YUTYNOL IG CANTI

1.Usare i tasti MODULO 4/p per selezionare il
modulo di effetto EFF2.

Qo

MOOULE

I LED cursori dei moduli per EFF2 lampeggiano.

N
e
il

Quando il modulo di efferto EFF2 ¢ disattivato,
limmissiene con un colpetto del 1empo di ritarde
non puc essere effettuita. Usare il taste GROUP per
attivarla.

2.Usando i tasti PARAMETER A/VY |
selezionare Parametro 1 (Tipo).
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PARAMETER

Die Parameter-Cursor-LED blinkt fir PARMI1.
Dieser Parameter dient zum Umschalten des
Effekttyps fur das Effektmodul EFF2.

2

3.Verwenden sie die VALUE +/- Tasten, um den
Wert auf "3" (Effekttyp = MONO DLY) oder "4"
(Effekttyp = PING PONG DLY) zu setzen.

Pees
O VALUE

Antipp-Eingabe der Verzégerungsdauer

4. Betédtigen Sie den BANK-FuBschalter, so daB3
die LED des Schalters ausgeht.

m
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Wenn die LED des BANK-FuBschalters ausgeht,
ist die Antipp-Funktion flar die Eingabe der
Verzégerungsdauer dem FuBschaiter 4
zugewiesen.

Einzelheiten zur Funktion des BANK-Fufschalters
in der Editier-Betriebsart finden Sie auf Seite 52.

5.Tippen Sie den FuBschalter 4 im gewiinschten
Tempo zweimal an.

FuBachalter 4
zweimal driicken

Der 3030 erkennt die Iintervalle zwischen dem
Antippen des FufBschalters und stellt die
Verzogerungsdauer im Effektmodul EFF2
entsprechend ein.

Francais

La diode de curseur de paramétre de PARM1
clignote. Ce parameétre sert a commuter le type
d'effet du module d'effets EFF2.

N2

3. Avec les boutons VALUE +/-, fixez la valeur
soit a 3 (type d'effet = MONODLY) ou "4" (type
d'effet = PING PONG DLY).

e
Q VALUE

Entrée du temps retard initial

4. Avec l'interrupteur au pied BANK, désactivez
la diode de pédale BANK.

® —> O
BANK BANK

|

2

Lorsque la diode de pédale BANK s'éteint, la
fonction d'entrée du temps retard initial est affectée
a l'interrupteur au pied 4.

Pour les détails concernant {a fonction de
@ Vinterrupteur au pied BANK dans le mode Edir, voir
page 52.

5. Appuyez deux fois sur l'interrupteur au pied 4
pour s‘adapter au tempo.

Appuynz deux tois
sur linterrupteur au pied 4

Le 3030 détecte l'intervalle pendant lequel
I'interrupteur au pied est maintenu enfoncé et le
temps retard est fixé dans le module d'effets EFF2.

o« Le temps retard peut étre five a 1 000 ms
@ maximum. Lorsque Uinterrupteur aw pied + est
maintenu enfoncé pendant pluy de | 000 ms, le
réglage est divisé par deux si Vintervalle se situe
entre 1 000 my et 2 000 my. Si lintervalle dépasse
2000 ms, l'opération est invalidee.
* La dicde de Uinterrupteur au pied clignote pendant
l'écoulement du temps returd.
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de efecto del médulo de efecto EFF2.

3.Usando las teclas VALUE +/-, ajuste el valor
bien a "3" (tipo de efecto = MONODLY) o "4"
(tipo de efecto=PING PONG DLY).

NeeB
D_ VALUE

3 4

"Tap Input" de tiempo de retardo

4.Cuando el LED de conmutador de pie BANK
se apaga, la funcion "tap input" para tiempo
de retardo es asignada al Conmutador de Pie
4.

® (¢}
BANK BANK

/)

Paru detalles acerca de la funcidn de conmutador
-

)

de pie BANK en modo de Edicion, vea la pdgina 33.

5.Pise dos veces el Conmutador de Pie 4 para
que concuerde con el tempo.

Pise el conmutador
de pie 4 dos veces

El 3030 detecta el intervalo a que el conmutador
de pie se mantiene pisado, y el tiempo de retardo
se fijara en el médulo de efecto EFF2.

 El tiempo de retardo puede fijarse a un mdxime de
, 1000 ms. Cuando se mantiene pisado el

Conmurader de Pie 4 mds de 1000 ms, el ajuste
serd la mitad de ese intervale si estd entre 1000
ms y 2000 my. Si el intervalo excede 2000 ms, la
operacion serd invdlida.

* El LED de conmutador de pie destella por la
duracién del tiempo de retarde.

O:@

PARAMETER

i LED dei cursori dei parametri lampeggiano per
PARM1. Questo parametro serve per la
commutazione del tipo di effetto del modulo di

effetto EFF2.

3.Usando i tasti VALUE +/~, impostare il valore
su "3" (tipo di effetto = MONO DLY) o su "4"
(tipo di effetto = PING PONG DLY).

Nl
O_ VALUE

Immissione Con Un Colpetto del Tempo
di Ritardo

4.Usando il Comando a Pedale BANK,
disattivare il Comando a Pedale BANK LED.

& —> O
BANK BANK

— T

Quando il Comando a Pedale BANK LED si
spegne, la funzione di immissicne con un colpetto
relativa al tempo di ritardo risulta assegnata al
Comando a Pedale 4.

Per i dettagli circa la funzione del Comando a
y Pedale BANK nel modo Edit, vedere a pagina 53.

5.Appoggiare due volte il piede sul Comando a
Pedale 4, per accordare il tempo.

4%

Appoggiare due volie il piede
sul Comando a Pedale 4

I1 3030 rileva I'intervallo in cui il Comando a Pedale
viene tenuto abbassato e il tempo di ritardo viene
impostato nel modulo di effetto EFF2.
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ms. Wenn das Antipp-Intervall zwischen 1000 und
2000 ms liegt, wird die Verzégerungsdauer auf die
Hdlfte der Intervallzeit eingestellt. Wenn das
Antipp-Intervall mehr als 2000 ms betrdgt, wird
die Verzigerungsdauer nicht verdndert.

Die LED des Fufischalters blinkt im gleichen
Intervall wie die eingestellte Verzogerungsdauer.

@ * Die maximale Verzigerungsdauer betrdgt 1000

.

Mit Hilfe des separat erhdltlichen Fufischalters
FS0! konnen Sie den Editier-Betriebszustand auch
ohne Benutzen der EDIT-Taste aktivieren. Der auf
diese Weise aktivierte Editier-Betriebszustand
wird als manuelle Betriebsart bezeichnet.

Die manuelle Betriebsart ist im Prinzip mit der
Editier-Betriebsart identisch, aber Antipp-Eingabe
der Verzogerungsdauer ist auch méglich, wenn
das Effektmodul EFF2 ausgeschaltet ist. Der Typ
des Effektmoduls EFF2 muf3 hierzu auf "3"
(Effekttyp MONO DLY) oder "4" (Effektiyp
PINGPONG DLY) gesetzt sein.

®

Der 3030 behdlt Parameter. die fiir ein
Effekimodul im eingeschalten Zustand verdndert
wurden, auch im ausgeschalteten Zustand bei, in
gleicher Weise wie die Knopfe eines kompakten
Effektgerits ja auch auf der gleichen Stellung
bleiben, unabhingig davon, ob das Gerdt ein-
oder ausgeschaltet ist.

Wenn ein Patch-Programm, das in der Editier-Betriebsart
verindert wurde, nicht gespeichert wird, geht die
Anderung verloren, sobald ein anderes Patch-Programm

gewihlt wird. Um die Einstellung zu speichern, gehen Sie
wie folgt vor.

1.Driicken Sie die STORE-Taste.

STORE

Hierdurch wird die Speicher-Betriebsart aktiviert,
und die Modul-Cursor-LEDs und Parameter-
Cursor-LEDs blinken. Sie kénnen nun die
Speicherbank-Nummer und Patch-Programm-
Nummer wabhlen, in der Sie das Patch-Programm
speichern wollen.

gespeichert werden. Wenn Sie daher ein Paich-
Programm aus der PRESET-Gruppe gewdhlt und
einen Parameter verdndert haben, wird als
Speichergruppe automatisch "U" (USER-Gruppe)
angezeigl.

@ In der PRESET-Gruppe kénnen keine Parameter

- Sie konnen den Speichervorgang entweder in der
Play-Betriebsart oder in der Editier-Betriebsart
durchfiihren.

2.Verwenden Sie den BANK-FuB3schalter und

die FuB3schaiter 1 — 4, um den gewiinschten
Speicherplatz fiir das Patch-Programm
einzugeben.

Francais

le bouton EDIT, en vous servant de l'interrupteur
au pied FSOI en option. Avec cette méthode, le
mode Edit est appelé mode Manual (manuel).

@ * Vous pouvez entrer le mode d'édition sans utiliser

Le mode Manual est basiquement identique au
mode Edit, mais l'entrée du temps retard initial est

acceptée méme quand le module d'effets EFF2 est
désactivé. Cependant, cette caractéristique se
limite aux réglage des types de modules d'effets
EFF2 "3" (le rype d'effet est MONODLY) ou "4"
(le type d'effet est PING PONG DLY).

Avec le 3030, les paramétres fixés quand le
module d'effets était activé sont conservés dans le
status désactivé, de la méme maniére qu'un effet
compact conserve le status des boutons, que
lappareil soit activé ou désactivé.

Tant que vous ne sauvegardez pas les patches édités dans
le mode Edit, le status original est rappelé lorsque vous

sélectionnez un autre patch. Les paragraphes suivants
décrivent comment sauvegarder les palches.

.Appuyez sur le bouton STORE.

STORE

C'est la maniére d'appeler le mode d'attente de
sauvegarde et la diode de curseur de module ainsi
que la diode de curseur de paramétre clignotent.
Dans ce mode, vous pouvez spécifier le numéro
de banque et le numéro de patch de la destination
de mémorisation.

puiches du groupe PRESET, vous ne pouvez pas
écrire par dessus. Pour conserver les modifications
d'un patch du groupe PRESET, choisissez la
destination de mémorisation avec "U" (groupe
USER).

@ Vous pouve: sauvegarder dans le mode Play ou
dans le mode Edir.

; Bien que vous puissiez changer les paramétres de

2. Avec l'interrupteur au pied BANK et les

interrupteurs au pied 1 a 4, spécifiez ia
destination de mémorisation de patch.

Q
BANK 10
/ . N

Si vous ne faites aucune spécification particuliere,
la destination sera le patch d'origine du groupe
USER. Lorsque la sauvegarde n'a pas été
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* Puede entrar en el modo de edicién sin usar la
@ tecla EDIT, usando el pedal opcional FSO1. El
modo de edicion invocado mediante este método

se llama modo Manual.

M de Edicién, pero el "tap input” del tiempo de
retardo es aceptado incluso cuando el médulo de
efecto EFF2 estd desactivado. No obstante, esta
Sfuncidn estd limitada a cuando el ajuste para el
tipo de modulo de efecto EFF2 no es “3" (el tipo
de efecto es MONO DLY) o "4" (el tipo de efecto
es PINGPONG DLY).

* Bdsicamente, el modo Manual es idéntico al modo
!I“ﬂﬂl

* Con el 3030, los pardmetros fijados con el médulo
de efecto activado se mantienen en estado
desactivado, de la misma manera que los efectos
compactos mantienen un estado de mando,
independientemente de si el aparato estd ON u
OFF.

Siempre que no almacene en memoria ningln patch

editade en modo de Edicién, se retornard al estado
original cuando Ud. seleccione otro patch. Los pdrrafos
siguientes describen cémo almacenar los patches.

1.Pulse la tecia STORE.

G-

STORE

Esto invocara el estado de espera de
almacenamiento, y el LED de cursor de médulo y
LED de cursor de pardmetro destellara. En este
estado, puede especificar el nimero de banco y el
nimero de patch del destino de almacenamiento.

Aunque Ud. puede cambiar los pardmetros de los
@ patches del grupo PRESET, no podrd
sobrescribirlos. En vez de eso, cuando ha cambiado
un patch del grupo PRESET, fuerce el destino de
almacenamiento con la "U" (grupo USER).

Puede almacenar bien en modo de Reproduccion o
SHERENGL C
en modo de Edicion.

2.Especifique el destino de almacenamiento del
patch usando el conmutador de pie BANK y
los Conmutadores de Pie 1 - 4.

[o]
BANK 10

Si no hace ninguna especificacion en particular, el
destino serd el patch original del grupo USER.
Cuando no se ha especificado el almacenamiento
por el grupo PRESET, el patch es almacenado en

un massimo di 1000 ms. Quando il Comando a
Pedale 4 ¢ stato tenuto abbassato per oltre 1000
ms, l'impostazione sara di intervallo dimezzato se
& tra 1000 ms e 2000 ms. Se l'intervallo supera
2000 ms, l'operazione risulta invalidata.

Il Comando a Pedale LED lampeggia per la
durata del tempo di ritardo.

E * Il Tempo di Ritardo puo essere impostato fino ad

E possibile impostare il modo di modifica senza
usare il tasto EDIT, servendosi dell’FSO1
opzionale. Il modo di modifica applicato con
queesto metodo viene chiamato modo Manual.

Fondamentalmente, il modo Manual é identico al

gm, M Modo Edit, ma l'immissione con un colpetto del

tempo di ritardo viene accettata anche quando il

modulo di effetto EFF2 é disattivato. Tuttavia,

questa caratteristica viene limitata a quando

{'impostazione relativa al tipo del modulo di

effetto EFF2 ¢ “3" (il tipo di effetto ¢ MONO DLY)
o “4" (il tipo di effetto é PINGPONG DLY).

Con il 3030, i parametri impostati quando il
modulo di effetto era attivato vengono mantenuti
nella condizione disattivata, allo stesso modo
come lattuatore compatto mantiene la condizione
della manopola, sia che lo strumento sia attivato o
disattivato.

Fintantoché non si memorizzano patch modificati nel

modo Edit, la condizione originale verra ripristinata
quando si seleziona un altro patch. I seguenti paragrafi
descrivono come memorizzare i patch.

1.Premere il tasto STORE.

STORE

Questo applica la condizione di standby (attesa) di
memorizzazione e i LED cursori dei moduli e i LED
dei cursori dei parametri, lampeggiano. In questa
condizione, & possibile specificare il numero di
banco e il numero di patch delfla destinazione di
memorizzazione.

patch del gruppo PRESET, non é possibile
registrare su di essi. Invece, gquando si é cambiato
un patch del gruppo PRESET, selezionare lu
destinazione di memaorizzazione forzatamente con
"U" (gruppo USER).

@ Sebbene sia possibile cambiare | parametri dei

E possibile memorizzare sia nel modo Play che nel
BT )\ 1odtor Edit,

2.Usando il Comando a Pedale BANK e i

Comandi a Pedale 1 - 4, specificare la
destinazione di memorizzazione del patch.

|41

(]
x=
=
=
£
B
~
=
Q
= .
5 ¢
|-
m
—
=
o
x

€
2=
m
=
2
(=]
2
g
E
5
=2
E
g




SHIYHIC0Hd-HOLYd SINIE NEIONY

Wenn das Patch-Programm aus der USER-Gruppe
gewahlt wurde und keine andere Eingabe gemacht
wird, speichert der 3030 das Patch-Programm
unter der urspranglichen Speicherbank-Nummer
und Patch-Programm-Nummer. Wenn das Patch-
Programm aus der PRESET-Gruppe gewdhlt
wurde, wird als Speicherplatz das Patch-
Programm 1, Speicherbank 0 der USER-Gruppe
angeboten.

unter der gleichen Nummer bereils enthaltene
Patch-Programm geliischt. Vergewissern Sie sich,
daf div gewdhlie Patch-Programm-Nummer kein
Programm enthiilt, das Sie noch verwenden wollen.

% Beim Abspeichern eines Patch-Programms wird das

3.Driicken Sie die STORE-Taste nochmals. Das
Patch-Programm wird gespeichert, und der
3030 kehrt zur Play-Betriebsart zuriick.

STORE

Durcch Driicken der EDIT-Taste vor dem zweiten

@ Driicken  der  STORE-Taste  kann  der
Speichervorgang abgebraochen werden. Der 3030
kehrt dann zur vorherigen Betriebsart zuriick, ohne
dap das Pateh-Programm abgespeichert wird.

spécifiée par le groupe PRESET, le patch est
sauvegardé dans le patch 1, Banque O du groupe
USER.

données de patch amérieurement conservées dans
la destination de mémarisation sont effacées.
Vérifiez bien que vous n'avez plus besoin du parch
dans la destination de mémorisation.

Lorsque vous sauvegardez des paramétres, les
/4

3. Appuyez sur ie bouton STORE a nouveau.
L'opération de sauvegarde est maintenant
terminée et ie 3030 revient au mode Play.

STORE

Avant d'appuver finalement sur le bouton STORE,
2 vous pouves appuver sur le beuton EDIT pour
< annuder la suuvegarde el revenir au mode Plav.
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Patch 1, Bank 0 del grupo USER.

Fap

3.Pulse la tecla STORE de nuevo. Esto
completa la operacién de almacenamiento, y
retorna el 3030 al modo de Reproduccion.

@

STORE

Cuando almacena tos pardmetros, los datos de
patch que esién va en el destino de almacenamiento
serdn borrados. Compruebe que no necesita el
patch el destino de almacenamiento.

En vez de pulsar la tecla STORE finalmente, puede
r, pulsar la tecla EDIT para cancelar el
almacenamiento y volver al modo de Reproduccion.

Se non si esegue nessuna specificazione
particolare, la destinazione sara il patch originale
del gruppo USER. Quando la memorizzazione non
& stata specificata dal gruppo PRESET, il patch
viene memorizzato in Patch 1, Bank O del gruppo
USER.
@ Quando si memorizzano i parametri, i dati patch gia
PV nella destinazione di memorizzazione vengono
© cancellati. Controllare per assicurarsi che non si ha
bisogno del patch che si trova nellu destinazicne di
memaoriZIZazione.

3.Premere di nuovo il tasto STORE. Questo
completa I'operazione di memorizzazione e
riporta il 3030 nel modo Play.

STORE

Piuttosto che premere alla fine il taste STORE., é
¥, possibile premere il tasto EDIT per cancellare la
memorizzazione e riternare nel modo Play.

W43

n

o
3
=
=]
o
"
—
—
(=]
=z
o
o
m
—
=
=
x

©
=
o
=
£
=
<
=2
)
e
e
L
3
(=]
m
-
=
a
x




SY341CA dX3 SIAONLNCHINEIA

(@]
[©]
=
po o]
o
| ond
m
=
=
P
r'g ;
=
Z
m
g
-
S

VERWENDUNG DES
EXP/VOL-PEDALS

Mit dem eingebauten EXP/VOL-Pedal des 3030 konnen
Sie jeden Effektparameter sowie den EQ2-Pegel in
Echtzeit regeln. Dier erlaubt es zum Beispiel, die
Verzerrungstiefe oder den Nachhall wihrend einer
Darbietung zu verandern. Welche Parameter mit dem
Pedal gesteuert werden kdnnen, hingt vom jeweiligen
Effektmodul ab.

1.Dricken Sie die EDIT-Taste, um die Editier-
Betriebsart zu aktivieren.

€

EDIT

2.Verwenden Sie die MODULE 4/» Tasten, um
das TOTAL-Modul zu wéhlen.

O

MODULE

Die Modul-Cursor-LED des TOTAL-Moduls blinkt.
Das TOTAL-Modul enthélt die Parameter, welche
die Funktion des EXP/VOL-Pedals und das
AnschluBprinzip von EFF1 und EFF2 usw.
kontrollieren.

3.Verwenden Sie die PARAMETER A/ ¥ Tasten,
um Parameter 1 (Pedal Assign) zu wahlen.

N

v
PARAMETER

Dieser Parameter bestimmt, welches Effektmodul
dem EXP/VOL-Pedal zugewiesen wird.

\2

4.Verwenden sie die VALUE +/- Tasten, um das
Effektmodul zu wahlen, das mit dem
EXP/VOL-Pedal gesteuert werden soll.

+@

VALUE

Die Beziehung zwischen den auf dem Display
gezeigten Werten und den entsprechenden
Effektmodulen ist wie folgt:

CONTROLE VIA LA PEDALE
EXP/VOL

En utilisant 1a pédale EXP/VOL intégrée du 3030, vous
pouvez commander tous les parametres d'effets et le
volume direct EQ2 en temps réel. Par exemple, vous
pouvez modifier la force de la distorsion ou augmenter le
tamps de réverbération durant une exécution. Les
parametres que vous commandez sont déterminés par le
module d'effets affecté a la pédale.

1. Appuyez sur le bouton EDIT pour entrer le
mode Edit.

EDIT

2 Utilisez les boutons MODULE 4/» pour
sélectionner le module TOTAL.

Do

La diode de curseur de module TOTAL clignote. Le
module TOTAL représente I'ensemble des
parameétres qui fixent la pédale EXP/VOL ainsi que
la méthode de connexion de EFF1 et EFF2, etc.

3.Sélectionnez Parameter 1 (affectation de
pédale), avec les boutons PARAMETER.

Nees

v
PARAMETER

Ce parametre détermine quel module d'effets sera
affecté a la pédale EXP/VOL.

2
EEes

4.Avec les boutons VALUE +/-, sélectionnez le
module d'effets pour commander la pédale
EXP/VOL.
Nl

O- VALUE

La relation entre les valeurs indiquées sur
I'affichage et leurs modules d'effets
correspondants est la suivante :
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CONTROL A TRAVES DEL
PEDAL EXP/VOL

Usando el pedal EXP/VOL incorporado del 3030, puede
controlar cualquier pardmetro de efecto y volumen directo
EQ?2 en tiempo real. Por ejemplo, puede cambiar la fuerza
de distorsién o incrementar el tiempo de reverberacién
durante la ejecucién. Los pardmetros que puede controlar
son determinados por ¢l médulo de efecto asignado al

pedal.

1.Pulse la tecla EDIT para entrar en el modo de

Edicién.
-

EDIT

2.Use las teclas MODULE para seleccionar el
médulo TOTAL.

Oo-

El LED de cursor de médulo TOTAL destellara. El
mddulo TOTAL es una coleccién de pardmetros
que fijan el funcionamiento del pedal EXP/VOL y el
método de conexion de EFF1 y EFF2, etc.

Wiz

NG
2o

3.Usando las teclas PARAMETER, seleccione
Parameter 1 (Asignacién de Pedal).

Q¢Ci

PARAMETER

Este parametro decide qué médulo de efecto a
asignar al pedal EXP/VOL.

N2

4.Usando las teclas VALUE +/—, seleccione el
mddulo de efecto para controlar el pedal
EXP/VOL.
Neo

O B VALUE

La relacién entre los valores mostrados en el
visualizador y los modulos de efecto
correspondientes son los siguientes:

CONTROLLO PER MEZZO
DEL PEDALE EXP/VOL

Utilizzando il pedale EXP/VOL incorporato nel 3030, &
possibile controllare, in tempo reale, un qualsiasi
parametro effeito e il volume diretto EQ2. Per esempio, &
possibile cambiare l'intensitd della distorsione o
aumentare il rapporto di riverbero durante I'esecuzione. 1
parametri che ¢ possibile controllare sono determinati dal
modulo di effetto assegnato al pedale.

1.Premere il tasto EDIT per entrare nel Modo

Edit.
c

EDIT

2.Usare i tasti MODULO 4/» per selezionare il
modulo TOTAL.

Qo

MODULE

(%]

Il LED cursore del modulo TOTAL lampeggia. |l
modulo TOTAL & un insieme di parametri che
impostano il modo di operare del pedale EXP/VOL
e il metodo di collegamento di EFF1 e EFF2, ecc.

Ky,

3.Usando i tasti PARAMETER A/ V¥ |
selezionare Parametro 1 (Designazione
Pedale) .

104dX3 W33d 130 S3AveL ¥ TOHLNOZ

¢C§i

PARAMETER

Questo parametro decide quale modulo di effetto
assegnare al pedale EXP/VOL.

N2

4.Usando i tasti VALUE +/ —, selezionare il
modulo di effetto per controllare il pedale
EXP/VOL.

Nl

O vae

La relazione tra i valori indicati nel display e i
corrispondenti moduli di effetti sono i seguenti:
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Wert TSteuerung Inhatt
0 OFF Dre Funktion des EXP/VOL-Pedals ist abgeschaltet,
1 VOLUME | Pegel unnuittelbir nach FQZ wird kentrollicn

Fir PEDAL WAH wird dlic Frequenzund fur AUTO
WAH dic Empfindlichkeit kontredlien

Tntensitit (GAIN® wird kontrollicn

Fiir FLANGER. PHASE, SLOW ATTACK, STEP und
TREMOLO wird dic Geschwindigke:t kongrollien. Fur

4 EFF1/sEx | PITCH SHIFT. CHORUS, METALLIC und HPS werden
Balince und Mischvethihns, fur PEDAL PITCH und
PITCH DELAY di Tonhoshe, und fur SUPER BENDER
die Zend:uer kontiollien

Far AUTO PAN wird dic Geschwaisdigkeit und fur
5 EFF2 andere Etfekic dic Balanc, lien

6 [ REVERB Das Mischiverhilinis wuﬁﬁhi\.nwn

2 WAH

3 DIST

unmittelbar nach dem Effektmodul EQ2. Dies ist
anterschiedlich vom Master-Pegel. der die
endgiiltige Ausgangsiautstiirke festlegt.

;;'3 Die Einstellung "1: VOL" kontrelliert den Pegel

5.Driicken Sie die PARAMETER-Taste einmal,
um Parameter 2 (Pedal Mode) zu wéhlen.

¢O

i ARAMETER

-
3
E Dieser Parameter bestimmt die Art der Anderung
g des Parameterwerts im zugewiesenen
g Effektmodul, je nachdem, wie das EXP/VOL-Pedal
E gedrlckt wird.
o il
o
g
© 6.Verwenden sie die VALUE +/— Tasten, um den
Modus 1 oder 2 zu wahlen.
—
+&-
O_ YALUE

Die Funktion von Modus 1 oder 2 hangt vom
Effekttyp ab, der fir das vom EXP/VOL-Pedal
kontrollierte Effektmodul gewé&hlt ist.

Wenn der Effekttyp WAH oder PEDAL PITCH fiir
das Effektmodul gewahit ist

=]
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FuB absenken
Héchstwert
Mindestwert

Fuf3 anheben
Mindestwert >
Hoéchstwert -

Modus 1
Modus 2

Wenn der Effekttyp DIST gewahit ist

FuB anheben FuB absenken

Modus 1 (Mindestwert far -» Parameter-
diese Einsteliung) Einstellwert
Modus 2 Parameter- + (Mindestwert fiir

Einstellwert diese Einstellung)
Der Mindestwent fiir div Verzervungyintensitie hingt

- vom Verzerrungsivp wn! vor den
Paramerereinsielhorgen ab. Je nach EinsteBung
kana der Mindestwert geringer sei als "Gam 17

Francais

Valeur | Contrdle Contenu
0 OFF Li fonction de la pédale EXP/VOL st désachivée
1 VOLUME | Le volunie immidiatement aprds EQ2 peut &tie contrdlé

La fréquence ost contrdlée avee PEDALE WAH et La
sensibilitd avec AUTO WAH,

2 WAH

3 DIST Le gain peut éire canuale

Le taux pewt étre controlé ivec FLANGER. PHASE, SLOW

ATTACK, STEP ¢t TREMOLO : la bilance et le muxage sved

4 | EFF1/SFX| PITCH SHIFT. CHORUS. METALLIC ¢t HPS . Iz hauteur

tonale vec PEDAL PITCH 2t PITCH DELAY . et la durée
avee SUPER BENDER.

L. taux peut étes contrald avee AUTO PAN ¢t bulancé
_favee les sutres cffets.

6 REVERB | Lc mixage peut éire contrdld

5 EFF2

"1:VOL" ci-dessus commande le volume
immédiarement aprés le module d'effets EQ2.
Attention & bien le distinguer du volume principal
qui commande la sertie finale.

5. Appuyez sur le bouton PARAMETER une fois
pour sélectionner Parameter 2 (mode pédale).

1O
@;Aumﬂ

Selon le moment ol vous appuyez sur la pédale
EXP/VOL, ce paramétre fixe les sortes de
modifications de la valeur de parameétre du module
d'effets affecté.

!y \\!

®
]

6. Avec les boutons VALUE +/—, sélectionnez le
mode 1 ou 2.

L(C-
Q VALUE

Le fonctionnement des modes 1 ou 2 dépend du
type d'effet sélectionné par le module d'effets
affecté a la pédale EXP/VOL.

Quand les types d'effets WAH ou PEDAL PITCH
sont sélectionnés par les modules d'effets affectés
a la pédale EXP/VOL.

Pédale enfoncée
-+ Valeur maximum
» Valeur minimum

Pédale relevée
Mode 1 Valeur minimum
Mode 2  Valeur maximum

Quand les types d'effets DIST sont affectés a la
pédale EXP/VOL

Pédale enfoncée
* Valeur de réglage
de paramétre
> (Valeur minimum
de réglage)

Pédale relevée
(Valeur minimum
de réglage)
Mode 2 Valeur de réglage
de parameétre

Mode 1
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Valor | Control Contenido
0 OFF La funcién tlel pedal EXP/VOL estd desactivada,
1 VOLUME | Pucde contolarse el volumen inmediatamente después de
EQ2.

La frecuencia es controladi con ¢l PEDAL WAH, v la
sensibilidad cor. AUTO WAH.

Puede comrolarse la ginancia.

La rapide/ puede contrclarse con FLANGER, PHASE, SLO
ATTACK, STEP y TREMOLO: el halance ¥ mezcks con

4 EFF1/SFX | PITCH SHIFT, CHORUS. METALLIC v HPS; ¢l teno con
PEDAL PITCH y PITCH DELAY’, y el tienipu con SUPER
BENDER.

La rapides puede controlarse con AUTO PAN, y el
balunce con los otros efectos,

2 WAH
3 DIST

§ EFF2

6 REVERB | La mezclz puede controlarse.

gﬂ\lm "I:VOL"  superior controla el veiumen
é\/ inmediatamente después del modulo de efecto £Q2.

Asegilirese de que diferencia este del Volumen
Muaestro que controla la salida final.

5.Pulse la tecla PARAMETER una vez para
seleccionar Parameter 2 (Modo de pedal).

+O

v
ARAMETER

Dependiendo de como se pisa el pedal EXP/VOL,
este parametro fija las clases de cambios para el
valor de parametro del médulo de efecto asignado.

6.Seleccione modo 1 6 2 con las teclas VALUE

+-,
ool
O— VALUE

El funcionamiento de los modos 1 ¢ 2 depende del
tipo de efecto seleccionado por el mdédulo de
efecto asignado al pedal EXP/VOL.

Cuando los tipos de efecto WAH o PEDAL PITCH
se han seleccionado con los méduios de efecto
asignados al pedal EXP/VOL.

Pie arriba Pie abajo
Modo 1. Valor minimo -  Valor maximo
Modo 2 Valor maximo -»  Valor minimo

Cuando los tipos de efecto DIST se han asignado
al pedal EXP/VOL

Pie arriba Pie abajo
Modo 1. (Valor minimo > Valor de ajuste
de ajuste) de parametro
Modo 2.  Valor de ajuste - (Valor minimo

de parametro de ajuste)

Valore (Controllo Contenuti

0 OFF Lt fungane del prdale EXP/VOL ¢ disattiviata.

1 VOLUME | Il volume pud essere regolato immediatamente dope EQ2
La frequenza viene controllita ¢l PEDALE WAH ¢ la
sensibilina con AUTO WAH.
1 guadagno pud essere controllato.
La velocitd pud essere corgollata con FLANGER. PHASE.
SLOW ATTACK, STEP ¢ TREMOLO; bilanciamento ¢
4 EFF1/SFX | 11issaggic con PITCH SHIFT, CHORUS METALLIC ¢ HPS;

tono con PEDAL PITCH ¢ PITCH DELAY: ¢ tempo con
SUPER BENDER

2 ' WAH

3 DIST

L velocitd pud essere controllatia con AUTO PAN ¢ 1l

5 EFF2 bilanciamento con gli altn cffetti

6 REVERB | !l missuggio pud essere controllato.

ﬁm

5.Premere una volta il tasto PARAMETER per
selezionare Parametro 2 (Modo Pedale).

¢O

;AHAMETER

A seconda del punto in cui viene appoggiato il
piede sul pedale EXP/VOL, questo parametro
imposta i tipi di cambiamenti per il valore
parametrico del modulo di effetto assegnato.

"1: VOL" sopra regola il volume immediatamente
dopo il modulo di effetto EQ2. Non mancare di
distinguere questo dal volume Principale che
controlla l'uscita finale.

y
E.Q
71%

6.Usando i tasti VALUE +/—, selezionare il modo

102.
Neel
o_ VALUE

Il funzionamento dei modi 1 o 2 dipende dal tipo di
effetto selezionato col modulo di effetto assegnato
al pedale EXP/VOL.

Quando i tipi di effetti WAH o PEDAL PITCH sono
stati selezionati con i moduli di effetti assegnati al
pedale EXP/VOL

Piede in su Piede in giu
Modo 1 Valore minimo -+ Valore massimo
Modo 2 Valore massimo —  Valere minimo

Quando i tipi di effetti DIST sono stati assegnati
al pedale EXP/VOL

Piede in su Piede in giu
(Valore minimo per -+ Valore parametrico
l'impostazione) impostato
Modo 2 Valore parametrico — (Valore minimo per

impostato l'impostazione)

Modo 1

B47

g
=
o
Ll
x-
=
D
*
m
w
[~

_pwea -
Aemal g &

——

(R~ RURE A




V3N

A

ST¥03d-10A d¥3 S3T SNNGN3

T0A dX3 3¥03d Y1 VIA 3T0HINGD

Wenn andere Effekttypen als die oben gezeigten
fiir das EXP/VOL-Pedal gewihlt sind

FuB anheben FufB absenken

Modus 1 Mindestwert —+ Parameter-

Einstellwert

Modus 2 Parameter- - Hobchstwert
Einstellwert

Wenn "Volume" fiir das EXP/VOL-Pedal gewéhit ist

FuB absenken
Hoéchstwert
Mindestwert

FuB anheben
Mindestwert -
Hdchstwert nd

Modus 1
Modus 2

Wenn das Fuppedal FPOI (Sonderzubehor) an die
VOLUME/MANUAL-Buchse des 3030
angeschlossen ist, arbeitet das FPOI immer als
Lautstirkepedal, das den Pegel unmittelbar nach
EQ2 kontrolliert. Daher ist eine Zuweisung
von"VOL" fiir das EXP/VOL-Pedal nicht giiltig.

Wenn Sie ein Patch-Programm aufgerufen haben,
das fiir Kontrolle der Effektparameter mit dem

EXP/VOL-Pedal eingerichtet ist, dndern sich die

Parameter nicht, bis dus Pedal bewegt wird.

7.Dricken Sie die EDIT-Taste nochmals.

EOIT

Die Play-Betriebsart wird wieder aktiviert.
Speichem Sie Patch-Programme falls nétig.

In der Play-Betriebsart werden Funktionen, die
dem EXP/VOL-Pedal zugewiesen sind, durch die
PARM4 und PARMS LEDs angezeigt.

Aus Aus Leuchtet
PARM4 @ PARM 3 @
PARMS 0 PARM 558
Aus Leuchtet Leuchtet
Funktion AUS  VOL-Funktion EXP-Funktion

Francais

La valeur minimum de commande de gain de

@ distorsion varie selon le type de distorsion et les
réglages de paramétres. La valeur minimum
atteinte par ces modifications peut étre inférieure
au GAINI, selon les réglages.

Quand des types d'effets autres que ci-dessus
sont affectés a la pédale EXP/VOL

Pédale enfoncée
— Valeur de réglage
de paramétre
— Valeur maximum

Pédale relevée
Mode 1 Valeur minimum
Mode 2 Valeur de réglage
de parametre

Quand le volume est affecté a la pédale EXP/VOL

Pédale enfoncée
- Valeur maximum
— Valeur minimum

Pédale relevée
Valeur minimum
Valeur maximum

Mode 1
Mode 2

la prise VOLUME/MANUAL du 3030, la FPOI est
toujours affectée comme pédale de volume qui
commande le volume immédiatement aprés EQ?2.
Par conséquent, notez que pour le VOL affecté a un
patch avec la pédale EXP/VOL, la pédale EXP/VOL
ne fonctionne pas.

Lorsque vous appelez un patch fixé pour

commander les paramétres d'effets avec la pédale
EXP/VOL, les paramétres ne changent pas lorsque
la pédale est actionnée.

E Quand la pédale FPOI (en option) est raccordée a

7.Appuyez a nouveau sur le bouton EDIT.

c

EDIT

Le mode Play est rappelé. Sauvegardez tous les
patches nécessaires.

Dans le mode Play, les fonctions affectées a la
pédale EXP/VOL sont indiquées par les diodes
PARM4 et PARMS.

Eteinte Eteinte Allumée
PARM 1 @ PARM 43
PARM 5 ' ParM 535

Eteinte Allumée Allumée

Désactivation

de fonction Fonction VOL Faonction EXP
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El valor minimo del control de ganancia de
) distorsion varia de acuerdo al tipo de distorsion y a
los ajustes de pardmetro. El valor minimo

conseguido por dichos cambios puede ser menor
que Gain 1, dependiendo de los ajustes.

Cuando tipos de efecto que no sean los anteriores
se han asignado al pedal EXP/VOL

Pie arriba Pie abajo
Modo 1. Valor minimo — Valor de ajuste
de parametro

Modo 2.  Valor de ajuste - Valor maximo

de parametro

Cuando se ha asignado Volume al pedal EXP/VOL

Pie arriba Pie abajo
Modo 1. Valor minimo —  Valor maximo
Modo 2. Valor maximo - Valor minimo

conectado a la toma VOLUME/MANUAL del 3030,
el FPO! serd siempre asignado ol pedal de volumen
que controla el volumen inmediatamente después
del EQ2. Por consiguiente, considere gue el VOL
asignado de cualquier patch con el pedal EXP/VOL,
el pedal EXP/VOL no funcionard.

@ Cuande el pedal de pie FPOI (apcional) es

pardmetros de efecto con el pedal EXP/VOL. los
pardmetros no cambiardn hasta que se mueva el
pedal.

Cuando lama a un parch fijado para controlar los
!mm

7.Puise la tecla EDIT de nuevo.

€

EDIT

Retornara el modo de Reproduccién. Aimacene los
paiches necesarios.

En el modo de Reproduccion, las funciones
asignadas al pedal EXP/VOL son indicadas por los
LEDs PARM4 y PARMS.

Apagado Apagado Encendido

PARMI @

‘PARM 53
Apagado Encendido Encendido
Funcion OFF Funcion VOL Funcién EXP

Il valore minimo del controllo del guadagno della
@ distorsione varia a seconda del tipo di distorsione e
delle impostazioni parametriche. Il valore minimo
ottenuto per mezzo di guesti cambiamenti puo essere
nitt piccolo del guadagno 1, a seconda delle
impostazioni.

7

Quando sono stati assegnati al pedale EXP/VOL
tipi di effetti diversi da quelli sopra

Piede in su Piede in giu

Modo 1 Valore minimo - Valore parametrico
impostato

Modo 2  Valore parametrico — Valore massimo
impostato

Quando al pedale EXP/VOL é stato assegnato
Volume

Piede in su
Valore minimo
Valore massimo

Piede in giu
— Valore massimo
— Valore minimo

Modo 1
Modo 2

Quando il pedale di comando FPOI (opzionale)

@ viene collegato allu presa a jack VOLUME
MANUAL del 3030, FPO! sara sempre assegnato
ceme pedale volume che controlla il volume
immediatamente dopo EQ2. Per questo motivo,
vogliate notare che nel caso di un VOI. assegnato al
paich col pedale EXP/VOL, il pedale EXP/VYOL non
e operativo.

Quando si € richiamato un patch impostato per
;mnw;m controtlure I parametri cffetio col pedule EXP/VOL,

i parametri nen cambiano fino a quando viene
azionato il pedule.

7.Premere di nuovo il tasto EDIT.

EDIT

Il modo Play viene ripristinato. Memorizzare tutti i
patch secondo necessita.

Nel modo Play, le funzioni assegnate al pedale
EXP/VOL vengono indicate mediante i LED
PARM4 e PARMS.

Non illuminato

Non illuminato llluminato

PARM 1 @ PARM 1 @
PLRME 0 PaRM s3°d

Non illuminato lluminalo lluminato
Funzione Funzione VOL Funzione EXP
disattivata
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ANDERE FUNKTIONEN

Dieser Abschnitt erkldrt die spezielle Betriebsart des 3030
sowie die Verwendungsweise des als Sonderzubchér
erhiiltlichen FuBpedals oder FuBlschalters.

Mit dem als Sonderzubehdr erhiltlichen FuBBschalter FSO1
konnen Sie zwischen Play-Betriebsart und manueller
Betriebsart (Editier-Betriebsart) umschalten. Dies ist
wiihrend einer Darbietung sehr niitzlich, um zum Beispiel
einen bestimmten Effekt nur in einer bestimmien Passage
zu verwenden. Es entspricht dem Ein- und Ausschalten
eines kompakten Etfekigeriits.

1.Trennen Sie den Netzstromadapter des 3030
ab, um das Gerit auszuschalten. Schlieen Sie
dann den FuBschaiter FS01 (Sonderzubehdr)
an die VOLUME IN/MANUAL-Buchse des 3030
an.

2.SchlieBen Sie den Netzstromadapter des 3030
an.

Der 3030 wird eingeschaltet und geht in die Play-
Betriebsart.
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3.Betatigen Sie den FSO01.

Der 3030 schaltet auf die manuelle Betriebsart
(Editier-Betriebsart). In dieser Betriebsart konnen
Sie individuelle Effektmodule im gegenwartig
gewdhiten Patch-Programm mit den FuBschaltern
1 - 4 ein- und ausschalten.

SNOILONOS S3H.INY

Wenn der 3030 im Bypuss- oder Stummschaltzustand
2 ist, hat das Betditigen des FSOI keine Wirkung.

~~. Die munuelle Betriebsart und die Editier-
e Betriehsart sind in ihrer Arbeitsweise weitgehend
identisch.

4.Verwenden Sie den BANK-FuBschalter, um
die Effektmoduile den Fu3schaltern 1 -4
zuzuweisen.

AUTRES FONCTIONS

Cette section explique le mode spécial du 3030 et ses
applications avec la pédale ou l'interrupteur au pied en
option.

Avec l'interrupteur au pied FSOI en option, vous pouvez

utiliser votre pied pour passer du mode Play au mode
Manual (Edit) et vice-versa. C'est trés pratique durant une
exécution et c'est comme activer ou désactiver un effet
compact, quand vous voulez ajouter un effet de module
d'effets a un endroit particulier de la musique.

1.Lorsque le 3030 est hors tension, raccordez
I'interrupteur au pied FS01 (en option) a la
prise VOLUME IN/MANUAL.

2.Mettez le 3030 sous tension.
Le 3030 est dans le mode Play.

3.Appuyez du pied sur le FS01.

Le 3030 entre dans le mode Manual (Edit). Dans
ce mode, vous pouvez activer ou désactiver les
modules d'effets individuels dans le patch
actuellement sélectionné en utilisant les
interrupteurs au pied 1 & 4.

coupure de son, aucun résuliat ne se produit si vous

F Quand le 3030 est en mode dérivation ou mode
appuyves sur le FSOI.

. Le mode Manual et le mode Edit fonctionnent de la

w meme manicre.

4. Avec l'interrupteur au pied BANK,
sélectionnez les modules d'effets a affecter
aux interrupteurs au pied 1 a 4.
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OTRAS FUNCIONES

Esta seccién explica el modo especial del 3030, y las

aplicaciones que usan el pedal de pic opcional o pedal de
pie.

Con el pedal opcional de pic FSO1, Ud. puede usar el pic
para conmutar entre el modo de Reproduccién y el modo
Manual (Edicidn). Esto es dtil durante la ejecucién, y es
como activar y desactivar un aparato dc efectos
compacto, cuando desea afadir un efecto de mddulo de
efecto a una parte particular de la musica.

1.Con la alimentacién del 3030 apagada,
conecte el pedal de pie FS01 (opcional) a la
toma VOLUME IN/MANUAL.

2.Encienda el 3030.
El 3030 entra en el modo de Reproduccion.

3.Pise el FSO1.

El 3030 pasa a modo Manual (Edicién). En este
modo, puede activar y desactivar los modulos de
efecto individuales en el patch corrientemente
seleccionados usando los Conmutadores de Pie 1
- 4.

Silenciamiento. presionar ¢! FS01 no produce

Cuando el 3030 estd en estade de Paso o
e
ningiin resultado.

la misma manera.

El modo Manual v el modo de Edicidn funcionan de
S

4.Usando el conmutador de pie BANK,
seleccione los médulos de efecto para
asignar los Conmutadores de Pie 1 — 4.

ALTRE FUNZIONI

Questa sezione spiega il modo Special del 3030 e le sue
applicazioni usando il pedale di comando o il Comando a
Pedale, opzionali.

Col Comando a Pedale FSOI, opzionale. si pud usare il

piede per commutare tra il modo Play e il modo Manual
(Edit). Questo si rivela utile durante l'esecuzione ed
equivale ad attivare e disattivare un attuatore compatto.
Quando si desidera aggiungere un effetto di modulo di
efletto a una particolare parte del brano musicale.

1.Con il 3030 spento, collegare il Comando a
Pedale FS01 (opzionale) alla presa a jack
VOLUM IN/MANUAL.

2.Accendere il 3030.
11 3030 entra nel modo Play.

3.Appoggiare il piede sul FS01.

Il 3030 entra nel modo Manual (Edit). In questo
modo, & possibile attivare e disattivare i singoli
moduli di effetti nel patch correntemente
selezionato utilizzando Comandi a Pedale 1 - 4.

Quando il 3030 si trova in condizione di Bypass o di
Sordina, premere FS0I non produce alcun effetto.

Modo Manual e Modo Edit funzionane all'incirca
WRHILIM 11, s1e550 modo.

4.Usando il Comando a Pedale BANK,
selezionare i moduli di effetti da assegnare ai
Comandi a Pedale 1 - 4.
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BANK BANK

Der 3030 hat sieben verschiedene Arten von
Effektmodulen, die in zwei Gruppen fur die
Zuweisung an die FuBschalter 1 — 4 unterteilt
werden. Wenn Sie den BANK-FuBschalter
betétigen, andert sich der LED-Ein/Aus-Status des
BANK-FuBschalters. Die Effektmodule werden den
FuBschaltern 1 — 4 wie folgt zugewiesen.

BANK Fubschatter- Contents
LED ein 1 COMP-Effektmodul einfaus
‘\\(‘_\l/{_ 2 EQI/WAH -Effckumodui cinfaus
7,,\.\)\«‘ 3 DIST-Effcktmodul ein/aus
BANK 4 EQ2-Effektmodul cin‘aus
LED aus 1 EFF1/SFX-Efickumodul ein‘aus
2 EFF-Effektmodul cin/isus

@ 3 REVERB-Effekimodul cinfaus

BANK 4 Antipp-Eingabe fur EFF2-Versogerungsdauer

FuPschalter 4 :zur Antipp-Eingabe der

@ Wenn die LED des BANK-Fufischalters aus ist, dient
Yerzogerungsdauer (siehe Seite 36).

5.Verwenden Sie die FuBschalter 1 — 4, um die

jeweiligen Effektmodule ein- und
auszuschalten.

10

\&?/7

6.Um zur Play-Betriebsart zuriickzukehren,

betatigen Sie den FS01 nochmals.

Der 3030 kehrt zur Play-Betriebsart zurick, und
Sie kénnen das Patch-Programm wechseln.

Wenn gewiinscht, kénnen Sie den EinfAus-Status der
Effektmodule speichern.

ER ¥
I
e

Le 3030 comprend sept types de modules d'effets,
qui peuvent étre divisés en deux moitiés pour étre
affectés aux interrupteurs au pied 1 & 4. Quand
vous appuyez sur l'interrupteur au pied BANK, le
mode activé/désactivé de diode de l'interrupteur au
pied BANK change ; par cette opération, les
modules d'effets qui peuvent étre affectés aux
interrupteurs au pied 1 a 4 changent comme suit :

Contenu de
BANK Vinterrupteur Contenido
au pied
[A)C'OT?‘E 1 ACTIVATION/DESACTIVATION dc I'cfict COMP
EE
2 ACTIVATION/DESACTIVATION de |'cttet EQI/WAH
3 ACTIVATION/DESACTIVATION de !'effet DIST
4 ACTIVATION/DESACTIVATION de I'cffet EQ2

ACTIVATION/DESACTIVATION de I'cffet EFF L/SFX

DIODE 1
DESACTIVEE 2 ACTIVATIONDESACTIVATION de I'cflct EFF
O 3 ACTIVATION/DESACTIVATION de I'cffet REVERB
BANK 4 Entrée du temps retard initial EFF2

@ Lorsque les diodes de linterrupteur au pied BANK
sont désactivées, l'interrupteur au pied 4 utilise
l'entrée du temps retard initial. (Voir page 36).

5.Utilisez les interrupteurs au pied 1 & 4 pour
désactiver ou activer les modules d'effets
respectifs.

/

N

6.Pour revenir au mode Play, appuyez sur le
FS01 a nouveau.

Le 3030 revient au mode Play et vous pouvez
commuter le patch.

@ Si nécessaire, vous pouve:z sauvegarder le mode
D activé/désactivé commuté des modules d'effets.
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El 3030 tiene siete tipos de médulos de efecto, de
modo que puede dividirse en primera mitad y
segunda mitad para asignar a los Conmutadores
de Pie 1 — 4. Cuando pisa el conmutador de pie
BANK, el estado ON/OFF del LED de conmutador
de pie BANK cambia; mediante esta operacion, los
modulos de efecto que pueden ser asignados a las
Conmutadores de Pie 1 — 4 cambiando del modo
siguiente:

Contenido

Madulo de efecto COMP ON/OFF
Mddulo de efecto EQI/WAH ON/OFF|

Médule de efecto DIST ON/OFF
Madule de efects EQ2 ON/OFF

Madule de efecie EFFI/SFX ON/OFF

| Madule de efecte EFF2 ON/OFF
Mddulo de cfecto REVERB ON/OFF

L
[ “Tup input” de tiempo de retardo EFF2

b estdn en OFF, el Conmutador de Pie 4 usa “tap

Cuando los LEDs del conmutador de pie BANK
f
input” de tiempo de retardo (vea lu pdgina 37).

5.Use los Conmutadores de Pie 1 — 4 para
desactivar y activar los médulos de efecto.

10

6.Para retornar al modo de Reproduccion, pise
el FS01 de nuevo.

El 3030 retorna al mode de Reproduccién y puede
conmutar el patch.

Si es necesariv, puede almacenar el estado de
!m,‘ activacion o desactivacion de los madulos de efecto.

BANK BANK
— —

11 3030 possiede sette tipi di moduli di effetti, i quali
possono essere ripartiti nella prima meta e nella
seconda meta relativamente all'assegnazione ai
Comandi a Pedale 1 — 4. Quando si appoggia il
piede sul Comando a Pedale BANK, la condizione
attivazione/disattivazione dei LED del comando a
pedale BANK cambia; con questa operazione, i
moduli di effetti che possono essere assegnati ai
Comandi a Pedale 1 — 4 cambiano come segue:

BANK | Comando Contenuti
a Pedale

LED ON 1 Madulo di eitetto COMP ON/OFF
Sl 2 Madulo di ¢fferto EQU/WAH ON/OFF]
B S 3 Modulc di eftetto DIST ONOFF
BANK ) Madulo di effeito EQ2 ONJOFF

LED OFF 1 Modulu di effeito EFFI/SFX ON/OFE

| Modulo d =ffetto EFF2 ON/OFF
49 3 Module di effetio REVERB ON/OFF
Immissione con ue colpetie del

BANK 4 twmpo & ntarde EFF2

disattivati, il Comande a Pedale 4 utilizza
Uimmissione con un colpetto del tempeo di ritardo.
(Vedere a pagina 37.)

: Quando { LED del comando a pedale BANK sono

5.Usare i Comandi a Pedale 1 -4 per
rispettivamente attivare o disattivare i moduli
di effetti.

6. Per ritornare nel modo Play, appoggiare di
nuovo il piede su FS01.

Il 3030 ritorna nel modo Play ed & possibile
commutare il patch.

Se necessario, é poxsibile memorizzare la
BT . Jizione di attivazione/disattivazione dei moduli

di effeni.
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Wenn Sie das als Sonderzubehér erhiltliche Fulipedal
FPO| verwenden, kann das FPO1 als Lautstirkepedal und
das EXP/VOL-Pedal des 3030 als Modulationspedal
dienen.

1.Trennen Sie den Netzstromadapter des 3030
ab, um das Geréat auszuschaiten. Schlieflen
Sie dann das FuBpedal FP01 (Sonderzubehor)
an die VOLUME IN/MANUAL-Buchse des 3030
an.

FPO1

Verwenden Sie das Stereokabel, um dus FPOI an die
EXP.OUT-Buchse anzuschliefen.

2.SchlieBen Sie den Netzstromadapter des 3030
an.

Der 3030 wird eingeschaltet und geht in die Play-
Betriebsar.

* FPO1
Arbeitet als Lautstarkepedal, das den Pege!
unmittelbar nach dem Effektmodul EQ2 kontrolliert.

* EXP/VOL-Pedal
Arbeitet als Modulationspedal, das die
Effektparameter in Echtzeit variiert.

3. Betatigen Sie das FP01 probeweise, wahrend
Sie thr Instrument spielen.

Wenn Sie das EXP/VOL-Pedal betatigen, wird der
Pegel unmittelbar dem Effektmodul EQ2 geregelt.

4.Betatigen Sie das EXP/VOL-Pedal probeweise,
wihrend Sie Ihr Instrument spielen.

N
By sl

! WA
O %

Si vous disposez de la pédale FPOI en option, vous
pouvez utiliser la FPOl comme pédale de volume et la
pédale EXP/VOL comme pédale d'expression.

1.Quand le 3030 est hors tension, raccordez la
pédale FP01 a la prise VOLUME IN/MANUAL.

S

FPO1

Utilisez le cable stéréo pour raccorder la FPOI & la
@ prise EXP. OUT.

2.Mettez ie 3030 sous tension.
Le 3030 est dans le mode Play.

. FPO1
Fonctionne comme une pédale de volume
habituelle commandant le volume immeédiatement
aprés le module d'effets EQ2.

. Pédale EXP/VOL
Fonctionne comme une pédale d'expression,
modifiant les paramétres d'effets en temps réel.

3.Essayez de faire fonctionner la FP01 tout en
jouant de votre instrument de musique.

Quand vous utilisez la pédale FPO1, le volume
change immédiatement apres le module d'effets
EQ2.

4. Essayez de jouer avec votre instrument de
musique en actionnant complétement la
pédale EXP/VOL.

.

Quand vous utilisez la EXP/VOL, les sons de l'effet
changent selon les paramétres affectés a la pédale
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Si usa el pedal de pie opcional FPOI1. puede usar el FPOI
como pedal de volumen y el pedal EXP/VOL como el
pedal de expresién.

1.Con la alimentacion del 3030 apagada,
conecte el pedal de pie FP01 a la toma
VOLUME IN/MANUAL.

Use el cable estéreo para conectur el FPO! a la
7 toma EXP.OUT.

2.Encienda el 3030.
El 3030 pasa a modo de Reproduccion.

* FPO1

Funciona como el pedal de volumen normal
controlando el volumen inmediatamente después
de médulo de efecto EQ2.

¢ Pedal EXP/VOL
Funciona como el pedal de expresion, cambiando
los parametros de efecto en tiempo real.

3.Pruebe a operar el FP01 mientras toca el
instrumento musical.

Si opera el FPO1, el volumen cambiard
inmediatamente después del mddulo de efecto
EQ2.

4.Pruebe a tocar el instrumento musical
mientras opera el pedal EXP/VOL.

11

Sc si usa it pedale di comando opzionale FPO1, si pud
usare FPO1 come pedale volume e il pedale EXP/VOL
come pedale di espressione.

1.Con il 3030 spento, collegare il pedale di
comando FPO01 alla presa a jack VOLUME
IN/MANUAL.

FPO1

Usare il cavo stereo per collegare FPOI alla presa
u jack EXP.OUT.

2.Accendere il 3030.
11 3030 entra nel modo Play.

* FPO1

Funziona come pedale volume abituale regolando
il volume immediatamente dopao il modulo di effetto
EQ2.

* Pedaie EXP/VOL
Funziona come pedale di espressione, cambiando
in tempo reale i parametri effetto.

3.Provare ad operare FP0O1 suonando lo
strumento musicale.

Se si adopera FPO1, il volume cambia
immediatamente dopo il modulo di effetto EQ2.

4.Provare a suonare l'intero strumento musicale
adoperando il pedale EXP/VOL.

—

e

¥l

Se si adopera il pedale EXP/VOL, i suoni di effetto
cambiano a seconda dei parametri assegnati al
pedale EXP/VOL dal patch correntemente
selezionato.
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Wenn Sie das FPO1 betatigen, werden die Effekte
entsprechend den Parametern variiert, die vom
gegenwdrtig gewdhlten Patch-Programm dem
EXP/VOL-Pedal zugewiesen sind.

Wenn das FPO! an den 3030 angeschlossen ist,

@ arbeiter das EXP/VOL-Pedal nicht als
Lautsiirkepedal, auch wenn VOL (VOLUME)
zugewiesen ist.

Der 3030 enthélt einen Verstarkersimulator, der
unabhingig von den im Patch-Programm
enthaltenen Effektmodulen arbeitet. Durch
Verwendung des Verstarkersimulators kénnen Sie
einen realistischen Gitarrenverstarker-Klang
erzielen, auch wenn die Wiedergabe Uber
Kopfhérer oder eine normale Stereoanlage erfolgt.

1.Driicken Sie die EDIT-Taste, um die Editier-
Betriebsart zu aktivieren.

EDIT

2.Verwenden Sie die MODULE4«/» Tasten, um
das TOTAL-Modul zu wahien.

Oo@ -

MODULE
Die Modul-Cursor-LED des TOTAL-Moduls blinkt.

3.Verwenden Sie die PARAMETER-Tasten, um
den Parameter 4 (Amp Sim) zu wahlen.

Q¢@

PARAMETER

Parameter 4 (Amp Sim) dient zum Ein- und
Ausschalten des Verstarkersimulators und zur
Modus-Wahl.

4.Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den
Verstarkersimulator-Modus zu wéhlen. Die
folgenden Einstellungen sind verfigbar.

o-*f%

0: OFF (Aus)
Der Verstarkersimulator ist abgeschaitet.

1: COMBO
Simuliert den Klang eines 100-W-Combo-
Verstarkers.

Francais

EXP/VOL par le patch actuellement sélectionné.

EXP/VOL ne fonctionne pas, méme si VOL

; Quand la PO est ruccordée au 3030, la pédale
(VOLUME) est affecté a la pédale EXP/VOL.

Le 3030 comprend un simulateur d'amp. indépendant des
modules d'effets compris dans les patches. Quand vous
utilisez le simulateur d'amp., vous obtenez des sons

d'amp. de guitare pleins de réalisme pendant le contrdle
avec le systeme audio ou le casque d'écoute.

1. Appuyez sur le bouton EDIT pour entrer le
mode Edit.

EDIT

2.Utilisez les boutons MODULE4/» pour
sélectionner le module TOTAL.

Qo

MODULE
La diode de curseur de module TOTAL clignote.

3.Utilisez les boutons PARAMETER pour
sélectionner Parameter 4 (sim. d'amp.).

O¢(§:

PARAMETER

Le parameétre 4 (sim. d'amp.) est utilisé pour
activer et désactiver le simulateur d'amplificateur et
pour sélectionner le mode.

4. Utilisez les boutons VALUE +/- pour
sélectionner le mode simulateur d'amp. parmi
les suivants :

N
Q_ VALUE

0: Off
La fonction simulateur d'amp. est désactivée.

1: COMBO
Simule le son d'un amp. combo de 100 W.

2: BRIGHT COMBO
Simule le son produit par un amp. brillant de
120W qui accentue la plage des hautes
fréquences.

3: STACK
Simule le son produit par des amps. empilés
constitués en quatre haut-parleurs.
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Si opera el FP01, los sonidos de efecto cambiaran
de acuerdo a los parametros asignados al pedal
EXP/VOL por el patch corrientemente
seleccionado.

Cuando se conecta el FPOI al 3030, ¢l pedal
Y’ EXP/VOL no funciona incluso cuando VYOI
" (VOLUME) sea asignado al pedal EXP/VOL..

El 3030 contiene un simulador de amplificacién
independiente de los médulos de efecto incluidos en los
patches. Si usa el simulador de amplificacidn, obtendrd
sonidos de amplificador de guitarra realistas cuando
escucha con los auriculares o con el sistema de audio.

1.Puise la tecla EDIT para pasar al modo de
Edicion.

EDIT

2.Use las teclas MODULE «/» para
seleccionar el médulo TOTAL.

Oo@ -

MODULE

EI LED de cursor de mddulo TOTAL destella.

3.Use las teclas PARAMETER para seleccionar
Parameter 4 (Simulacion de amplificacion).

SO
v
PARAMETER
Parameter 4 (simulacion de amplificacion) se usa

para activar y desactivar la simulacién de
amplificacion y para seleccionar el modo.

4.Use las teclas VALUE +/—- para seleccionar el
modo de simulacién de amplificacion de entre

lo siguiente.
Nen

Q— VALUE
0: OFF
La funcién de simulacion de amplificacion esta
desactivada.
1: COMBO
Simula el sonido de un amplificador combinado
de 100 W.

2: BRIGHT COMBO
Simula el sonido hecho por un amplificador
brillante de 120 W que acentua la gama alta.

Quando FPOI viene collegato al 3030, il pedale
r” EXP/VOL non e operativo anche quando VOL
“ (VOLUMEY) é assegnato per il pedale EXP/VOL..

11 3030 comprende un simulatore di amplificatore

indipendente dei moduli di effetti inclusi nei patch.
Usando il simulatore di amplificatore, si ottengono
realistici suoni di amplificatore per chitarra in caso di
monitoraggio con cuftia o sistema audio.

1.Premere il tasto EDIT per entrare nel Modo

Edit.
=

EDIT

2.Usare i tasti MODULE «/» per selezionare il
modulo TOTAL.

Oo@-

MODULE
I LED cursore del modulo TOTAL lampeggia.

3.Usare i tasti PARAMETRO per selezionare
Parametro 4 (Amp Sim).

O:CQ’:

PARAMETER

Il Parametro 4 (Amp Sim) viene usato per
I'attivazione e la disattivazione del simulatore di
amplificatore e per selezionare il modo.

4,Usare i tasti VALUE +/- per selezionare il
modo simulatore di amplificatore fra i

seguenti.
Neal
O vae

0: DISATTIVATO
La funzione di simulatore di amplificatore &
disattivata.

1: COMBO
Simula il suono di un amplificatore combo da
100 W.

2: BRIGHT COMBO
Simula il suono prodotto da un amplificatore
brillante da 120W che accentua la gamma degli
alti.

3: STACK
Simula il suono prodotto da amplificatori messi
assieme comprendenti quattro altoparlanti.
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2: BRIGHT COMBO
Simuliert den Klang eines hdhenbetonten 120-
W-Verstarkers.

3: STACK
Simuliert den Klang eines Verstarkerturms mit
vier Lautsprechern.

5.Dricken Sie die EDIT-Taste, um zur Play-
Betriebsart zuriickzukehren.

EDIT

Programme gleich. Die Einstellung bleibt
erhalten, auch wenn Sie ein anderes Patch-
Programm wdhlen.

Wenn Sie das Gerdt abschalien, ohne die
Einstellung zu speichern, geht die Einstellung
beim néchsten Einschalien wieder auf den
fritheren Wert zuriick. Wenn Sie die neue
Einstellung beibehalten wollen, wdhlen Sie ein
Patch-Programm aus der USER-Gruppe und
speichern Sie es. (Siehe Seite 40.)

@ o Der Verstirkersimulator wirkt auf alle Patch-

Dies ist eine besondere Funktion, die es erlaubt,
alle Patch-Programme in der USER-Gruppe sowie
die TOTAL-Parameter aut den Zustand
zurlickzusetzen, in dem das Gerat ab Werk
ausgeliefert wurde.

Bine beachten Sie, dafi bei Durchfiihren dicser
Funktion alle von [hnen in der USER-Gruppe
gespeicherten Patih-Programme gelischt werden.

1.Trennen Sie den Netzstromadapter vom 3030
ab. (Drehen Sie vorher unbedingt die
Verstarkerlautstarke auf Minimum.)

G

)

N

2.Halten Sie die STORE-Taste gedriickt und
verbinden Sie den Netzstromadapter wieder
mit dem 3030, um das Gerat einzuschalten.

STORE

5. Appuyez sur le bouton EDIT pour revenir au
mode Play.

EDXT

tous les parches. Les réglages du simulateur
d'amp. restent identiques. méme quand les patches
SOnt actives.

« Si vous mettez hors tension sans avoir sauvegardé
le réglage actuel, la valeur du réglage précédent
sera rappelée @ la mise sous tension suivante du
3030. Si vous voule: sauvegarder le réglage
actuel, sélectionnez un patch parmi ceux du
groupe USER et sauvegurdez-le. (Voir page 40).

® Le simulwtenr d'amp. fonctionne en commun pour
i
4

All initialize est une fonction spéciale qui permet de
réinitialiser tous les patches du groupe USER et les

valeurs des parameétres TOTAL aux réglages d'usine.

effacés quand vous réalisez la fonction All
Initialize.

E N'oubliez pas que tous les patches sauvegardés sont

1. Coupez I'alimentation du 3030. (Assurez-vous
de bien baisser le volume de 'amplificateur
au minimum).

@
N

2.Tout en maintenant le bouton STORE
enfoncé, réinsérez I'adaptateur secteur pour
alimenter le 3030.

STORE

(0%

"AL" clignote sur I'affichage, indiquant que le 3030
est en attente pour 'opération All Initialize.
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3: STACK
Simula el sonido hecho por amplificadores
apilados consistentes de cuatro altavoces.

5.Pulse la tecla EDIT para volver al modo de
Reproduccion.

EDIT

« Ll sinudador de amplificacion funciona con todos
% los patches en comiin. El ajuste del simlador de
amplificacién sigue siendo el mismo aunque se
cambien los parches.
Si apuga la alimentacion sin almacenar el ajuste
actual, el valor del ajuste anterior prevalecerd ul
encender el 3030 de nuevo. Si desea almacenar el
ajuste actual, seleccione un paich de emtre los
grupes USER v abnacénelo (vea la pdgina 41).

All Initialize es una funcién especial para retornar todos

los patches en el grupo USER y los valores de los
pardmetros TOTAL a sus ajustes de fabrica.

Tenga presente gue los patches que haya
almacenado se borrardn xi ejecuta la funciion All

[nitialize.

1.Desenchufe el 3030 (asegurese de bajar el
volumen del amplificador al minimo).

@
N

2.Mientras mantiene la tecla STORE oprimida,
reinserte el adaptador de CA para encender el
3030.

STCRE

G

"AL" parpadeara en el visualizador, indicando que
el 3030 estd a la espera de la operacidn All
Initialize.

5.Premere il tasto EDIT per ritornare nel modo
Play.

EDIF

modo comune a tutti i patch. L'impostazione
del simulatore di amplificatore rimane la
stessa anche quando i patch vengono
cambiati.

Se si toglie l'alimentazione di corrente elettrica
senza memorizzare l'impostazione corrente, il
valore relativo all'impostazione precedente viene
richiamato quando si riaccende il 3030. Se si
desidera memorizzare l'impostazione corrente,
selezionare un patch da uno dei gruppi USER e
memorizzarlo. (Vedere a pagina 41.)

@ « [l simulatore di amplificatore funziona in
4

.

L'Inizializzazione Totale ¢ una funzionc speciale che
serve a riportare alle rispettive impostazioni di fabbrica

tutti i patch nel gruppo USER e i valori dei parametri
TOTAL.

Fare attenzione perché wutti i patch che si sono
memorizzati vengono cancellati se si attiva la
Sfunzione Inizializzazione Totale.

1.Togliere I'alimentazione di corrente al 3030.
(Non mancare di abbassare al minimo il livello
del volume dell'amplificatore.)

g

N

2.Mantenendo premuto il tasto STORE,
reinserire |'adattatore per c.a. per accendere il
3030.

—
e

"AL" lampeggia sul display, ad indicare che il 3030
& pronto per l'operazione di Inizializzazione Totale.
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“AL" blinkt auf dem Display, wodurch angezeigt 3. Appuyez sur la touche STORE a nouveau.
wird, daBB der 3030 bereit ist far "All Initialize"
(Initialisierung).

AL =

!

La fonction All Initialize est réalisée et le mode
3.Driicken Sie die STORE-Taste nochmals. Play est rappelé. Pour annuler la tonction All
Initialize, appuyez sur le bouton EDIT. L'opération
All Initialize est alors annulée et le mode Play est
sToRE rappelé.

Die Initialisierung wird durchgetithrt und das Gerét
schaltet dann auf die Play-Betriebsart. Wenn Sie
den Vorgang nicht durchfiihren wollen, driicken Sie
anstelle der STORE-Taste die EDIT-Taste. Der
3030 bricht dann den Vorgang ab und schaltet auf
die Play-Betriebsart, ohne die Initialisierung
durchzufthren.
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3.Pulse la tecla STORE de nuevo. 3.Premere di nuovo il tasto STORE.
STORE STORE
La funcion All Initialize serd ejecutada, y el modo La funzione Inizializzazione Totale viene eseguita
de Reproduccién retornara. Para cancelar la e il modo Play richiamato. Per cancellare la
funcion All Initialize, pulse la tecla EDIT. Esto funzione Inizializzazione Totale, premere il tasto
cancela la operacién All Initialize y retorna al modo EDIT. Questo cancella Il'operazione di
de Reproduccion. Inizializzazione Totale e richiama il modo Play.
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EFFEKTTYPEN UND PARAMETER

In diesem Abschnitt werden alle Effekttypen und Parameter
des 3030 beschrichen. Um Wiederholungen zu vermeiden,
sind Parameter, die von mehreren Effekttypen verwendet
werden, nur einmal erklirt.

Parameter, die mit % markiert sind, kénnen mit dem
EXP/VOL-Pedal kontrolliert werden.

TYPES D’EFFETS ET PARAMETRES

Cette section explique tous les types d'effets et les
parametres du Zoom Player 3030. Cependant, les
paramétres qui sont identiques pour plusieurs types d'effets
ne sont expliqués qu'en bref.

Les paramétres dont les noms sont suivis de I'indication %
peuvent étre controlés par la pédale EXP/VOL.

Der Kompressor hilt die Lautstirke ohne Verlust an
Klangfarbe und Impulsqualitit auf einem bestimmten Pegel.

Parameter 1 Sens 1-8
Parameter 2 Attack 0-5
Parameter 3 Tone 0-10
Parameter 4 Mode 1-2
Parameter 5 Patch Level 0-50
Erkldrung
(1) Sens

Bestimmt die Kompressortiefe. Hohere Werte bedeuten
cinen einheitlicheren Pegel und kompakteren Sound.

(2) Attack
Besummt dic Verzogerung vom Anspielen der Saite bis
zum Einsetzen des Kompressoreffekts. Je kleiner der
Wert, desto schneller beginnt der Effekt.

(3) Tone
Kontrolliert den Klangcharakter. Hohere Werte betonen
den oberen Frequenzbercich und erzeugen einen hellen
Klang, wihrend niedrigere Werte den unteren
Frequenzbereich betonen.

(4) Mode
Fiir den Klang des Kompressormoduls kdnnen zwei Arten
gewihlt werden.

I: Normal klingender Kompressor
2 Hell klingender Kompressor. mit abgesenktem
BaBbereich

(5) Patch-Programm-Pegel

Bestimmt den Ausgangspegel fiir jedes Patch-Programm.
Endgiiltige Einstellungen fiir unterschiedliche Pegel der
verschiedenen Patch-Programme werden mit diesem
Parameter vorgenommien. Der Parameter ist immer aktiv,
unabhiingig vom Ein/Aus-Status des Kompressormoduls.
Wenn dic Effektmodule alle ausgeschaltet sind und der
Wert auf "40" gesetzl ist, ist der Pegel gleich wie in der
Stellung "Bypass”.

Le compresseur maintient le volume a un niveau donné sans
endommager la sensibilité de tonalité et d'attaque.

Paramétre 1 Sens 1-8
Paramétre 2 Attack 0-5
Parameétre 3 Tone 0-10
Paramétre 4 Mode 1-2
Parametre 5 Patch Level 0-50
Explication
(1) Sens

Détermine la profondeur de compresseur. Les valeurs plus
élevées donnent un niveau plus uniforme, pour un son
compact.

(2) Attack
Détermine le temps nécessaire entre |'attaque du son de la
guitare et le moment ob la compression commence. Les
valeurs plus basses produisent une attaque plus rapide.

(3) Tone
Régle la tonalité. Les valeurs élevées accentuent la
gamme haute pour produire des tonalités plus légeres et
les valeurs basses la gamme basse pour produire des
tonalités plus lourdes.
(4) Mode
La tonalité du module de compresseur peut étre
sélectionnée a partir de deux modes.
I Compresseur a tonalité normale
2: Compresseur a tonalité Iégere, avec coupure de la
plage des graves.

(5) Patch Level
Détermine le niveau de sortie du patch. Les réglages
finaux pour les différences de volumes de patch se font
avee cette tonction. Ce paramétre est toujours cn eftfet,
quel que soit le status du module de compresseur. Lorsque
les modules d'eftets sont tous OFF et que la valeur est
"407, le volume est e méme qu'avec Bypass.
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TIPOS Y PARAMETROS DE EFECTOS

Esta seccidn explica todos los tipos y parametros de efectos
del Zoom Player 3030. No obstante, los pardmetros que son
los mismos para otros tipos de efectos serdn explicados en
breve.

Los nombres de pardmetros marcados con % pueden ser
controlados con el pedal VOL/EXP.

El compresor mantiene el volumen a un nivel dado sin
afectar al sentido de tono y ataque.

Parametro 1 Sens 1-8
Parametro 2 Attack 0-5
Parametro 3 Tone 0-10
Parametro 4 Mode 1-2
Parametro 5 Patch Level 0-50
Explicacion:
(1) Sens

Determina la profundidad de compresién. Valores mds
altos resultan en un nivel méas uniforme para fusién
sonora.

(2) Attack
Fija el tiempo que pasa desde que la guitarra toca el
ataque hasta que se inicia el efecto de compresion. Cuanto
mds pequefio es el valor, mds rdpido es el comienzo.
(3) Tone
Ajusta ¢l tono. Los valores mds altos acentdan la gama
superior para producir tonos brillantes. y los valores mas
bajos acentiian la gama baja para producir tonos pesados.
(4) Mode
El tono del médulo compresor puede seleccionarse de
entre dos modos.

1: Compresién de tono normal
2: Compresién de tono brillante. con la gama baja
cortada

(5) Patch Level

Determina el nivel de salida para cada patch. Los ajustes
finales de las diferencias cn los volimenes de patch se
hacen con esta funcién. Este pardmetro estd siempre en
efecto, independientemente del estado ON/OFF del
modulo compresor. Cuando todos los médulos de efecto
estan desactivados y el valor es "40", ¢l volumen es el
mismo que con Paso.

TIPI DI EFFETTI E PARAMETRI

Questa sezione spiega tutti i tipi di effetti e i parametri dello
ZOOM PLAYER 3030. Tutiavia, i parametri uguali in altri
tipi di effetti vengono solo spiegati in breve.

I nomi di parametri indicati con % possono essere
controllati col pedale EXP/VOL.

1l compressore mantiene il volume ad un livello prefissato
senza indebolire la sensazione di tono e attacco.

Parametro 1 Sens 1-8
Parametro 2 Attack 0-5
Parametro 3 Tone 0-10
Parametro 4 Mode 1-2
Parametro 5 Patch Level 0-50
Spiegazione:
(1) Sens

Determina la profondita del compressore. 1 valori pib alti
portano a un livello pid uniforme, per un suono
combinato.

(2) Attack
Fissa il tempo che ci vuole da quando la chitarra suona
l'attacco fino a quando l'effetto del compressore ha inizio.
Piu il valore & piccolo, prima ha inizio.
(3) Tone
Regola il tono. | valori piu alti accentuano la gamma
superiore per produrre toni brillanti ¢ i valori pil bassi
accentuano la gamma bassa per produrre toni pit grevi.
(4) Mode
La tonalitd del modulo compressore pud cssere
selezionata fra due modi.

1: Compressore a tonalitd normali
2: Compressore a tonaliti brillanti, con la gamma bassa
taghata

(5) Patch Level
Determina il livello di uscita per ciascun patch. Le
regolazioni finali delle differenze nei volumi dei patch
vengono ottenute con questa funzione. Questo parametro
¢ sempre effettivo, a prescindere dalla condizione
attivata/disattivata del modulo compressore.
Quando i moduli di eftetti sono tutti disattivati e il valore
¢ "40", il volume ¢ lo stesso che con Bypass.
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Dieses Modul umfaBt einen parametrischen Equalizer fiir
direkte Beeinflussung des Klangcharakters sowie einen
Wah-Effekt.

Parameter 1 Type

Erklarung
(1) Type
Bestimmt den Effekttyp. (Der Inhalt der Parameter 2 - 5
hiangt vom Effektiyp ab.)
1:EQ 1
2: PEDAL WAH
3. AUTO WAH

I 1: EQ1 (Parametrischer Equalizer) —I

Dieser Einbereichs-Equalizer erlaubt Anheben oder
Absenken eines frei wihlbaren Frequenzbereich, wobei Q
(Flankensteilheit) ebenfalls eingestellt werden kann.

Parameter 2 Freq 1-4
Parameter 3 Gain -3-43
Parameter 4 Q 1-2
Parameter 5 Paosition 0-1

Erklarung
(2) Freq (Frequenz)

Bestimmt die Frequenz der Anhebung/Absenkung.

(3) Gain
Bestimmt den Grad der Anhebung/Absenkung. Je hoher
der Wer, desto stirker die Anhebung, und je kleiner der
Wert, desto stirker die Absenkung.

@a
Bestimmt die Flankensteilheit der Anhebung/Absenkung
um die mit Parameter 2 gewiihlte Mittenfrequenz. Ein
Wert von "1" bewirkl eine flachere Kurve und somit
einen breiteren Frequenzbereich. Ein Wert von "2"
bewirkt eine steilere Kurve, was einen engeren
Frequenzbereich bedeutet.

(5) Position
Bestimmt, ob das EQI1-Modul vor oder nach dem
Verzerrungsmodul kommt.

0: Vor dem Verzerrungsmodul
1: Nach dem Verzerrungsmodul

B: PEDAL WAH 1

Dieser Effekttyp erlaubt Pedalsteuerung der zu betonenden
Frequenz, indem nur ein gewisser Frequenzbereich durch
ein BandpaBfilter geleitet wird.

Parameter 2 Freq % 1-10
Parameter 3 DRY-Mix 0-5
Parameter 4 Mode 1-4
Parameter 5 Position 0-1

Ce module comprend un égaliseur paramétrique, pour
modifier directement la qualité tonale, ainsi qu'un effet wah.

Parameétre 1 Type 1-3

Explication
(1) Type
Utilisé pour sélectionner le type d'eftet. (Le contenu des
paramétres 2 a 5 varie selon le type d'eftet).
1:EQ !
2: PEDAL WAH
3: AUTO WAH

| 1: EQ1 (Egaliseur paramétrique)

L'égaliseur paramétrique a une bande génére une
suralimentation/coupure de la fréquence centrale, qui est
réglable librement. Q est également fourni, permettant le
traitement sonore direct.

Parametre 2 Freq 1-4
Paramétre 3 Gain -3-43
Parametre 4 Q 1-2
Parametre 5 Position 0-1

Explication

(2) Freq (Fréquence)
Détermine la fréquence de suralimentation/coupure.

(3) Gain
Détermine la grandeur de la suralimentation/coupure. Plus
la valeur est grande, plus la suralimentation est forte, plus
la valeur est petite, plus la coupure est forte.

@a
Détermine la Itéquence fixée au parameétre 2 comine
largeur centrale de la bande de fréquence pour la
suralimentation/coupure. Pour "1", la suralimentation et la
coupure dans les gammes de fréquences a bande large est
douce ; pour "2” la suralimentation et la coupure sont
réalisées partiellement pour les gammes de fréquences a
bande étroite.
page 25

(5) Position
Détermine si EQIl vient avant ou aprés le module de
distorsion.

0: Avant le module de distorsion
I: Aprés le module de distorsion

| 2: PEDAL WAH ]

Ce type d'effet offre une commande de la pédale des
fréquences accentuées en passant seulement des gammes de
sons particuliéres via un filtre passe-bande.

Parametre 2 Freq x 1-10
Parametre 3 DRY-Mix 0-5
Paramétre 4 Mode 1-4
Parameétre 5 Position 0-1
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Este mddulo incluye un ecualizador paramétrico para alterar
directamente al calidad tonal, y un efecto de wah.

Parametro 1 Type 1-3

Explicacion
(1) Type

Usado para seleccionar el tipo de efecto (el contenido de
los Pardmetros 2-5 varian de acuerdo al tipo de efecto).

Questo modulo comprende un equalizzatore parametrico per
modificare direttamente 1a qualita tonale e un effetto wah.

Parametro 1 Type 1-3

Spiegazione
(1) Type

Usato per selezionare il tipo di effetto. (I contenuti dei
Parametri 2-5 variano a seconda del tipo di effetto.)

I:EQ ! I:EQ!
2: PEDAL WAH 2: PEDAL WAH
3: AUTO WAH 3: AUTO WAH
r 1: EQ1 (Parametric Equalizer) j [ 1: EQ1 (Parametric Equalizer)

El ecualizador paramétrico de una banda genera
refuerzofrecorte de la frecuencia central, que puede fijarse
libremente. Se proporciona también Q, habilitando el
proceso directo de sonido.

Parametro 2 Freq 1-4
Parametro 3 Gain -3-4+3
Parametro 4 Q 1-2

Parametro 5 Position 0-1
Explicacion
(2) Freq (Frequency)
Determina la frecuencia de refuerzo/recorte.
(3) Gain
Determina la cantidad de refuerzo/recorte. Cuanto mayor
es el valor, mas fuerte el refuerzo, y cuanto menor el
valor, mids fuerte el recorte.
@a
Determina la frecuencia fijada en el Pardmetro 2 como el
ancho central de la frecuencia de banda a
reforzar/recortar. En "1", el refuerzo y recorte en las
gamas amplias de frecucncia es uniforme, el refuerzo y el
recorte son parcialmente efectuados en las gamas
estrechas de frecuencia.
(5) Position
Determina si el EQ1 viene antes o después del mddulo de
distorsion.

0: Antes del médulo de distorsion
|: Después del mddulo de distorsion

2: PEDAL WAH |

Este tipo de efecto proporciona control de pedal de la
frecuencia acentuada pasando sélo gamas sonoras
particulares a través de un filtro pasabanda.

Parametro 2 Freq %« 1-10
Parametro 3 DRY-Mix 0-5
Parametro 4 Mode 1-4
Parametro 5 Position 0-1

L'equalizzatore parametrico a una banda genera
incremento/taglio della frequenza centrale, 1'impostazione
puo essere fatta liberamente. Viene anche fornito Q,
consentendo |'elaborazione del suono diretto.

Parametro 2 Freg 1-4
Parametro 3 Gain -3-+43
Parametro 4 Q 1-2

Parametro 5 Position 0-1
Spiegazione
(2) Freq (Frequenza)
Determina la frequenza di incremento/taglio.
(3) Gain
Determina I'entita di incremento/taglio. Pid il valore &
grande, pib & forte l'incremento mentre pid il valore &
piccolo, piu & forte il taglio.
(4 Q
Determina la frequenza impostata in Parametro 2 come
I'ampiezza centrale della banda di frequenza per
incremento/taglio. In caso di "1™, Iincremento e il taglio
nelle gamme larghe di frequenza & uniforme; in caso di
"2", incremento ¢ taglio vengono eseguiti parzialmente
relativamente alle gamme strette di frequenza.
(5) Position
Determina se EQI viene prima o dopo il modulo di
distorsionc.

0: Prima del modulo di distorsione
1: Dopo il modulo di distorsione

ﬁ PEDALE WAH j

Questo tipo di effetto assicura it controllo del pedale della
frequenza enfatizzata facendo passare solo gamme di suono
particolari per mezzo di un filtro passa banda.

Parametro 2 Freq %« 1-10
Parametro 3 DRY -Mix 0-5
Parametro 4 Mode 1-
Parametro 5 Position 0-1

W65

501034330 S0u.3nvHYd A

$04di:

=
Xz
=
m
T
@
m
0
P 3
X
b
=
m
_‘
x




Erklarung

(2) Freq (Frequenz)
Bestimmt die Frequenz, wenn die Pedalsteverung nicht

verwandt wird.

(3) DRY-Mix

Mischt den Effektklang mit dem Direktklang. Wenn der
Wert 0 ist, ist nur der Effektklang zu horen.

(4) Mode

Erfaubt die Wahl unter vier Frequenzkurven fiir die

Pedalwirkung.
1. Vintage Wah
2. Mild Wah
3. Lower Wah

Wilder Wah-Effekt im alten Stil
Gedimpfter Wah-Effekt
Solider BaB-Wah-Effekt

4. Resonant Wah Stark ausgeprigter Wah-Effekt

(5) Position

Bestimmt, ob das Pedal-Wah-Modul vor oder nach dem
Verzerrungsmodul kommit.

0: Vor dem Verzerrungsmodul
1: Nach dem Verzerrungsmodul

3: AUTO WAH

Dieser Auto-Wah-Effekt erlaubt das Anheben und
Absenken der betonten Frequenz in Abhingigkeit von der
[ntensitit des Eingangssignals.

Parameter 2 Sens x 1-10
Parameter 3 DRY-Mix 0-5
Parameter 4 Mode 1-4
Parameter 5 Position 0-1
Erkldarung
(2) Sens

Eingangssignal.
(3) DRY-Mix
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(4) Mode

3
o 1: Sharp UP
o
m
n
il 2: Fat UP
W
m
—
pod
g 3. Warm Down
ul
x3
o .
4. Solid Down
(5) Position

Bestimmt die Empfindlichkeit des Wah-Effekts fiir das

Mischt den Effektklang mit dem Direktkiang. Wenn der
Wert 0 ist, ist nur der Effcktklang zu horen.

Erlaubt die Wahl unter vier Variationsarten sowie der
Richtung, in der die Frequenz sich édndert.

Mittenfrequenz wird beim
Anschlagen erhéht und mit einem
scharfen Wah-Effekt versehen.
Mittenfrequenz wird beim
Anschlagen erhdht und mit einem
satten Wah-Effekt versehen.
Mittenfrequenz wird beim
Anschlagen verringert und mit cinem
warmen Wah-Effekt versehen.
Mittenfrequenz wird beim
Anschlagen verringert und mit einem
soliden Wah-Effekt versehen.

Bestimmt, ob der Auto-Wah-Effekt vor oder nach dem
Verzerrungsmodul kommt.

0: Vor dem Verzerrungsmodul
I: Nach dem Verzerrungsmodul

Francais

Explication

(2) Freq (Fréquence)
Détermine la fréquence quand la commande par pédale
n'est pas utilisée.

(3) DRY-Mix
Mixe le son d'un effet avec le son direct. Quand la valeur
est 0, scul le son de l'effet est produit.

(4) Mode
Permet une sélection parmi 4 sortes de types de courbes
de mouvements de fréquences pour le mouvement de

pédale.
1: Vintage Wah  Wah de style vintage, sauvage
2: Mild Wah Wah avec une réverbération légére
3: Lower Wah Wah de gamme basse généreux
4: Resonant Wah  Wah trés distinctif
(5) Position

Détermine si le wah de pédale vient avant ou aprés le
module de distorsion.

0: Avant le module de distorsion
1: Aprés le module de distorsion

| 3: AUTO WAH —|

C'est un effet Auto wah pour augmenter et abaisser la
fréquence amplifiée selon la force du son d'entrée.

Parameétre 2 Sens x 1-10
Parameétre 3 DRY-Mix 0-5
Paramétre 4 Mode 1-4
Parametre 5 Position 0-1
Explication
(2) Sens
Détermine la sensibilité de I'effet wah pour le son
d'entrée.
(3) DRY-Mix
page 26

Mixe le son d'un effet avec le son direct. Quand la valeur
est 0, seul le son de 'effet est produit.

(4) Mode
Permet une sélection parmi 4 types de vanations dans la
direction du son de base et la direction dans laquelle la
fréquence se déplace.

I: Sharp UP La fréquence centrale s'éléve pendant
le pincement, pour produire un wah
percant.

2: Fat UP La fréquence centrale s'éléve pendant

le pincement, pour produire un wah
épais.

La fréquence centrale s'abaisse
pendant le pincement, pour produire
un wah chaud.

La fréquence centrale s'abaisse
pendant le pincement, pour produire
un wah solide.

3: Warm Down

4. Solid Down

(5) Position
Détermine si I'Auto Wah vient avant ou apres le module
de distorsion.

0: Avant le module de distorsion
1: Apres le module de distorsion
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Explicacion

(2) Freq (Frequency)
Determina la frecuencia cuando no se usa el pedal de
control.

(3) DRY-Mix
Mezcla un sonido de efecto con ¢l sonido directo. Cuando
el valor es 0, sélo se produce el sonido de efecto.

(4) Mode
Permite la seleccion de entre cuatro tipos de curvas de
movimiento de frecuencia para el movimiento del pedal.

1: Vintage Wah ~ Wah de excelente estilo, fuerte
2: Mild Wah Wah con reverberacién suave
3: Lower Wah Generoso wah de gama baja

4: Resonant Wah  Wah altamente distintivo

(5) Position
Delermina si el wah de pedal viene antes o después del
mddulo de distorsion.

0: Antes del médulo de distorsidn
1: Después del médulo de distorsion

r 3: AUTO WAH |

Es un Auto Wah para elevar y bajar la frecuencia acentuada
de acuerdo a la fuerza sonora de entrada.

Parametro 2 Sens % 1-10
Parametro 3 DRY-Mix 0-5
Parametro 4 Mode 1-4
Parametro 5 Position 0-1
Explicacion
(2) Sens
Determina la sensibilidad del efecto wah en el sonido de
entrada
(3) DRY-Mix

Mezcla un efecto sonoro con el sonido directo. Cuando el
valor es 0, sélo se produce el sonido de etfecto.

(4) Mode
Permite seleccionar entre cuatro tipos de variaciones en la
direccién del sonido bdsico y la direccion en la que se
mueve la frecuencia.

1: Sharp UP La frecuencia central sube durante la
captacién consiguiendo un wah agudo.
2: Fat UP La frecuencia central sube durante la

captacién consiguiendo un wah grueso.
3: Warm down La frecuencia central sube durante la
captacién consiguiendo un wah célido.
La frecuencia central sube durante la
captacién consiguiendo un wah sélido.

4: Sold Down

(5) Position
Determina si el Auto Wah viene antes o después del
modulo de distorsion.
0: Antes del médulo de distorsién
I: Después del mddulo de distorsién

Spiegazione

(2) Freq (Frequenza)
Determina la frequenza quando il controllo del pedale non
viene usato.

(3) DRY-Mix
Provvede al missaggio di un suono di effetto con il suono
diretto. Quando il valore & 0, viene prodotto solo il suono
di effetto.

(4) Mode
Permette la selezione fra quartro tipi di curve di
spostamento della frequenza relativamente a movimento

pedale.
1: Wah Vintage  Wabh di stile ardente, vintage
2: Wah Dolce Wah con dolce riverbero
3: Wah Minore Wah generoso di gamma bassa

4. Wah Risonante 'Wah molto caratteristico

(5) Position
Determina se il wah a pedale viene prima o dopo il
modulo di distorsione.
0: Prima del modulo di distorsione
1: Dopo il modulo di distorsione

rs: AUTO WAH ]

Questo & un Auto Wah per aumentare e ridurre la frequenza
enfatizzata a seconda dell'intensita del suono di ingresso.

Parametro 2 Sens % 1-10
Parametro 3 DRY-Mix 0-5
Parametro 4 Mode 1-4
Parametro 5 Position 0-1
Spiegazione
(2) Sens

Determina la sensibilita dell'effetto wah relativamente al
suono di ingresso.

(3) DRY-Mix
Provvede al missaggio di un suono di effetto con il suono
diretto. Quando il valore & 0, viene prodotto solo il suono
di effetto.

(4) Mode
Permette la selezione fra quattro tipi di variazioni nella
direzione del suono di base ¢ nella direzione in cui la
frequenza si sta spostando.

1: Sharp UP La frequenza centrale aumenta durante
il suono di una corda, per uno wah in
diesis.

2: Fat UP La frequenza centrale aumenta durante

il suono di una corda, per un fat wah.
3: Warm Down La frequenza centrale diminuisce
durante il suono di una corda, per un
caldo wah.
Frequenza centrale diminuisce durante
il suono di una corda, per un solido
wah.

4. Sold Down

(5) Position
Determina se 1'Auto Wah viene prima o dopo il modulo di
distorsione.
0: Prima del modulo di distorsione
1: Dopo il modulo di distorsione
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Dieser Effekt bietet eine breite Palette von
Verzerrungseffekten, einschlieBlich der natiirlich klingenden
Verzerrung eines Rohrenverstirkers und harter Verzerrung.
AuBerdem enthilt dieses Effektmodul die Parameter zur
Einstellung der ZNR-Rauschunterdriickung.

Parameter 1 Type 1-8

Erklarung
(1) Type

Die folgenden Verzerrungstypen konnen gewihit werden.
1: OD1
2:0D2
3: DISTI
4: DIST2
S: BLUES OD
6: FUZZ
7: LEAD
8: METAL

L 1: OD1 (Overdrive 1) |

Der Overdrive-Effekt produziert natiirliche, warme
Verzerrungen wie bei einem Rohrenverstirker.

Parameter 2 Gain % 1-16
Parameter 3 Tone 0-10
Parameter 4 Level 1-8
Parameter 5 ZNR 0-5
Erkldrung
(2) Gain

Bestimmt die Intensitit der Verzerrung. Hohere Werte
geben stirkere Verzerrungen.

(3) Tone
Kontrollient den Klangcharakier. Hohere Werte betonen
den oberen Frequenzbereich fiir helleren Klang, und
nicdrigere Werte den unteren Frequenzbereich fiir
schwereren Klang.

(4) Level
Kontrolliert den Ausgangspegel des Moduls.

(5) ZNR (Zoom Noise Reduction)

Bestimmt den Einsatzpunkt fir die Zoom Noise
Reduction (ZNR), die Rauschen unterdriickt, wenn kein
Eingangssignal vorliegt. Der Wert sollte so hoch wie
moglich eingestellt werden, ohne daB es zu einer
unnatiirlichen Absenkung des Instrumentenpegels kommt.
ZNR kann auch bei ausgeschalietem DIST-Effektmodul
verwendet werden.

@ ZNR muf fiir die jeweils benutzte Gitarre optimiert

werden.

Cet effet offre une palette variée de sons de distorsion, y
compris la distorsion naturelle d'un ampli a lampe et une
distorsion dure. De plus, cette rangée de modules d'effets
renferme les paramétres pour le réglage de la réduction de

bruit (ZNR).

Paramétre 1 Type 1-8

Explication
(1) Type
La distorsion peut étre sélectionnée parmi les types list€s
ci-dessous.

(6]0]}

0oD2

DISTI
DIST2
BLUES OD
Fuzz
LEAD

: METAL

RN

| 1: OD1 (Overdrive 1)

Ce son overdrive produit une distorsion chaude, naturelle,
identique a celle obtenue avec un amplificateur a lampe.

Paramétre 2 Gain * 1-16
Parameétre 3 Tone 0-10
Parameétre 4 Level 1-8
Paramétre 5 ZNR 0-5
Explication
(2) Gain

Détermine la force de la distorsion. Les valeurs plus
élevées conduisent & une distorsion plus forte.

(3) Tone )
Regle la tonalité. Les valeurs les plus grandes accentuent
la gamme haute pour une tonalité plus légere, tandis que
les valeurs plus petites accentuent la gamme basse pour
une tonalité plus lourde.

(4) Level

Regle le niveau de sortie du module.

(5) ZNR (Réduction de bruit ZOOM)
Détermine le point pour produire l'effet de réduction de
bruit Zoom qui réduit le bruit durant I'absence d'entrée.
L'approche recommandée consiste & fixer la valeur aussi
haut que possible sans produire de coupure anormale au
son de I'instrument. Le ZNR peut éure utilisé méme quand
le module d'effets DIST est désactivé.

@ Réinitialisez le ZNR pour la guitare a utiliser.

|2

W68



Este efecto produce una paleta variada de sonido de
distorsién, incluida distorsién natural de amplificacién de
tubos y distorsidn dura. Ademds, esta serie de médulos de
efectos contiene parametros para ajustar la reduccion de
ruido (ZNR).

Questo cffetto fornisce una palette di grande varieta dei
suoni di distorsione, comprendendo distorsione naturale di
un amplificatore a tubo a vuoto e distorsione brusca. [noltre,
questa fila di moduli di effetti comprende parametri per
l'impostazione della riduzione del rumore (ZNR).

Pardmetro 1 Type 1-8 Parametro 1 Type 1-8
Explicacion Spiegazione
(1) Tipo (1) Type ) _ o '
La distorsidn puede seleccionarse de entre los tipos que se La distorsione pud essere selezionala fra i tipi elencati
listan debajo. sotto.
1: ODI 1: ODI
2:0OD2 2:0D2
3: DISTI 3: DISTI
4: DIST2 4: DIST2
5: BLUES OD 5: BLUES OD
6: FUZZ 6: FUZZ
7: LEAD 7: LEAD
8: METAL 8: METAL
| 1: OD1 (Overdrive 1) | | 1: OD1 (Overdrive 1)

El sonido de Overdrive produce distorsién cdlida y natural
como la que se obtiene con un amplificador de tubos.

Parametro 2 Gain % 1-16
Parametro 3 Tone 0-10
Parametro 4 Level 1-8
Parametro 5 ZNR 0-5
Explicacion
(2) Gain

Determina la fuerza de la distorsion. Cuanto mas altos son
los valores, mds fuerte es la distorsion.

(3) Tone
Ajusta el tono. Los valores mds altos acentdan la gama
alta proporcionando un tono mds brillante, y los valores
mds bajos acentdan la gama baja proporcionando un tono
mds pesado.

(4) Level

Ajusta el nivel de salida del médulo.

(5) ZNR (Reduccién de Ruido de Zoom)
Determina el punto de produccién del efecto de
Reduccién de Ruido Zoom que reduce el ruido durante no
entrada. Lo mejor es fijar el valor lo mds alto posible sin
producir ningin recorte no natural del sonido del
instrumento. ZNR puede usarse incluso cuando el médulo
de efecto DIST estd desactivado.

@ Reponga el ZNR para la guitarra que vava a usar.

Il suono overdrive produce una distorsione calda, naturale
quale quella che si ottiene con un amplificatore a tubo a
vuolo.

Parametro 2 Gain % 1-16
Parametro 3 Tone 0-10
Parametro 4 Level 1-8
Parametro 5 ZNR 0-5
Spiegazione
(2) Gain

Determina l'intensita della distorsione. | valori piu alti
producono una distorsione pill intensa.

(3) Tone
Regola il tono. | valori pib alti accentuano la gamma
superiore per un tono pil brillante ¢ i valori pil bassi
accentuano la gamma bassa per un tono pit greve,

(4) Level

Regola il livello di uscita del modulo.

(5) ZNR (Riduzione del Rumore Zoom)
Determina il punto per la produzione dell’effetto di
Riduzione del Rumore Zoom il quale riduce il rumore in
assenza di ingresso. L'approccio raccomandato & di
impostare il valore pit alto possibile senza produrre un
taglio innaturale del suono dello strumento. ZNR pud
essere usato anche quando il modulo di effetto DIST &
disattivato.

@ Ripristinare ZNR per la chitarra che si va ad usare.

W69

SC12343 30 SCHLINIVEYd A SOdIL

=]
)
2
m
i |
m
m
=
m
o
3
X
>
i




i
m
%,
=
I
=
S
Q
=
z
3

Je13rYHYd [3513443053dM. |

§

| 2: OD2 (Overdrive 2) ' |

| 2: OD2 (Overdrive 2) |

Bewirkt vollen Overdrive-Klang, wie er fiir
Rohrenverstirker typisch ist. ) .

Donne le son acide entier, unique d'un amplificateur a
lampe.

| 3: DIST1 (Distortion 1) |

[ 3: DIST1 (Distorsion 1) ]

Gibt einen wuchtigen Verzerrungseffekt, der im BaBbereich
besonders ausgeprigt ist.

Donne un son de distorsion lourde se centrant sur la gamme
basse.

[ 4: DIST2 (Distortion 2) |

| 4: DIST2 (Distorsion 2) |

Bewirkt harte Verzerrungen, wie sie entstehen, wenn ein
groBer Verstirker bei vollemn Pegel gefahren wird.

Donne un son de distorsion dure similaire a la saturation
plein niveau d'un grand amplificateur.

I 5: BLUES OD (Blues Overdrive) I

| 5: BLUES OD (Blues Overdrive) |

Gibt einen Overdrive-Sound im rauhen Blues-Stil.

Donne un son blues overdrive.

[ 6: FUZZ |

| 6: FUZZ |

Gibt einen verwischten, rauhen Fuzz-Sound.

Donne un son manquant de netteté, grossier, cassé

| 7: LEAD |

| 7: LEAD |

Gibt einen Verzerrungseffekt mit kurzer Hallkurve, was sich
fiir Lead-Gitarre besonders gut eignet.

Donne un son de distorsion avec décroissance bréve de
I'écho qui convient pour la guitare principale.

| 8: METAL |

| 8: METAL |

Gibt einen fiir Heavy Metal geeigneten modulierten
Verzerrungsklang, der das obere und untere Ende des
Frequenzspektrums betont.

Dieser Equalizer erlaubt separate Klangbeeinflussung in den
vier Bereichen Super-High (Prisenz), Héhen, Mitten und
Bisse.

Parameter 1 Presence -5-0--5
Parameter 2 Treble 5-0--5
Parameter 3 © Mid -5-0--5
Parameter 4 Bass -5-0--5
Parameter 5 Level 1-8
Erkldarung
(1) Presence .
Bewirkt  Anhebung/Absenkung im  extremen
Hochtonbereich (um 8 kHz).
(2) Treble
Bewirkt Anhebung/Absenkung im Hohenbereich (um
3,125 kHz).
(3) Mid (Middie)
Bewirkt  Anhebung/Absenkung im mittleren
Frequenzbereich (um 800 Hz).
(4) Bass , o
Bewirkt Anhebung/Absenkung im BaBbereich (um 125
Hz). C

Donne un son de distorsion modulée appuyant sur les
extrémités supérieure et inférieure du spectre de fréquences,
qui convient pour le Heavy Metal.

Cet égaliseur est utilisé pour une compensation tonale qui -
exécute une suralimentation/coupure séparément pour
chacune des quatre bandes pour les hyperfréquences
(présence), fréquences élevées, fréquences moyennes et -
basses fréquences.

5-0-5

Parameétre 1 Presence

Parametre 2 Treble 5-0--5
Parametre 3 Mid 5-0--5
Parametre 4 Bass 5-0--5
Paramétre 5 Level 1-8

Explication

(1) Presence ,
Exécute la suralimentation/coupure de la plage des
hyperfréquences (autour de 8 kHz).

(2) Treble
Exécute la suralimentation/coupure de la plage des
fréquences élevées (autour de 3,125 kHz).

(3) Mid (Moyenne)
Exécute la suralimentation/coupure de la plage des
fréquences moyennes (autour de 800 Hz).
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| 2:0D2 (Overdrive 2) |

| 2: OD2 (Overdrive 2) |

Dota al amplificador de tubos de un sonido tnico de
Overdrive completo.

Assicura il suono overdrive pieno, unico dell'amplificatore a
tubo a vuoto.

[ 3: DIST1 (Distorsién 1) |

| 3: DIST1 (Distorsione 1) |

Produce fuerte sonido de distorsién centrado en la gama
baja.

Assicura un suono di distorsione greve imperniato sulla
gamma bassa.

| 4: DIST2 (Distorsién 1) |

| 4: DIST2 (Distorsione 2) |

Produce fuerte sonido de distorsién similar a llevar un gran
amplificador a todo nivel.

Assicura un suono di distorsione duro simile a quando si
porta un potente amplificatore a livello massimo.

| 5: BLUES OD (Blues Overdrive) |

| 5: BLUES OD (Blues Overdrive) |

Dota al sonido Overdrive de sonido crudo.

Questo da all'Overdrive un suono vergine.

[ 6: FUZZ |

| &:Fuzz |

Produce sonido borroso fracturado.

Assicura un suono rotto, sporco e confuso.

| 7: LEAD |

r'r: LEAD |

Dota al sonido de distorsién con debilitamiento de eco corto
que es adecuado para la guitarra principal.

Assicura un suono di distorsione con un dissolvimento a eco
breve adatto alla chitarra guida.

[ 8: METAL 1

[ 8: METAL |

Proporciona una distorsién modulada que acentda los
limites superior e inferior del espectro de frecuencias,
adecuado para heavy metal.

Este ecualizador se usa en la compensacién tonal que
implementa refuerzo/recorte por separado para cada una de
las cuatro bandas, superalta (presencia), aguda, media y
baja.

Parametro 1 Presence 5-0--5
Parametro 2 Treble 5-0--5
Parametro 3 Mid -5-0--5
Parametro 4 Bass -5-0--5
Parametro 5 Level 1-8

Explicacién

(1) Presence
Efectda refuerzo/recorte para la gama superalta de
frecuencia (unos 8 kHz).

(2) Treble
Efectia refuerzo/recorte para la gama aguda de frecuencia
(unos 3,125 kHz).

(3) Mid
Efectda refuerzofrecorte para la gama media de frecuencia
(unos 800 Hz).

(4) Bass

Efectia refuerzo/recorte para la gama baja de frecuencia

Assicura un suono di distorsione modulato che sottolinea le
parti estreme superiori e inferiori della gamma completa
delle frequenze, adatto per ‘heavy metal'.

Questo equalizzatore viene usato per la compensazione
tonale che attua separatamente incremento/taglio per
ciascuna delle quattro bande, super-alte (presenza), toni
acuti, toni medi e toni bassi.

Parametro 1 Presence 5-0--5
Parametro 2 Treble -5-0--5
Parametro 3 Mid 5-0--5
Parametro 4 Bass S5-0--5
Parametro 5 Level 1-8

Spiegazione

(1) Presence
Attua incremento/taglio per la gamma di frequenze super-
alte (attorno a 8 kHz).

(2) Treble
Attua incremento/taglio per la gamma di frequenze dei
toni acuti (attorno a 3,125 kHz).

(3) Mid (Medie)
Attua incremento/taglio per la gamma di frequenze dei
toni medi (attorno a 800 Hz).

(4) Bass
Attua incremento/taglio per la gamma di frequenze dei
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(5) Level
Kontrolliert den Gesamt-Ausgangspegel des Moduls.

Der "Level”-Parameter dient dazu, die durch

Anhebung oder Absenkung hervorgerufenen
Pegelianderungen auszugleichen. Wenn Presence,
Treble, Mid und Bass alle auf Mitte ("0") gesetz
sind, ist die "Level"-Einstellung "S" und die
Lautstirke ist gleich wie wenn der EQ-Effekt
abgeschaltet ist.

Wenn der "Level”-Parameter zu hoch eingestelit ist,

@ kann es zu Verzerrungen durch
Schaltungsiiberlastung kommen. Stellen Sie den
Parameter auf einen geeigneten Wert fiir das
Jjeweilige Eingangssignal.

Dieses Effekimodul umfafit neun Effekttypen, welche
Klangcharakter und Tonhohe sequentiell verindern kénnen.

Parameter 1 Type 1-9

Erkldrung
(1) Type
Bestimmt den Effekttyp. (Der Inhalt der Parameter 2 - 5
hiingt vom Effekttyp ab.)

PEDAL PITCH
PITCH SHIFT
FLANGER
PHASE

: CHORUS
:SLOW ATTACK
STEP

: TREMOLO

: METALLIC

R A ol e

| 1: PEDAL PITCH ]

Dieser Effekt erlaubt eine Anderung der Tonhdhe in
Echizeit mit dem cingebauten Pedal. Durch Wahl des
"Mode"-Parameters kann der Bercich der Verschiebung
bestimmt werden.

Parameter 5 Mode 1-16
(Pitch %)
Erkidarung
(5) Mode

Bestimmt den Tonhéhenbereich. der vom Pedal
beeinfluBt wird. Insgesamt sind 16 verschiedene "Mode"-
Einstellungen vorhanden.

Die maoglichen Modus-Einstellungen und die davon
@ beeinfluften Tonhohenberciche sind unten
aufgefiihrt. Am besten probieren Sie die
Einstellungen einfach aus, um einen Eindruck von
der Wirkung zu gewinnen.
1 Cent ist 17100 eines chromatischen Intervalls."Oct"
steht fiir Oktave, und "DRY" bedeutet den Klang
anteil mit der urspriinglichen Tonhihe.

Francais

(4) Bass
Exécute la suralimentation/coupure de la plage des
fréquences basses (autour de 125 Hz).

(5) Level
Régle le niveau de sortie général du module.

@ Le paramétre de niveau est utilisé pour compenser le

volume général qui a été modifié par suralimentation
ou coupure. Quand Presence, Treble, Mid et Buss
sont tous plats ("0"), Level devient "5" et le volume
est le méme que lorsque EQ est désactivé.

Si Level est augmenté, une distorsion interne peut se
produire. Réglez le niveau pour adapter l'entrée.

Ce module d'effets comprend neuf types d'effets qui peuvent
modifier la qualité et la hauteur tonales.

Paramétre 1 Type 1-9

Explication
(1) Type
Détermine le type d'effet. (Le contenu des paramétres 2 a
5 varie sclon le type d'effet).

: PEDAL PITCH

: PITCH SHIFT
FLANGER
PHASE

: CHORUS
SLOW ATTACK
STEP

: TREMOLO

: METALLIC

2w

wh

| 1: PEDAL PITCH

C'est un transposeur qui modifie la hauteur en temps réel
quand la pédale intégrée est actionnée. En sélectionnant un
des modes qui a été préparé a l'avance, la plage de
changements se regle facilement.

Paramétre 5 Mode 1-16
(Pitch *)
Explication
(5) Mode

Détermine la plage de hauteur tonale affectée par la
pédale. En tout, 16 types de modes sont disponibles.

qui peuvent étre modifiés sont les suivants. Il est
préférable de les essaver réellement. Un cent
représente le centieme d'un demi-ton, oct signifie
octave et DRY indique que le son original est
compris.

E Les rvpes de modes et les plages de hauteur tonule
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(5) Nivel

Ajusta el nivel de salida total del médulo.

volumen total que se ha alterado mediante refuerzo o
recorte. Cuando Presence, Treble, Mid y Bass son

todos planos {"0"), Level serd "5" y el volumen es el
mismo que cuando el EQ estd desactivado.

El pardmetro Level se usa para compensar el
SMIIMA

Si se eleva Level a alto, puede producirse distorsion
interna. Ajuste Level a la entrada.

Este médulo de efecto incluye nueve tipos de efectos que
pueden cambiar secuencialmente la calidad tonal y el tono.

Parametro 1 Type 1-9

Explicacién
(1) Tipo
Determina el tipo de efecto (el contenido de Pardmetros
2-5 difieren segiin el tipo de efecto seleccionado).

1: PEDAL PITCH
2: PITCH SHIFT

3: FLANGER

4: PHASE

5: CHORUS

6: SLOW ATTACK
7: STEP

8: TREMOLO

9: METALLIC

r1: PEDAL PITCH |

Es un cambiador de tono que cambia el tono en tiempo real
cuando se opera el pedal incorporado. Seleccionando uno de
los modos que se han preparado por adelantado, puede
ajustarse facilmente la gama del cambio.

Parametro 5 Mode 1-16
(Pitch %)
Explicacion
(5) Modo

Determina la gama del tono que afecta ¢l pedal. En total
se dispone de 16 tipos de modos.

Los tipos de modos y las gamas de tono que pueden
cambiarse como se expone a continuaciin. Es mejor
que los pruebe. Una centésima significa un intervalo
igual a 17100 de un semitono, oct octavo, y DRY
significa que se incluve el sonido original.

toni bassi (attorno a 125 Hz).

(5) Level

Regola il livello di uscita globale del modulo.

del volume globale che ¢ stato modificato con
incremento o taglio. Quando Presence, Treble, Mid ¢
Bass sono tutti piatti ("0"), Level diventa "5" e il
volume é lo stesso di quando EQ é disattivato.

{l parametro Level viene usato per la compensazione
Wi

@ Se level viene aumentato troppo, puo verificarsi

distorsione interna. Regolare Level in funzione
dell'ingresso.

Questo modulo di eftetto comprende nove tipi di effetti
capaci di cambiare in sequenza qualita tonale e tono.

Parametro 1 Type 1-9

Spiegazione
(1) Type
Determina il tipo di effetto. (I contenuti di Parametni 2-5
differiscono a seconda del tipo di effetto selezionato.)

PEDAL PITCH

: PITCH SHIFT

: FLANGER
PHASE
:CHORUS

: SLOW ATTACK
STEP

: TREMOLO

: METALLIC

VDY B

[ 1: PEDAL PITCH

Questo ¢ un dispositivo di cambio di tono che cambia il tono
in tempo reale quando viene operato il pedale incorporato.
Mediante selezione di uno dei modi preparati in anticipo, la
gamma del cambiamento puo essere facilmente impostata.

Parametro 5 Mode 1-16
(Pitch %)
Spiegazione
(5) Mode

Determina la gamma del tono che il pedale influenza. In
tutto, sono disponibili 16 tipi di modi.

1 tipi di modi e le gamme del tano che si possono
!

cambiare vengono riportate di seguito. La cosa
migliore é provarli praticamente. Un ‘cent’ significa
wn centesimo di un semitono, “oct' significa ottava e
DRY significa che il suono originale é incluso.
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PEDAL PITCH Modus-Einstellungen und
Tonhohenverschiebungs-Bereiche

Pedal oben Pedal unten
Modus
t: gi':‘yyb;é‘zm 100 cent PRY
2 T:;T:gﬁj?;’kmg 200 cent+DRY | -10 cent+DRY
3: Detune (Detune) Doubling +50) cent+DRY
& ?:ng dlozwnl‘;) 0 cent -2{H) cent
& ?oeng qu1 oct) { cent +1 oct
8: ’:‘;m_f‘i”:';:') O cent -1oct
& ?ém dolwzr::t) Ocent -2 oct
8: l(r\l;lrlljylbir]ld down 0 cent -
b 'f';";’;'::f'm ' e +300 cent+DRY | +400 cent+DRY
-
e e
11: :’Trf;;:]t Slh/Tp::"f]a)ct 4th 700 cent+DRY | +500 cent+DRY
12 (5'7”55:: Lt 6th) +700 cent+DRY | +900 cent+DRY
13: 4-octave shift -2 oct +2 oct
14: ::{?L“A"Lg’;"gw +1 0ct+DRY +2 0ct+DRY
15: &rc::: Bf)aﬁl'? - «+DRY +Hoct
16: Stop (Scratch) +1 oct+DRY oo

2, Der Effekt mit dem Pedalsiatus wie oben gezeigt ist
;,ﬂp) gleich wie mit dem Pedul-Modus 1.

| 2: PITCH SHIFT |

Dieser Effekt bewirkt Verschiebung der Tonhdhe des
Effektklangs innerhalb eines Bereichs von vier Oktaven.

Parameter 2 Pitch 0-24
Parameter 3 Pitch-fine 5-+5
Parameter 4 Shift dn, UP
Parameter 5 Balance w 0-10
Erklarung
(2) Pitch

Bestimmt das AusmaB der Tonhéhenverschiebung in
Halbtonschritten. Der Einstellbereich umfaBi zwei
Oktaven. Parameter 4 dient dazu, dic Richtung der
Verschiebung (nach oben oder unten) festzulegen.
(3) Pitch-fine
Dient zur Feinabstimmung der mit Parameter 2 (PITCH)
bestimmten TonhShenverschiebung.
(4) Shift
Bestimmt die Richtung, in der die Tonhéhe verschoben
wird.
dn: Nach unten
UP: Nach oben

Francais

Mode PEDAL PITCH et plages de transposition de hauteur

Pédale Pédale
Modus relevée enfoncée

1: Molette de variation ;
Dirty (Dirty BEND) -100 cent DRY
%:am\E ons ?;gl(s:;am‘eg}‘okin.) -200 cent+DRY -10 cent+DRY
3: Désaccordage (Detune) | Doubling +50 cent+DRY
4: Molette de variation
décroissante (0 — | 2nd) | Ucent -200 cent
5: Molette de variation o 1
croissante (0 — t 2nd) cent +loct
& %aidﬁcir:é;sam {0 cent -loct
7: Bras décroissant

(© 1 200Y) {} cent -2 oct
8: Molette de variation
décroissante a I’infini 0t cent oo
0 — | =)
9 "(M?'“:’;r";'“jlet“'; ” +300 centsDRY | +400 cent+DRY
e e | -locDRY | +lactsDRY
11: ?tf j;;zte/ﬂ: ]4\:?];9 -700 cent+DRY | +500 cent+DRY
12: (5'1”::: ~ et +700 centsDRY | +900 cent+DRY
13: Transpo 4 octaves -2 oct +2oct
14 f'_'l*l‘_'égx’r"[’,';a"“e' +1 0ct+DRY +2 0ct+DRY
15: (F’g?:élefuchainé . o+DRY +1 oct
16: Stop (Scratch) +1 oct+DRY -0

L'effet de la pédale ci-dessus est le méme que lorsque
- le mode Pédale est 1.

| 2: PITCH SHIFT

Cet effet permet de transposer la hauteur tonale de I'effet
dans une gamme de quatre octaves.

Paramétre 2 Pitch 0-24
Paramétre 3 Pitch-fine 5-+5
Parametre 4 Shift dn, UP
Paramétre 5 Balance % 0-10
Explication
(2) Pitch

Détermine I'étendue de la transposition de hauteur tonale
en unités d'un demi-ton. 11 sert & fixer I'étendue du
changement que vous voulez faire avec la transposition
dans une gamme de deux octaves. Le paramétre 4 est
utilisé pour régler la transposition vers le haut ou le bas.
(3) Pitch-fine
Accorde finement I'étendue de la transposition déterminée
avec le parametre 2 (PITCH).
(4) Shitt
Détermine dans quelle direction la hauteur tonale est
transposée.

dn: La hauteur tonale diminue.
UP: La hauteur tonale augmente.
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Modos PEDAL PITCH vy Gamas de Cambio de Tono

(Harm Chakin')

(I toct— 1 foct)

11: 5a. perfecta/da. perfecta

<700 cent+DRY

+5(Hl cent+DRY

@nm

El efecto con el estado de pedul anterior es el mismo
cuando el modo de Pedal ¢s 1.

| 2: PITCH SHIFT | [ 2-PmcHsHIFT B :
(3]
Este efecto permite que el tono del sonido de efecto sea Questo effetto permette al tono del suono di effetto di essere 'L’;
cambiado dentro del limite de cuatro octavos. spostato all'interno della gamma di quattro ottave. g;
m
O
]
Parametro 2 Pitch 0-24 Parametro 2 Pitch 0-24 3
Parametro 3 Pitch-fine 5-+5 Parametro 3 Pitch-fine 5-+5
Parametro 4 Shift dn, UP Parametro 4 Shift dn, UP
Parametro 5 Balance » 0-10 Parametro 5 Balance x 0-10
Explicacion Spiegazione
(2) Pitch (2) Pitch

Determina la amplitud del cambio de tono en unidades de
semitono. Este se usa para fijar la amplitud del cambio
que desea hacer dentro del limite de dos oclavos. El
pardmetro 4 s¢ usa para fijar ¢l cambio arriba o abajo.

(3) Pitch-fine

Afinamiento de la amplitud del cambio determinado con

el Parametro 2 (PITCH).
(4) Shift

Determina la direccion en la que se cambia el tono.

dn: Baja el tono
UP: Sube el tono

Modi PEDAL PITCH e Gamme di Cambio di tono

(Harm Chokin')

Pedal arriba | Pedal abajo Pedale in su | Pedale in git
Modo é} Modo é
1: Curva sucia X 1: Bend sporco N
- : ] ) -100 ce
(Dirty BEND) 1(H) cent DRY (Dirty BEND) 1) cent DRY
2: Chogue armonizado 200 cent+DRY | -30 cent+DRY 2 Strozzato armonizzata -200 cent+DRY | -10 cent+DRY

(| 1ottava — t1ottava)

3: Asintonia (Detune) Doubling +50 cent+DRY 3: Detune (Detune) Raddoppio +50 cent+DRY
4: Curvatura inferior . 4: Bend in giu 200 o
© — |2nd) 0 cent =200 cent © — | 2nda) 0 cent -200 cent
5: Curvatura superior 5: Bend in su
0 — t1oct) 0 cent +1 oct © — 11oct) 0 cent +1oct
6: Brazo inferlor 1 6: Arm giu 1
- 0 t -
0 — 11oct) 0 cent 1 oct © — Lloct) cen loct
7: Brazo inferior 2 7: Arm giu 2
. 0 -2
© — | 20ct) 0 cent 2 oct © — }20ct) cent oct
8: Curva inferior infinita 0 cent - 8: Bend infinito gi 0 cent e
0 —~ | (0 — § =)
9: Menor/mayor . , , 9: Minore/maggiore X .
(1 b3rd — 1 3rd) +3HW) cent+DRY +3(0 cent+DRY (1 b3za — t 3za) +300 cent+DRY | +4040 cent+DRY
10: Armonia de octava -1 6et+DRY +10et+DRY 10: Armonia in ottave -lottava+DRY | +lottava+DRY

11: Quinta perfetta/Quarta perfettal

=70 cent+DRY

+500 cent+DRY

(. Sth — t 4th) (| 58 — 14a)
12: 5a/6a X 12: Sa/6a ,
(1 5th — 1 6th) +700 cent+DRY | +900 cent+DRY (t 58 — 168) +71H) cent+DRY | +9(H} cent+DRY
13: Cambio 4-octava -2 oct +2 oct 13: Spostam. 4 ottave -2 ottava +2ottava
14: Flanger manual , . 14: Flanger manuale . , ;
(HI-BAND) +1 oct+DRY +2 act+DRY (Hi-BAND) +1 ottava+DRY | +2 ottava+DRY
15: Transicién gradual 15: Cross fade
- oo 1 - so+DRY 1 uttay
(X-fade) +DRY +1 oct (X-fade) + +1 uttava
16: Parada (Scratch) +1 oct+DRY - oo 16: Stop (Scratch) +lottava+DRY -0

L'effetto con la condizione di pedule sopra @ lo stesso
di guando il modo Pedal é 1.

Determina I'estensione del cambio di tono in unitd di
semitono. Questo viene usato per impostare l'estensione
del cambiamento che si desidera ottenere con lo
spostamento all'interno di una gamma di due ottave. Il
Parametro 4 viene usato per impostare lo spostamento in

Su o in giu.

(3) Pitch-fine

Accorda di precisione l'estensione dello spostamento
determinato con Parametro 2 (TONO).

(4) Shift

Determina la direzione in cui il tono viene spostato.
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dn: 1l tono diminuisce.
UP: Il tono aumenta.
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(5) Balance
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

Um einen Chorus-Effekt mit leichter Modulation zu
@ erzielen, stellen sie PITCH auf 0 und heben Sie
PITCH-FINE ein klein wenig an.

| 3: FLANGER |

Sie konnen einen ungewohnlichen, eindrucksvollen Klang
erzielen, indem Sie eine Verzdgerung (nur einige
Millisekunden) dem Direktklang hinzufiigen, und dann die
Verzogerungsdauer periodisch variieren.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate % 1-50
Parameter 4 F.B-peak 0-10
Parameter 5 Manual-mode 0-10
Erklarung
(2) Depth
Bestimmt die Einsatztiefe des FLANGER -Effekts.
(3) Rate

Bestimmt die Vibrato-Geschwindigkeit fir den
FLANGER-Effekt.

(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Durch Anheben dieses Parameters wird die Modulation
betont und der Klang erhiilt eine groBere Prignanz.

Francais

(5) Balance
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est O, seul le son direct sort;
lorsque le réglage est 10, seul le son de P'effet est sorti.

@ Pour obtenir un effet de chorus avec une petite
D modulation, fixez PITCH & 0 et augmentez PITCH-

FINE toujours trés lentement.

| 3: FLANGER

Vous pouvez créer un son éclatant, distinctif en ajoutant un
court retard (de quelques dizaines de millisecondes) au son
direct et en changeant périodiquement le temps retard.

Parametre 2 Depth 0-10
Paramétre 3 Rate x 1-50
Parametre 4 F.B-peak 0-10
Paramétre 5 Manual-mode 0-10
Explication
(2) Depth
Détermine la profondeur de 'effet FLANGER.
(3) Rate

Détermine la vitesse du vibrato pour I'effet FLANGER.
(4) F.B-peak

(créte de réintroduction du signal)

En augmentant la valeur de ce paramétre, la modulation

est accentuée et le son acquiert une expression puissante.
(5) Manual-mode

Détermine le temps de préretard. Ce paramétre change la

(5) Manual-mode tonalité.
Bestimmt die Vorverzogerungsdauer. Dies beeinfluBt den
Klangcharakter.
| 4:PHASE

| 4: PHASE |

Sie kdnnen einen heiBen Sound erzielen, indem Sie den
Effektklang mit gestaffelter Phase dem Direktklang
hinzufiigen, und dabei die Phase periodisch variieren. Bei
angespielten Saiten bewirkt dies einen rasanten Klang.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate % 1-50
Parameter 4 F.B-peak 0-10
Parameter 5 Manual-mode 0-10
Erkldrung
(2) Depth
Bestimmt die Einsatztiefe des PHASE-Effekts.
(3) Rate
Bestimmt die Vibrato-Geschwindigkeit fiir den PHASE-
Effekt.

(4) F.B-perk (Feedback Peak)
Fiigt dem PHASE-Effek( ein klangliches Muster hinzu.

(5) Manual-mode
Bestimmt den Offset fiir den PHASE-Effekt.

Vous pouvez créer un son foudroyant en ajoutant un son
d'effet avec une phase alternée avec le son direct et en
changeant périodiquement I'alternation de phase. Si cet effet
cst utilisé pour une coupe de guitare, la phrase acquiert une
sensation de rapidité.

Paramétre 2 Depth 0-10
Parametre 3 Rate % 1-50
Paramétre 4 F.B-peak 0-10
Parametre 5 Manual-mode 0-10
Explication
(2) Depth
Détermine la profondeur de I'effet PHASE.
(3) Rate

Détermine la vitesse de vibrato de l'effet PHASE.
(4) F.B-peak
(créte de réintroduction du signal)
Apporte une texture Lonale pour ajuster I'eftet PHASE.

(5) Manual-mode
Détermine le temps de décalage pour l'effet PHASE.
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(5) Balance
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido
directo. Cuando se fija en 0, sélo se emite el sonido
directo; cuando se pone en 10, sélo se emite el sonido de

(5) Balance
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono dirctto. Quando l'impostazione ¢ 0, viene erogato
solo il suono diretto; quando I'impostazione & 10, viene

efecto. erogato solo il suono di effetto.
Para obtener un efecto de coro con poca - Per onenere un effetto chorus con poca modulazione,
- modulacion, ponga el PITCH en 0 v eleve el mando impostare PITCH su 0 e aumentare PITCH-FINE
PITCH-FINE ligeramente. costuntemente ¢ leggermente.
| 3: FLANGER | | 3:FLANGER

Puede crear un sonido distintivo, deslumbrante anadiendo
un retardo corto (desde unos cuantos a varias decenas de
milisegundos) al sonido directo, y luego alterando
periédicamente el tiempo de retardo.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate % 1-50
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Manual-mode 0-10
Explicacion
(2) Depth
Determina la profundidad del efecto FLANGER.
(3) Rate
Determina la velocidad del vibrato para el efecta de
FLANGER.

(4) F.B.-peak (Feedback Peak)
Elevando el valor de este pardmetro, la modulacion se
acentia y el sonido adquiere una expresién de poder.

(5) Manual-mode
Determina el tiempo de prerretardo. Esto cambia el tono.

| 4: PHASE |

Puede crear un sonido candente anadiendo un efecto sonoro
con fase escalonada al sonido directo, y luego alterando el
escalonamiento de fase. Si el efecto se usa en corte de
guitarra, la fase adquierc una sensacién de rapidez.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate x 1-50
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Manual-mode 0-10
Explicacion
(2) Depth
Determina la profundidad del efecto PHASE.
(3) Rate

Determina la velocidad del vibrato para el efecto PHASE.
(4) F.B-peak (Feedback Peak)

Afade textura tonal para ajustar el efecto PHASE.
(5) Manual-mode

Determina la desviacion del efecto PHASE.

E possibile creare un suono distinto. impressionante,
mediante l'aggiunta di un breve dissolvimento (da alcuni
millisecondi a parecchie decine di millisecondi) al suono
diretto, quindi periodicamente modificare il tempo di
ritardo.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Manual-mode 0-10
Spiegazione
(2) Depth
Determina la profondita dell'effetto FLANGER.
(3) Rate

Determina la velocita del vibrato per I'effetto FLANGER.
(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Aumentando il valore di questo parametro, la
modulazione viene enfatizzata ¢ il suono acquista
un'espressione potente.
(5) Manual-mode
Determina il pre-tempo di ritardo. Questo cambia il tono.

| 4: PHASE 41

E possibile creare un suono rovente mediante I'aggiunta al
suono diretto di un suono di effetto con una fase
intermittente, quindi periodicamente modificare la fase di
scaglionamento. Se questo effetto viene usato per il taglio di
chitarra, la frase acquista una sensazione di velocita.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate » 1-50
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Manual-mode 0-10
Spiegazione
(2) Depth
Determina la profondita dell'effetto PHASE.
(3) Rate

Determina la velocita del vibrato per I'effetto PHASE.
(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Attacca un tessitura di tono per regolare I'effetto PHASE.

(5) Manual-mode
Determina la compensazione relativa all'effetto PHASE.
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\ Francais

[ 5: cHorus |

[ 5: cHORuUS |

Durch Hinzufiigen eines Verzdgerungsklangs, der linger ist
als beim FLANGER, und durch periodische Variierung der
Verzogerungsdauer konnen Sie einen ausgeprigt warmen
und expansiven Klangeindruck schaffen.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate 1-50
Parameter 4 Tone-peak 0-10
Parameter 5 Mix & 0-10
Erklarung
(2) Depth
Bestimmt dic Einsatzticfe des CHORUS-Effekts.
(3) Rate

Bestimmt die Vibrato-Geschwindigkeit fir den
CHORUS-Effekt.

(4) Tone-peak
Kontrolliert den Klangcharakter des Effekts.

(5) Mix
Bestimmt die Balance zwischen Effektklang und
Dircktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgcgeben. Je hoher der Wert, desto
ausgepriigter wird der Effektklang.

6: SLOW ATTACK ]

Dies ist ein aktives Filter, das die langsamere
Ansprechgeschwindigkeit von Streichinstrumenten imitiert.
Das Filter wird in Abhiingigkeit von der Intensitit des
SaitenanreiBens gesteuert. so daB entweder die Hohen oder
Tiefen betont werden.

Parameter 5 Slow-mode 1,2
Erkldarung
(5) Slow-mode
Wiihlt entweder SLOW ATTACK oder DYNAMIC
FILTER.

Bei diesen Effekttvpen ist die Wirkung der Parameter
TIP) > 4 unterschiedlich, je nach der Einstellung von

Paramerer S.

Wenn SLOW ATTACK mit Parameter 5 gewéhit
wurde

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate % 1-50
Parameter 4 Curve-peak 0-3
Erklarung
(2) Depth
Bestimmt dic Einsatztiete des komprimierten Pegels.
(3) Rate

Bestimmt die Ansprechgeschwindigkeit. Je niedriger der
Wert, desto weicher wird das Einschwingverhalten.
(4) Curve-peak

Bestimmt die Kurve der Pegellluktuationen.

Vous pouvez créer une ambiance chaude, ample cn ajoutant
un retard plus long que 1'effet FLANGER au son direct et en
modifiant périodiquement le temps de retard.

Parameétre 2 Depth 0-10
Parametre 3 Rate 1-50
Paramétre 4 Tone-peak 0-10
Parametre 5 Mix % 0-10
Explication
(2) Depth
Détermine la profondeur de 'effet CHORUS.
(3) Rate

Détermine la vitesse de vibrato de l'effet CHORUS.

(4) Tone-peak
Ajuste la qualité tonale du son de l'effet.

(5) Mix
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Quand le réglage est sur 0, seul le son direct est
sorti. ; plus le réglage est élevé, plus le son de l'effet
devient fort.

| 6: SLOW ATTACK

C’est un filtre dynamique qui produit automatiquement
l'interprétation d'une attaque lente, utilisée avec les
instruments 2 archet et ouvre le filtre en fonction du
pincement, afin que la gamme haute ou la gamme basse soit

accentuée.

Paramétre 5 Slow-mode 1,2

Explication

(5) Slow-mode
Sélectionne soit SLOW ATTACK soit DYNAMIC
FILTER.

Avec ces types d'effets, les effets des paramétres 2 a
4 different selon le réglage du paramétre 5.

Quand SLOW ATTACK est sélectionné avec le
parametre 5

Parametre 2 Depth 0-10
Paramétre 3 Rate » 1-50
Parameétre 4 Curve-peak 0-3
Explication
(2) Depth
Détermine la profondeur du volume comprmé.
(3) Rate

Détermine e temps nécessaire au son pour Ctre reproduit.
Plus la valeur est faible, plus le son d'attaque devicent
doux.

(4) Curve-peak

Détermine la courbe de fluctuations de volume.
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| 5: CHORUS |

| 5: CHORUS J

Puede crear un ambiente rico y cdlido afadiendo sonido de
retardo mds largo que FLANGER al sonido directo y
alterando periddicamente ¢l tiempo de retardo.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 Tone-peak 0-10
Parametro 5 Mix * 0-10
Explicacion
(2) Depth
Determina la profundidad del efecto CHORUS.
(3) Rate
Determina la velocidad del vibrato para el efecto
CHORLS.

(4) Tone-peak
Ajusta la calidad tonal del sonido de efecto.

(5) Mix
Determina el balance entre el sonido de cfecto y ¢l sonido
directo. Cuando se fija en 0, sélo se emite el sonido
directo: cuanto mas alto es el ajuste. mds alto se hace el
sonido de cfecto.

6: SLOW ATTACK |

Es un filtro dindmico que produce automdticamente la
reproduccion de ataque lento usado con instrumentos tipa
violin, y abre ¢l filtro de acuerdo con la captacién, para
acentuar la gama alta o baja.

Parametro 5 Slow-mode 1,2

Explicacion
(5) Slow-mode
Selecciona SLOW ATTACK o DYNAMIC FILTER.

—— Con estes tipos de efectos, los efectos de Pardmetroy
2-4 difieren dependiendo del ajuste del Parumeter S.

Cuando se selecciona SLOW ATTACK con
Parameter 5

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate % 1-50
Parametro 4 Curve-peak 0-3
Explicacion
(2) Depth
Determina la protundidad del volumen comprimido.
(3) Rate

Determina el tiempo para que s¢ reproduzca el sonido.
Cuanto mas bajo es el valor, mds suave es el sonido de
ataque.

(4) Curve-peak

Determina la curva de las fluctuaciones de volumen.

E possibile creare un'atmosfera ricca, calda, mediante
l'aggiunta al suono diretto di un suono di ritardo piu lungo
del FLANGER e periodicamente modificare il tempo di
ritardo.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 Tone-peak 0-10
Parametro 5 Mix * 0-10
Spiegazione
(2) Depth
Determina la profondita dell'effetto CHORLUS.
(3) Rate
Determina la velocita del vibrato relativamente all'effetto
CHORUS.

(4) Tone-peak
Regola la qualita tonale del suono di eftetto.

(5) Mix
Determina il hilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione ¢ 0, solo il suono
diretto vienc erogato; pitl l'impostazione & alta, piu alto
diventa il livello del suono di effetto.

r 6: SLOW ATTACK

Questo & un filtro dinamico che produce automaticamente
l'esecuzione di attacco lento usato con strumenti ad arco e
apre il filtro conformemente al suono della corda, cosi da
enfatizzare la gamma alta o bassa.

Parametro 5 Slow-mode 1,2

Spiegazione
(5) Slow-mode
Seleziona SLOW ATTACK o DYNAMIC FILTER.

differiscono a seconda dell'impostazione del

;M:Il Con gquesti tipi di effetti, gli effetti dei Parametri 2-4
Parametro 5.

Quando SLOW ATTACK eé stato selezionato con
Parametro 5

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate * 1-50
Parametro 4 Curve-peak 0-3
Spiegazione
(2) Depth
Determina la profondita dell'effetto volume compresso.
(3) Rate

Determina il tempo per il suono da riprodurre. Piu & basso
il valore, pit il suono di attacco diventa gentile.
(4) Curve-peak

Determina la curva delle fluttuazioni di volume.
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Wenn DYNAMIC FILTER mit Parameter 5
gewahlt wurde

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Ratex 1-50
Parameter 4 Curve-peak 0-3
Erkldarung
(2) Depth

Bestimmt den Bereich der zu variierenden Filterfrequenz.
Je hoher der Wert, desto groBer ist die Verinderung.

(3) Rate
Bestimmt die Ansprechgeschwindigkeit fiir den
Filtereffekt. Je niedriger der Wert, desto weicher der
Effekt.

(4) Curve-peak

Bestimmt die Kurve der Filterfluktuationen.

| 7:sTEP |

Das Filter wechselt willkiirlich, um einen Auto-Arpeggio-
Effekt zu erzielen.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate % 1-50
Parameter 4 F.B-peak 0-10
Parameter 5 Wave-mode 1-3
Erkldrung
(2) Depth
Bestimmt das Ausma8 der Tonhoheninderung.
(3) Rate

Bestimmi die Geschwindigkeit des Effekts.

(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Bestimmt den Grad der Rickkopplung fiir den
Effektklang. Hohere Werte bedcuten mehr
Riickkopplung.

(5) Wave-mode
Bestimmt die Modulationsmethode (Wellenform).

| 8: TREMOLO |
Variiert die Lautstiirke periodisch.

Parameter 2 Depth 0-10

Parameter 3 Rate % 1-50

Parameter 4 Clip-peak 0-10

Parameter 5 Wave-mode 1-3
Erkldarung

(2) Depth

Bestimmt das AusmaB der Pegelinderung.
(3) Rate

Bestimmt die Geschwindigkeit des Effekts.
(4) Clip-peak (Clip Peak)

Beschneidet die Wellenform fiir den Effekt.
(5) Wave-mode

Bestimmt die Modulationsmethode (Wellenform).

Francais

Quand le filtre dynamique est sélectionné avec
le parameétre 5

Parametre 2 Depth 0-10
Parametre 3 Ratex 1-50
Parametre 4 Curve-peak 0-3
Explication
(2) Depth

Détermine la gamme de la fréquence de filtre a changer.
Plus la valeur est élevée, plus I'étendue du changement est
grande.

(3) Rate
Détermine le temps nécessaire a l'effet de filtre pour
s'accomplir. Plus la valeur est faible, plus le son d'attaque
devient doux.

(4) Curve-peak

Détermine la courbe des fluctuations de filtre.

| 7: STEP

Le filtre change de maniere aléatoire, pour un effet en auto-
arpége.

Parametre 2 Depth 0-10
Parametre 3 Rate 1-50
Parametre 4 F.B-peak 0-10
Paramétre 5 Wave-made 1-3
Explication
(2) Depth
Détermine I'étendue du changement en hauteur tonale.

(3) Rate

Détermine la vitesse de I'effet.

(4) F.B-peak (créte de réinjection de signal)
Détermine la grandeur de réinjection de signal pour le son
de l'effet. Les valeurs les plus grandes augmentent la
grandeur de réinjection du signal.

(5) Wave-mode
Détermine la méthode de modulation (signal).

| 8: TREMOLO

Change le volume périodiquement.

Parametre 2 Depth 0-10

Parametre 3 Rate » 1-50

Parametre 4 Clip-peak 0-10

Parametre 5 Wave-mode 1-3
Explication

(2) Depth

Détermine I'étenduc du changement dans le volume.
(3) Rate

Détermine la vitesse de l'eftet.
(4) Clip-peak (Ecrétage)
Ecréte la forme d'onde pour un effet.

(5) Wave-mode
Détermine la méthode de modulation (signal).
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Cuando se ha seleccionado el filtro dinamico
con el Parametro 5

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Ratex 1-50
Parametro 4 Curve-peak 0-3
Explicacion
(2) Depth

Determina el limite de la frecuencia de filtro a cambiar.
Cuanto mas alto es el valor, mayor es la amplitud del
cambio.

(3) Rate
Determina el tiempo hasta que se consigue el efecto de
filtro. Cuanto mds pequeio es el valor, mds suave es el
efecto.

{4) Curve-peak

Determina la curva de las fluctuaciones de filtro.

| 7: STEP ]

El filtro cambia al azar consiguiendo un efecto dc
autoarpeggio.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Wave-mode 1-3
Explicacion
(2) Depth
Determina la amplitud del cambio en el tono.
(3) Rate

Determina la velocidad del efecto.

(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Determina la cantidad de realimentacidn para el efecto de
sonido. Los valores mds altos incrementan la cantidad de

realimentacién.
(5) Wave-mode
Determina el método de modulacién (forma de onda).
| 8: TREMOLO |
Cambia el volumen periédicamente.
Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 Clip-peak 0-10
Parametro 5 Wave-mode 1-3
Explicacién
(2) Depth
Determina la amplitud del cambio en volumen.
(3) Rate

Determina la velocidad del efecto.

(4) Clip-peak (Pico de recorte)

Recorta la forma de onda de un efecto.

(5) Wave-mode

Determina el método de modulacién (forma de onda)

Quando il filtro dinamico & stato selezionato
con Parametro 5

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Ratex 1-50
Parametro 4 Curve-peak 0-3
Spiegazione
(2) Depth

Determina la gamma della frequenza del filtro da
cambiare. Pit & alto il valore, piu & grande l'estensione del
cambiamento.

(3) Rate
Determina il tempo per l'ottenimento dell'effetto del filtro.
Pit il valore & piccolo, pit I'effetto & gentile.

(4) Curve-peak

Determina la curva delle fluttuazioni del filtro.

| 7: STEP

I1 filtro cambia in modo casuale, per un effetto auto-
arpeggio.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate % 1-50
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Wave-mode 1-3
Spiegazione
(2) Depth
Determina l'estensione del cambiamento di tono.
(3) Rate

Determina la velocita dell'effetto.

(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Determina l'entita di reazione relativamente al suono di
effetto. Piti i valori sono grandi pitt aummenta l'entita di
reazione.

(5) Wave-mode
Determina il metodo di modulazione (forma d'onda).

| 8: TREMOLO |
Cambia il volume periodicamente.

Parametro 2 Depth 0-10

Parametro 3 Rate * 1-50

Parametro 4 Clip-peak 0-10

Parametro 5 Wave-mode 1-3
Spiegazione

(2) Depth

Determina l'estensione del cambiamento di volume.
(3) Rate

Determina la velocita dell'effetto.
(4) Clip-peak (Clip Peak)
Taglia la forma d'onda per un effetto.

(5) Wave-mode
Determina il metodo di modulazione (forma d'onda).

a1

=
o]
73S
-
]
E:
il
7
<)
7]
Ly |
m
&
3
o
73]

1HL3WYHYd 3 101344310 (dIL



H3L13NVHYD ONNNIJALENTSS3

—
=<
3
w
2
m
g
©w
3
.2
p-3
20
=
=
g
=
m
L, G

Francais

| 9: METALLIC |

| 9: METALLIC |

Dieser Uberschwingmodulator erzeugt einen metallischen
Sound. Die Spieltechnik beeinfluft die Wellenform der
Modulation, was den Effekt noch verstarkt.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate 1-50
Parameter 4 Freg-peak 0-10
Parameter 5 Balance » 0-10
Erkldrung
(2) Depth
Bestimmt die Modulationsfrequenz des Eingangssignals.
(3) Rate
Bestimmt die Zeitdauer fiir die Anderung der
Modulationsfrequenz.

(4) Freg-peak (frequency peak)
Bestimmt die Frequenz der modulierten Wellenform nach
Beruhigung.

(5) Balance
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist. wird nur
der Effektklang ausgegeben.

Dieses Modul erziclt sehr komplexe Effekte mit Hilfe eines
digitalen Signalprozessors (DSP). Wenn mit Effektmodul 5
der SFX-Effekttyp gewihlt wurde, schaltet sich das
Effektmodu! EFF2 automatisch ab.

Parameter 1 Type 10-12
(SFX-Effekte sind den EFF1-Typen
10 bis 12 zugewiesen.)

Erkldrung
(1) Type
Die folgenden Effekutypen konnen gewihlt werden. (Die
Bedeutung der Parameter 2 - 5 hingt vom gewihlten
Effekttyp ab.)

ﬁo: SUPER BENDER |

Dieser Effckt reagiert auf das Anspiclen der Saiten und
dndert die Tonhdhe entsprechend.

Parameter 2 Depth -10-+10
Parameter 3 Time % 1-50
Parameter 4 Shift-peak 0-3
Parameter 5 Balance 0-10

Modulateur en anneau qui produit un son métallique. Le
pincement change le signal de modulation et par conséquent
la sensation modulée est renforcée.

Paramétre 2 Depth 0-10
Parametre 3 Rate 1-50
Paramétre 4 Freg-peak 0-10
Paramétre 5 Balance » 0-10
Explication
(2) Depth
Détermine la fréquence de modulation du son a I'entrée.
(3) Rate

Détermine le temps nécessaire a la fréquence de
modulation pour changer.

(4) Freq-peak (Créte de fréquence)
Détermine la fréquence de I'onde modulée quand elle se
stabilise finalement.

(5) Balance
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0. seul le son direct sort ;
quand le réglage est 10, seul le son de 'effet sort.

Ce type d'effets. appelé SFX. permet d'obtenir des effets
complexes en utilisant largement les capacités de l'appareil
DSP (traitement numérique du son d'entrée). Et. quand le
type d'effets SFX est sélectionné avec le module d'effets 5,
le module d'effets EFF2 est automatiquement désactivé.

Parametre 1 Type 10-12
(Les effets SFX sont affectés aux sélections
10 & 12 du type EFF1)

Explication
(1) Type
Le type d'effet peut éire sélectionné parmi les suivants.
(Le contenu des parametres 2 2 5 varie selon le type
d'effet sélectionné).

| 10: SUPER BENDER

Cel effet détecte le pincement et change la hauteur tonale
durant le pincement.

Paramétre 2 Depth -10 - +10
Paramétre 3 Time * 1-50
Paramétre 4 Shift-peak 0-3
Parameétre 5 Balance 0-10

ms2



| 9: METALLIC |

| 9: METALLIC |

Modulador anular que hace un sonido metdlico. La
captacién altera la modulacién de la forma de onda. de
modo que se acentia la sensacion de modulacién.

Parametro 2 Depth 0-10

Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 Freq-peak 0-10
Parametro 5 Balance x 0-10
Explicacion
(2) Depth
Determina la frecuencia de modulacion del sonido a la
entrada.
(3) Rate

Determina el tiempo que tarda la frecuencia de
modulacién en cambiar.

(4) Freq-peak (Frequency Peak)
Determina la frecuencia de la onda modulada cuando
finalmente se estabiliza.

(5) Balance
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido
directo. Cuando ¢l ajuste es 0, sélo se emite ¢l sonido
directo: cuando el ajuste es 10, sélo s¢ cmite el sonido d¢
efecto.

Este tipo de efecto, llamado SFX. permite obtener efectos
complejos haciendo uso extensivo de las posibilidades del
dispositivo DSP (proceso digital del sonido de entrada). Por
consiguiente, cuando el tipo de efecto SFX se selecciona
con el Médulo de Efecto 5. el mddulo de efecto EFF2 se
desactiva automdticamente.

Parametro 1 Type 10-12
{Los efectos SFX son asignados a las
selecciones tipo EFF1 10 a 12.)

Explicacion
(1) Type
Los tipos de efecto pueden seleccionarse de entre los
siguientes (Los contenidos de los Pardmetros 2 - §
dificren dependiendo del tipo de efecto seleccionado).

| 10: SUPER BENDER |

Este efecto detecta la captaciéon v cambia el tono durante la
misma.

Parametro 2 Depth -10 - +10
Parametro 3 Time « 1-50
Parametro 4 Shift-peak 0-3
Parametro 5 Balance 0-10

Modulatore ad anello che produce un suono metallico. 11
suona di una corda modifica la forma d'onda di
maodulazione, cosi che la sensazione modulata viene
accresciuta.

Parametro 2 Depth 0-10

Parametro 3 Rate 1-50

Parametro 4 Freq-peak 0-10

Parametro 5 Balance » 0-10
Spiegazione

(2) Depth

Determina la frequenza di modulazione del suono
all'ingresso.

(3) Rate
Determina il tempo che ci vuole perché la frequenza di
modulazione cambi.

(4) Freq-peak (La frequenza Peak)
Determina la frequenza dell'onda modulata quando alla
fine si sistemna.

(5) Balance
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione ¢ 0, viene erogato
solo il suono diretto; quando l'impostazione & 10, viene
erogato solo il suono di effetlo.

Questo tipo di effetto, chiamato SFX, permette effetti
complessi ottenibili per mezzo di un uso intensivo delle
capacita del dispositivo DSP (elaborazione in modo digitale
del suono di ingresso). Percid, quando il tipo di effetto SFX
& stato selezionato con Modulo Effetto 5, il modulo di
eftetto EFF2 si disattiva automaticamente.

Parametro 1 Type 10-12
(Gli effetti SFX vengono assegnati alle
selezioni tipo EFF1 da 10 a 12.)

Spiegazione
(1) Type
I tipi di effetti possono essere selezionati fra i seguenti. (I
contenuti di Parametri 2 - 5 differiscono a seconda del
tipo di effetto selezionato.)

| 10: SUPER BENDER

Questo effetto rileva il suono di una corda e cambia il tono
durante il suono di una corda.

Parametro 2 Depth -10-+10
Parametro 3 Time % 1-50
Parametro 4 Shift-peak 0-3
Parametro 5 Balance 0-10
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Erklarung

(2) Depth
Bestimmt die Tonhdhe fiir den Beginn des Effekts. (Dies
ist unabhingig von der gewihlten Einheit.) Wenn ¢in
negativer Wert gewihit ist, bewirken niedrigere Werte
eine groBere Anderung von unten nach oben. Wenn ein
positiver Wert gewihlt ist, bewirken groBere Werte eine
groBere Anderung von oben nach unten.

(3) Time
Bestimmt die Zeitdauer fiir die Tonhoheniinderung.

(4) Shift-peak )
Bestimmt den Endbereich, der nach Anderung der
Tonhahe erreicht wird.

Ziel der Tonhdéhe, wenn DEPTH und SHIFT-PEAK

Explication

(2) Depth
Fixe la hauteur tonale pour le début de la molette de
variation de hauteur tonale. (Sans tenir compte de l'unité
de mesure). En négatif, plus I'unité est petite, plus le son
change du grave vers l'aigu en positif, plus la valeur est
grande, plus le son change de l'aigu vers le grave.

(3) Time
Détermine le temps nécessaire pour que la hauteur tonale
change.

(4) Shift-peak
Fixe la direction finale du son & atteindre lorsque la
hauteur tonale est transposée.

Destination de Ia hauteur tonale quand DEPTH

verwendet werden

et SHIFT-PEAK sont appliqués.

Wert des "Shift-Peak®| YYhen "!‘?ve!’s‘t"" When "Depth™ Valeur de Shift Peak Q“‘t‘"d ““P‘,'t',es‘ en négative
-Paramet negativ i sitiv ist and Depth est positif |  transposition Aty
arameters (fiir Tonhohe) po quand Depth est posi (de hauteur tonale)
0 -3 Cent +3 Cent 0 -3 cent + 3 cent
+12 Halbtine -12 Halbténe + 12 demi-tons - 12 demi-tons
1 (Oktave nach (Oktave nach 1 (augmentation (diminution
oben) unten) d'l octave) d'l octave)
+24 Halbtone -24 Halbtone + 24 demi-tons - 24 demi-tons
2 (2 Oktaven nach (2 Oktaven nach 2 (augmentation {diminution de
oben) unten) de 2 octaves) 2 octaves)
+5 Halbtone -5 Halbtone + 5 demi-tons - 5 demi-tons
3 (absolute Quarte (absolute Quarte 3 (Au-dessus (Au-dessous
nach oben) nach unten) quarte parfaite) quarte parfaite)
(5) Balance (5) Balance

Bestimmt die Balance zwischen dem Effekiklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist. wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

11: PITCH DLY (Pitch Delay) |

Verschiebt die Tonhdhe der verzogerten Riickkopplung,
wobei die Tonhohe mit jedem Wiederholungszyklus variiert
wird.

Parameter 2 Pitch % -12 - +12
Parameter 3 Time 0-99
Parameter 4 F.B-peak 0-10
Parameter 5 Balance 0-10
Erkldrung
(2) Pitch

Bestimmt das AusmaB der Anderung in Halbtonschritten.
Der Einstellbereich umfaBt zwei Oktaven. Bei einem
Wert von "0" ist der Klang verstimmt.

(3) Time
Bestimmt die Verzogerungsdauer in 10-ms-Schritten. Die
tatsdchliche Verzogerungsdauer ist der Einstellwert x 10
(ms).

(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Bestimmt den Grad der Riickkopplung fiir den
verzogerien Klang.

(5) Balance
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der

Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est O, seul le son direct sort ;
quand le réglage est 10, seul le son de l'effet sort.

| 11: PITCH DLY (retard de hauteur tonale) ]

Change la hauteur tonale du son de réintroduction du signal
retard et la hauteur tonale 2 chaque répétition.

Paramétre 2 Pitch * -12-412
Paramétre 3 Time 0-99
Parametre 4 F.B-peak 0-10
Paramétre 5 Balance 0-10
Explication
(2) Pitch

Détermine 1'étendue du changement dans la hauteur
tonale, en unités d'un demi-ton. Les réglages peuvent se
faire dans une gamme de deux octaves.
(3) Time
Détermine le terps retard en unités de 10 ms. Le résultat
devient le temps retard réel (valeur affichée) x 10 (ms).
(4) F.B-peak (créte de réinjection de signal)
Détermine la réintroduction du signal pour le son retard.
(5) Balance
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0, seul le son direct sort ;
quand le réglage est 10. seul le son de I'effet sort.
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Explicacion

(2) Depth
Prepara el tono para ¢l comienzo de la curvatura de tono
(esto es independiente de la unidad de medida). Cuando
cs negativo, cuanto mds pequefio es el valor mds cambia
el sonido de la regién baja a alta; cuando es positivo,
cuanto mayor es el valor, mds cambia el sonido de la
direccion alta a la baja.

(3) Time
Determina el tiempo que tarda el tono en cambiar.

(4) Shift-peak
Fija la regién de sonido final a alcanzar cuando se curva
¢l tono.

Destino del tono cuando se aplican DEPTH y SHIFT-
PEAK.

Spiegazione

(2) Depth
Imposta il tono per l'inizio di intonazione con bending.
(Questo avviene a prescindere dall'unita di misura.)
Quando il bending & negativo, pib il valore & piccolo pit 1l
suono cambia dalla parte bassa a quella aita; quando il
bending ¢ positivo, pit il valore ¢ grande piu il suono
cambia dalla direzione alta a quella bassa.

(3) Time
Determina il tempo che ci vuole perché il tono cambi.

(4) Shift-peak
Questo imposta la parte di suono finale da ottenere
quando l'intonazionc & sotto effetto bending.

Destinazione di tono quando vengono applicati DEPTH e SHIFT-PEAK

Calor de Pico |Cuando la Profundidad es |Cuando la Profundidad
de Cambio curva negativa (de tono) | es positiva
0 -3 centésimas +3 centésimas
1 +12 semitonos -12 semitonos
(octavo arriba) (octavo abajo)
2 +24 semitonos -24 semitonos
(2 octavos arriba) (2 octavos abajo)
3 +5 semitonos -5 semitonos
(perfecto arriba 4) (perfecto bajo 4)
(5) Balance

Determina el balance entre ¢l sonido de efecto y el sonido
directo. Cuando el ajuste es 0, solo se emite el sonido
directo; cuando el ajuste es 10, sélo se emile el sonido de
efecto.

11: PITCH DLY (Retardo de tono) ]

Cambia ¢l tono del sonido de realimentacién de retardo y el
tono cambia con cada repeticion.

Parametro 2 Pitch » 12 - +12
Parametro 3 Time 0-99
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Balance 0-10
Explicacion
(2) Pitch

Determina la amplitud del cambio en ¢l tono en unidades
de semitono. Los ajustes pueden hacerse dentro del limite
de dos octavas.
Cuando el ajuste es "0", el sonido es desafinado.

(3) Time
Determina el tiempo de retardo en unidades de 10 ms. El
resultado se convierte en ¢l tiempo de retardo real (valor
visualizado) x 10 (ms).

(4) F.B-peak (Feedback Peak )
Determina la cantidad de realimentacién para el sonido de
retardo.

(5) Balance
Determina el balance entre ¢! sonido de efecto y el sonido
directo.
Cuando el ajuste es 0, solo se emite el sonido directo:
cuando el ajuste ¢s 10, sélo se emite el sonido de electo.

Valore di Shift Peak Qt’mndo DePth ta Quando Depth & positivo
bending negativo (di teno)
[ -3 cent +3 cent
1 +12 semitoni -12 semitoni
(ottava in su) (ottava in gitr)
2 +24 semitoni -24 semitoni
(2 ottave in su) (2 ottave in giu)
3 +5 semitoni -5 semitoni
(4° perfetta sopra) (4" perfetta sotto)
(5) Balance

Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione & 0, viene erogato
solo il suono diretto; quando l'impostazione ¢ 10, viene
erogato solo il suono di effetto.

[ 11: PITCH DLY (Ritardo Intonazione) 1

Sposta il tono del suono di reazione in ritardo e il tono
cambia ad ogni ripetizione.

Parametro 2 Pitch » -12 - +12
Parametro 3 Time 0-99
Parametro 4 F.B-peak 0-10
Parametro 5 Balance 0-10
Spiegazione
(2) Pitch

Determina I'estensione del cambiamento in tono in unitd
di semitono. Le impostazioni possono essere fatte entro
una gamma di due-ottave.
In caso di impostazione "0", il suono ¢ fuori accordatura.
(3) Time
Determina il tempo di ritardo in unitd 10 ms. Il risultato
diventa il tempo di ritardo effettivo (valore visualizzato) x
10 (ms).
(4) F.B-peak (Feedback Peak)
Determina l'entita di reazione relativa al suono di ritardo.
(5) Balance
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto ¢ il
suono dirctto. Quando l'impostazione & 0, viene erogato
solo il suono diretto; quandu l'impostazione € 10, viene
erogato solo il suono di effetto.
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Direk%klang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur l 12: HPS (Transposeur harmonisé) |
der Effektklang ausgegeben.
Cet effet est destiné a la guitare seulement ; il permet une
ﬁz. HPS (Harmonized Pitch Shifter) I harmonisation diatonique de la gamme spécifiée.

Dieser Effekt ist nur fiir Gitarre bestimmt; er ermoglicht
diatonische Harmonisierung fiir eine bestimmte Tonskala.

Paramétre 2 Key C,C#-A#,B
Parametre 3 Scale-fine M3, m3, 4th, 5th, 6th
Paramétre 4 Shift dn,up

Paramétre 5 Mix * 0-10

C,C#-A#B

Parameter 2 Key

Parameter 3 Scale-fine M3, m3, 4th, 5th, 6th
Parameter 4 Shift dn,up Explication
Parameter 5 Mix * 0-10 (2) Key
. Détermine la note de la gamme. L'affichage indique
Erklarung l'accord et la note.
(2) Key ‘ . . C=( C#=[9 D=d D#=do
Bestimmt die Tonart. Das Display zeigt sowohl den
AkKord also auch die Tonart an. E=¢ F=F Fi=f0 G =(
C=¢( C#4=[© D=d D# = 4o G#=[°® A =R A#=R° =b
E=¢ F=fF Fi=zFO G = (3) Scale-fine
G#=[O A=R A#i= BO B =p Détermine combien de fois 'harmonie est jouée.
: 3e majeure = 13 4e=Y
(3) Scale-fine 3e mineure = 13 Se=§  6e=6

Bestimmt die Anzahl. wie oft dic Harmonie gespielt wird.

(4) Shift

3. Dur = 4.=Y4 . . . .
ue = N3 Détermine s'il faut ajouter I'harmonie au-dessus ou au-
3. Moll= 13 5.= § 6.= b , e .
dessous. Le son de 'harmonie fixé avec le parametre 3 est
(4) Shift ajouté dans la direction fixée avec SHIFT.

Bestimmt. ob der mif Parameter 3 bestimmte
Harmonieanteil nach oben oder unten angefiigt wird.
(5) Mix

Bestimmt dic Balance zwischen dem Effektklang und

(5) Mix
Détermine la balance entre le son de I'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0. seul le son direct sort :
quand le réglage est 10. seul le son de l'effet sort.

dem Dircktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direkiklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

Ce module d'effets produit un effet stéréo spatial pour le
chorus, le retard, etc. Quand les effets SFX sont utilisés avec
le module d'effets EFF1/SFX. le module d'effets EFFI/SFX
est automatiquement désactivé quand ce module d'effets est
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Dicses Effektmodul produziert einen riumlichen Stereo-

Effekt fir Chorus, Verzdgerung, usw. Wenn die SFX- activé,
:_é Effekte aus dem Effektmodul EFFI/SFX aktiviert sind und
das Modul cingeschaltet wird, wird das Effektmodul -
> ’ Paramétre 1 Type 1-4
CE EFF1/SFX automatisch ausgeschaltet. P
o Explication
5 Parameter 1 Type 1-4 (1) Type
A .. Les types d'effets peuvent étre sélectionnés parmi les
% Erklarung suivants. (Le contenu des parametres 2 i 5 varie selon le
= (1) Type type d'effet sélectionné).
%I Die folgenden Effekttypen kiinnc_:n Tgcwi\’hlt wcrden': (Die 1: STEREO CHORUS
m Bedeutung der Parameter 2 - 5 hiingt vom gewiihlten 2. AUTO PAN
Effekuyp ab.) 3: MONO DLY
I: STEREO CHORUS 4: PINGPONG DLY
2: AUTO PAN
3: MONO DLY
4: PINGPONG DLY
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I 12: HPS Cambiador de Tono Armonizado) I

| 12: HPS (Dispositivo di cambio di tono armonizzato) |

Este cfecto es para guitarra solamente; permite
armonizacion diaténica para la escala especificada.

Parametro 2 Key C,C#-A#,B
Parametro 3 Scale-fine M3, m3, 4th, 5th, 6th
Parametro 4 Shift dn,up
Parametro 5 Mix * 0-10
Explicacion
(2) Key

Determina la tecla de la escala. El visualizador indica
ambos cl afinador y la tecla.

C=f C#=(° D=d D¥=go
E=f F=F Fe=f0 G =
G#=[° A =R A#= AO B =p

(3) Scale-fine

Determina el nimero de veces que se toca la armonia.

3ra mayor= 13 dta= Y
3ra menor= 13 Sta= §  6ta=b
(4) Shift

Determina si se anade la armonia por encima o por
debajo. El sonido de armonia ajustado con ¢l Pardmetro 3
es afadido en la direccién fijada con SHIFT.
(5) Mix

Determina ¢l balance entre ¢l sonido de cfecto y el sonido
directo. Cuando el ajuste es "0", sélo se emite el sonido
directo; cuanto mayor es el valor, mds sonido de efecto se
emile.

Estc médulo de efecto produce un efecto espacial estéreo
para coro. retardo, etc. Cuando se usan los etectos SFX con
el efecto de médulo EFFI/SFX, el mddulo de efecto
EFF1/SFX se desactiva automdticamente si este médulo de
efecto estd activado.

Parametro 1 Type 1-4

Explicacion
(1) Tipo
Los tipos de efecto pueden scleccionarse de entre los
siguientes (Los contenidos de Pardmetros 2 - S difiercn
dependiendo del tipo de efecto seleccionado).
1: STEREO CHORUS
2: AUTO PAN
3: MONODLY
4: PINGPONG DLY

Questo effetto serve per chitarra solo; permette
I'armonizzazione diatonica relativamente alla scala
specificata.

Parametro 2 Key C,C#-A#,B

Parametro 3 Scale-fine M3, m3, 4th, Sth, 6th

Parametro 4 Shift dn,up

Parametro 5 Mix * 0-10
Spiegazione

(2) Key

Determina la nota della scala. Il display indica entrambi,
accordatore € nota.

C=( C#=(° D=d Di=d°
E =€ F=F F#=Fo G =
G#=[° A=RQ A#=RA2 B =

(3) Scale-fine

Determina il numero di volte che I'armonia viene suonata.

4thr= Y
Sthr=§ 6thr=F

3* Maggiore = 13
3* minore =3
(4) Shift
Determina se aggiungere I'armonia sopra o sotto. Il suono
d’armonia impostato con Parametro 3 viene aggiunto nella
direzione impostata con SHIFT.
(5) Mix
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretio. Quando l'impostazione & 0, viene erogato
solo il suono diretto: pil il valore ¢ grande, piu viene
erogato il suono di effetto.

Questo modulo di effetto produce un cffetto stereo spaziale
per chorus. ritardo. ecc. Quando gli effetti SFX vengono
usati con il modulo di effetto EFF1/SFX. se questo modulo
di effetto & attivato il modulo di elfetto EFF1/SEX si
disattiva automaticamente.

Parametro 1 Type 1-4

Spiegazione
(1) Type
I tipi di effeuti possono essere selezionati fra i seguenti. (1
contenuti di Parametri 2-5 difteriscono a seconda del tipo
di effetto sclezionato.)

1: STEREO CHORUS
AUTO PAN

: MONO DLY

: PINGPONG DLY

RSP S ]
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Francais

| 1: sTEREO CHORUS B

| 1: STEREO CHORUS |

Dies ist dhnlich wie der Effekt in Effektmodul 1, aber es
wird ein weitgeficherter Stereoklang produziert.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate 1-50
Parameter 4 Tone 0-10
Parameter 5 Balance x 0-10
Erklarung
(2) Depth
Bestimmit die Einsatztiele des Chorus-Effekts.
(3) Rate
Bestimmt die Vibrato-Geschwindigkeit fiir den Chorus-
Effekt.
(4) Tone

Kontrolliert den Klangcharakter des Effekts.

(5) Balance
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direkiklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

2: AUTO PAN |

Der Klang wandert von links nach rechts sowie von vorne
nach hinten. was einen 3-D-Effekt bewirkt.

Similaire au module d'effets 1, mais produit un son étendu
en stéréo pour rendre un effet de chorus stéréo.

Parametre 2 Depth 0-10
Paramétre 3 Rate 1-50
Paramétre 4 Tone 0-10
Parameétre 5 Balance x 0-10
Explication
(2) Depth
Détermine la profondeur de I'effet Chorus
(3) Rate
Détermine la vitesse du vibrato pour l'effet de chorus.
(4) Tone
Ajuste la qualité tonale du son de I'effet.
(5) Balance

Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0. seul le son direct sort ;
quand le réglage est 10, seul le son de I'effet sort.

| 2: AUTO PAN

Le son se répand autour, de gauche 2 droite, d'avant en
arriere, pour rendre un cffet tridimensionnel.

Parameter 2 Depth 0-10
Parameter 3 Rate » 1-50
Parameter 4 Width 0-10
Parameter 5 Clip 0-10
Erklarung
(2) Depth

Bestimmt die Einsatztiele fiir die Bewegung zwischen
vorne und hinten. Je hoher der Wert, desto weiter geht der
Klang in die Tiefe.
(3) Rate
Bestimmt die Geschwindigkeit des AUTOPAN-Effekts.
(4) Width
Bestimmt dic Breite der Rechts/Links-Ausdehnung. Je
hoher der Wenrt, desto breiter ist die Ausdehnung.
(5) Clip

BeeinfluBt diec modulierte Wellenform.

[ 3: mONO DLY (MONO Delay) B

Dies ist ein konventioneller Verzogerungsetiekt mit einer
maximalen Verzdgerungsdauer von 1000 ms.

Parameter 2 Time (x100ms) 0-10
Parameter 3 TmFine (xIms)  0-99
Parameter 4 F.B 0-10
Parameter 5 Balance 0-10

Die Verzigerungsdauer kann auch mit Antipp-
Eingabe iiber den Fufischalter bestimmt werden.

Paramétre 2 Depth 0-10
Paramétre 3 Rate *x 1-50
Parametre 4 Width 0-10
Parametre 5 Clip 0-10
Explication
(2) Depth

Détermine la profondeur pour l'avant et l'arriere. Plus la
valeur est élevée, plus le son est large.

(3) Rate
Détermine la vitesse d' AUTOPAN,

(4) Width
Détermine l'expansion de droite a gauche. Plus la valeur
est élevée, plus le son s'élargit a droite et & gauche.

(5) Clip
Change le signal modulé.

| 3: MONO DLY (retard MONO) |

11 s'agit d'un retard conventionnel qui produit un temps
retard maximum de 1 000 ms.

Paramétre 2

Paramétre 3

Parametre 4

Parametre 5

Time (x100ms) 0-10
TmFine (x1ms) 0-99
F.B 0-10
Balance 0-10

temps retard initial.

F Le temps retard peut étre introduit par entrée de
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| 1: sTEREO CHORUS |

| 1: STEREO CHORUS |

Es similar el Mddulo de Efecto I, pero produce un sonido
expansivo en estéreo, para el efecto Stereo Chorus (coro
estéreo).

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 Tone 0-10
Parametro 5 Balance % 0-10
Explicacion
(2) Depth
Determina la profundidad del efecto de coro.
(3) Rate
Determina la velocidad del vibrato para el efecto de coro.
(4) Tono
Ajusta la calidad tonal del efecto de sonido.
(5) Balance
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido
directo.

Cuando el ajuste es 0, sélo se emite el sonido directo;
cuando el ajuste es 10, sélo se emite el sonido de efecto.

Questo & simile al Modulo Effetto 1, ma produce un suono
esteso in stereofonia, per l'effetto Stereo Chorus.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate 1-50
Parametro 4 Tone 0-10
Parametro 5§ Balance » 0-10
Spiegazione
(2) Depth
Determina la profondita dell'effetto chorus.
(3) Rate
Determina la velocita del vibrato relativamente all'effetto
chorus.
(4) Pitch
Regola la qualita tonale del suono di effetto.
(5) Balance

Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione ¢ 0, viene erogato
solo il suono diretto: quando l'impostazione & 10, viene
erogato solo il suono di effetlo.

2: AUTO PAN |

r 2: AUTO PAN

El sonido va de izquierda a derecha, de adelante hacia atrds,
proporcionando un efecto 3D.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate » 1-50
Parametro 4 Width 0-10
Parametro 5 Clip 0-10
Explicacion
(2) Depth

Determina la profundidad frontal y posterior. Cuanto mas
grande es el valor, mds alld llega el sonido.

(3) Rate
Determina la velocidad de AUTOPAN.

(4) Width
Determina la expansién a la derecha e izquierda. Cuanto
mas grande es el valor, mas alld llega el sonido a la
derecha e izquierda.

(5) Clip

Cambia la forma de onda modulada.

3: MONO DLY (MONO Delay) |

Es un retardo convencional que produce un tiempo de
retardo maximo de 1000 ms.

Parametro 2 Time (x100ms) 0-10
Parametro 3 TmFine (x1ms) 0-99
Parametro 4 F.B 0-10
Parametro 5 Balance » 0-10

El tiempo de retardo puede entrarse mediante “tap
input”.

Il suono va a sinistra e a destra, avanti e indietro, per un
effetto 3D.

Parametro 2 Depth 0-10
Parametro 3 Rate % 1-50
Parametro 4 Width 0-10
Parametro 5 Clip 0-10
Spiegazione
(2) Depth

Determina la profondita per avanti e indietro. Piu il valore
¢ grande, piu il suono si spinge avanti.

(3) Rate
Determina la velocitd di AUTOPAN.

(4) Width
Determina l'estensione a destra ¢ a sinistra. Pili il valore &
grande, pid il suono si spinge a destra e a sinistra.

(5) Clip

Taglia la forma d'onda modulata.

| 3: MONO DLY (Ritardo MONO)

Queslo & un ritardo comune che produce fino ad un tempo di
ritardo massimo di 1000 ms.

Parametro 2 Time (x100ms) 0-10
Parametro 3 TmFine (xIms) 0-99
Parametro 4 F.B 0-10
Parametro 5 Balance % 0-10

1l Tempo di Ritardo pua exsere immesso con un
a4 L‘rrlpeHlL
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Erkldrung

(2) Time (x100)
Bestimmt die Verzdgerungsdauer in 100-ms-Schritten.

(3) TmFine (Time Fine)
Bestimmt die Verzogerungsdauer in 1-ms-Schritten. Die
Werte der Parameter (2) und (3) werden kombiniert, was
die endgiltige Verzogerungsdauer ergibt (Maximum:
1000 ms).

(4) F.B (Feedback)
Bestimmt dea Grad der Riickkopplung fiir den
verzogerten Klang.

(5) Balance
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung O ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

[ 4: PINGPONG-DLY (PINGPONG Delay) |

Dies ist ¢in Stereo-Verzogerungseftekt, bei dem der Klang
zwischen rechis und links abwechselt.

Parameter 2 Time (x100ms) 0-10
Parameter 3 TmFine (x1ms) 0-99
Parameter 4 F.B 0-10
Parameter 5 Balance » 0-10

Erkidrung

(2) Time (x100) (Time)
Bestimmt die Verzogerungsdauer in |00-ms-Schritten.

(3) TmFine (Time Fine)
Bestimmt die Verzégerungsdauer in 1-ms-Schritten. Die
Werte der Parameter (2) und (3) werden kombiniert, was
die endgiiltige Verzogerungsdauer ergibt (Maximum:
1000 ms).

(4) F.B (Feedback)
Bestimmt den Grad der Rickkopplung fir den
verzégerten Klang.

(5) Balance
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

der kiirzeste Verzigerungsanteil iiber die OUTPUT
[/MONO-Buchse abgegeben.

Die Verzigerungsdawer kann auch mit Antipp-
Eingabe iiber den Fufschalter bestimmt werden.

@ Wenn der 3030 in Mono verwendet wird, wird nur

Francais

Explication

(2) Time (x 100)
Détermine le temps retard en unités de 100 ms.

(3) TmFine (réglage de temps fin)
Détermine le temps retard par unités de 1 ms. Les
réglages de (2) et de (3) se combinent pour produire le
temps retard final. (Maximum: 1 000 ms).

(4) F.B (réinjection de signal)
Détermine la grandeur du son retard.

(5) Balance
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0, seul le son direct sort .
quand le réglage est 10, seul le son de I'effet sort.

[ 4: PINGPONG-DLY (retard PINGPONG) |

C'est un retard stéréo par lequel les sons stéréo de droite et
de gauche sont sortis alternativement.

Parametre 2 Time (x100ms) 0-10
Paramétre 3 TmFine (x1ms) 0-99
Parameétre 4 F.B 0-10
Parameétre 5 Balance % 0-10

Explication

(2) Time (x 100)
Détermine le temps retard en unités de 100 ms.

(3) TmFine (réglage de temps fin)
Détermine le temps retard par unités de | ms. Les
réglages de (2) et de (3) se combinent pour produire le
temps retard tinal. (Maximum: | 000 ms).

(4) F.B (réinjection de signal)
Détermine la grandeur du son retard.

(5) Balance
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0, seul le son direct sort :
quand le réglage est 10, scul le son de I'effet sort.

le plus court sort a la prise OUTPUT L/MONO. Le
temps returd peut étre introduit par entrée du temps
retard initial.

E Quand le 3030 est monophonique, seul le son retard

W90



Explicacion
(2) Time (x100)
Determina el tiempo de retardo en unidades de 100 ms.
(3) TmFine (Tiempo fino)
Determina el tiempo de retardo en unidades de | ms. Los
ajustes de (2) y (3) se combinan para producir el tiempo
final de retardo (Mdximo: 1000 ms).

(4) F.B (Feedback)

Determina la cantidad de sonido de retardo.

(5) Balance
Determina el balance entre ¢l sonido de efecto y el sonido
directo. Cuando el ajuste es "0", s6lo se emite el sonido
directo; cuando es ajuste es 10, s6lo se emite el sonido de
efecto.

Spiegazione

(2) Time (x100)
Determina tempo di ritardo in unita 100 ms.

(3) TmFine (Tempo Fine)
Determina il tempo di ritardo in unitd 1 ms. Le
impostazioni di (2) ¢ (3) si combinano per produrre il
tempo di ritardo finale. (Massimo: 1000 ms)

(4) F.B (Feedback)

Determina I'entita del suono di ritardo.

(5) Balance
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione & 0, viene erogato
solo il suono diretto; quando I'impostazione & 10, viene
erogato solo il suono di effetto.

4: PING PONG DLY (PINGPONG Delay) |

| 4: PINGPONG DLY (Ritardo PINGPONG) |

Es un retardo estéreo por el que los sonidos izquierdo y
derecho se emiten alternativamente.

Parametro 2 Time (x100ms) 0-10
Parametro 3 TmFine (xims) 0-99
Parametro 4 F.B 0-10
Parametro 5 Balance * 0-10
Explicacion
(2) Time (x100) (Time)

Determina el tiempo de retardo en unidades de 100 ms.
(3) TmFine (Time Fine)
Determina ¢l retardo en unidades de | ms. Los ajustes (2)
y (3) se combinan para producir el tiempo final de retardo
(Maximo 1000 ms)
(4) F.B (Feedback)

Determina ¢l tiempo del sonido de retardo.

(5) Balance
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido
directo.
Cuando el ajuste es "0", s6lo sc emite el sonido directo;
cuando el ajuste es 10", solo se emite ¢l sonido de efecto.

retardo mds corto se emite a la toma OQOUTPUT
L/MONO.El Tiempo de Retardo puede entrarse
mediante "Tap input”.

9 Cuando se usa el 3030 en mono, sélo el sonido de
4

Questo & un ritardo stereo per mezzo del quale i suoni stereo
di sinistra e destra vengono erogati alternativamente.

Parametro 2 Time (x100ms) 0-10
Parametro 3 TmFine (xIims) 0-99
Parametro 4 F.B 0-10
Parametro 5 Balance x 0-10

Spiegazione

(2) Time (x100) (Tempo)
Determina il tempo di ritardoe in unita 100 ms.

(3) TmFine (Tempo Fine)
Determina il tempo di ritardo in unita 1 ms. Le
impostazioni di (2) ¢ (3) si combinano per produrre il
tempo di ritardo finale. (Massimo: 1000 ms)

(4) F.B (Feedback)
Determina I'entita del suono di ritardo.

(5) Balance
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione ¢ 0, viene erogato
solo il suono diretto; quando l'impostazione & 10, viene
erogato solo il suono di effetto.

Quando si usa il 3030 in monoaurale, viene erogato
solo il suono di ritardo pit breve alla presa a jack

OUTPUT I/MONO.Il Tempo di Ritardo puo essere

immesso con un colpetto.
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Dieses Effektmodul umfaflt drei verschiedene Stereo-
Nachhall-Effekte.

Parameter 1 Type 1-3

Erkldarung
(1) Type
Die folgenden Effekttypen konnen gewihlt werden. (Die
Bedeutung der Parameter 2 - 5 hingt vom gewihlten
Effekttyp ab.)

1: HALL
2: ROOM
3: PINGPONG DLY

[ 1: HALL |

Dieser Effekt simuliert das Echo in einer Halle, was dem
Klang einen starken Raumeindruck verleiht.

Parameter 2 Time 1-10
Parameter 3 Pre-DLY 0-10
Parameter 4 Tone 0-10
Parameter 5 Mix + 0-10
Erkldrung
(2) Time

Bestimmt die Dauer des Nachhalls. Hohere Werte
verlingem die Nachhalldauer und geben einen stirkeren
Raumeindruck.

(3) Pre-Delay
Bestimmt die Vorverzégerung, bis der erste Echoanteil
erzeugt wird. Hohere Werte simulieren einen groferen
Raum.

(4) Tone
Bestimmt den Klangcharakier des Effekts. Je hoher der
Wert, desto heller der Klang.

(5) Mix
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur
der Effektklang ausgegeben.

| 2: ROOM |

Dieser Effekt simuliert einen Raum mit kurzem Nachhall.
Parameter 2 Time 1-10
Parameter 3 Pre-DLY 0-10
Parameter 4 Tone 0-10
Parameter 5 Mix % 0-10

Francais

Ce module d'effets supporte trois types d'effets stéréo pour
ajouter une réverbération au son.

Parametre 1 Type 1-3

Explication
(1) Type
Les types d'effets peuvent &tre sélectionnés parmi les
suivants. (Le contenu des paramétres 2 2 5 varie selon le
type d'effet sélectionné).

1: HALL

:ROOM
: PINGPONG DLY

[

r 1: HALL

Cet effet stimule la réverbération d'une grande salle de
concert. Le son acquiert une sensation naturelle, ample.

Parametre 2 Time 1-10
Paramétre 3 Pre-DLY 0-10
Parameétre 4 Tone 0-10
Parameétre 5 Mix * 0-10
Explication
(2) Time

Détermine le temps de réverbération (la longueur de la
réverbération). Plus la valeur est grande, plus la
réverbération est longue, offrant une ambiance profonde
et ample.

(3) Pre-Delay
Détermine le temps pour le premier son de réverbération a
produire. Quand ce temps est long, l'importance de la
salle de concert simulée devient plus grande.

(4) Tonalité
Détermine la qualité tonale de l'effet. Plus la valeur est
grande, plus le son de réverbération est brillant.

{5) Mix
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son
direct. Lorsque le réglage est 0, seul le son direct sort ;
quand le réglage est 10, seul le son de l'effet sort.

| 2: ROOM J

Cet effet simule une piéce avee une réverbération courte.

Paramétre 2 Time 1-10
Parametre 3 Pre-DLY 0-10
Paramétre 4 Tone 0-10
Parametre 5 Mix * 0-10
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Este mddulo de efecto soporta tres tipos de efectos estéreo
para anadir reverberacidn al sonido.

Parédmetro 1 Type 1-3

Explicacién
(1) Type
Los tipos de efecto pueden seleccionarse de entre los
siguientes (el contenido de Parameters 2 - 5 difieren
dependiendo del tipo de efecto seleccionado).

Questo modulo di effetto supporta tre tipi di effetti stereo
per aggiungere riverbero al suono.

Parametro 1 Type 1-3

Spiegazione
(1) Type
I tipi di effetti possono essere selezionati fra i seguenti. (I
contenuti di Parametri 2 - 5 differiscono a seconda del
tipo di effetto selezionato.)

1: HALL 1: HALL

2: ROOM 2: ROOM

3: PINGPONG DLY 3: PINGPONG DLY
1: HALL | [ 1: HALL

Este efecto simula la reverberacién de una hall. El sonido
adquiere una sensacién natural, expansiva.

Parametro 2 Time 1-10
Parametro 3 Pre-DLY 0-10
Parémetro 4 Tone 0-10
Parametro 5 Mix * 0-10
Explicacion
(2) Time

Determina el tiempo de reverberacién (el largo de la
reverberacién). Cuando mayor es el valor, méas largo es el
tiempo de reverberacién, proporcionando un ambiente
profundo y expansivo.

(3) Pre-Delay
Determina el tiempo hasta que se produce la primera
reverberacion de sonido. Cuando se hace mds largo, el
tamaio del hall simulado se agranda.

(4) Tone
Determina la calidad tonal del efecto. Cuanto mayor es el
valor, mds brillante es el sonido de reverberacién.

(5) Mix
Determina el balance entre el sonido de efecto ¥ el sonido
directo. Cuando el ajuste es "0, sélo se emite el sonido
directo; cuanto mds alto es el ajuste, mal alio se hace el
sonido de efecto.

| 2: ROOM |

Este efecto simula una sala con reverberacion corta.
Parametro 2 Time 1-10
Parametro 3 Pre-DLY 0-10
Parametro 4 Tone 0-10
Parametro 5 Mix # 0-10

Questo effetto simula il riverbero di una grande sala per
concerti. Il suono acquista una sensazione naturale, estesa.

Parametro 2 Time 1-10
Parametro 3 Pre-DLY 0-10
Parametro 4 Tone 0-10
Parametro 5 Mix % 0-10
Spiegazione
(2) Time

Determina il tempo di riverbero (la lunghezza del
riverbero). Pit il valore & grande, piu & lungo il tempo di
riverbero, dato un ambiente molto empio e profondo.

(3) Pre-Delay
Determina il tempo relativo al primo suono di riverbero
da produrre. Quando questo viene allungato, le
dimensioni della sala simulata diventano piil grandi.

(4) Pitch
Determina la qualita tonale dell’effetto. Piu il valore &
grande, pit & brillante il suono di riverbero.

(5) Mix
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione € ), viene erogato
solo il suono diretto; pill I'impostazione & alta, piu alto
diventa il livello del suono di effetto.

| 2: ROOM |

Questo effetto simula un ambiente con un riverbero corto.

Parametro 2 Time 1-10
Parametro 3 Pre-DLY 0-10
Parametro 4 Tone 0-10
Parametro 5 Mix * 0-10
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| 3: PINGPONG-DLY (PINGPONG Delay) |

| 3: PING-PONG-DLY (Retard PING-PONG) ]

Erzeugt denselben Effekt wie mit Effektmodul 2 (auBer der
Tatsache, daB die maximale Verzogerungsdauer 900 ms
betriigt), aber der Ausgang ist phasenverkehrt in Beziehung
zum Effektmodul 2.

Parameter 2 Time (x10) 0-90
Parameter 3 FB 0-10
Parameter 4 Mode 1-2
Parameter 5 Mix * 0-10
Erklarung
(2) Time (x10)

Bestimmt die Verzogerungsdauer in 10-ms-Schritten.

(3) F.B (Feedback)
Bestimmt den Grad der Riickkopplung fiir den
verzogerten Klang.

(4) Mode

Bestimmt das Muster fiir die Pingpong-Verzégerung.

I: MONO DLY
2: PINGPOMG DLY

(5) Mix
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und
dem Direkiklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist. wird nur
der Effektklang ausgegeben.

lang verzigerte Signalanteile an der OUTPUT
L/MONOQ-Buchse an. Dies ist umgekehrt zu
PINGPONG DLY im Effektmodul 6.

@ Wenn der 3030 in Mono verwandt wird, liegen nur

Bestimmt die Einstellungen fiir das EXP/VOL-Pedal, das
AnschluBprinzip der Effektmodule EFFI und EFF2, und
allgemeine Funktionsparameter des 3030.

Parameter 1 Pedal-Assign 0-6

Parameter 2 Pedal-Mode 1-2
Parameter 3 Seri/Para S/P
Parameter 4 Amp Sim 0-3
Parameter 5 Master Vol 0-50

Programm gespeichert.

@ Parameter | - 3 werden uls Teil eines Patch-

Erklarung
(1) Pedal-Assign

Bestimmi die Parameter, die dem EXP/VOL-Pedal

zugewiesen werden.
0: OFF
1: VOL
2: WAH
3: DIST
4: EFFI/SFX
5: EFF2
6: REV

Produit le méme effet qu'avec le module d'effets 2 (sauf que
le temps retard maximum est de 900 ms), mais sort dans
I'exacte phase opposée que celui du module d'effets 2.

Parametre 2 Time (x10) 0-90
Parametre 3 F.B 0-10
Parametre 4 Mode 1-2

Parameétre 5 Mix # 0-10

Explication
(2) Time (x 10)
Détermine le temps retard en unités de [0 ms.
(3) F.B (réinjection de signal)
Détermine I'importance de réintroduction du signal pour
le son retard.
(4) Mode
Détermine le modele de retard ping-pong.
1: MONO DLY
2: PINGPOMG DLY

(5) Mix
Détermine la balance entre le son de l'effet et le son

direct. Lorsque le réglage est 0, seul le son direct sort ;
quand le réglage est 10, seul le son de l'effet sort.

Quand le 3030 est monophonique, seul le son retard

@ le plus court est transmis vers la sortie QUTPUT
L/MONO (résultar opposé du module d'effets 6
PINGPONG DLY).

Détermine les réglages de la pédale EXP/VOL, la méthode
de connexion des modules d'effets EFF1 et EFF2 et les
parametres pour le fonctionnement général du 3030.

Paramétre 1 Pedal-Assign 0-6

Parametre 2 Pedal-Mode 1-2
Parametre 3 Seri/Para S/P
Paramétre 4 Amp Sim 0-3
Parametre 5 Master Vol 0-50

Les puramétres 1 a 3 sont sauvegardés en tant que
partie d'un patch.

Explication
(1) Pedal-Assign
Détermine les paramétres affectés a la pédale EXP/VOL.

OFF

:VOL

: WAH

: DIST

: EFFI/SFX

: EFF2

: REV

(2) Pedal-Mode
Détermine la maniere dont le son de sortic change selon
l'endroit oit la pédale est enfoncée.

'JIL'JJ(J-—P
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| 3: PINGPONG DLY (Ritardo PINGPONG) J

| 3:PINGPONG DLY (PINGPONG Delay) ]
2

Produce el mismo efecto que con el Mdédulo de Efecto
(exceplo que el tiempo maximo de retardo es 900 ms). pero
emite exactamente en la fase opuesta a la de Mddulo de
Efecto 2.

Parametro 2 Time (x10) 0-90
Parametro 3 F.B 0-10
Parametro 4 Mode 1-2
Parametro 5 Mix * 0-10
Explicacion
(2) Time (x10)

Determina el tiempo de retardo en unidades de 10 ms.

(3) F.B (Feedback)
Determina la cantidad de realimentacion entre el sonido
de efecto y el sonido directo.

(4) Mode
Determina el patrén para el retardo de Pingpong.

I: MONO DLY
2: PINGPOMG DLY

(5) Mix
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido
directo. Cuando el ajuste es "0", sélo se emite el sonido
directo; cuanto mds alto es el ajuste, mal alto se hace el
sonido de efecto.

Cuando se usa el 3030 en mono, sélo el sonide de

7) retardo mds largo se emite a la toma OUTPUT

7 L/MONO (el resultado opuesto de Mddulo de Efecto 6
PINGPONG DLY).

Determina los ajustes del pedal EXP/VOL, el método de
conectar los médulos de efecto de EFF1 y EFF2 y los
pardmetros para el funcionamiento total del 3030.

Parametro 1 Pedal-Assign 0-6

Parametro 2 Pedal-Mode 1-2
Parametro 3 Seri/Para S/P
Parametro 4 Amp Sim 0-3
Parametro 5 Master Vol 0-50

Los Parameters | - 3 se almacenan como parte del
patch.

Explicacion
(1) Pedal-Assign
Determina los parimetros asignados al pedal EXP/VOL.

OFF

: VOL

 WAH

: DIST

: EFF1/SFX

: EFF2

:REV

Pn bW — O

Produce lo stesso effetto che con Modulo Effetto 2 (salvo
che il tempo di ritardo massimo ¢ 900 ms), ma eroga
esattamente in opposizione di fase rispetto al Modulo
Effetto 2.

Parametro 2 Time (x10) 0-90
Parametro 3 F.B 0-10
Parametro 4 Mode 1-2

Parametro 5 Mix * 0-10

Spiegazione

(2) Time (x10)
Determina il tempo di ritardo in unita 10 ms.

(3) F.B (Feedback)
Determina la quantita di reazione relativa al suono di
ritardo.

(4) Mode
Determina la struttura relativa al ritardo Pingpong.

1: MONO DLY
2: PINGPOMG DLY

(5) Mix
Determina il bilanciamento tra il suono di effetto e il
suono diretto. Quando l'impostazione & O, viene erogato
solo il suono diretto; pid il valore & grande, pil viene
erogato il suono di effetto.

Quando il 3030 viene usate nel medo monoaurale,
viene erogato solo il suono di ritarde pit lungo alla
presa a jack OUTPUT L/MONO (il risultato opposto
del Modulo Effetto 6 PINGPONG DLY).

Determina le impostazioni per il pedale EXP/VOL, il
metodo di collegamento dei moduli di effetti di EFF1 e
EFF2 ¢ i parametri relativi al funzionamento globale del
3030.

Parametro 1 Pedal-Assign 0-6

Parametro 2 Pedal-Mode 1-2
Parametro 3 Seri/Para S/P
Parametro 4 Amp Sim 0-3
Parametro 5 Master Vol 0-50

| Parametri 1-3 vengono memurizzati come parte di
un patch.

Spiegazione
(1) Pedal-Assign
Determina i parametri assegnati al pedale EXP/VOL.
0: OFF

VOL

WAH

DIST

EFF1/SFX

EFF2

REV

Reliedi el
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(2) Pedal-Mode
Bestimmt die Art, in welcher die Pedalbetitigung den
Klang beeinfluBt.

1: Modus 1
2: Modus 2

Siehe Seite 46 fiir eine Erklarung dieser Funktion.

(3) Seri/Para (Serial/Parallel)
Bestimmt das AnschluBprinzip fiir Effektmodule EFF1

und EFF2.
S = G- Seriell (in Reihe)
P = P_ Parallel

Wenn EFFI und EFF2 in Reihe geschaltet sind, ist der
SignalfluB wie folgt:

EFFe DHY[ EFFZ ORY
[252 WET |
D> S

WET 2

IS
€°Fz DrvP”

Wenn EFFI und EFF2 parallel geschaltet sind, ist der

Signalflull wie folgt:
Eif 10Ul N
EZF2 DR¥ |4 ¢
FPEV WET °
ESFI OUT

EFF2 QLT

EFF1 ZUT

FFE2 DRY T

Y

€fFawET

Wenn ein SFX-Effckttyp mit dem EFFI/SFX-
Effektmodul gewidhlt wurde, ist das Effektmodul EFF2
automatisch abgeschaltet. In diesem Fall ist der Signalflu

wie folgt:
SFx DLT
- SO S
D
HEV WET | :: m
WET
By D>—> ©—p =
RIY WET £

Die nachfolgenden Parameter 4 und 5 haben die gleiche
Wirkung fiir alle Patch-Programme des 3030. Sie konnen
nicht separat fiir einzelne Patch-Programme gespeichert
werden.

(4) Amp Simulator

Der eingebaute Verstirkersimulator erlaubt das Erziclen

Francais

1: Mode 1
2: Mode 2

Voir page 46 pour le fonctionnement de ces modes.

(3) Seri/Para (Série/paralléle)
Détermine la méthode pour connecter les modules deffets
EFF1 et EFF2.
S= G- Série
P= P_ Paralltle

Quand EFF1 et EFF2 sont raccordés en série, le circuit du
signal est le suivant :

FFe [ EFF2 DAY [

Quand EFF1 et EFF2 sont raccordés en paralléle, le
circuit du signal est le suivant :

Dm[
W
g N
EFF1 > s erFe ot ~
€722 DAY
N
e g}
€FFT Our REVWET 1
EF=2 CUT
EFF2 CRV
N
TR

De plus, quand vous sélectionnez un effet type SFX avec
le module d'effets EFF1/SFX, le module d'effets EFF2 est
automatiquement désactivé. Dans ce cas. le circuit du
signal est le suivant :

[»3\4 > '—_D_\
o o

Les paramétres 4 et 5 ci-dessous fonctionnent de la

@ méme maniére pour tous les putches du 3030. Ils ne

V' peuvent pus étre sauvegardés indépendamment pour
chaque patch.

(4) Amp Simulator
La fonction de simulateur d’amplificateur interne permet
la reproduction de sons d'amp. de guitare réalistes quand
vous écoutez le 3030 avec le casque d'écoute ou les haut-
parleurs audio.
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(2) Pedal-Mode
Determina la manera en que el sonido de salida cambia
segtin donde se presione el pedal.

1: Modo |
2: Modo 2

Vea la pagina 47 para conocer el funcionamiento de estos
modos.

(3) Seri/Para (Serial/Parallel)

Determina el método para conectar los médulos de efecto

EFF! y EFF2.
S=G- Serne
P= P Paralelo

Cuando EFF1 y EFF2 estan conectados en serie, ¢l flujo
de seiial es el siguiente:

Cuando ¢l EFF| y EFF2 estdn conectados en paralelo, el
flujo de senal es el siguiente:

€71 QUT

EF22 IDFY
EFT2WET 1 :;} S
FEVWET 1
2HER URY T
N
IR WET 2 v

Ademds. cuando ha seleccionado un tipo de efecto SFX
con el médulo de cfecto EFFI/SFX, el médulo de efecto
EFF2 se desactiva automdticamente. En este caso, ¢l tlujo
de sefial es el siguiente:

TEVWE

D .
SFX U >

manera para todos los 3030 patches. No pueden
almacenarse separadamente para cada patch.

@ Los Pardmetros 4 v 5 de debajo funcionan de la misma
(4) Simulador de amplificacién
La funcién de simulacién de amplificacion incorporada
permite la reproduccion de sonidos de amplificacion de

(2) Pedal-Mode
Determina il modo in cui il suono erogato cambia in
funzione di dove il pedale viene premuto.
1: Modo |
2: Modo 2

Vedere a pagina 47 per i funzionamenti di questi modi.

(3) Seri/Para (Serie/Parallelo)
Determina il metodo per il collegamento dei moduli di
effetti EFFI e EFF2.
S = G- Inserie
P= P In parallelo

Quando EFF! ¢ EFF2 sono collegati in serie, il flusso dei
segnali & il seguente:

EFF2 DRY

Quando EFF| e EFF2 sono collegati in parallelo, il flusso
dei segnali ¢ il seguente:

SFF OUT N
1P

ZF2 DAY

e D

REV WET |
€21 OUT

FEVWIT2
E==1 out :: AL
EFT2 DAY T

Inoltre. quando si & selezionato un tipo di effetto SFX con
il modulo di effetto EFF1/SFX, il modulo di effetto EFF2
si disattiva automaticamente. In questo caso. il flusso dei
segnal ¢ il seguente:

turti i patch del 3030, Essi non possono essere
memorizzati separatamente per ciascun patch.

@ I Purametri 4 ¢ 5 sotto funzionano alle stesso modo per
(4) Simulatore di amplificatore
La funzione di simulatore di amplificatore su scheda

permette la riproduzione di realistici suoni di
amplificatore per chitarra in caso di ascolto del 3030 in

W7
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eines realistischen Gitarrenverstirker-Klangs, auch wenn
die Wiedergabe iiber Kopfhdrer oder eine normale
Stereoanlage erfolgt.

0:

I:

2

OFF

Der Verstirkersimulator ist abgeschaltet.
COMBO

Simuliert den Klang eines
Verstarkers.

100-W-Combo-

: BRIGHT COMBO

Simuliert den Klang eines héhenbetonten 120-W-
Verstérkers.

: STACK

Simuliert den Klang eines Verstiarkerturms mit vier
Lautsprechem.

(5) Master Volume
Legt den Gesamt-Ausgangspegel des 3030 fest.

Sie kiinnen die MASTER VOLUME-Einstellung in
der Play-Betriebsart dndern. Einzelheiten finden Sie

auf Seite 18.

O

to

Désactivé
La fonction AMP SIMULATOR est désactivée.

: COMBO

Simule le son d'un amp. combo (combiné) de 100
W,

BRIGTH COMBO

Simule le son d'un amp. brillant qui accentue la
gamme élevée de 120W.

STACK

Simule le son produit par un stack d'ampli se

composant de quatre haut-parleurs.

(5) Master Volume (volume principal)
Détermine le volume final du I'ensemble du 3030.

Vous pouvez changer le MASTER VOLUME pendant
le mode Play. Voir page 18 pour les détails.

BESCHEINIGUNG DES
HERSTELLERS/IMPORTEURS

Hiermit wird bestiitigt, daB der/dic/das
Effekt - Prozessor
(Greriit. Typ. Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VDE 0871 B. Amtsblatt 163/1984, Vfg. 1046
(Amisblattverfiigung)

funkenstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das
Inverkehrbringen dieses Gerites angezeigt und die
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf
Einhaltung der Bestimmungen eingeriiumt.

ZOOM CORPORATION TOKYO/JAPAN

{Name des Herstellers / Impaorteurs)

ZOOM 3030
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guitarra de manera realista para cuando Ud. escucha el
3030 con auriculares o altavoces de audio.
O: OFF
La funcién AMP SIMULATOR esta desactivada.
I: COMBO
Simula el sonido de un amplificador combinado de
100 W.
BRIGHT COMBO
Simula el sonido hecho por una amplificacion
brillante que acentia la gama alta de 120 W'
3. STACK
Simula el sonido hecho por amplificadores apilados
consistentes de 4 altavoces.

|54

(5) Master Volume
Determina el volumen final para todo el 3030.

Puede cambiar el MASTER VOLUME durante el
gm,m modo de Reproduccion. Vea la pdgina 19 para los
detalles.

cuffia o con altoparlanti audio.
0: OFF
La funzione di simulatore di amplificatore &
disattivata.
1: COMBO
Simula il suono di un amplificatore combo da 100
W,
BRIGHT COMBO
Simula il suono prodotto da un amplificatore
brillante che accentua la gamma degli alti a 120 W.
3: STACK
Simula il suono prodotto da amplificatori messi
assieme comprendenti quaitro altoparianti.

54

(5) Volume Principale
Determina il volume finale relativamente al 3030 globale.

3 E possibile cambiare MASTER VOLUME durante il
Sm,"m modo Play. Vedere a pagina 19 per le informazioni
dettagliate.

TECHNISCHE DATEN

FICHE TECHNIQUE
ESPECIFICACIONES
CARATTERISTICHE TECNICHE

ZOOM PLAYER 3030

Number of effect program:
Memory: USER

PRESET
A/D conversion:
D/A conversion

Sampling frequency:

16bit linear

Control connectors:

Value control pedal:
Display:

Power supply:
Dimension:

Weight: 1.5 Kg

*0 dBm =0.775 Vrms

32types ( 7 modules )

28

28 ( Total 56 patches )

18-bit, 128-times oversampling, 4-ord A ¥, converter

Fs = 31.25kHz

Inputs: Guitar input  1/4 inch-phone-jack ( MONO) x 1
Nominal input level -20dBm, input

impedance 470Kohm

Outputs: Line (L/MONQ, R )1/4 inch-phone-jack ( MONO ) x 2

Maximum output level

Headphones 1/4 inch-phone-jack ( Stereo ) x 1
Output power 35 mW into 32 ohms

Foot pedal input

Manual mode foot swith / volume control input

EXP/VOL pedal

2-character, 7-segment LED display

9V DC, 300maA ( from supplied AC adapter )

430x 166 x60 (W xD xH)

*Design and specifications subje to change without notice.

+5dBm, output
impedance 600ohm or less
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BETRIEBSSTORUNG?
PRUFEN SIE ZUERST DIE FOLGENDEN PUNKTE.

Kein.Ton, oder

« Ist der Netzstromadapter korrekt
angeschlossen und die Stromversorgung in
Ordnung?

A
f
‘A

Aktivieren Sie das Geriit wie im Abschnitt
"ANSCHLUSSE" beschrieben.

« Istdie Gitarre korrekt an die INPUT-Buchse und
der Verstarker andie OUTPUT-Buchse
angeschlossen?

S

Nehmen Sie die Verbindungen vor, wie im
Abschnitt "ANSCHLUSSE" beschrieben.

I8t das abgeschirmte Kabel in Ordnung?

Verwenden Sie probeweise ein anderes Kabel.

« st der angeschlossene Verstérker
eingeschaltet?

Schalten Sie den Verstirker ein.

¢+ Ist die Lautstirke am Verstarker auf einen
geeigneten Pegel tiir die Gitarre eingestelit?

L

Regeln Sie die Lautstiirke richtig ein.

arbeitet nicht.

Buchse angeschlossen und der "Pedal
Assign"-Parameter auf "1" (VOLUME)
gesetzt?

- sehr.geringe * Sind die Pegeleinstellungen am 3030 i | Aktivieren Sie die Editier-Betrivbsart (siche
Lautstarke. (Master-Pegel, Patch-Programm-Pegel und [: > | Seite 30) und stellen Sie dic Pegel auf geeignete
3 EQ2-Pegel) in Ordnung? “ | Werte fiir die jeweiligen Parameter ein.
s Ist die mit dem "Gain"-Parameter des | 1 | Aktivieren Sie die Editier-Betricbsart (siche
EQ-Effekts erzielte Absenkung zu stark? I:, Seite 30) und stellen Sie die Absenkung auf einen
geeigneten Wert ein.
: g}gﬁéff#:ﬁ:,fﬂ?ﬁﬁg‘;"g am C . | Bewegen Sie probeweise das EXP/VOL-Pedal.
* Wurde die Lautstérke verringert, weil das N . R
FuBpedal FP01 an die VOLUME-Buchse _‘ 5 | Bewegen Sie probeweise das FP0O1-Pedal.
angeschlossen ist? ’
| ie St h iviert? & | Schalten Sie die St haltung ab, indem Sie
* Ist die Stummschaltung des 3030 aktiviert EI auf den FuBischalter treten, dessen L,ED blinkt.
Wenn die EDIT-LED leuchiet, ist das Gerit in der
+ Ist der 3030 in der Editier-Betriebsart .| Editier-Betriebsart (Manuell-Betriebsart).
Patch-Programme (Manuell-Betriebsart)? L Driicken Sie die EDIT-Taste, um zur
kdénnen nicht Play-Betriebsart zuriickzukehren.
umgeschaltet
werden. . ) . N Driicken Sie die STORE-Taste, um die Funktion
: ¢ Ist der 3030 im Bereitschaftszustand fir das | (™, | durchzufiihren, oder driicken Sie die EDIT-Taste,
Speichern oder Initialisieren? 7 um die Funktion abzubrechen und zur
Play-Betriebsart zuriickzukehren.
" s . Aktivieren Sie die Editicr-Betriebsart
* ::,sat der tPe(.il(a)!"l’\SSIQn -Parameter . | (siche Seite 30),und stelien Sie den
rameter * . Parameterwert entsprechend cin,
¢ Ist das Effektmodul, das Sie steuern wollen . Aktivieren Sie Editier-Betriebsart (siche Seite 30).
und das mit dem "Pedal Assign"-Parameter 7y | und stellen Sie den Parameterwert fiir das
gewihlt wurde, eingeschaltet? = Effektmodul ¢ntsprechend ein.
‘EXP/NVOL-Pedal * Ist das FuBpedal FP01 an die VOLUME-

In diesem Fall hat die Lautstarkeregelung durch
das FPO1 Vorrang.

* Sind die Einstellungen {iir Pedal-Modus
und die zu kontrollierenden
Parameterwerte richtig gewihit?

Wenn zum Beispiel das EXP/VOI -Pedal dem Flanger des
EFF1-Effektmoduls zugewiesen ist, funktioniert das Pedal
nicht, wenn der Parameter "'Rate auf 1" und der
Parameter ''Pedal Mode' ebenfalls auf 1" gesetzt ist.
Der Parameterwert fiir das Pedal bedeutet, dafl der
Bervich vom Mindestwert bis zum Einstellwert abgedeckt
wird, aber der Parameterwert fiir den Effekt ist bereits
auf den Mindestwert gesetzt. Deshalb kann das Pedal
keine Anderung bewirken. Stellen Sie den Parameter des
Effekts auf einen geeigneten Wert vin
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¢MALFUNCIONAMIENTO?
HAGA PRIMERO ESTAS COMPROBACIONES

Problema Comprobacion Remedio
5 Conéctelos correctamente siguiendo las
¢ ;Esta el adaptador de CA conectado . .
correctamente y la alimentacién ON? lf?mﬁ;?;‘g\;%]qcvsc ofrecen en
o ;Esta latoma INPUT conectada correctamente a Conéctelos correctamente siguiendo las
laguitarra, y latoma OUTPUT alamplificador? instrucciones que se ofrecen en
"CONEXIONES".
 ;Esta el cable blindado bien? |: Pruche a biar el cable blindad
* ¢ Esta encendido el amplificador conectado? "y | Encienda Ia alimentacién del amplificador.
: i * ;.Es el volumen adecuado para la guitarra y el Ajuste el volumen al nivel adecuado.
bk 5 2 amplificador?
No sonido, o . —
sonido . . - - * ¢Son los niveles (nivel de Volumen Maestro, 5. | Entre en modo de Edicién (vea la pagina 31) y
‘Sumamente . nivel de Patch y nivel EQ2) adecuados? E > | ajuste adecuadamente los niveles de cada
g S 3 parametro.
bajo .
¥ » ;Es el recorte con el ajuste de pardmetro de E | Entre en el modo de Edicién (vea la piigina 31) y
ganancia de efecto EQ demasiado fuerte? 2 ;”L‘:ﬁ;ﬁ]:g?*‘madﬂmcmc los niveles para cada
¢ ;Es el volumen bajo para el pedal EXP/VOL? [ | Pruebe el pedal EXP/VOL para comprobarle.
¢ ;Ha disminuido el volumen porque se ha .
[ " .
conectado el FPO1 a la toma VOLUME? E; Pruebe el FPO1 para comprobarlo
. 5 : Libere el silenciamiento pisando el pedal de pie
)
* ¢Esté el 3030 silenciado? correspondiente al LED destellante.
N Si ¢l EDIT LED esta encendido, estd en modo de
. - ¢ ;. Esta el 3030 en modo de Edicién (Manual)? Edicidn (Manual). Pulse Ia tecla EDIT para
Los patches no retornar al modo de Reproduccion.
: ¢ (Esta el 3030 en estado de esperade Pulse la tecla STORE para ejecutar la operacion, o
Alma'cgn.am’l’ento o estado de espera pulse la tecla EDIT para salir del estado de espera y
All Initialize? retorne al modo de Reproduccidn,
R f . wy ¥ Entre en el modo de Edicion (vea la pdgina 31) v
? )y
* ¢Es el parametro de Asignacion de Pedal "0"? [7 ajuste el valor de pardmetro adecuadamente.
* (Estd el médulo de efecto que desea controlar, N Entre PRI ot
{ Qo seaiusio con ol parametro de | L, | Enirecn mode de Ediciin (v fa pisin 30,
Asignacién de Peda! activado? J P !
El Pedal . .
; ¢Estaba el FP01 conectado a la toma VOLUME | En este caso, el control del volumen del FPO1
EXP/VOL no mientras el pardmetro de Asignacién de Pedal | L~ | ticne prioridad.
funciona estaba ajustado a "1" (VOLUME)? .
Por ejemplo, cuando el pedal EXP/VOL es asignado al
flanger del maédulo de efecto EFF 1, el efecto no funcionard
’ . si el valor de flanger es "' cuando el Modo de Pedal esta
* ¢Son adecuadas las direcciones \ ajustado a 1", Para este Modo de Pedal, control se
de los efectos ajustados con el Modo de Pedal supone que cubriri ol limite desde ¢l valor minimo hasta
y los valores de la pardmetros a controlarse? E, * | el valor ajustado por el parimetro, pero el valor del
pardmetro mismo ¢s el valor minimo, por eso el control de
pedal no puede hacer ningiin cambio y ef pedal EXP/VOL
no funcionard. A juste el valor del pardmetro a un nivel
adecuado.
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT ?
VERIFIEZ D'ABORD LES POINTS SUIVANTS.

“

* L'adaptateur secteur est-il correctement E; Mettez sous tension en suivant les instructions
connecté et sous tension ? | “CONNEXIONS™.
* Laprise d’entrée INPUT est-elle correctement -
raccordée sur la guitare et, laprise de sortie [: il;:‘srgzzzf":c.fég{e}fgﬁgéga suivant les
OUTPUT surl amplmcaleur” i . :
» Votre cable blindé est-il correct ? [:\‘} Essayez de changer le cible blindé.
» L’'amplificateur connecté est-il sous tension ? [: Mettez 'amplificateur sous tension.
S »Le volume est-il approprié pour la guitare et > : . "
ek i ramplificateur ? [; Réglez le volume au niveau approprié.
Absence de
son ou son e es niveaux du 3030 (niveau du volume 5 i vl ¢
P . - Entrez le mode Edit (voir page 30) et réglez chaque
; extremement |:> rincipal, niveau du patch et niveau de E\ R oy ;
g faible : Eoz) sont-ils correctement réglés ? | paramétre de manizre appropriée.
* La coupure avec le réglage de paramétre Entrez le mode Edit (voir page 30) et réglez chaque
de gain de l'effet EQ est-elle trop forte ? 4~ | paramétre de maniére appropriée.
* Le volume est-il bas avec la pédale 3 o5y < : éri
EXPAVOL 2 l:\ Essayez la pédale EXP/VOL pour vérifier.
» Le volume diminue-t-il parce que le FP01 est N éri
raccordé a la prise VOLUME. [L Essayez le FPOI pour vérifier.
. | Désactivez la fonction de coupure de son (Mute) en
oLe son du 3030 est-il coupé ? : appuyant sur Iinterrupteur au pied correspondant
a la diode qui clignote.
Si la diode EDIT est allumée, il est en mode Edit
i S 5 © Le 3030 est-il en mode Edit (Manual) ? I:“ (Manual). Appuyez sur le bouton EDIT pour
Egs: ;- | revenir an mode Play.
| Lespatchesne se
commutent pas
’ sLe 3030 est-il en status d’attente de A . te b ST .

d ppuyez sur te bouton STORE pour exécuter
sauvegarde ou en s,tat"s’d attente de I’opération ou appuyez sur le bouton EDIT pour
réinitialisation générale ? quitter le mode d'attente et revenir au mode Play.

Le parameétre Pedal Assign est-il *0" ? ﬁ:‘lz‘:r":i :‘:gﬁmg:;ggﬁeé:m etréglez la
» Le module d’effets que vous voulez N Entrez le mode Edit (voir page 30) et réglez
commander et qui a été fixé avec le 77 | la valeur de paramétre appropride.
paramétre Pedal Assign est-il dans le =
status activé ?
La pédale oL il 6té i
; e FPO1 a-t-il été raccordé sur la prise -\ | Dans ce cas, la commande de volume du FPO1 a
EXP/NVOL ne VOLUME pendant que le paramétre Pedal — | priorité.
fonctionne pas Assign était fixé sur "1" (VOLUME) ? !
Par exemple, quand ta pédale EXP/VOL est affectée au
flanger du module d'effets EFF1, Peffet ne fonctionne pas
. . si le taux de flanger est "'1"" quand Pedal Mode est fixé sur
* Dans quelle mesure les directions des effets 1", Pour Pedal Mode, Ia commande est upposée couvrir
fixées avec Pedal Mode et les valeurs des =l plage de la valeur minimum 2 la valeur fixée par le
paramétres & contréler sont-elles = | paramétre, mais la valeur du paramétre lui-méme est ka
appropriées ? valeur mini ussi b e de pédale ne peut
procéder 3 aucun dlangemen( e la pédale EXP/YOL ne
fonctionne pas. Réglez la valeur du parametre au niveau
convenable.

w102




FUNZIONAMENTO NON CORRETTO?
PRIMA, CONTROLLARE QUESTE COSE.

* L’'adattatore per c.a. & collegato
correttamente e I'unita accesa?

S

Accendere seguendo le istruzioni seguenti,
“CONNESSIONI DI COLLEGAMENTO”.

* LapresaajackINPUT& collegata correttamente
allachitarrae lapresaajack OUTPUT é collegata
all’amplificatore?

S

Collegarle correttamente seguendo le istruzioni
seguenti, *CONNESSIONI DI
COLLEGAMENTO™.

¢ |l cavo schermato & in ordine? : Provare a cambiare il cavo schermate.
* L’'amplificatore collegato & acceso? ’_ | Accendere I'amplificatore.
o i vol_ug'ne & a%pmp”a'o per chitarra e B Regolare il volume sul livello appropriato.
. amplificatore? ;
Non c¢'é Suono,
appure & « | livelli del 3030 (Livello del Volume Principale, | . Impaostare il modo Edit (vedere a pagina 31) e
Estremamente livello del Patch e livello dell’EQ2 ) sono regolare correttamente i livelli relativamente a
B appropriati? = ciascun parametro.
ridotto
« £ troppo forte I'impostazione del parametro di | - Impostare il modo Edit (vedere a pagina 31 ) e
guadagnoftaglio dell'effetto EQ? - :oi:'fzs)cllz:;cpcaor;rs‘l:::vnle i livelli relativamente a
* il volume per il pedale EXP/VOL & basso? ~» | Provare il pedale EXP/VOL per controllare.
i
* Il volume si & abbassato perché I'FP01 = | Provare 'FPOL pe I
é collegato alla presa a jack VOLUME? = rovare per controflare.
: i X = | Rilasciare la sordina appoggiando il piede sul
¢ 113030 & in sordina? | Comando a Pedale che corrisponde al LED
E ' lampeggiante,
| Se il LED EDIT ¢ illuminalo, & in modo Edit
« 113030 & in modo Edit (Manual)? |_/] - (M;muz’xl). Premere il tasto EDIT per ritornare nel
| Patch N modo Play.
Commuttano
* 113030 sitrova nella condizione i standby | [+ | appure premere  taso BDIT perasiare
di standby di Inizializzazione Totale? 7 ;(::gili(lnc di standby (attesa) e ritornare nel modo
: : & upn i Impostare il modo Edit (vederc a pagina 31 le
2 P pag
* Il parametro Designazione Pedale & “0"? [_., regolare il valore parametrico correttamente.
s Il modulo di effetto che si desidera controllare | _. N i : ;
A - Impostare il modo Edit (vedere a pagina 31 je
e che & stato impostato col parametro _ roolare il valore paramelrico corretiame
Designazione Pedale, & attivato? 3 regolare il valore parametrico correttamente.
i Pedale * L'FPO1 era collegato alla presa a jack VOLUME | - In questo caso, la regolazione del volume di FP01
EXP/NVOL Non mentre il parametro Desnlanazmne Pedaleera | _ | & prioritaria.
Funziona impostato su “1" (VOLUME)? '

* Sono corrette le direzioni degli effetti impostati
con il Modo Pedale e i valori dei parametri che
devono essere controliati?

Per esempio, quando il pedale EXP/VOL ¢ assegnato sul
flanger del modulo di effetto EFFL, I'effetto non &
operalivo se la velocita del flanger & 1" quando il Modo
Pedale ¢ impostato su 1", Per questo Modo Pedale, il
controllo deve coprire la gamma che va dal valore minimo
fino al s alore impostato col parametro, ma il valore stesso
del parametro ¢ il valore minimo, pertanto il controlio del
pedale non pud eseguire nessun cambiamento e il pedale
EXP/VOL. non ¢ operativo. Regolare il valore parametrico
su un livello adatte.
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WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

In dieser Bedienungsanleitung werden besondere Symbole verwendet. um
auf Stellen aufmerksam zu machen, die fur die Sicherheit und
Unfallverhitung wichtig sind. Dic Bedeutung dieser Symbole ist wie folgt.

zu méglichen Gefahrenquellen. Wenn diese Warnungen
ignoriert werden und das Geral in falscher Weise benutzt wird,
Warnung kann es zu schweren Verletzungen oder Todesfall kommen.

c Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige Erkidrungen

gefahrlichen Puniten. Wenn diese Hinweise ignorient werden
und das Gerét in falscher Weise benutzt wird, kann es zu
Achtung Verletzungen oder zur Beschadigung des Gerdts kommen.

T Dieses Symbol kennzeichnet Erkldrungen zu méglicherweise

Beachien Sie die folgenden Hinweise bitte genau, um sicheren Gebrauch
des 3030 zu gewihrleisten.

A Stromversorgung
Bitte verwenden Sie nur den mitgelieferten Netzstromadapter als
Warnung Stromversorgung fir den 3030. Verwendung eines anderen
Netzstromadapters kann zu Betriebsstorungen und Beschidigung
des Geris fiihren.
Wenn der Adapter in ¢cinem Land mit unterschiedlicher
Netzspannung verwendet werden soll. ist ein geeigneter
Spannungswandler oder e¢in anderer Adapter erforderlich. Wenden
Sie sich in einem solchen Fall an Thren ZOOM- Fachhindler.

A Umweitbedingungen
Verwenden Sic den 3030 nicht an Orten. die folgenden
Achtung Bedingung gusetzt sind:
¢ Extreme Temperaturen
* Hohe Feuchtigkeit
* Staubentwicklung oder Sand
« Starke Vibrationen oder Erschiitterungen

A Transport und Bedienung
Gehen Sie mit dem Gerit vorsichtig um. Wenden Sie keine
Achtung tibermiiBige Kraft bei Bedienung der Schalter und Tasten auf. Der
3030 ist solide konstruiert, aber durch starke Erschiitterungen,
Sturz oder ibermiiBige Belastung kann es zu Beschddigungen
kommen,

@ Umbau
Yersuchen Sic niemals, das Gehause des 3030 zu offnen oder
Achtung Yeranderungen vorzunchmen, da dies 7u Beschiddigungen fihren
kann.

A AnschluB

Schalten Sie das Gerit unbedingt aus, bevor Sie irgendwelche
Achtung Anschliisse vornehmen. Zichen Sie alle Kabel und auch den
Netzstromadapter ab, bevor Sie den 3030 transportieren.

Gebrauchshinweise

Der 3030 wurde so konzipiert, um groBimoglichen Schutz gegen
elektromagnetische Stdrstrzhlung zu bicten und selbst nicht als Storquelle
aufzutreten. Trotzdem sollten Geridte, die empfindlich gegen
Storeinstreuungen sind oder die starke Storstrahlungen abgeben, nicht in
der Nihe des 3030 aufgestellt werden. da eine gegenseitige Beeinflussung
nicht ganz ausgeschlossen werden kann.

Alle digitalen Geriite wie der 3030 kinnen unter gewissen Umstinden
Storungen in anderen Geriten hervonufen oder Daten zerstoren. Dies ist
eine Gefahr, die durch korrekten Gebrauch so gering wie moglich gehallen
werden sollte.

Elektrische Stérungen
Die digitalen Schaltkreise im 3030 kiinnen in Fernschgeriten, Radios oder
Sterecanlagen Storungen hervorrufen, wenn der 3030 zu nah bei solchen
Geriten aufgestellt wird. VergroBern Sie in solchen Fillen den Abstand
zwischen dem 3030 und dem anderen Geridt. In unmittelbarer Nihe von
Leuchistofflampen oder Gerdten mit elektrischen Motoren arbeitet der 3030
u.U. nicht korrekt.

Reinigung
Reinigen Sie den 3030 nur durch Abreiben mit cinem weichen. trockenen
Tuch. Bei starker Verschmutzung kann cin leicht angefeuchtetes Tuch mit
ciner milden Scifenldsung verwendet werden. Verwenden Sie auf keinen
Fall Scheuermittel. Wachs oder Livsungsmittel (wie Spiritus oder
Reinigungsbenzin), da hierdurch dic Obeiflache angegriffen wird.
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Bewahren Sie diese Bedicnungsanleitung fiir spiiteres Nachschlagen
bitte gut auf.

PRECAUTIONS DE SECURITE ET D'UTILISATION

Dans ce mode d'emploi, des symboles sont utilisés pour accentuer les
avertissements et les précautions dont vous devez tenir compte pour éviter
les accidents. La signification de ces symboles est la suivante :

extrémement dangereux. Si les utilisateurs ne tiennent pas
compte de ce symbole et utilisent mal I'appareil cela peut

c Ce symbole souligne les explications & propos des points

Avertissement entrainer de graves ou mortelles blessures.

dangereux. Si les ulilisateurs ne tiennent pas comple de ce
symbole et utilisent mal l'appareil des blessures corporelies

f Ce symbole souligne les explications & propos des points

Précaution peuvent arriver et |'appareil peur étre endommagé.

Veuillez observer les conseils et les précautions de sécurité pour garandr
une utilisation sans danger du 3030.

Alimentation
Le 1010 est alimenté par J'adaptateur secteur ADO0O03/AD0004 qui

Avertissement est fourni. Pour éviter un mauvais fonctionnement ou un danger

d'électrocution, n'utilisez pas d'autre adaptateur secteur.

Si vous souhaitez utiliser le 1010 dans un pays ol le courant est
différent, demandez & votre concessionnaire local ZOOM de vous
conseiller sur l'achat dv I'adaptateur secteur correspondant.

A Emplacement

Evitez d'utiliser votre 1010 dans un endroit oit il sera exposé i:

Précaution « Des températures extrémes

¢ Une grande humidité
* De la poussiére ou du sable excessifs
* Des vibrations excessives ou des chocs brutaux

@ Manipulation
Votre 1010 éant un appareil électronique de précision, la force
Précaution appliguée aux sélecteurs et boutons ne doit pas étre excessive.

Faites également atiention a ne pas faire tomber l'unité, a ce qu'elle
ne regoive pas de chocs ni de pressions trop fortes.

A Modifications

N'ouvrez jamais le boitier du 1010 et n'essayez pas de modifier le

Précaution produit de quelque maniére que ce soil car vous pourriez

'endommager.

A Raccordement des cables et des bornes d'entrée et de sortie

Vous devez toujours cteindre le 1010, ainsi que tous les autres

Précadtion  équipements. avant de raccorder ou débrancher un cible

quelenngue. Si vous envisagez de déplacer le 1010. n'oubliez pas
de débrancher auparavant tous les cables et I'adaptateur secteur.

Précautions d'utilisation

Pour des considérations de sécurité, le 3030 a été conéu pour offrir une
pratection maximale contre I'émission des radiations électrique émanant de
l'appareil et contre les interféiences extérieures.

Cependant. les équipements qui sont trés sensibles aux interférences ou qui
émettent des ondes électromagnéliques puissantes ne peuvent étre placés a
proximité du 3030, comme la possibilité d'interférences ne peut étre
entierement écanée.

Quel que soit le type dappareil i commande numérique, le 3030 compris.
les dommages électromagnétiques peuvent provoquer un mauvais
fonctionnement ou peuvent abimer ou détruire les données. Comme c'est un
danger omniprésent. failes bien attention 2 minimiser les risques
dendommagement.

Interférences électriques
Le 1010 est doté d'un circuit numérique qui peut provoquer des
interférences ¢t des parasites s'it st placé trop prés d'équipements
&lectriques tels un paste de teélévision vu un poste de radio. Si un probieme
de cette sorte survenait, éloignes le 1010 de ces appareils. De plus. lorsque
des lampes fluorescentes ou des dispositifs 3 moteurs intégrés sont trop
proches du 1010, celui-ci peut fonctionner de maniére incorrecte.

Entretien
Utilisez un chiffon doux et sec pour nettoyer le 1010. Si nécessaire. servez-
vous d'un tissu légérement humide. N'utilisez jamais de produits de
nettoyage abrasifs, d'encaustique vu de solvants (comme du diluant pour
peinture ou de I'alconl), car ils pourraient ternir Ja finition ou endommager
les surfaces.

Conservez ce mode d'emploi dans un endroit facilement accessible afin
de vous y référer ultérieurement.
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USO Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En estz manual, se usan simbolos para realzar las advertencias
precaucioncs para que Ud. las lea y evitar accidentes. El significado de
dichas simbolos es el siguiente:

sumamente peligrosos. Si los usuarios ignoran dicho simboio
y manipulan el aparato de manera equivocada, esto puede
Advertencia Ser |a causa de lesiones graves o muerte.

,-\ Este simbelo indica explicaciones sobre aspeclos

Si los usuarios ignoran este simbolo y manipulan el aparato
de manera equivocada, esto puede ser la causa de lesiones
Precaucion corporales o al equipo.

:\ Este simbolo indica explicaciones sobre aspectos peligrosos.

Observe los consejos y precauciones de segundad siguientes para asegurar
un uso libre de lesiones del 3030.

Alimentacién
EI 3030 es alimentade por el adaptadur ADOOOIADOONM de CA
que se suministia. La utilizacion de un adaptador diferente puede
provocar mal funcionamienta o dafos.
Consulte a su distribuidor ZOOM local cuando desee utilizar el
3030 en un area con difcrente tonsion de linca para adquirir ¢l
adaptador de CA adecuado.

A Medio ambiente

Fuite utilizar ¢l 2030 en medios en los que esté sxpuesto a:
* Temperaturas extremas

* Alta humedad

* Polvo v arena excesivos

* Yibraciones excesivas o golpes

A Manipulacién

: Como ¢l 3030 es un aparato cleetranico de precision. no aplique
Precaucion  fyerza excesiva a los conmutadores ni a los botones. Asimismo,
tenga cuidado de no dejar caer la unidad ni someterla a presidn ni
galpes.
Modificaciones
No abra nunca el 3030 ni intente hacer modificacion alguna al
Precaucién  producto. pues puede que lo duiic.
& Conexidn de cables y tomas de entrada y salida
Apague siempre el 3030 3 todos los demids equipos antes de
conectar o desconectar cables. Ascgidiese también de que
desconecta todos los cables v ¢l adaptador de CA antes de cambiar
de tugar el 3030.

Advertencia

Precaucién

Precaucion

Precauciones de uso

Por consideraciones de seguridad, ¢l 3030 se ha disenado para proporcionar
la protecciin mdxima contra la emisién de radiaciones electromagnéticas
desde dentio del aparato. y contra interferencias exterinas. No obstanle,
equipos que son muy susceptibles a interferencias o que emitan ondas
electromagznéticas potentes no deberd colocarse cerca del 3030, pues la
posibilidad de interferencia no puede descantarse enteramente.

Cualquicra que sea ¢l tipo del dispositivo de control digital, 3030 incluido,
dafto electromagnético puede causar malfuncionamiento y puede corromper
o destruir los datos. Come es un peligro latente, deberd tencrse mucho
cuidade de minimizar el riesga de duiio.

Interferencia eléctrica
E1 3030 wiliza circuites digitales que pueden causar interfercncias v ruido
si se deja demasiado cerca de otros equipos eléctricos como televisores y
radios. Si esto ocurre, aleje ¢l 3030 del equipo afectado. Asimismo. cuando
lamparas « aparatos fluorescentes con maotores incorporados estin muy
praximos al 2030, puede que éste no funcione adecuadamente.

Limpieza
Utilice un pafic suave y seco para limpiar el 3030. Si cs necesario también
puede utilizarse un paio ligeramente humedecido. No utilice limpiadores
abrasivos, ni parafinas ni disolventes (como diluyente de pintura o alcohol).
pues pueden deslustrar ¢l acabado o daiar la superficie.

Guarde este manual en un lugar conveniente para futura
referencia.

USO E PRECAUZIONI PER LA SICUREZZA

In quests manuale, i simboli vengono usati per evidenziare avvertimenti e
precauzioni da osscrvare in modo da presenire eventuali infortuni. |
significat di questi simboli sonu i seguenti:

pericoto. Se gli utenti dovessero non tener conto di questo
simbolo e adoperare I'apparecchiatura in modo errato,
Pericolo Potrebbe esserci pericolo di seri infortuni e anche di morte.

2 Questo simbolo indica spiegazioni circa situazioni di estremo

Se gli utenti dovessero non tener conto di questo simbolo e
adoperare |'apparecchiatura in modo errato. potrebbe esserci
Attenzione rischi di infortuni e danneggiamenti all'apparecchiatura.

2 Questo simbolo indica spiegazioni circa situazioni di pericolo.

Si prega di osservare i consigli per la sicuresza e le precauzioni seguenti per
assicurarsi un uso del 3030 esente da quaisiasi rischio.

Alimentazione
11 3030 viene alimentato dall'adattatore AC AD00O3/AD0004 in
dotazione. Per cvitare un cattivo funzienamento utilizzare solo
questo tipo di adattore.
Se desiderate utilizzare i1 3020 in un area con una tensione diversa,
consultate il vostro distributore ZOOM per poter acquistare
I'adattatore corretto.

Posizionamento
Evitate di utilizzare i1 3030 in un ambicnte esposto a:
* Temperature estreme
* Alto tasso di umidita
¢ Eccessiva polvere o sabbia
* Eccessive vibrazioni

Utilizzo
Poiché il 3030 ¢ un'unita elettrica di precisione, evitate di applicare
una forza eccessiva sugli interruttori e i tasti. Inoltre. fate
attenzione a non far cadere 1o strumento e. non soltoponetelo a
shack o a pressioni eccessive.

A Alterazioni

Evitaie di aprire il 3030 o d1 tentare di modificare il prodotte in
qualsiasi modo poiché potreste rovinarlo irrimediabilmente.

Pericolo

Attonzione

Attenzione

Attanziono

A Cavi di connessione e prese di ingresso e di uscita
Spegnere sempre sia il 3030 che tuttd gli altn strumenti prima di

connettere © sconnettere qualsiasi cavo. Inoltre. ricordatevi di

sconnettere witti 1 eavi e adattatore AC prima di spostare il 3030,

Alenzicne

Precauzioni per I'Uso

Al fini della sicurczza, il 3030 & stato progentato in modo da garantire la
massima protezione contro le emissioni di radiazioni elettromagnetiche
dall'interno dell'apparccchiatuia cosi come da intesferensa esteme.

Tuttavia, un'apparecchiatura che sia molto sensibile alle interferenze o che
emetta forti onde eletiromagnatiche non deve essere callecata vicino al
3030, questr in quanto la possibilita di interferenze non pud essere esclusa
del witto.

Nel caso di qualsiasi tipo di strumento a conuolle digitale, 3030 incluso. i
danni cuusati dall’elettromagnetismo sono causa di cattive funzionamento ¢
possono rovinare o distruggere i dati. Siccome questo @ un pericolo sempre
presente. & bene avere sempre molta cura al fine di ridurre al minimo |
rischi di danni.

Interferenze elettriche
113020 & dotato di un circuito digitale che pud pravocare delle interferenze
e del rumore se viene posizionato trappe vicino ad un'altra apparec -hiatura
elettrica come Ja televisione o la rudio. Se dovesse verificarsi un problema
di questo tipo, aflontanare il 3030 dallapparecchio interessato, Inoltre,
quando delle luci fluorescenti o delle unita con un  motore inkerno sona
toppo vicini al 3030, il funrioramento dello strumente potrebbe risentime.
Pulizia
Utilizzate un panno morbido ed asciutte per pulire il 3030, Sc
necessarie, inumidirle leggermente. Evitate di utilizzare abrasivi. cere o
solventi icome del diluemte per pitturi o alcool) peiché possono intaccame
le finiture o roviname le superfici.

Conservite le istruzioni per ['uso in un posto lacilmente accessibile per
riferimenti futuri.
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