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ElNLElTUNG 
Wir danken lhnen fiir lhre Wahl des ZOOM Phyer 3030 
iim folgenden einfach als "3030" bezeichnct). 

Der 3030 ist cin vielscitiges Multi-Effektgerat, das die 
folgenden Resonderheiten und Funktionen bietet: 

32  verschiedcne Einzelcffekte, erganzt durch einen 
Verstiirkersimulator und Z N R  (Zoom Noise 
Reduction).  Bis zu sieben Effekte  kbnnen nach 
Belieben kombiniert wcrden. 

Die Effekte werden  in Pa tch-Programmen 
zusammengefaBt. von denen 28 ab Werk voreingestcllt 
sind und weitere 28 sich vom Benutzer speichern 
lassen. Es stehen also insgesamt 56 Patch-Programme 
zur Vcrfugung. 

lntegriertes FuBpedal fiir Lautstarke/h/lodulation 
erlaubt das problemlose Einstellen in Echtzeit. Bei 
Verwendung dcs separat erhiiltlichcn FuBpedals FPOl 
konnen Lautstarke und Modulation auch separal  
eingestellt werden. 

Eingebauter Harmonized Pitch Shifter (HPS! bewirkt 
c ine  harmonische Tonhohenverschiebung in 
Ahhangigkeit von der Skala. 

Das Anschlul3muster von Effekten kann nach Belieben 
umgeschaltet werden, wobei Effekte sowohl in Reihe 
als auch parallel verbunden werden kiinnen. 

Drei verschiedenc Verstiirkersimulatoren erzeugen 
typischen Gitarrenverst2rker-Klang auch mil norrnalen 
Audio-Lautsprechern odcr Kopthorern. 

Die integrierte chromatische Gitarren-Stimmfunktion 
ist niitzlich zum prazisen Stimmen des Instruments aul' 
der Ruhne. 

Vcrzerrungseffekte werden mit Hilfe von analogen 
Schaltkreisen crzeugt.  was  natiirlich wirkendens 
Sustain und Vcrzerrungseffekte produziert. 

Durch Verwendung de s  separat  erhalt l ichen 
FuRschalters FSOl ist das Ein- und Ausschalten von 
E i n ~ e l e f f e k t c n  auch wiihrend e iner  Darhietung 
problemlos m6glich. 

Tap-Funktion erlaubt das Andern der Delay Time 
durch rhythmisches Antippen mit dem FuO wahrend 
ciner Darbietung. 

Hitte lesen Sic dicsc Bedienungsanleitung sorgfi l t ig 
durch. urn sich rnit den vielfaltigcn Funktionen des Geriits 
vertraut zu machen. Damit stellen Sie sicher. daB Sic den 
3030 optimal nutzen und iiber viele Jahre hinweg an 
diesem GerYt Freude haben. 

INTRODUCTION 
Nous vous remercions d'avoir s6lectionni le ZOOM 
PL4YER 3030 iappelt! ci-apres Is "3030"). 

Le 3030 est un appareil i effets multiples dote des  
caractiristiqucs suivantes : 

Propose 32 types d'effets simples divers ; contient 

egalement un simulateur d'amplificateur et une fonction 
de reduction de bruit (ZNR).  Cn maximum de sept 
effets peuvent se combiner librement. 

Les effets peuvent Ewe utilisis par commutation parmi 

un maximum de 28 types de patches utilisateurs et 28 
types de patches preri5gles (56 patches au total). 

Comprend une p ida le  d 'espression/volume. Des 
ClCments spicifiques de volume et n'effet peuvent t t re 
modifiis en temps rCel. De plus. lorsque le pCdalier 
FPOl en option est utilisi. le volume et les Cl6ments 
d'rffets peuvent t t re manipules simultan6ment. 

Comprend un transposeur harmonis6 (HPS) integri qui 
est un transposeur intelligent lie h la gamrne musicale 
jouie. 

Supporte les modirications de connexions (le modele 
selon lequel les effets sont connectks) pour I'ordre des 
effets et les connexions strie-parallele. 

Trois types de simulateurs d'arnplificateurs ginkrent un 
son d'amplificateur de guitare pour les moniteurs de 
casque d'icoute et de haut-parlsurs audio. 

intPgre un tuner auto-chromarique pour guitare,  
permettant d'accorder facilement sur scPne. 

Les effets de distorsion sont gCnCrCs par I'utilisation 
d'un circuit analogique, assurant des effets de distorsion 

et de sustain riches. au son naturel. 

En utilisant le p6dalier FSOl en option. vous pouvez 
activer el desactiver un module d'effets unique durant 
I'extkution par simple pression du pied. 

L'cntr6e du temps retard initial modifie le temps retard 
pour correspondre ;1u tempo durant I'exicution. 

Prenei. le temps de lire attcnt~vrment ce mode d'emploi 
afin d'nhten~r le maximum de wtre 3030 et de garantlr 
une ut~l~sntlon ct une I'iab~hte maxlmalc. 



INTRODUZIONE 
Gracias por scleccionar cl ZOOMPLAYER !en adelante 
llamado "3O3O"). 

El 3030 es una unidad multiefecto con las caracteristicas 
siguientes: 

Proporciona 32 tipos de efectos simples: asimismo 
contiene un simulador de amplificacicin y funcidn de 
reduccion de ruido ( Z N R ) .  Se  pueden combinar 
libremente un mriximo de siete efectos. 

Los efectos pueden usarse conmutando entre un 
miximo dc 28 tipos de patches usuario y 28 
prea,justados. 

Dispone de un pedal dc cxpresi6n/volumen. Los 
clementos especificos de volumen y efectos pueden 
cambiarse en tiempo real. Adem& cuando se usa el 
pedal dc pie opcional FPOl, 10s elemenlos de efectos y 
volumen pueden manipularse simultrineamente. 

lncluye un can~biador de tono armonizado (HPS), con 
cambio inteligenle yue se adapta a la escala que se 
toca. 

Soporta cambios de conexiones (patrcin en el que se 
conectan 10s efectos) en el orden la linea de efcctos y 
conexiones serie-paralelo. 

Tres tipos de sirnuladores de amplil'icacion generan 
presi6n sonora de amplil'icaci6n de guitarra para 10s 
altavoces de audio y escucha con auriculares. 

Incorpora afinacion monocrom,itica de guitarra, lo que 
facilita el afinamiento en escena. 

Los efectos de distorsion se generan mediante circuitos 
analbgicos. lo que proporciona efectos de sostenido y 
distorsicin de sonido natural. 

Mediante el pedal opcional de pie FSO l se puede 
activar y desactivar el m6dulo de efectos simples con 
una simple operacibn de pie. 

La entrada de toque cambia instantineamente el tiempo 
de retardo para que se adapte al tempo durante la 
ejecuci6n. 

T6mese el tiernpo necesario para leer este manual de 
mod0 que pueda sacar el m5ximo partido posible del 
3030, y para asegurar funcionamiento y fiabilidad 
adecuados del mismo. 

Grazie per aver scelto i l  ZOOM PLAYER 3030 (di qui in 
avanli chiamato semplicemente "3030"). 

I1 3030 P uno strumento multi-effetli dolato delle scguenti 
caratteristiche: 

Produce 32 tipi di effetti singoli differenti, lnoltre 
comprende un sirnulatore di amplil'icatore e una 
funzione di riduzione del rumore (ZNR). Fino a sette 
effetti possono essere l ibernmente cornbinali fra loro. 

Gli effe~ti  possono essere usati cornmutando fra un 
massimo di 28 tipi di patch d'utente e 28 tipi di patch 
preselezionali (per un totale di 56 patch). 

Include un pedale di espressione/volume. Elementi 
specifici di volume ed effetto possono essere cambiati 
in tempo rcale. Inoltre, quando si usa i l  pedale di 
comando opzionale FPO1, gli elementi effetto e volume 
possono esscre trattati simultaneamente. 

Include un dispositivo di cambio di tono armonizzato 
(HPS) incorporato, che 12 uno spostamento intelligente 
del tono per I1inlonazione con la scala suonata. 

Supporta i cambiamenti dei collegamenti (la struttura 
i n  cui gli effetti sono collegali) per I'ordine 
dell'aliineamento degli effetti e per i collegamenti 
serie-parallelo. 

Tre tipi di sirnulatori di amplificatore generano una 
pressione di suono dell'amplificatore per chitma per i 
monitor cuffia e altoparlanti audio. 

Incorpora un accordatore auto-cromatico per chitarra 
che consente di eseguire un'accordatura rapida e 
precisa direttamente in scena. 

Effetti di distorsione vengono prodotti rnediante 
collegamenti elettrici di lip0 analogico, assicurando 
effetti di sustain e distorsione ricchi e di suono 
naturale. 

Usando i l  comando a pedale opzionale FSOI, 5 
possibile attivare e disattivare i l  modulo effetto singolo 
durante. un'esecuzione con un semplice comando da 
pedale. 

L'immissione con u n  colpetto cambia istantaneamente 
i l  tempo di ritardo per accordare il tempo durante 
l'esecuzione. 

Vogliate leggere con cura questo manuale cosi da poter 
ottcnere i l  massimo dal 3030 e assicurarvi il massimo in 
fatto di rendimento e affidabilith. 



REGLER UND ANSCHL~~SSE NOMENCLATURE 

Display 
Ecran SFX-LED (fur spezielle Effekte) 

Parameter-Cursor-LEDs Diode des effets speciaux (SFX) 
Diodes de curseur de parametre 

Modul-Cursor-LEDs TUNER-LED I Diodes de curseur de module Diode de tuner 

I 
VALUE + / - Tasten 
(zum Eingeben von Zahlenwerten) 
B O U ~ O ~ S  VALUE + / - FuBschalter 1 - 4 

lnterrupteurs de 
commande 1 a 4 I I PARAMETER A 1 VTasten (Parameterwahl) 

Boutons de pararnetreA I V  (selection de parametre) 

BANK-Funschalter 
lnterrupteur de commande 
de banque (BANK) 

MODULE4 IbLED (Modulwahl) 
Diode MODULE4 / )L. (selection de module) 

EDIT-Taste (Edit-Taste) 
Bouton dyedition (edition I annulation) 

I 
EXPNOL-Pedal I 

EDIT-LED (fur Editier-Betriebsart) 
Diode d'edition (mode d'edition) 

(ModulationILautstarke) 
Pedale EXP f VOL 
(expression / volume) 

10 I Bouton de groupe 
UP-Taste (Gruppen-Taste) 

STORE-Taste (Speicher-Taste ) 
Bouton de sauvegarde 

I I PHONES-Buchsen (Kopfhorer) I VOLUMUMANUAL-Buchse 
Prises de casque d'ecoute (fur FuBpedallFuOschalter) 

INPUT-Buchse (Eingang) 
Prise d'entree 

I 
OUTPUT UMONO/FGBuchsen (Ausgang) 
Prises SORTIE G/MONO/R 

DC INPUT-Buchse (Netzstromadapter) 
Prise d'entree C.C. (adaptateur secteur) 

Prise volumefmanuel (pedalier interrupteur 
de comrnande au pied) 



-- 

NOMENCLATURA NOMENCLATURA 

Visualizador 
D i s ~ l a v  

LEDs de cursor de parsmetro LED SFX (Efectos especiales) 

LED dei Cursori dei Parametri I LED SFX (Effetti Speciali) 

LEDs de cursor de rn6dulo LED TUNER 

LED Cursori dei Moduli I LED DELL'ACCORDATORE 
I I I 

~ e c l a  VALUE + I - 
Tasti VALUE + I - 

Tecla PARAMETER A I V (Seleccio de pardmetro) 
Tasti PARAMETER A 1  V(Selezione del Parametro) Conmutadores de pie 1 - 4 

Comandi a Pedale 1 - 4 
LED MODULE 4 ID (Selecci6 de m6dulo) 
Tasti MODULEI ID (Selezione del Modulo) Conmutador de pie BANK 

Comando a pedale BANK 
LED EDIT (Modo de edicion) 
LED EDIT (Modo Edit) Pedal EXPNOL 

I 
Tecla EDlT (EditarICancelar) 
Tasto EDlT (ModificdCancella) 

(Expresi6nNolumen) 

Pedale EXPNOL 
(EspressroneNolume) 

Tecla GROUP 
Tasto GROUP 

Tecla S ;T( 
Tasto STORE, di memorizzazione 

Panel posterior Pannello Postetiore 

I 
Toma PHONES (Auricular) 
Presa a jack PHONES (Cuffia) 

Tomas OUTPUT UMONOIR 
Prese a jack OUTPUT UMONOIR 

I 
Toma VOLUME1MANUA.L 
(Pedal de prelConmutac16n de pie) 

Presa a 'ack VOLUME IMANUAL 
(Pedale di ComandolComando a Pedale) 

Toma INPUT Toma DCINPUT (Adaptador de CA) 
Presa a jack di ingress0 INPUT Presa a 'ack DC INPUT di ingress0 in C.C. 

(~da t ta lo re  per c.a.) 



CONNEXIONS 
Stcrco-Koplhorer k6111len iin die PHONES-Buchsn~ 3 
angeschlossen werden. Dies ist zum Beispiel zum indivitlurllen 
uben sehr gut rerignet. 

J 
\ 

Pour une utlliaauon avcs le casque d'kcoute st6rZo. rascordrz- ' 
I t  b la prisr PHONES. Cctte installation :onvicnt pour une 
praticlue individuellc. 

PHONES OUT 1 

JAL 

FSO 1 

* 

Verwendung nlit einem 
Gitarrenverstiirker 
Uni tien 3030  nit nur einem 
Girmrrlverstiirker zu vrrwenden. muS 
das :\usgnngs.;tgnal des 
Musikinstrurncnts an die INPUT- 
Buchse des 3030 und d ~ e  O U r P L T  
M O N O - B u r h s e  dec 3030 an den 
Einpng drs  Vorstrukers angeschlosseri 
wcrilcr~. Rei tliescr AnschluRart werden 
Strreoeffeklc w ~ c  Reverb. Pingpong- 
Echo USW. in h h n o  ausgegeben. 

L 

Pour une utilisation avec un 
(;uitar amplifiers amplificateur de guitare 

Pour util~ser le 3030 RWL' un 
amplifixitrur de puitxe. raccordez Verwerldung rnit zwei Gitarrcr~versl lrkcrn 

Um den 3030 mlt z w i  Gitarrenvrrsthrkern zu vzrwe~iden. 
nluixn h e  OL1'T'PU'I- I.lR-Huchsen des 3030 an drr Verstarker 

I'instmment de musique sur la 
prise d'enuer IMPUT du 3030 et 

I angesihlosscm uerdcn Bei Verwcntlunp vnn Sterenefiekten 
w i d  d a m  ein ausprwrlgcncr Stcreoklnng erz~clt 

I'amplificateur sur In prise de 
sortie gauzhe/rnono (OUTPUT 
UhlONOj du 3030 Avec ce type 
de ronnexion, lei eft& st6r6o tels / 

Pour une utilisation avec deux sn~plif icateurs de  guitare 
Pour utiliser 11% 3030 avec dsux i~niplil'ici~tcurs tle guitare. 
raccordrr Ics an~plificateurs aux prises tle sortie gauche ot 
droitr IOUTPUT UR) du 3030. Lorsque vous utilisrrez les 
eft'rts st?ri.o. vous ubtiendrrz un son Cquilibre. 

que I'sffer de r6verb6ralion ou 
ping pons sunt sonis sur un srul 
canal. 

Wenn d ie  Anschli isse hcrges te l l t  s ind .  so l l rc  d i e  

Lautstrrke wie folgt einjustic1.1 werden. 
Apres avoir termind les connexions, riglcz Ie volume 
selon la procidure suivante. 

1. Schalten Sie den Verstarker aus, drehen Sie 
den Pegel auf Minimum, und verbinden Sie 
den 3030 korrekt mit lnstrument und 
Verstarker. 

1. Mettez I'amplificateur hors tension, baissez le 
volume au minimum et raccordez le 3030 
correctement sur I'instrument de musique et 
sur I'amplificateur. 

2. Mettez le 3030 sous tension. 2. Machen Sie den 3030 betriebsbereit. 

Raccordez I'adaptateur secteur accessoire sur la 
prise d'entree C.C. (DC INPUT). Le 3030 est sous 
tension lorsque adaptateur-secteur est branch6 
dans une prise murale. 

SchlieOen Sie den mitgelieferten Netzstromadapter 
an die DC INPUT-Buchse an. Der 3030 ist 
eingeschaltet und betriebsbereit, wenn der 
Netzstromadapter in eine Steckdose gesteckt wird. 

3. Mettez I'amplificateur sous tension. 
3. Schalten Sie den Verstarker ein. 

Reglez le volume de I'instrument de musique et de 
I'amplificateur tout en jouant de I'instrument. Spielen Sie Ihr lnstrument und regeln Sie den 

Pegel am Verstarker und am Instrument ein. 



CONNESSION! Dl 
COLLEGAMENTO 

Ic~s auriculares ;I la5 tomas I'HONES Adesuado para pr5ctie 

Headphone 
\ 

I Per I'uso con cuffia stera&, collcgarla alle presc a jack PHONES. Tale 
arrmgianiznto 2 pi~r~icol;~rmcr~t~ adatlo per rsercitarsi in privaro I 

Guitar amplifier 

Guitar amplifien 

Coneete los amplrlicadorz. a las tornas OUTPUI'fR del 3030 
para usar el 3030 con do5 aniplrlicadores de gullalra Cuando 

Per usare 11 3010 corl due ampl~flcaton per chrlarra collegarc 
ell ampllficatorr alle presc 'i 1,1ck OUTPU I' L/R del 7030 St\ 

Antes de tocat 

r Y 

Lso con un ampliticador de 
guitarra 
Conecte el ins~rurnenro musical a 
la torna IYPUT del 3030, y el 
amphficador a la tonla OUTPUT 
L/MONO del 3030 para usitrlo 
con un anipltficador de guit;irrir 
En esta conexi6n. los cfectos 
cst6reo conw Reverheracicin y 
Plng Pong salcn sirlo por un 
canal 
\ / 

A1 tenninar la conexion. el volumen dehera ajustarse del 

modo siguiente. 

1 .Apague el amplificador, baje el volumen al 
minimo y conecte el 3030 correctamente al 
instrumento musical y amplificador. 

2. Encienda el 3030. 

Conecte el adaptador de CA a la toma DCINPUT. 
El 3030 se enciende en cuanto se conecta el 
adaptador de CA a la toma de pared. 

3. Encienda el amplificador. 

Ajuste el volumen del instrumento musical y el 
amplificador mientras toca el instrumento. 

In Caw d'llso con Lh Solo 
Aniplificatore per Chitarra 
Per usare 11 3030 con un solo 
ampllficatore per chltarra, collegare lo 
strumento rnus~cak a h  presa a jack 
INPUT dcl 30.30, e I'amphfisatore alla 
prcsa ;I jack 3030 OU rPUT L,%foNO 
Con qucs~r s~stemaz~one del 
colleg,lrneiito, $1 etfettl slcreo qua11 
lilvc.rkro c Ping pong vengonn crogati 
d i ~  UII 5010 c;~nille 

Prima di Suonar 
Una volta completali i collegarnenri, bisogna regolare il 
volume secondo la procedura riportata di seguito. 

1 .Tog liere I'alimentazione elettrica 
all'amplificatore, abbassare il livello del 
volume al minimo e collegare il 3030 
correttamente allo strumento musicale e 
all'amplificatore. 

2. Dare alimentazione elettrica al 3030. 

Collegare I'adattatore per c.a. fornito in dotazione 
alla Presa a jack DC INPUT di ingress0 in C.C. 
L'alimentazione del 3030 e attivata quando la 
spina dell'adattatore per c.a. viene inserita in una 
presa della rete elettrica. 

3.Accendere I'amplificatore. 
Regolare il livello del volume dello strumento 
musicale e dell'amplificatore mentre si suona lo 
strumento. 



~ ~ B E R  DEN 3030 

Der 3030 ist ein Multi-Effektgerat. das iiber sieben 
Effektmodule (Effektblocks) verfugt. Jedes dieser 
Effeklmodule ist einem kompakten Effektgerll  
vergleichbar. Sie konnen sich den 3030 also als sieben 
miteinander verbundene Effektgeriite vorstellen. Und so 
wie ein kompaktes Effektgerat Knopfe zuni Einstellen 
von Effekttyp und Effektwirkung besitzt, so hat der 3030 
Parameter, welche den Typ und die Wirkungstiefe der 
Effekts bestimmen. 

Schauen Sie sich die Vorderseite des 3030 einmal an. Die 
Effektmodule sind horizontal am oberen Ende des Gerats 
aufgefuhrt (COMP - REVERB). Die vertikale Liste 
(PAR14 1 - 5) bezeichnet die Parameter der Effektmodule. 

Die Effektmodule des 3030 umfassen die folgenden 
Typen: 

COMP 
EQINVAH 

DIST 

EQ2 

EFFIISFX 

EFF2 

REVERB 

Kompressor. 
AnschluBprinzip kann gewahlt werden. 
Equalizer- imd Wah-Effekte, welche den 
Klangcharakter beeinflussen (drei 
Effekttypen). 
Analoge Verzerrungseffekte (acht 
Effekttypen). 
Equalizer, der die grundlegenden 
Klangeigenschalien festlegt. 
Modulationseffekte wie Pitch Shift und 
Flanger zum .4ndern von Tonhohe und 
Klang (neun Efi'ekttypen). sowie spezielle 
Effekte (drei Effekttypen). 
Raumliche Stereoeffekte wie Stereo Chorus 
und Delay (vier Effekttypen). 
Echo-Effekte (drei Effekttypen). 

Die ,nit "TOTAL" hezeichete lzori:ontule Llste lurks urn 
Cerat bexichrret nickt eitr Eflektmodrtl sorfd~nz betrijjfl 
die AlrschlrrJfitnktiotte~i vorr Peduletz urrd Effekalodule. 

Die meisten Effektmodule verfugen uber Variationen, 
welche als "Effekttyp" bezeichnet werden. Fur jedes 
Effektmodul kann ein Effekttyp gewahlt werden. Die 
folgende Abbildung zeigt den Signalweg im 3030, und 
die Effekttypen, die fur jedes Effektmodul gewiihlt 
werden klinnen. 

A PROPOS DU 3030 

Le 3030 est un proccsszur h effets multiples comprenant 
sept modules d'effs~s (blocs d'effets). Chaque module 
d'effets fonctionne cornme un effet unique. 6quivalent i 
un appareil d'effet compact. Autrement dit. le 3030 peut 
&re considCrC comme Sonctionnant dc la m&me rnaniBre 
que sept appareils d'effets compacts relies Ics uns aux 
autres. Un appareil d'effets compact est equip6 de boutons 
pour rigler le type d'effet et la profondeur. De meme, les 
modules d'effets ont des paramktres qui dkterminent le 
type d'effet et sa profondeur. 

Regardez le panneau avant du 3030. Les modules d'effets 
sont listis horizontalement en haut du panneau (COMP - 
REVERB). La liste verticale (PARAM 1 - 5 )  indique les 
paramktrcs des modules d'effets. 

Pararnetres -I 
I 

I I 
I 

Modules d'effets 

Les modules d'effets du 3030 son1 les suivants : 

Compresseur. COMP 
* EQIMIAH 

DIST 

. EQ2 

* EFFIISFX 

REVERB 

La ionnexion peut Stre modifies ; effets 
dqCgaliseur et de wah pour cr6er une qualiti 
ronale du son (trois types d'effets). 
Effcts de distorsion analogique ( h i t  types 
d'effets). 
Egaliseur pour cr ier  la qualitd tonale 
hasique du son. 
Effets de modulation pour modifier la 
hauteur tonale et la qualite tonale du 
transposcur, du tlanger, etc., (neuf types 
d'effets) et effets sp4ciaux itrois types 
d'effets). 
Effets stCr6o spatiaux tels quel le Chorus 
stir60 et le retard st6reo (quatre types 
d'effets). 
Effets d'kcho (trois types d'effetr). 

La plupart des modules d'effets comprennent des  
variations. Elles son1 appel6es "type d'effet". L'n type 
d'effet peur 2tre sdectionnC pour chaque module d'effets. 
Le diagramme suivant indique le cheminement dans le 
3070 et les types d'effets qui peuvent etre sklectionn&s 
pour chaque module d'effets. 



SOBRE EL 3030 
General idades del3030 
El 3030 es un procesador multiel'ecto con siete m6dulos 
rbloques de efecto). Cada modulo dc efecto funciona 
como efecto simple. equivalente a un aparato de cfectos 
compacto. Es decir, que el 3030 puede considerarse como 
la union de siete unidades cornpactas de efectos. Del 
mismo rnodo que una unidad clc efcctos viene con 
rnandos para ajustar el tipo dc efecto y la profundidad. en 
10s modulos de efecto se determinan dichos valores 
mediante parhmetros. 

Observe el panel frontal del 3030. Los rn6dulos de efecto 
aparecen horizontalmente cn la parte superior del panel 
(COMP - REVERB). La lista vertical (PARM 1 - 5) 
proporciona 10s parametros de 10s modulos de efecto. 

I 
Modulos de efecto 

Los rn6dulos do el'ecto del 3030 son de 10s tipo 
siguientes: 

COMP 
EQIMIAH 

DIST 

EQ2 

. EFFIISFX 

EFF2 

REVERB 

Compresor. 

La conexi6n puede carnbiusc; ecualizndor 

y efectos wah para crcar la cualidad tonal 

del sonido (ocho t i p s  de efectos). 

Efectos de distorsion anal6gica (ocho tipos 

de efectos). 

Ecualizador para crew la cualidad tonal 

bisica del sonido. 
Efectos de modulaci6n para camblar el tono 
y la altura tonal del Pitch Shift. Flanger. 
etc. (nueve tlpos de efectos). y efectos 
especiales I tres tipos de efectos). 

Efectos espaciales estCreo como Stereo 

Chorus y Delay (cuatro tipos de efectos). 

Efectos dc cco (tres tipos de el'ecto). 

La mayor parte de 10s m6dulos de efectos incluyen 
variaciones. conocidas como "tipo de efecto". Puede 
seleccionarse un tipo de efecto por cada modulo de 
efec to. 

11 3030 2 un processore di multi-effetti caratterizzato da 
sette moduli di effetti (blocchi memoria effetti). Ciascun 
modulo di effctto funziona come un efl'etto singolo. 
equivalente a un dispositivo cornpatto di effetti. In altre 
parole, i l  3030 I I L I ~  cssere visto come avente le stesse 
funzioni di setle dispositivi compatti di effetti collegati 
I'uno con I'altro. Un dispositivo cornpatlo di effetti 2 
dotato di rnanopole per la regolazione di tipo di effetto e 
profondith. Analogarnente. i rnoduli di effetti hanno 
parametri che delerrninano tipo di effetto e profondith. 

Vogliate osservare i l  pannello frontale del 3030. 1 moduli 
di effetti vengono elencati in orizzontale sulla parte 
superiore del pannel lo (COMP - REVERB). L'elenco 
verticale (PARM 1 - 5 )  fornisce i parametri dei moduli di 
effetti. 

Parametri - 

L I 
Moduli di effetti 

I moduli di el'ktti del 3030 sono dei seguenti tipi: 

COMP Compressore. 
EQIMIAH I I  collegarnento pub essere cambiato; 

equaliz~atore cd cl'fetti wah per la 
produzione della qualiti tonale del suono 
(tre tipi di effettij. 

DIST Effetti a distorsione analogica (otto tipi di 
effetti). 

EQ2 J3qualizzatore per Is produzione della 
qualith tonale di base del suono. 

EFFIISFX Effetti di rnodulazione per i l  camhiamento 
del tono e della qualith tonale di Cambio di 
Tono, Flanger. ecc. inove tipi di effetti) ed 
cffetti speciali ([re ripi di effetti ). 

EFF2 Effetti stereo spaziali quali Stereo Chorus e 
Ritardo (quattro tipi di cffetti ). 

REVERB Effetti eco (trc tipi di cl'fetti). 

La gran parte dei moduli di el'l'etti includono variazioni. 
Queste sono chiamate " t i p  di effetto". Per ciascun 
modulo di effetto si pub selczionare un tipo dl effeuo. 

La tabella seguente rnostra i l  Ilusso del segnali nel 3030 e 
i tipi di effctti che sl possono selezionare per ziascun 

modulo dl effetto. 



: Ober Patch-Programme 
Die  Einstel lungen de s  3030  konnen im Gera t  als  
sogcnannte Patch-Programme gespeichert und jederzeit 
wieder abgerufen werden. Ein Patch-Programm kann his 
zu sicbcn Effektmodule umfassen. Zusiitzlich zu den 
Parametcrwerten enthalt cin Patch-Programm Angaben 
zum Pegel. Einstellung des EXPIVOL-Pedals sowie zum 
AnschluBprinzip von EFFl und EFF2. In der obigen 
Abbildung deutet d ie  gestr ichelte Linie ein Patch- 

Programrn iln. 

Patch-Programme werden in zwei Gruppen unterteilt. 
namlich die USER-Gruppe, in  der Patch-Programme vom 
Benutzer nach Belieben erstellt, geiindert und gespeichert 

werdcn konnen, und die PRESET-Gruppe. die ab Werk 
vorgegeben ist. Jede Gruppc umfal3t 28 Programme, so 
daB also insgesnmt 56 Patch-Programme zur. Vcrfiigung 
stehen. Ein Patch-Programm kann durch einfaches 
Driickcn des FuBschaltcrs am 3030 aufgerufen wcrden. 

A pwpos des patches 
Les reglages internes destines au 3030 peuvent etre 
sauvegardCs en memoire et rappelis de cette memoire par 
unites appelkes "patches". Les patches peuvent composer 
sept modules d'effets au maximum : les rkglages pour le 
niveau de patch. lcs reglages pour la pkdale EXPNOL et 
Ics niethodes pour connecter EFFl et EFF2 peuvent Stre 
ajoutes aux reglages dCtaillCs des elCments (param6tres) 
composant les modules d'effets corrzspondants. Dans le 
diagramme ci-dessous, la partie comprise dans les lignes 
en pointilles represente la section des patches. 

La memoire de patches du 3030 accepte deux sortes de 
groupes, le groupe ulilisateur (USER) qui est cr&. 

modifie st sauvegarde lihrement par I'utilisateur et le 
proupe prCregle (PRESET). protege contre I'6criture. qui 
est ddfini en usine. Chaque groupe accepte 28 types de 

piltches, pour une memorisation totale de 56 patches. 
Vous pouvez appeler instantaniment ces patches en 
appuyant sur I'interrupteur au pied du panneau, lorsque 
vous utilisez Ir 3030. 

2 PEDAL WAH 1 o w 1 1 OD1 
2 OD2 
3 DIST1 
4 DIST2 
5 BLUES OD 
6 FUZZ 
7 LEAD 
8 METAL 

Patch-Programme 
Patches 

1 PEDAL PITCH 
2 PITCH SHIFT 
3 FLANGER 
4 PHASE 
5 CHORUS 
6 SLOW ATTACK 
7 STEP 
8 TREMOLO 
9 METALLIC 

10 SUPER BENDER 
11 PITCH DLY 
12 HPS 
%I0 12SFX 

3 MONO DLY 
4 PINGPONG DLY I 



Los ajustes internos del 3030 pueden almacenarse en 

memoria y rzcuperarse de memoria cn unidades llamadas 

"patches". Los patches pueden componer un maximo de 

siete m6dulos de efectos; 10s ajustes dr  cada nivel de 

patch, ajustes del pedal EXPNOL y mCtodos de conexion 

de EFFl y EFF? pueden aiiadirse a 10s ajustes detallados 

de 10s elemcntos (pardmetros) formando los modulos de 

efectos iorrespondicntes. En el diagrama anterior, la pane 

rodeada de la linea de punto5 es la seccicin de patch. 

El almacenamiento de los patchcs en cl 3030 acomoda 

dos tipos de grupos, cl grupo USER que el usuario puede 
crear, alterar y almacenar librcmente, y el grupo PRESET 

de solo lectura, definido en fdbrica. Cada grupo soporta 

28 tipos de patches, con capacidad de almacenar un total 

de 56. Al usar el 3030 puede llamar dichos patches 

instantaneamente presionando el conmutador de pie en el 

panel. 

p u r ~ l ~ e l o ,  l n ~ l t r ~ ~ .  se il rlpo di effrrto SFX e stato selezionato per un 
n ~ o d d o  di ytjetto EFFI.  EFF? ctrnz disuttiratoforzurun~ente. 

Le impostazioni interne per il 3030 possono essere 

mrmor i zza t e  c r ich iamate  dalla memor ia  in unit2 

chiamate "parch". I patch possono comporre fino ad un 

massimo di sette moduli di effetti: le impostazioni relative 

al livello del patch. le impostazioni relative a1 pedale 

EXPNOL e i rnetodi per i l  collegamento di EFFl e EFF2 
possono essere aggiunti alle irnpostazioni dettagliate degli 

elementi (parametri) creando corrispondenti moduli di 

effitti. Nella labella sopra, la park racchiusa nella linea 

tratteggiata it la sczione patch. 

La memorizzazione riservatn ai patch nel 3030 accomoda 

due  tipi di  gruppi,  i l  gruppo USER che  pub essere  

liberamente crealo, modificalo e memorizzato dall'utente 

c i l  gruppo PRESET. di sola lettura e stabilito in hbbrica. 

Ciascun gruppo supporta 28 tipi di patch. per una 

memorizzazione tolale di 56. Quando si usa il 3030, 

premendo Cornando a Pedale sul pannello e possibile 

richiamare questi patch istantaneamente. 

2 PEDAL WAH I :ZowAH 1 1 OD1 
2 OD2 
3 DIST1 
4 DIST2 
5 BLUES OD 
6 FUZZ 
7 LEAD 
8 METAL 

l patch 1 

I 

1 PEDAL PITCH 
2 PITCH SHIFT 
3 FLANGER 
4 PHASE 
5 CHORUS 
6 SLOW ATTACK 
7 STEP 
8 TREMOLO 
9 METALLIC 
- - - - - - - - - - - - 

10 SUPER BENDER 
11 PITCH DLY 
12 HPS 
%la-  12 SFX 

3 MONO DLY 3 PINGPONG DLY 
4 PINGPONG DLY 



Die Parameter. nus denen ein Patch-Programm besteht, 

konnen variiert und in der USER-Gruppe gespeichert 

werden.  Im 3030  werden  Patch-Programme in 

Vierergruppen aufgerufen und mit  dem FuBschalter 

gewahlt .  E ine  so l che  Vierergruppe  von Patch-  

Programmen wird als "Speicherbank" bezeichnet. Die 

USER-Gruppe und die PRESET-Gruppe haben je sieben 
Speicherbanke, welche von 0 bis 6 numeriert sind. Um 

ein Patch-Programm zu verwenden, miissen Sie zuerst die 

Speicherbanknummer  und dann da s  gewunschte  

Die Funktionszustiinde des 3030 konnen in verschiedene 

Betriebsarten unterteilt werden, die unten aufgefuhrt sind. 

Et, les parametres comprenant les patches peuvent etre 

rCglCs et sauvegardCs dans le groupe utiiisateur. Sur le 

3030, les patches sont appelks par jeux de quatre et les 

patches peuvent @tre modifies avec I'interrupteur au pied. 

Ces jeux de  quatre patches sont appelis des "banques". Le 

groupe utilisateur comme le groupe prCregl& comprennent 

chacun dc s  banques  numCrotCes d e  0 a 6. Pour 

silectionner un patch, appelez d'abord le numkro de  

banque approprik, puis selectionnez alors le patch desiri. 

Les applications du 3030 peuvsnt se diviser en categories 

de fonctions rnaieures selon leur objet. Ces fonctions sont 

appelCes "modes". LC 3030 accepte les modes suivants : 

Play-Betriebsart 
Dient zum Wahlen und Verwenden von Patch- 
Programmen und Einstellungen wahrend einer 
Darbietung. 
In dieser Betriebsart konnen Patch-Programme gewlhll 

und wiedergegeben werden. Sic konnen einen Effekt auch 

vorubergehend abschalten und d i e  Stimmfunktion 

verwenden. 

Editier-Betriebsart (manueile Betriebsart) 
Dient zum ~ n d e r n  von Effektparametern und 
zum Ein- und Ausschalten von einzelnen 
Eff ektmodulen. 
In dieser Hetriehsart kiinnen dic Parameter f i i r  d ie  

einzelnen Patch-Programme verandert werden. AuRerdeni 

kann die Bctriebsart auch zurn manuellen Ein- und 

Ausschalten von Effektrnodulen [nit detn R A N K -  

FuRschalter und den FuBschaltern 1 - 3 wahrend einer 

Darbietung dienen. 

Spezielle Betriebsart 
Dient zum Riicksetzen des 3030 auf die 

Werksvoreinstellungen. 

Le mode Play 
Pour jouer en selectionnant un patch (reglage) et 
en utilisant un effet. 
Dans ce mode. vous jouez en dlectionnant un patch et en 

utilisant un etiet. Vous pouvez disaciiver provisoirernent 

le son de I'effet el utiliser la fonction d'accord dans ce 

mode. 

Le mode Edit (Manual) 
Pour modifier les parametres sonores d'effets et 
pour activerldesactiver les modules d'effets. 
Dans ce  mode. VOLIS  P O U V C Z  Cditer les parametres du 

module d'efl'ets compris  dans le patch actuellement 

sdectionnk. De m h e ,  ce mods peut ktt-e ulil~sk cn mode 

manuel pour ncliver/dc!sactivcr les modules d'effcts 

pendant une exkcution. avec I'interrupteur au pied BANK 

du panncau avant et les intcrrupteurs au pied 1 3 4. 

* Le mode special 
I 1  s ' ag~t  d'uns fonction speciale pour rcvenir aux reglages 

d'origine (d'usine). 



Asimismo. pueden ajustarse 10s parametros  que  

comprenden 10s patches y almacenarse en el grupo 

USER. En el 3030, 10s patches se invocan en grupos de 

cuatro y pueden cambiarse usando el conmutador de pie. 

Estos grupos de  cuatro patches se llaman "bancos". 

Ambos  grupos,  USER y PRESET tienen bancos  

numerados de 0 a 6. Para seleccionar un patch, primero 

cambie al n6mero de banco iipropiado y luego scleccione 

el patch deseado. 

Sobre los modos del3030 
El funcionamiento del 3030 pucde dividirse en categorias 

de funciones principales dependiendo del proposito. 

Dichas funciones de conocen como "modos". El 3030 

sopona 10s tipos de modo siguientes: 

Modo de reproduccion 
Para funcionamiento seleccionando un patch 
(ajuste) y usando un efecto 
En este mod0 Ud. ejecuta seleccionando un patch y 

usando un efec to .  Puede  desac t ivar  el e fec to  

temporalmente y usar la funci6n en dicho modo. 

Modo de edicion (manual) 
Para alterar 10s parametros sonoros y para 
activar y desactivar 10s modulos individuates de 
efectos. 
En cste modo, pi~edc zditar los parirnctros dcl m6dulo de 

efecto incorporado en el patch corricn tcmcntc  

scleccionado. Igualmenre. uslc modo pucdc usarse como 

modo Manual para activar y desact~var mc5dulos de efecto 

durante la cjzcucicin usando el conmutador de pie BAKK 

del panel y 10s Conmutadores dc Pic I - 4. 

Modo especial 
Es una funcion especial para volvcr el 3030 a sus valores 

in~ciales dc fiibrica. 

Inoltre. i paranietri comprendenti i patch possono essere 

regolati e memorizzati nel gruppo USER. Nel 3030, i 

patch vengono applicati in gruppi di quattro e i patch 

possono essere cambiati utilizzando il Comando a Pedale. 

Questi gruppi di cluattro patch snno chiamati "banks", 

hanchi. Ciascun gruppo USER e PRESET ha banchi 

nurnerati da 0 a 6. Per selezionare un patch. attivue prima 

i l  numcro di banco appropriiito, dopodichC selezionare il 

patch desiderata. 

Riguardo i Modi del3030 
1 funzioni~mcnti del 3030 possono esscre suddivisi in 

categorie di fun/.ioni principiili a seconda del loro scopo. 

Queste funzioni sono chiamate "modi". 11 3030 supporta i 
seguenti tipi di modi: 

Modo Play 
In caso di esecuzione mediante selezione di un 
patch (impostazione) e uso di un effetto 
In quesro modo. I 'csecu/,ione avvienc mediante l a  

selezione di un patch e l'uso di un effetto. E possibile 

disattivare lemporancamcnte i l  sumo di effetto e usare la 

funzione di :iccorciatura i n  qucsto modo. 

Modo Edit (Manuale) 
Per modificare i parametri del suono di effetto e 
per attivare e disattivare i singoli moduli di effetti 
In quesro modo, 2 possihilc modil'icarc i pnrametri del 

modulo di el'l'erro incorpornti nel parch correntemcntc 

selezionalo. Inollre. qucsto modo pub essere ucato rome 

modo h4anual pel atti\wione c Ji~attivazione dei moduli 

di eft'etti durante I'esccu~ione usando i l  comando a psdale 

BAKK e i Comiindi a Pedalc I - 4 del pannello frontale. 

Modo Special 
Questa 6 una f'un/ionc spcciiile per riportare i l  3030 alle 

sue inipostazioni originali di I'ahhrica. 



HOREN SIE SlCH ElNlGE PATCH- 
PROGRAMME AN (PLAY=BETRIEBSART) 

Die Play-Betriebsart dient zum Wihlen und Spielen von 
Patch-Programmen. Wenn dcr 3030 in Betrieb genommen 
wird, ist automatisch diese Betriebsart aktiviert und die 

Speicherbank 0, Patch-Programm Nummer 1 der USER- 
Gruppe ist gewahlt. 

In der Play-Betriebsart werden auf dem Gerai die 
folgenden Inl'orma~ionen angezeigt: 

ECOUTONS CERTAINS PATCHES 
(FONCTIONNEMENT DU MODE PLAY) 

Le mode Play sert i silectionner un patch e l  B le 
reprduire. A la mise sous tension du 3030, le mode play 
est automatiquement active et le patch numero 1 de la 

banque 0 du groupe utilisateur peut Stre s6lectionn6. 

Dans le mode Play, les diodes d'affichage indiquent les 
informations suivantes : 

Feld des Displays angezeigt. 

(2) Speicherbank-Nummer 
Die gegenwirtig gewlhlte Speicherbank-Nummer wird 
auf dern BANK-Feld des Displays angezeigt. 

(3) Patch-Programm-Nummer 
Die LEDs der FuBschalter I - 4 zeigen die gegenwirtig 
gewahlte Patch-Programm-Nummer an. 

(4) Effektmodul einiaus 
Die Modul-Cursor-LEDs Ieuchten fiir das Effektmodul, 
das im gegenwiirtig gewahlten Patch-Programm aktiviert 
isl. 

(1) Groupe 
Le type de groupe actuellement sClectionnC est indiquk 

dans la colonne GROUP de l'aft'ichage. 
(2) Numero de banque 

Le numCro de banque actuellement silectionnC est 
indique dans la colonne BANK de I'affichage. 

(3) Numero de patch 
La diode de I'interrupteur au pied ( 1 i 4) correspondant au 
numero de patch actuellement s6lectionnC s'allume. 

(4) Activation/desactivation de module d'effets 
La diode de curseur de module de panneau s'allume pour 
chaque module d' effets qui est a c t i d  dans le patch 

nctuellement selectionnC. 
(5) Fonction de pedale EXPNOL 

Les diodes 4 et 5 de curseur de paramktres indiquent la 
fonction affectee a la pCdale EXPIVOL pour le patch 
actuellement sClectionnC. 

(5) EXPNOL-Pedal-Funktion 
Die Parameter-Cursor-LEDs 4 und 5 zeigen die Funktion 
an, welche dem EXPNOL-Peda l  im gegenwartig 
gewahlten Patch-Programm zugewiesen ist. 



ESCUCHA DE ALGUNOS PATCHES 
(OPERACION DE MODO DE REPRODUCCION) 

ASCOLTIAMO ALCUNI PATCH 
(FUNZIONAMENTO NEL MODO PLAY) 

El modo de Reproduccion es para seleccionar un patch y 
tocar.  Cuando enc iende  el  3030, Cste se act iva 

au tomi t icamcnte  en mod0 de  Reproducci6n .  y s e  

selecciona el Patch Nlirncro 1 ,  Harm 0 de grupo USER. 

.Visualizaciiin de panel para 
Modo de Reproduccidn 

I1 modo Play serve a selezionare e riprodurre un patch. 

Quando si da alimentazione id 3030, esso 

autornaticarnente si attiva nel mod0 Play e pub essere 

selezionato il Banco 0 del gruppo USER, Numero di 

Patch I. 

En el mod0 de Reproducci6n, los LEDs del visualizador 

de panel musstran la informaci6n siguiente: 

Ic seguenti inforrnazioni: 

(1) Grupo 
El tipo de grupo corrientemente seleccionado es indicado 

en la columna GROUP del visualizador. 
(2) Numero de Banco 

El numero de hanco corrientementc seleccionado es 

indicado en la columna BANK del visualizador. 
(3) Numero de Patch 

Se enciende el LED del Conmutador de  Pie ( I  - 43 

correspondiente a1 ndmevo dc patch corrientemente 

seleccionado. 
(4) Modulo de Efecto ONJOFF 

El LED de cursor de modulo de panel se ilumina para 

indicar el modulo de er'ecto que esta activado en el patch 

corrientemente seleccionado. 

(5) Funcion de Pedal EXPNOL 
Los LEDs 4 y 5 de cursor de parametro indican la funcion 

asignada al pedal EXPNOL para el patch corrientemente 

seleccionado. 

I1 tipo di gruppo correntemente selczionato viene indicato 

nella colonna GROUP del display. 
(2) Numero di Banco 

I I  numero di hanco correntemente selezionato viene 

indicato nella colonna B A N K  del display. 
(3) Numero di Patch 

I LED si illurninano per i l  Comando a Pedale ( 1  - 4) che 

cor r i sponde  a1 numero  di  ~ a t c h  correnternente 

sele7ionato. 
(4) Attivazione e disattivazione del Modulo Effetto 

I LED curso1.i tlci moduli sill pannello si illuminano nel 

caso del ~noclulo di eff'etto che e attivato nel patch 
correntemente seleziona~o. 

(5) Funzione Pedale EXPNOL 
I LED dei cursori dei parametri 4 e 5 indicano la funzione 

assegnata al pedale EXPfVOL relativamente a1 patch 

correntemente selezionalo. 



In der Play-Betriebsart konnen Sie ein Patch-Programm 
aus den 56 verfugbaren (28 in der PRESET-Gruppe und 
28 in der USER-Gruppc) wrhlen. 

1. Drucken Sie die GROUP-Taste, urn die Gruppe 
zu wahlen. 

Beim Wahlen eines Patch-Programms miissen Sie 
zuerst die Gruppe festlegen, aus der Sie das 
Patch-Programm wahlen wollen. Mit jedem Druck 
auf die GROUP-Taste wird zwischen den 
folgenden drei Moglichkeiten weitergeschaltet: 

U (USER) ..-..-....- ....... . Nur Patch-Programme aus 
der USER-Gruppe konnen 
verwendet werden. 

P (PRESET) ..... ... ...... Nur Patch-Programme aus 
der PRESET-Gruppe konnen 
verwendet werden. 

U. oder P. (BOTH).. Patch-Programme aus der 
USER- und der PRESET- 
Gruppe konnen verwendet 
werden. 

USER PqESET BOTH 

Tu +[PI- If- 
G G 
CROUP OROUP 

2. Wahlen Sie eine Speicherbank durch 
Betatigen des BANK-FuRschalters. 

0 
BANK 

i 

Mit jedem Druck auf den Schalter wird zur 
nachsthoheren Speicherbank-Nummer 
weitergeschaltet. (Die Speicherbank-Nummer 
blink.) 

Pour s6lectionner un .patch 
Dans le mode Play, vous pouvez jouer en choisissant un 
patch parmi les 56 proposis (28 patches dans lz groupe 
PRESET, plus 28 patches dans le groupe USER) en  
memoirr. 

1. Pour selectionner le groupe, appuyez sur le 
bouton GROUP. 

Au moment de choisir un patch, decidez d'abord 
quel groupe de patches vous voulez utiliser. 
Chaque fois que vous appuyez sur le bouton 
GROUP, la colonne GROUP indique I'un des trois 
types suivants, dans I'ordre. 

U (USER) .... -...--... ..... Seuls les patches du groupe 
USER sont disponibles. 

P (PRESET) ....... - ...... Seuls les patches du groupe 
PRESET sont disponibles. 

U ou P (les deux)... Les patches des groupes 
USER et PRESET sont 
disponibles. 

USER PRESET BOTH 

--:PI- B 
0s G 

OROUP OROUP 

2. Selection d'une banque en appuyant sur 
I'interrupteur au pied BANK. 

9 
BANK 

Chaque fois que vous appuyez dessus, vous 
passez au numero de banque suivant par ordre 
croissant. (Le numero de banque clignote). 



En mod0 de Reproduccion, puede tocar eligiendo unos de 

10s patches de entre 10s 56 tipos (28 tipos de  patches en el 
grupo PRESET mris 28 tipos de patches en el grupo 
USER) en memoria. 

1. Pulse la tecla GROUP para seleccionar el 
grupo. 

Cuando elija un patch, decida primer0 que grupo 
de patches desea usar. Cada vez que pulsa la 
tecla GROUP, la columna GROUP indica uno de 
10s tres tipos siguientes, por orden. 

U (USER)-.-.--.--b.- Pueden usarse solo patches 
del grupo USER. 

P (PRESET).--.-....-. Pueden usarse solo patches 
del grupo PRESET. 

U o P (BOTH) -.--.- Pueden usarse patches de 
ambos grupos USER y 
PRESET. 

USER PRESET BOTH 

2.Seleccione un banco pisando el conmutador 
de pie BANK. 

0 
BANK 

Cada vez que pisa, pasa al numero 
inmediatamente superior (El numero de banco 
destella). 

GROU P=BOTH 

Nel mod0 Play, k possibile suonare scegliendo uno dei 
patch fra i 56 tipi in memoria (28 tipi di patch nel gruppo 
PRESET piD 28 tipi di patch nel gruppo USER). 

1. Premere il tasto GROUP per selezionare il 
SruPPo. 

G 
GROUP 

Quando si sceglie un patch, decidere prima quale 
gruppo dei patch si desidera usare. Ogni volta che 
si preme il tasto GROUP, la colonna GROUP 
indica uno dei seguenti tre tipi, nell'ordine. 

U (USER)-.....-..---.-. Si possono usare solo i 
patch del gruppo USER. 

P (PRESET)....----.-. Si possono usare solo i 
patch del gruppo PRESET. 

U. o P. (BOTH) --.--. Si possono usare i patch di 
entrambi, USER e PRESET. 

USER PRESET BOTH 

U-lq-pJ 

2. Selezionare un banco appoggiando il piede 
sul comando a pedale BANK. 

0 
BANK 

Ogni volta che si appoggia it piede, si cambia sul 
successivo numero di banco pih alto. (I1 numero di 
banco lampeggia.) 

GROUP-USER 

It1 yucsru condizionc, if patch non vicrte utrcoru 
cumhiuto. 



It1 diesem Zustund isr das Patch-Programm noch 
rlicht gewahlt. 

3. Betatigen Sie einen der FuBschalter 1 - 4, um 
ein Patch-Programm zu wahlen. 

4 0  4 @  

Die LED des betatigten FuOschalters leuchtet auf, 
wodurch angezeigt wird, daO das Patch-Programm 
nun gewahlt ist. Die angezeigte Speicherbank- 
Nummer hi% auf zu blinken und leuchtet konstant. 

Versuchen Sie nun, verschiedew Patch-Programme 
;rr wahlen, uvjhret~d Sie Ihr Instrument spielerr.  die^ 
wird Ihne11 eirleil Eindruck vernzitteln, welche Arteri 
von Patch-Progrummen irn 3030 gespeicherr sind. 

In der Play-Betriebsart konnen Sie unabhangig vom 

gewahlten Patch-Programm den Gesamt-Ausgangspegel 
des 3030 einstellen. 

1. Drucken Sie entweder die VALUE + oder 
VALUE - Taste. 

Das Display zeigt den gegenwartigen Wert (0 - 50) 
des Master-Pegels an. 

2. Wahrend der Wert zu sehen ist, driicken Sie 
die VALUE + 1 - Tasten, um den Pegel wie 
gewunscht einzustellen. 

*as- 
0- "AWE 

@ Die Master-Pegel-Eitistellut~g isr f i r  olle Patcb- 
Programme giiltig. Eirte separate Speicherung fur 
einzelme Programme ist nicht moglich. 
Wenn Sic  den Pegel fur einzelne Patch- 

Programme undern wollen, srellen Sie in der 
Editier-Berriebsart den jeweiligen Putch- 
Programm-Pegel ein. Einzelheiter~ hierzu jindett 
Sie auf Seite 62. 

3.Appuyez sur I'interrupteur au pied (1 - 4) pour 
selectionner un patch. 

La diode de I'interrupteur au pied sur lequel vous 
appuyez clignote, vous avertissant qu'un patch a 
ete selectionne. De plus, le numero de banque 
indique ne clignote plus et reste allume 
constamment. 

Ici, essayez de commuter les patches pendanl que 
vous jo~cez pour voir quels t y x s  de patches sont 
suuvegardh duns lu mkmoire du 3030. 

Dans le mode Play, quels que soient les patches 
selectionnables, la sortie de volume final au 3030 est 
command& sur le volume principal (Master Volume). 

1. Appuyez sur les boutons VALUE + ou 
VALUE -. 

L'affichage indique la valeur actuelle (0 - 50) du 
volume principal. 

2. Pendant que la valeur est affichee, continuez 
a appuyer sur les boutons VALUE +I- pour 
ajuster le menu au meilleur niveau. 

@ Le rkglage de volume principal foncrionne pour 
rous les parches a la fois. La sauvegarde tte peur 
s'effectuer individuellemenr pour les parches. 
Si vous voulez churtger le volume pour des parches 
spe'cifiques, re'glez le niveau de patch duns l e  
mode Edit. Pour les &tails, voir page 62. 
Pour augmetrter la vuleur rupidernent, maintene:: 
le houton VALUE + erlfonci rout en appuyant sur 
le borcton V A L U E  -. Pour diminuer la  valeur 
rapidemenr, rnaintenez le boutotr V A L U E  - 
e~forrce' tout en appuyant sur le bourott VALUE +. 



3. Pise el Conmutador de Pie (1 - 4) para 
seleccionar un patch. 

El LED se enciende por el conmutador de pie que 
pise, para informarle de que un patch ha sido 
seleccionado. Asimismo, el numero de banco 
indicado pasa de parpadear a estar 
constantemente encendido. 

Ajoste del Volumen Maestro 
En modo de Reproduction, indcpendientemente de 10s 

patches seleccionables. la salida do volumen final del 

3030 puede ser controlada por el Volumen Maestro. 

1. Pulse la tecla VALUE + o VALUE -. 
+as- 
0- VALUE 

El visualizador indicara el valor corriente (0 - 50) 
del Volumen Maestro. 

2. Mientras se visualiza el valor continlie 
pulsando las teclas VALUE + / - para ajustar 
el volumen al nivel optimo. 

+as 
0- VALUE 

El ujusre del Volumetl Maestro futtciorw eri comurt 
para todos 10s putches. No puede ulrrtacenurse 
para patches septr rudos. 
Si qtiiere ctrnlhiur el volumen puru patches 
espec$cos, ujtrstr el ttivel de putch en el rnodo de 
Edicidri. Para derulks. veu 11 pa'gitlu 6-3. 
Paru ir~crer~~~r~rur  el valor rripilkorrnetlte. nluritengo 
presior~ud(i lla tech VALUE- tnientrcls presiorlcl lu 
tecla VALLrE+. 

3.Appoggiare il piede sul Comando a Pedale (1 
- 4) per selezionare un patch. 

II LED si illumina per i l  comando a pedale su cui si 
e appoggiato il piede, ad indicare che e stato 
selezionato un patch. Inoltre, il numero di banco 
indicato cambia da lampeggiante a display ad 
illuminazione fissa. 

Qui, p r o w r e  a caathiure i putch raentre ri  sta 
ejfettivamerrfe suorlarldo lo struntento e scoprire 
quali sotlo i tipi di putch rnemorizzati trel30.30. 

Regolazione del Volume Principale 
Ncl modo Play. a prescinderc dai patch selezionabili, il 

volume finale erogato dal 3030 pub essere controllato 

mediante i l  Volume Principale. 

1. Premere il tasto VALUE + o quello VALUE -. 
+Q 

0- VALUE 

II display indichera il valore corrente (0 - 50) del 
Volume Principale. 

2. Mentre il valore viene visualiuato, continuare 
a premere i tasti VALUE + / - cosi da regolare 
il livello del volume sul livello ottimale. 

+Q 
0- VALUE 

L'impo.stu:iorle del Volume Principule e vperutiva Ek0 uccomur~at~do rurti i purch Lu metnuriuuzione 
rrort puh essere efielrriuta per sirrgoli patch. 
Se si desideru camhiure il volutrle per gli speci$ci 
patch, regolure il livello del purch tiel modo Edit. 
Per le itforrna5orti dertugliate, vedere a puginu 
63. 
Per uurrlerlrure rupidunrente il vulore, nrunterlere 
premuto il fast(, VALUE + terlerldr~ prernuto i l  
rusto V.41-L'E -. Prr dimirluire rapidamente il 
w lore ,  mr~rlrertere prernuto il tusro VALUE - 
terwnh pretnuro il tusto VALUE +. 



L:m derr Wert .schi~ell zu erhiiheti, halren Sie die 
VALUE + Tuste  gedriickr uud driicketi Sie 
zusiit,-lich die VALL'E - Tuste. Um den Werst 
schnell zu ver r i t~~ern ,  halter1 Sie die V,4LUE - 
Tasre gedriickt und driicketl Sie :usat:lich die 
VALUE + Tuste. 

Drr Master-Pegel-Parameter gilt fur olle Parch- 
Programme. Die Einstellurrg H ~ r d  beihehulten, 
auch $Venn ein wderes Patch-Progmmm genfcihlr 
wird. Beim Ausschalten geht die tierre Eirrsrellurrp 
jedoch verloren, werr~l sie nicht t-orher gespeicherr 
b~ird. 

C'nr die Masrer-Pegel-Einsrelliotg zu speichern, 
wiihlen Sie eir1e.s der Parch-Programme in rler 
L'SER-Gruppe u11c1 speichertr Sie es. (Hirrweise 
:urn Speichenr jitrtlerr Sie auf Seite 40.) 

Alle Effekte im 3030 konnen zeitweilig abgeschaltet 
werden (Bypass-Zustand). In diesem Zustand ist nur der 
ursprungliche Klang des Instruments zu horen. Dies ist 
zum Beispiel nutzlich. urn schnell die Wirkung eines 
Effekts zu ilberprufen. 

. Betatigen Sie k u n  den FuRschalter fur die 
gegenwartig gewahlte Patch-Programm- 
Nummer (den FuRschalter, dessen LED 
leuchtet). 

Schalter nur kun  anllppen 

Wenn Sie den FuOschalter betatigen und innerhalb 
einer Sekunde loslassen, geht der 3030 in den 
Bypass-Zustand. !Xe. I-Fn fi jr das gegenwartig 
gewahlte Patch-Programm blinkt, und die Tuner- 
LED leuchtet auf. Das Display zeigt den Bypass- 
Zustand mit " bp" an und wechselt dann auf " - - ". 

2. Um den Bypass-Zustand zu beenden, tippen 
Sie den FuBschalter nochmals an oder wahlen 
Sie ein anderes Patch-Programm. 

Ce purutnPtre de volume principal esl wlide pour 
tous Ies purches. La vuleur est rnuinterlue mPme 
gland le patch est cornmut&. Ceperr(1urrt. si cetre 
vuleur rr'est pas sauvegurdie jjuste a\trrrt la nuse 
hors terrsiorr, a la mire sous rensiorr suivatlte, h 
valeur cotrsenGe seru celle en rigueur avec crr 
ujustenzenr. 

Pour suuttegarder la taleur, ~Plectiot~ne: I'un des 
patches rlrr groupe USER puis suuvegardez (Pour 
I N  proct?hre de sauvegurde, voir page 40). 

Vous pouvez desactivcr provisoisement le mode d'effets 
du 3030 (operation que l'on appelle "derivation" 
("bypass")) pour ne contr6ler que le son direct de 
I'instrument. C'est une fonction pratique pour vCrifier la 
manikre dont les effets fonctionnent. 

1. Appuyez sur I'interrupteur au pied du numero 
de patch actuellement selectionne 
(I'interrupteur au pied dont la diode est 
allumee) et retirez votre pied immediatement. 

l i  

4@ 

rez votre pied irnrnedlatement 

Quand vous appuyez legerement sur I'interrupteur 
au pied puis retirez votre pied en I'espace d'une 
seconde, le 3030 eotre en mode derivation. La 
diode du patch selectionne clignote et la diode du 
tuner s'allume. De plus, I'affichage indique le mode 
derivation avec les lettres " bp'll avant de passer a 
'I 'I - - 

2. Pour quitter ce mode, appuyez a nouveau 
legbrement sur I'interrupteur au pied et retirez 
votre pied ou selectionnez un autre patch. 



Este pura'nietro de Volurneti Maestro es vd ido  
para todos 10s patches. El ~ ~ a l o r  se rnat~riet~r 
~ncluso a1 canzhiar el parch. hio obstunte, s i  el 
valor no se almacetia atites de apagar la unidad, 
el valor, la sigiriet~tr vez que Je encienda serri el 
tnisnio que attres de efectuar el ajitste. 

Para alntacenar el valor, seleccione uno de 10s 
palches de grupo USER,  y luego almuce'nelo 
(Para el procedinlietim de alrnacenarnierito vea la 
pdgitw .?I ). 

Puede desactivar el mod0 de Efecto del 3030 
temporalmente (se llama "paso") y escuchar el sonido 
direct0 del instrumento. Esta funci6n es iitil para 
comprobar cbmo funcionan 10s efectos. 

Pise el conmutador de pie para el patch 
corrientemente seleccionado (el conmutador 
de pie cuyo LED esta encendido) y quite el pie 
enseguida. 

+ uite el pie enseguida 

Si pisa ligeramente el conmutador de pie y luego 
levanta el pie en menos de un segundo, el 3030 
entrara en mod0 de Paso. El LED del patch 
corrientemente seleccionado destellara, y el LED 
del afinador se encendera. Asimismo, el 
visualizador indicar6 el estado de Paso con " bp" y 
luego pasara a " - - ". 

2.Para salir de este estado, pise ligeramente y 
libere el pie del conmutador de pie de nuevo, 
o seleccione otro patch. 

Questo parametro Volume Principale e valido per 
tutti i parch. I1 talore vietie matztet~irto rcniforme 
yucltid~ il parch vietle cambiato. Tutlavia, se il 
valore tion viene memori?zuro prirnu del lo  
spegnimento, alla rirlccensione il valore saru lo 
sresso di pritna della regolazione. 

Per tnernorirzare il valore, seleziot~are tuio dei 
patch del gritppo USER, dopodiche' rnernorizzarlo. 
( P e r  quatzto riguurda la  proceditra d i  
mettioriz~a5ot1e. vedere n pagitia 41.) 

E possibile disattivare temporaneamente i l  mado Effetto 
del 3030 (quest0 viene chiamato "bypass") e controllare i l  

suono diretto dello strumento. Questa 8 una funzione 
molto utile per controllare come stanno funzionando gli 
effetti. 

1. Appoggiare il piede sul comando a pedale 
relativo al numero di patch correntemente 
selezionato (il comando a Pedale il cui LED e 
illuminate) e rilasciare subito il piede. 

4@ 

iere subito il pie& 

Se si appoggia leggermente il piede sul comando a 
pedale e lo si rilascia entro un secondo, il 3030 
entra nella condizione di Bypass. II LED relativo al 
patch correntemente selezionato lampeggia e il 
LED dell'accordatore si illumina. lnoltre, il display 
indica la condizione di Bypass con " b p " ,  
dopodiche cambia su " - - ". 

2. Per abbandonare questa condizione, 
appoggiare leggermente il piede e quindi 
rilasciarlo dal comando a pedale, oppure 
selezionare un altro patch. 



Der 3030 geht zur ublichen Play-Betriebsart 
zuriick. 

Die Mute-Funktion dient dam, den Klang voriibergchend 
ganz abzuschalten. 

1. Betatigen Sie den FuOschalter, dessen LED 
gegenwartig leuchtet, und halten Sie den 
Schalter fur eine kurze Weile gedruckt. 

Schalter fur mehr als 
eine Sekunde drucken 

Wenn der FuOschalter, dessen LED leuchtet, fijr 
rnehr als eine Sekunde gedruckt wird, werden 
sowohl der Effektklang als auch das direkte Signal 
abgeschaltet (Stummschaltung). Die LED des 
gegenwartig gewahlten Patch-Programms blinkt, 
und die Tuner-LED leuchtet auf. Das Display zeigt 
den Stummschaltzustand rnit " fit" an und 
wechselt dann auf " - - ". 

2. Urn den Stummschaltzustand zu beenden, 
tippen Sie den FuRschalter nochmals an oder 
wahlen Sie ein anderes Patch-Programm. 

Le 3030 revient au mode Play normal. 

La foncrion de coupure du son dksaclivs provisoiremenl 
la sortie. 

1. Appuyez sur I'interrupteur au pied dont la 
diode est allumee et laissez votre pied dessus 
pendant un petit moment, puis retirez-ie. 

Gardez votre pled 
plus d'une seconde 

Quand vous appuyez sur I'interrupteur au pied 
pendant plus d'une seconde, le son de I'effet 
comme le son direct sont coupes (rendus muets). 
La diode du patch actuellement selectionne 
clignote et la diode du tuner s'allurne. De plus, 
I'affichage indique le mode coupure du son avec 
les lettres " fit ", avant de passer a " - - ". 

2. Pour quitter ce mode, appuyez a nouveau sur 
I'interrupteur au pied ou selectionnez un autre 
patch. 

Le 3030 revient au mode Play normal. 
Der 3030 geht zur ublichen Play-Betriebsart 
zuruck. 



El 3030 retornara al mod0 normal de 11 3030 ritorna sul mod0 Play abituale. 
Reproduccion. 

Desactivacidn temporal del sodido original 
y &I efecta sonoro para corweguit Estada 
dP Silenelamient~ (Mute Functian) 
La funcicin de silenciamiento dcsactiva lemporalmente la  

salida. 

1. Pise el LED del conmutador de pie 
corrientemente encendido y mantenga el pie 
presionado en el conmutador un momento y 
luego liberelo. 

Mantenga d pie durante mas 
de un segundo 

Si pisa durante mas de un segundo en el 
conmutador de pie cuyo LED esta encendido, 
ambos, el sonido de efecto y el sonido directo 
seran silenciados. El LED del patch corrientemente 
seleccionado destellara, y el LED del afinador se 
encendera. Asimismo, el visualizador indicara el 
estado Mute (Silenciamiento) con " nt ", y luego 
pasara a " - - ". 

2. Para salir de este estado, pise el conmutador 
de pie de nuevo, o seleccione otro patch. 

La funzione di sordina disattiva temporaneamente I'uscita. 

1 .Appoggiare il piede sul comando a pedale il 
cui LED e correntemente illuminato, 
mantenere il piede appoggiato sul pedale per 
un momento, dopodiche rilasciarlo. 

Tenere il piede appoggiato 
per piu di un secondo 

Se si e tenuto il piede appoggiato sul comando a 
pedale, il cui LED e illurninato, per piu di un 
secondo, entrambi suono di effetto e suono diretto 
vengono silenziati (sordina). II LED relativo al 
patch correntemente selezionato lampeggia e il 
LED dell'accordatore si illumina. Inoltre, il display 
indica la condizione di Sordina con " f?t ", 
dopodiche cambia su " - - ". 

2. Per rilasciare questa condizione, riappoggiare 
il piede sul comando a pedale, oppure 
selezionare un altro patch. 

1 1  3030 ritorna sul mod0 Play abituale. 
El 3030 retornara al mod0 de Reproduccion 
normal. 



Der 3030 besitzt eine eingebaute chrornatische 
Stimmfunktion, Diese Funktion wird autornatisch 
aktiviert, wenn sich der 3030 im Bypass-Zustand oder 
Stumrnschaltzustand befindet. 

1. Tippen Sie den FuRschalter kurz an, dessen 
LED gegenwartig im Display fur FuRschalter 1 
- 4 leuchtet. 

It, 

Schalter nur k u n  antippen 

I 

Der 3030 geht in den Bypass-Zustand und Sie 
konnen nun die Tuner-Funktion verwenden. Das 
Display zeigt " bp', und die Tuner-LEDs leuchten 
auf. 

Die Turrer-Funktion kann auch venvertdet werderr, 
went1 der 3030 irn S~ummschultzustar~d is[. Dies ist 
geeigner zum Stimmen auf der Biihne, wenrr das 
Signal trichr gehon werderi soll. 

2.Zupfen Sie eine freie Saite der Gitarre an. 

Das Display zeigt die Note, die der gespielten am 
nachsten liegt. Stimmen Sie die Gitarre auf die 
gewiinschte Tonhohe. 

Verwendeti Sie zum Sfirnmeti eir~es Elektrohasses 
d m  Okraven-Oberton. 

3. Wenn das Display die gewunschte Note zeigt, 
stimmen Sie weiter ab, bis die runden LEDs 
direkt iiber der Tuner-LED (die Modul-Cursor- 
LEDs von EFF1) aufleuchten. 

Wenn die Tuner-Funktion eingeschaltet ist, 
arbeiten die Modul-Cursor-LEDs als Anzeigen fijr 
das Stimmen. Wenn die Tonhohe genau stimmt, 
leuchtet die mittlere LED (die EFF1-Modul-LED) 
auf. 

Le 3030 est dot6 d'une fonction autotuner chrornatique. 
Cette fonction peut &re utilisk autornatiquement dam les 
modes derivation ou coupure du son. 

1. Appuyez I6gerement sur I'interrupteur au pied 
dont la diode est actuellement allurn& sur 
I'affichage des interrupteurs au pied 1 B 4 et 
retirez votre pied immediatement. 

Le 3030 entre dans le status de dbrivation et vous 
pouvez utiliser la fonction autotuner. L'affichage 
indique " bp" et la diode du tuner s'allume. 

Lu fonctior~ autotloler peur Ptre utilisie quand le 
3030 esr darts le status dr coupure du sorr (Mute). 
Cest  urie fonctiori pra~ique pour accurder sur sc2ne 
lorsque vuus rte souhuitez pas sortir de sori. 

2. Pincez une corde reliichee. 

L'affichage indique la tonalite la plus proche du son 
actuel. Accordez la guitare jusqu'a ce qu'il 
corresponde au son desire. 

Pour accorder une hasse, urilisez les hannotiiques 
w e e  une torraliti d'ww octave plus huut. 

3. Lorsque I'affichage indique la tonalit6 desirb, 
affinez le r6glage jusqu'a ce que la diode 
ronde s i t u k  immediatement au-dessus de la 
diode de tuner (diode de curseur du module 
EFF1) s'allume. 

Quand la fonction de tuner est activee, la diode de 
curseur de module fonctionne comme un 
compteur, mesurant la pr&ision de I'accord. Si le 
ton correspond p&ci&ment, la diode du milieu (la 
diode de curseur du module EFF1) s'allume. 



Afinarniento dcs la Guitatra. 
(Funci6n de Aotoaf inamiento) 
El 3030 soporta funci6n dc: autoafinarnicnto cromAtico. 

Esta funci6n pucde usarse automAticamcnte en eslado de 

Paso o Silenciarniento. 

1. Pise ligeramente el conmutador de pie cuyo 
LED este corrientemente encendido en el 
visualizador de 10s Conmutadores de Pie 1 - 4 
y levante el pie enseguida. 

+ Quite el pie enseguida 

El 3030 pasara a estado de Paso y podra usar la 
funcion de autoafinamiento. El visualizador 
indicara " b p "  y el LED de afinamiento se 
encendera. 

. . 

Acwrdatura delta Chitarra ' 

(Fundone di Acconfatura Automaticaj 
11 3030 supporu una funzione di uccordatura cromatica 

automatica. Questa funzione pub essere usata 

automaticamente in condizione di Bypass o Sordina. 

1. Appoggiare leggermente i l piede sul comando 
a pedale il cui LED e correntemente illuminate 
sul display per Comandi a Pedale 1 - 4 e 
rilasciare subito il piede. 

I ,  

4 r 

iare subito il piede 

1 1  3030 entrera nella condizione di Bypass e si pub 
usare la funzione di accordatura autornatica. II 
display indica " b p "  e i LED dell'accordatore si 
illuminano. 

2. Seleccione una cuerda 
2. Suonare una corda rilasciata. 

El visualizador muestra el tono mas cercano al 
actual. Afine la guitarra hasta que se ajuste al tono 
deseado. 

3.Cuando el visualizador muestra el tono 
deseado, ajuste mas hasta que el LED 
redondo inmediatamente sobre el LED de 
afinamiento (LED de cursor de modulo de 
EFF1) se enciendan. 

Cuando la funcion de afinamiento esta activada, el 
LED cursor de modulo funciona como indicador, 
indicando la precision del afinamiento. Si el tono 
es adecuado, el LED medio (LED de modulo 

II display mostra la tonalita piu vicina a quella 
corrente. Accordare la chitarra fino a quando e in 
armonia con la tonalita desiderata. 

3.Quando il display mostra la tonalita 
desiderata, continuare a regolare fino a 
quando i LED circolari immediatamente sopra 
il LED dell'accordatore (LED cursori dei 
moduli di EFF1) si illuminano. 

Quando la funzione di accordatura e attivata, il 
LED cursore del modulo funziona come un 



Tonh6he stimmt genau Le son correspond prkisement 

le son est au-dessus 

Ton zu niedria le son est en dessous 

4.Tippen Sie den FuBschalter nochmals an oder 
wahlen Sie ein anderes Patch-Programm. 

Der 3030 geht zur ublichen Play-Betriebsart 
zuriick. 

Sie kiinnen die interne Referenz-Tonhohe wie folgt 
einstellen (Kalihrierung) 

1. Aktivieren Sie den Bypass-Zustand, indem Sie 
den FuBschalter, dessen LED gegenwartig im 
Display fur FuBschalter 1 - 4 leuchtet, kurz 
antippen. 

+ halter nur kun antlppen 

Das Display zeigt "bp", und die Tuner-LED leuchtet 
auf. 

2. Driicken Sie entweder die VALUE + oder 
VALUE - Taste. 

4. Appuyez a nouveau sur I'interrupteur au pied 
ou selectionnez un autre patch. 

\ I /  

Le mode Play habitue1 est rappele. 

Pour r6gleiil'accord: standard . . 

du tuner (6k&xmage) . . 

Pour regler I'accord standard inrerne (Ctalonnago) 

1. Appelez le mode derivation en appuyant 
Iegerement sur I'interrupteur au pied dont la 
diode est actuellement allumee sur I'affichage 
des interrupteurs au pied 1 $I 4 et en la 
relachant immediatement. 

L'affichage indique "bp" et la diode du tuner 
s'allume. 

2.Appuyez sur le bouton VALUE + ou VALUE -. 

La valeur numerique indiquant I'etalonnage actuel 
sera affichee pendant quelques instants. 

Die gegenwartige Referenz-Tonhohe wird kurz auf 
dern Display gezeigt. 



EFF1) se enciende. 

el tono es correct0 

el tono es demasiado alto 

misuratore, misurando la precisione 
dell'accordatura. 
Se il tono e accordato precisamente, i l  LED 
mediano (il LED del modulo EFF1) si illumina. 

tono accordato precisamente 

W I . C  . C ... 4 * * =  

el tono desafina 

tono in bemolle 

4. Presione el conmutador de pie de nuevo, o 
seleccione otro patch. 

Retornara el mod0 normal de reproduccion. 

Ajusta la altura tonal estandar interna (calibracibn) 

1. lnvoque el estado de Paso pisando 
ligeramente y quitando el pie del conmutador 
de pie. cuyo LED esta corrientemente 
encendido en el visualizador de 10s 
Conmutadores de Pie 1 - 4. 

El visualizador indicara " bp "  y el LED de 
afinamiento se encendera. 

2. Pulse bien VALUE+ o VALUE-. 

El valor numeric0 indicando la calibracion actual se 
visualizara durante un momento. 

4.Premere di nuovo il comando a pedale, 
oppure selezionare un altro patch. 

II mod0 Play abituale verra ripristinato. 

Impostare la tonalita standard interna (Taratura). 

1. Applicare la condizione di Bypass 
appoggiando leggermente e quindi 
rilasciando il piede dal comando a Pedale il 
cui LED e correntemente illuminate sul 
display per Comandi a Pedale 1 - 4. 

II display indica "bp"  e il LED dell'accordatore si 
illumina. 

2. Premere il tasto VALUE + o il tasto VALUE -. 

+as 
0- VALVE 



3. Solange die Anzeige zu sehen ist, verwenden 
Sie die VALUE + 1 - Tasten, urn den 
gewiinschten Wert einzustellen. 

+Q 
C3- VALUE 

Der Einstellbereich betragt 
(445 Hz). 

"35" (435 Hz) bis "45" 

3. Avant que I'affichage ne disparaisse, utilisez 
les boutons VALUE +I- pour fixer la valeur 
desiree. 

L'etalonnage se produit dans la plage de "35" (435 
Hz) a "45 (445 Hz). 



II valore numeric0 indicante I'attuale taratura viene 
visualizzato per un momento. 

3. Antes de'que la visualization desaparezca, 
use la teclas VALUE+/- para fijar el valor 
deseado. 

El limite de la calibracion esta entre "35" (435Hz) y 
"45" (445 Hz). 

Cuutido se etzcietide el 3030, l a  culihrucidt~ se 
repotie u 440 H:. 

3. Prima che il 
VALUE + / - 
desiderato. 

display scompaia, usare i tasti 
per impostare il valore 

La taratura e all'interno della qarnma compreso tra 
"35" (435 Hz) e "45" (445 HZ).- 

Dl 
QltunJo 11 -3030 I letir ulimetitcjlo, l a  rararuru iSiene 
r-ritnpostatc~ su 440 Hz 

435 Hz : 35 



ANDERN ElNES PATCH-PROGRAMMS 
(EDITIER-BETRIEBSART) 

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Schritte 

fiir das Editieren von Patch-Programmen beschrieben. Ein 
Patch-Programrn des 3030 umfaBt Parameter fur die 
Effektmodule sowie den Patch-Programm-Pegel und die 
Einstellung des EXPNOL-Pedals .  I n  der Editier- 
Betriebsart kiinnen Sie jeden gewiinschten Parameter 
aufrufen und nach Belieben andern. 

Umschalten zwischen Editier- 
und Play-Betriebsart 

1. Wahlen Sie in der Play-Betriebsart das Patch- 
Programm, das Sie editieren wollen. (Das 
Programm kann aus der USER- oder PRESET- 
Gruppe stammen.) 

2. Driicken Sie die EDIT-Taste. 

Der 3030 befindet sich nun in der Editier- 
Betriebsart, und die Editier-Betriebsart-LED 
leuchtet auf. 

3.Fuhren Sie das Editieren durch. 

Die Schritte zum Editieren sind auf den folgenden 
Seiten erklart. 

4. Wenn Sie mit dem Editieren fertig sind, 
drucken Sie die EDIT-Taste nochmals. 

6 
O EDIT 

Der 3030 kehrt zur Play-Betriebsart zuruck. 

POUR CHANGER LA TONALITE D'UN 
PATCH (OPERATION DU MODE EDIT) 

Cette section decrit les opkrations du mode Edit. Les 
patches du 3030 sont composes d'une variCti de  
paramhtres comprenant les modules d'effets, les niveaux 
de patches et les reglages de la pkdale EXPNOL. Dans le 
mode Edit. leurs valeurs et reglages peuvent Stre editis 
pour correspondre au son que vous prbl'krez. 

1. Dans le mode Play, choisissez le patch que 
vous voulez editer. (Le patch peut appartenir 
au groupe USER ou PRESET, au choix). 

2.Appuyez sur le bouton EDIT. 

Le 3030 commute le mode Edit, ce qui vous 
permet d'editer les parametres. A ce stade, la 
diode du mode Edit s'allume. 

3. Procedez I'edition. 

Les methodes d'edition sont expliquees en detail 
dans les pages suivantes. 

4. Une fois I'edition termin&, appuyez a 
nouveau sur le bouton Edit. 

Le 3030 revient au mode Play. 



CAMBIO DEL TON0 DEL PATCH 
(OPERACION DE MODO DE EDICION) 

CAMBIAMENTO Dl TONALITA DEL PATCH 
[FUNZIONAMENTO NEL MODO EDIT) 

Esta seccion describe la operation bdsica del mod0 de 

Edici6n. Los patches del 3030 esthn formados por una 

variedad de pardmetros incluidos modulos de efectos. 

niveles de patch, y ajustes de pedal EXPIVOL. En el 

mod0 de Edicidn. sus valores y ajustes pueden editarse 

para que sc ajusten a 10s del sonido que prefiera. 

1. En el mod0 de Reproduccion, elija el patch 
que desee editar (del grupo USER o PRESET, 
como desee). 

2. Pulse la tecla EDIT. 

El 3030 pasa a mod0 de Edicion para que Ud. 
pueda editar 10s parametros. En este momento, el 
LED de mod0 de edicion se enciende. 

3. Efectue la edicion. 

Los metodos de edicion se explican al detalle en 
las paginas siguientes. 

4.Cuando haya finalizado de editar, pulse la 
tecla EDIT de nuevo. 

Questa sezione descrive i l  funzionamento di base del 

Modo Edit. I patch del 3030 vengono creati da una 

rnolteplicith di parametri comprendenti moduli di effetti. 

livello dei patch e impostazioni del pedale EXPNOL. Nel 

modo Edit, i loro valori e le impostazioni possono essere 
modificati per accordare i l  suono che si preferisce. 

Pet cambiare tra modo E& e modo Play 
1. Nel mod0 Play, scegliere il patch che si 

desidera modificare. (Questo e possibile dal 
gruppo USER o dal gruppo PRESET.) 

2. Premere il tasto EDIT. 

-'ir ,;. @s EON 

11 3030 entra nel Modo Edit, perche sia possibile 
modificare i parametri. A questo punto, il LED del 
Modo Edit si illumina. 

3. Eseguire la modifica. 

I metodi di modifica vengono spiegati 
dettagliatamente alle pagine seguenti. 

4. Una volta che le modifiche sono state 
eseguite, premere di nuovo il tasto EDIT. 

5 
O ED,  

1 1  3030 ritorna nel mod0 Play. 

El 3030 retorna al mod0 de reproduccion. 



Anzeige in der Editier-Betrlebsart Affichage dans fe mode Edit 
In der Edit ier-Betriebsart  werden  d ie  fo lgenden Dans le mode Edit, le panneau affiche les informations 

lnformationen auf dem Gesit angezeigt. suivantes : 

(1) Effektmodul e i d a u s  
Wenn e in  Effektmodul in c i nem Patch-Progrornm 
aktiviert ist. leuchtet die entsprechendc Modul-Cursor- 
LED auf. 

(2) Parameterwer t  
Der Wert des gegenwartig zum Editieren gewiihlten 
Parameters erscheint auf dern Display. 

(3) Parameter typ  
Das Bedienfeld des 3030 ~ e i g t  d ic  Effektmodule i n  

horizontaler Rcihe und die Parameternummern fiir die 
versclliedenen Parameter in vertikales Reihe an. 
Im  Editicr-Betriebs~ustand wird der gegenwmig editierte 
Parametertyp duscli Blinken der helodul-Cussor-LED und 

der Parameter-Cursor-LED angezeigt. 

Ein- und Ausschalten von 
Effektmodulen 

In des Editier-Hetriebsart kijnnen die verschiedenen 
Effektmodule separat ein- und ausgeschaltet werden. 

1. V e r w e n d e n  Sie d i e  MODULE 4/b T a s t e n ,  urn 
das g e w u n s c h t e  E f f ek tmodu l  e i n -  o d e r  
a u s z u s c h a l t e n .  

In d e r  Edi t ie r -Bet r iebsar t  l e u c h t e n  d i e  Modul- 
Cursor-LEDs fur Effektmodule,  d ie  gegenwar t ig  
eingeschaltet sind. Die Modul-Cursor-LED fijr d a s  
gegenwar t ig  edit ierte Effektmodul blinkt. Durch 
Drucken d e r  MODULE 4/) T a s t e n  konnen  Sie 

(1) Activation/desactivation d u  modu le  d 'e f fe t s  
Lorsque les modules d'effets son1 actives dans un patch, 
leurs diodes de  curseur de  module correspondantes 
s'allument. 

(2) Valeur d e  pa r ame t r e  
La valeur du paramktre actuellement silectionnC pour 
I'Cdition esl affichec. 

(3) T y p e  d e  pa r ame t r e  
Le panneau avant du 3030 indique les modules d'effets 

list& hor.i/.ontalemenl et les nurn@sos de paramktres des 
divers noms de parametres listis verticalement. Dans le 
mode Edit. la diode de curseur de module el la diode de 
curseur dc parametre qui clignotent indiquent le type de 
paramelre actuellement selectionnk. 

ActivationldtSsactiv%tti~n du 
rnoduk d'effets 

Dans le mode Edit, plusieurs modules d'sffets peuvent 
Ctre activks et desactivCs librement. 

1. Ut i l i sez  les b o u t o n s  MODULE p o u r  a c t i v e r  o u  
d e s a c t i v e r  les m o d u l e s  d ' e f f e t s  q u e  v o u s  
v o u l e z  s e l e c t i o n n e r .  

Dans  le mode  Edit, la diode d e  curseur du module 
d'effets qui e s t  actuellement active s 'al lume. D e  
plus, quand un module d'effets e s t  edite, la diode 
d e  c u r s e u r  d e  modu le  cl ignote.  A la p l a c e ,  e n  
appuyant s u r  les boutons MODULE, vous pouvez 



Visualizador de p a d  en ma% de Edieibn Pannello Display nef modo Edit . 

El mod0 de edicion: el panel visualiza la informaci6n Nel modo Edit. i l  pannello visualizza le seguenti 
siguiente: informazioni: 

(1) Modulo de efecto ONfOFF 
Cuando los mddulos de efectos estin activados en el 
patch, el LED de cursor del modulo correspondiente se 
enciende. 

(2) Valor de parametro 
Se visualiza el valor del parametro corrientemente 
seleccionado para editar. 

(3) Tipo de parametro 
El panel frontal del 3030 muestra 10s m6dulos de efectos 
en lista horizontal y 10s numeros de parametros de 
diferentes nombres de parametros en lista vertical. En el 
mod0 de Ediciirn. el LED destellante de cursor de m6dulo 
y el LED de cursor de parlmetro indican el tipo de 

parametro que se edila en ese momento. 

Activaci6n y desactivaciun 
de los mddulos deefectos 

En el modo de Edicicin. los numerosos modulos dc el'eclo 
pueden activarse y desactivarse libremenre. 

1. Use las teclas de modulo4/) para activar y 
desactivar el modulo de efecto que desea 
seleccionar. 

OMS 
UOWLE 

En mod0 de Edicion, el LED de cursor de modulo 
se enciende para el modulo de efecto 
corrientemente activado. Asimismo, el LED de 
cursor de modulo destellan cuando se edita 
cualquier modulo de efecto. Pulsando las teclas 

(1) Attivazione/Disattivazione del Modulo di Effetto 
Quando i moduli di effetti sono attivati in un patch, i LED 
cursori dei moduli corrispondenti si illuminano. 

(2) Valore parametric0 
I 1  valore del parametro correnternente selezionato per la 
rnodifica vicne visualizzato. 

(3) Tipo di parametro 
I I  pannello frontale del 3030 mostra i moduli di effetti 
clencati orizzontalmente e i nurneri pararnelrici relativi ai 
vari nomi di parametri elencati verticalrnente. 
Kcl modo Edit, i l  LED cursore del modulo lampeggiante 
e i l  LED cursore del parametro indicano i l  tipo di 

parametro correntemente modi t'icato. 

A~iarariondDlsattivaziune dei 
Moduli di. . . Effetti 

Nel mod0 Edit. i numerosi moduli di effetti possono 
essel-e attivati e disattiva~i liberi~mente. 

1. Usare i tasti MODULE 4/) per attivare o 
disattivare il modulo di  effetto che si  desidera 
selezionare. 

0 4  as 
MOWLE 

Nel mod0 Edit, i LED cursori dei moduli si 
illuminano ad indicare i l  modulo di effetto 
correntemente attivato. Inoltre, i LED cursori dei 
moduli lampeggiano ad indicare il modulo di effetto 
in corso di modifica. Premendo i tasti 



das Effektmodul wahlen, d.h. das Blinken der 
Modul-Cursor-LEDs nach rechts oder links 
verschieben. 

2. Driicken Sie die GROUP-Taste, urn das 
Effektmodul zwischen Ein und Aus him und 
herzuschalten. 

6 
OROUP 

Mit jedem Druck auf die GROUP-Taste wird das 
gewahlte Effektmodul ein- oder ausgeschaltet. Die 
Modul-Cursor-LED geht aus, wenn ein Effektmodul 
ausgeschaltet ist. 

Wetrtr S i r  ei,r gepet~wart ig  ausgeschulreres 
Elfektmodul zunl Editieretr ,r*uhlen, wird der  
Purm~ererrver~ trur ~11.s"--I' a~rge:eigt. AuJerdem isr 
die Alitrkfrrquet~z der Modul-Cursor-LED atrclers, - .  
mit liit~peretz Puusetz a ls  -ficr e in  Modul,  das 
eitrgrschaltet ist. Dies w i s r  darauf hirr, duJ eirr 
urcsgrschaltetes EjJektmodul trichr editiert wrrderr 
katrti. 

Drr Etfkkfmod~rl-EitL/Aus-Zu.~tt~trd kantr fils Teil 
d r r  Patch-Pr(~grutnms prsprichcrt werdetr. 
~Vei~metr Sie dies vor, n.entr rrijrig. ~Eitr:elheiren 
jitrrlerr Sie uu/'Seire 40. ) 
t5 f / ik fmodule  kijtinetr ouch nrit d rm BAWK-  
FulJschulter rtrrrl cletr Fuflschulrer~~ I - 4 ritr- utrd 
tlu.r.geschaltrf nvcdrtr. (Ein:rlheiretr fitrdrtr Sir c ~ N f  
Seife 52.1 

Mil den folgenden Schritten konnen Sie die Parameter fiir 

ein Effektmodul wiihlen und Einstellungen v e f  ndern. 

1.Verwenden Sie die MODULE4/b Tasten, um 
ein Effektmodul zu wahlen. 

0 4  as 
MODULE 

Die blinkende Modul-Cursor-LED geht nach links 
oder rechts. 

2. Verwenden Sie die PARAMETER A/V Tasten, 
urn den Parameter zu wahlen. 

as 
0' 

PARA= TER 

Die blinkende Modul-Cursor-LED geht nach oben 
oder unten. 

faire clignoter la diode de curseur de module de 
gauche ou de droite. 

2. Appuyez sur le bouton GROUP pour 
activeridesactiver le module d'effets. 

Lorsque vous appuyez sur le bouton GROUP, le 
module d'effets selectionne est active ou 
desactiv6. La diode de module de curseur s'eteint 
lorsque le module d'effets est desactive . 

Quutrd volts choisisse: u n  nrodule d'effers 
uctuellenretrr dr'sacrivP pour l'e'difion, la voleur de 
parumPtre esl aflichke pur "--". De plus, la durke de 
I'intervulle Pteirrr quatrd lu diode de curseur de 
module cligtrore est plus loague que lorsque le 
module est ucrivi. Cer (~ffjchuge irrdique que le 
module d'qflets est acturllen~etrt dPsacri~+ et ne peuf 
Are idirk. 

L'uctiv~~tiorddesacri~~ati(~t~ d'rol module d'effers 
peur 2tre sau~.rgrrrdke cornnle purrie d'url patch. 
Fuites-/(I chmqlrr jbis ylte r'est tle'cessuire. (Voir 
pugr 40 pour Ies dktails). 
13bus pouvc7: aussi uctit er/disircriver les modules 
d'rffets en utilisanr I'inferrupreur uu pied BANK et 
les itrrerrupteurs arc pied I - 4. Pour les de'roils. 
~ v i r  pi1,qt' 52. 

Pout changer les rbglages de 
patam&ms des effets 

Pour choisir les parametres constituant un module d'effets 

et changcr le reglage et la valeur. 

1. Utilisez les boutons MODULE 4/b pour 
setectionner un module d'effets. 

Le clignotement de la diode de curseur de module 
passe a gauche ou a droite. 

2. Utilisez les boutons PARAMETER A/V pour 
selectionner le parametre. 

V 
PARAMETER 

Le clignotement de la diode de curseur de module 
passe en haut ou en bas. 



MODULE puede hacer que destellen 10s LEDs de 
cursor de modulo de la derecha o de la izquierda. 

MODULE 4/b e possibile far si che i LED cursori 
dei moduli lampeggino a destra piuttosto che a 
sinistra. 

2.Pulse la tecla GROUP para activar o 
desactivar el modulo de efectos. 2. Premere il tasto GROUP per attivare o 

disattivare il modulo di effetto. 

Cuando pulsa la tecla GROUP, el modulo de 
efectos seleccionado se activa o desactiva. El LED 
de cursor de modulo se apaga en caso de que el 
m6dulo de efecto se haya desactivado. 

Quando si preme it tasto GROUP, il modulo di 
effetto selezionato cambia tra attivato e disattivato. 
I LED cursori dei moduli si spengono per ogni 
modulo di effetto che e stato disattivato. 

Si ha elegido cuulyrtiera de 10s mbdu1o.s de efecro 
corrientettrente descictii-ado paru editar, el valor del 
parrimerro re visua1i:arJ como "--". ildernas, el 
purrro upagudo del LED de  cursor de mddulo 
destellurlre es nrJs largo que el del nrddulo yue estu' 
activudo. Este visuuli:ador indica que el mcidulo de 
efecro esfd desacrivudo en ese momento y que no 
puede edirarse. 

Se si 2 scelro utro dei moduli di eflerti correnternente 
disarrivari du mod$cure, i f  vdore  parumetrico 
vietze visuulizzuto come "--". Ittolrre, il period0 rum 
illrtnzinuto per  il  LED cursore del modulo 
lurnpeggianre e in qualche misura piti lun,qo nel 
cuso del modulo clre e attivuto. Quesro displaj  
indica che correnretnenre il modulo di efferto 2 
disuttivato e rron puci essere modificuto. 

El mdddo de efecro OWOFF puede alnrucer~urse 
cotno purre del parch. Hagulo cuurrdo sea 
r~cesario (vecl Iu paginu 41 para deralles). 
Puede u~irnisnw ucrivur y de~ucrivar 10s midulos 
de efectos mediaute el cownutador de pie BANK v 
10s Corrmutudores de Pie I - 4. Pura derulles, vea 
lu pdgiru 53. 

L'attivu:iorze e la disattiva:ione di un modulo di 
qfetto possono essere nremorizrute come purte di 
utt putclr. Memori:zurle ogrri qua1 voltu lo si 
ritierle trecessario. (Vedere a pugitra 41 per le 
ir!fr,rma:iotri dettagliute.) 
& m c h e  possibile atrivure e disartirure i mndrrli di 
efletti urilizmuio il comatzdo a pedule BANK e i 
Comutrdi a Pedule I - 4. Per le irtforma:ioni 
dettagliute, vedere c i  pugiru 53. Cctmbio de los ajustes de 

pat6metros de efectos . 

Elija 10s parametros que forman el m6dulo de efecto, y 

cambie el ajuste y cl valor. 

Scegliere i parametri per preparare il modulo di effetto e 

cambiare impostazione e valore . 1. Use las teclas MODULE 4/b para seleccionar 
un modulo de efecto. 

1. Usare i tasti MODULE1/b per selezionare un 
modulo di effetto. MODULE 

0 4  as 
MODULE 

El destello de 10s LEDs de cursor de modulo pasan 
a la izquierda o derecha. 

II lampeggiamento dei LED cursori dei moduli si 
sposta a sinistra o a destra. 

2. Use las teclas PARAMETER A/r para 
seleccionar el parametro. 

az 
0' 

PARAMETER 

2. Usare i tasti PARAMETRO A/V per 
selezionare il parametro. 

as 
0. 

PARAMETER 

El destello del LED de cursor se desplaza arriba o 
abajo. 

Cuatzd~ kl camhido utr mddulo o rtrz puranretru. 
el visucilizador cambia s e g h  el camhio efecruado. 
CDII  el mridrrlo de efecto "Tvpe" en lo colunznu 
PARIM! de putrel. puede cunthiur el ripe de efecto 
cot1 Puramerer I. Eti estrr cluse de mddulo de 
efecro, el ic~r~renido de Purun~eters 2-5 ~tinzhiutr 
segutr el rip(, de efecto por l o  yue Iidhrd de 
selecxiotrclr el r i p  de efecm primftro. 

II lampeggiamento dei LED cursori dei moduli si 
sposta in su o in giu. 

Quutldo si Z rommuriito utz modulo o purunletro, il 
d i sp lq  cunrbia corri,spottdetrtemetrte. 
Cotz il ttrodrdo di e . 0  T v p e  ne f fa  cofotma 
PARMI del pcltrnello, k possihile comtnuture il 
ripo di eljetto cot! Purctrnetm I. Per quesro tipo di 



vott Effekrmodul anderr sich der  Itzhalt der  
Paranteter 2 - 5 it1 Abhiitzgigkeir vom Effekr/yp. 
Sie sollren daher det~ Effekrpp ;uerst wahletl. 

3. Appuyez sur le bouton VALUE + ou VALUE -. 

3. Drucken Sie die VALUE + oder VALUE - 
Taste. 

+Q 
0)- VALUE 

Der Wert d e s  gegenwartig gewahlten Parameters 
anderi sich. 

Eirlzelheirerr ,-u Ej-fekttypen rind Parutnetern der 
Effekrrnodde fir~det~ Sie im A bschnirt "Effekrtyprrt 
lrnd Parameter" auf den Seiret~ 62 - 96. 

4. Die anderen Parameter konnen in gleicher 
Weise verandert werden. 

Die a14 diese Weise vorgetrommene Ei t~ste l l~r~~g L W I  

Puramefertr ist .tzrrr remporiir. Sie geht verlore~z. 
werttl Sie :ur Pluy-Betriehscirr ~uriickgeltert urtrl e i t~  
utzderes Parch-Progrcunm \tdhlen, olztre vorhet- dus 
alte speicherl~. Hit~rveise :rim Speichert~ ~.orr 
Patch-Progrutnmet~ tinden Sie uuf Srite 40. 

Wenn Sie den Verzogcrungs-Effekttyp mit  dem 

Effektmodul EFF2 verwenden. konnen Sie die 
Verzogerungsdauer durch Antippen des FuBschalters 4 im 
gewiinschlen Interval1 eingeben. Mit dieser Funklion 
konnen Sie auch wahrend ciner Darbietung leicht die 
Verzogerungsdauer an das Tempo eines Stiicks anpassen. 

Wahl des Verzogerungseffekts, mit dem 
Antipp-Eingabe miiglich ist 

1.Vennrenden Sie die MODULE 4/) Tasten, um 
das Effektmodul EFF2 zu wahlen. 

04 as 
MOWLE 

La valeur du parametre actuellement selectionne 
change. 

Pour les dktails a propos des types er fonctions des 
purumetres, voir pages 62 - 96. "Types et 
prirutt~trres d'effets" 

4. Les autres parametres peuvent gtre modifies 
de la mgme maniere. 

k s  tnc~dific~ctiotzs de parutn2tres eflecrnkes ici so t~ f  
vr~~~.isoire,s. T h r  q w  volts ne les sauvqarde? pu.v, 
les parumerres serotrr reittiriulisis a leurs valeurs 
d'origit~e lorsque t.ous revetw; all mode P l u ~  0 1 4  

yucitrd vo~rs se'lectiotrt~ez u t ~  uufre p m h .  Voir puge 
40 en ce qrri cotlcertle la mkt/rode pour suu~.egurder 
les purches. 

Lorsque vous utilisez le type d'effct retard avec le module 
d'effets EFFZ. vous pouvez fixer le temps retard pour qu'il 
corresponde ?I I'intewulle durnnl lequel vous appuyez sur 
I'interrupteur au pied 4. Avzc cette fonction, vous pouvez 

fixer facilement le temps retard d i n  qu'il corresponde au 
tempo de la musiquc. 

Pour selectionner un effet retard qui 
accepte I'entree du temps retard initial 
(Tap Input) 

1. Utilisez les boutons MODULE pour 
selectionner le module d'effets EFF2. 

La diode d e  curseur du module EFF2 clignote. 

Die Modul-Cursor-LED fijr EFF2 blinkt. 

2.Vennrenden Sie die PARAMETER A/V Tasten, 
urn Parameter 1 (Type) zu wahlen. 

2. Avec les boutons PARAMETER, selectionnez 
Parameter 1 (Type). 

~ C b s  
0' 

PARAMETER 



3. Pulse la tecla VALUE+ o VALUE -. 
+Q 
0- VALVE 

El valor del parametro corr ientemente 
seleccionado cambiara. 

Pam deralles acerca de 10s tipos !; firtzciotres de 10s 
para'nlerros de 10s mcidrrlos de efectos, vea la pdgitm 
63-97, Tipos y Pardmerros de Efectos ". 

4. Los otros parametros pueden alterarse de la 
misma manera. 

Los cambios de pardmetro efecruados aqrci sot1 
rempomles. A no ser qrre 10s almacene, \-olverutz a 
10s solores origimles crcundo reronra a1 nrodo de 
Reproduccidn selecciotla olro parch. C'eu la 
p a ~ i n u  41 paru cotrocer el m i lodo  de 
uln~acetrarnietzto de parches. 

Cuando use el tipo de efecto de retardo con el m6dulo de 

efecto EFF?,, puede fijar el tiempo de retardo para que se 

ajusts a1 interval0 durante el que pisa el Conmutador de 
Pie 4. Usando esta funci6n. puedr fijar fficilmente el 

tiempo de retardo para que se adapte a1 tempo de la 

mdsica. 

Selecci6n del efecto de retardo que 
soporta "Tap Input1' 

1. Use las teclas MODULE d/) para seleccionar 
el modulo de efecto EFF2. 

El LED de cursor de m6dulo para el EFF2 
destellara. 

2. Usando las teclas PARAMETER A / r  , 
seleccione Parameter 1 (Tipo). 

r a  
0. 

PARAMETER 

El LED cursor de parametro parpadeara para 
PARMI. Este parametro es para conmutar el tipo 

modulo di effetro, i cotztenuti dei Parametri 2-5 
cambiano a secotlda del tipo di eflerto, pertunto 
seleziotlare pritnu il t i p  cli efletto. 

3. Premere il tasto VALUE + o VALUE -. 

II valore del parametro correntemente selezionato 
cambia. 

Per i dettagli circu i tipi e lefutlziotri dei paramerri &- dei moduli di ejjferti, vedere olle pagitle 63 - 97 . 
"Tipi di effetti e Parametri". 

4.Gli altri parametri possono essere modificati 
allo stesso modo. 

I cumbiamenri dei pmratne~ri averzli ef/er~o qui sotzo 
renporatrei. f , t~~u t~ toch i  notl li si nremori.-ro. essi 
rjtonmtro sui rulori originuli quando s i  rirorna sul 
ttzodo Play r si  se1e:iotza r o l  nitro purch. Per il 
metodo di ttlet?1ori?7czziot1e dei patch, vedere a 
pug i t~u 4 I .  

lrnpostazione Tempo di Ritardo 
con Comando a Pedale 
(Imrnissione Con UnColpetto) 
Quando si usa i l  tipo di efktlo di ritardo con i l  modulo di 

effetto EFF2, & possihile impostare i l  tempo di ritardo per 

accordare I'intervallo durante i l  quale si appoggia il piede 

F U I  Comando a Pedale 3. Utiliz~ando questa fun~ione. e 
possibile impostare facilrnente i l  tempo di r~tardo per 

accordare i l  tempo della musica. 

Selezione dell lEffetto Ritardo che 
Supporta I'lmmissione con un Colpetto 

1. Usare i tasti MODULO 4/) per selezionare il 
modulo di effetto EFF2. 

I LED cursori dei moduli per EFF2 lampeggiano. 

2. Usando i tasti PARAMETER A / r  , 
selezionare Parametro 1 (Tipo). 



0' 
PARAMETER 

Die Parameter-Cursor-LED blinkt fur PARM1. 
Dieser Parameter dient zum Umschalten des 
Effekttyps fur das Effektmodul EFF2. 

3.Verwenden sie die VALUE +I- Tasten, um den 
Wert auf "3" (Effekttyp = MONO DLY) oder "4" 
(Effekttyp = PING PONG DLY) zu setzen. 

+Q 
0- VALUE 

La diode de curseur de parametre de PARMI 
clignote. Ce parametre sert a commuter le type 
d'effet du module d'effets EFF2. 

3. Avec les boutons VALUE +/-, fixez la valeur 
soit a 3 (type d'effet = MONODLY) ou "4" (type 
d'effet = PING PONG DLY). 

Entrhe du temps retard initial 

4. Avec I'interrupteur au pied BANK, desactivez 
la diode de pedale BANK. 

Antipp-Eingabe der Veniigerungsdauer 
O +  0 

BANK BANK 
4. Betatigen Sie den BANK-FuBschalter, so daR 

die LED des Schalters ausgeht. 

O +  0 
BANK BANK 

Wenn die LED des BANK-FuOschalters ausgeht, 
ist die Antipp-Funktion fiir die Eingabe der 
Verzogerungsdauer dem FuOschalter 4 
zugewiesen. 

Eit~:elhritt?t~ ,-ur Frit~ktior~ drs B.-\NK-F~r$sct~rrlrers~lter.s 
in der Editirr-Br~riehsurt firldetz Sw r~uj  Seite 52 

5.Tippen Sie den FuRschalter 4 im gewunschten 
Tempo zweimal an. 

Der 3030 erkennt die lntervalle zwischen dem 
Antippen des FuOschalters und stellt die 
Verzogerungsdauer im Effektmodul EFF2 
entsprechend ein. 

Lorsque la diode de pedale BANK s'eteint, la 
fonction d'entree du temps retard initial est affectee 
a I'interrupteur au pied 4. 

5. Appuyez deux fois sur I'interrupteur au pied 4 
pour s'adapter au tempo. 

4 8  

Appuysz &UK foia 
Bur Ilrtler~ptaur mu p i d  4 

Le 3030 detecte I' intervalle pendant lequel 
I'interrupteur au pied est maintenu enfonce et le 
temps retard est fixe dans le module d'effets EFF2. 



de efecto del modulo de efecto EFF2. 

3. Usando las teclas VALUE +I-, ajuste el valor 
bien a "3" (tipo de efecto = MONODLY) o "4" 
(tipo de efecto=PING PONG DLY). 

"Tap Input" de tiempo de retardo 

4. Cuando el LED de conmutador de pie BANK 
se apaga, la funcion "tap input" para tiempo 
de retardo es asignada al Conmutador de Pie 
4. 

@ 0 
BANK BANK 

Prrnr drtalles cicerca clr lu funcich de corrnrrrtuilor 
clr pir BANK ell tmdo  de Edicicirr, Ira la pri*qirta i.?. 

5. Pise dos veces el Conmutador de Pie 4 para 
que concuerde con el tempo. 

Plsc el conmulador 
do p a  4 do. vues 

El 3030 detecta el interval0 a que el conmutador 
de pie se mantiene pisado, y el tiempo de retardo 
se fijara en el modulo de efecto EFF2. 

El ttiernpo de remrdo puedejijujor~e a un ntdrrmo de 
1000 ms. Cvnndo se  nrc~trtirne pi.vudo el 
Cwmutador de fir 4 mn's de 1000 ms, el ajuste 
serri lu mitad dr ese rntervalo si esta etztre 1000 
nts 2000 IU.K Si el ~tlten:ulo e.rwde 2000 rns, LI 
t ) pe r~~c io '~~  srrti ir2~'Lilidu. 
El LED de c~i~trn~utudor de pie destellu por lLi 
duruci&~ del tiernpo de rcwu-dc. 

I LED dei cursori dei parametri lampeggiano per 
PARMI .  Questo parametro serve per la 
commutazione del tipo di effetto del modulo di 
effetto EFF2. 

3. Usando i tasti VALUE +/-, impostare il valore 
su "3" (tipo di effetto = MONO DLY) o su "4" 
(tipo di effetto = PING PONG DLY). 

lmmissione Con Un Colpetto del Tempo 
di Ritardo 

4. Usando i l  Comando a Pedale BANK, 
disattivare il Comando a Pedale BANK LED. 

Quando i 
spegne, la 
relativa al 

m 
BANK 

0 
BANK 

I Comando a Pedale BANK LED si 
funzione di immissione con un colpetto 
tempo di ritardo risulta assegnata al 

Comando a Pedale 4. 

Per I drttagli crrcu lo furi:iune del Conzar~do u 
Peddr SANK rrel modo Edit, vedere 11 pagrr~u 53. 

5. Appoggiare due volte il piede sul Comando a 
Pedale 4, per accordare il tempo. 

4 9  

A p p o ~ ~ a r e  due volle 11 pteb 
nul Comando a Pedak 4 

1 1  3030 rileva I'intervallo in cui il Comando a Pedale 
viene tenuto abbassato e il tempo di ritardo viene 
impostato nel modulo di effetto EFF2. 



Die maxintale Verzogerungsdauer betrag1 1000 
ms. Wetrtr das Attripp-ltzten~ull :wischetr 1000 rrrtd 
2000 nts liegt, rvird die Verzogerungsdauer auf die 
Halfte der Intervallzeit eingestellt. Went1 das 
Antipp-I~ttewall rnehr als 2000 nts hetragt. wird 
die Verziig erutrgsrkr~w rr icht veriindert. 
Die LED des F~tpschalrers blitrkt im gleicherr 
1rtren.all wie die eitlgesrellte Verziigerrttlgsda~ier. 

Mi? Hilfe des sepurat erhaltliche~t Fu$?schallers 
FSOl kotlnen Sie dert Editier-Betnebszustarld auch 
ohne Berrutzett der EDIT-Taste akrivieretr. Der ciuf 
diese Weise akrivierte Edirier-Betriehszusralrtlcl 
wird als rnat~uelle Berriebsart bezeichtrer. 

Die mclt~uelle Berriebsart isi im Pritrzip mil der 
Editier-Berriebsurt idenrisch, aber Atrtipp-Eitrgube 
der Ver:iiger~o~gsdrruer isr auch rtriiglich, went1 
das Eflektnmdiil EFF2 ausgeschalrer ist. Der Tvp 
des Effektmodulu EFF2 tn~rp hierzu auf "3" 
( E f f e k t r y  MONO D L Y )  oder  "4" (Effekrlyp 
PINGPONG DLY) gesetz seitr. 

Der 3030  hehalr Purnrneter, dre jrtr eitz 
Effrkrmodul in1 ertrgeschalren Ztrsratrd 1 erunderr 
wurdetl, auch it11 uusge\chulretetr Zrtsttrttd her, irt 
glerctler Werse rvie dle Ktropfe ewes  kotnpakretr 
Eflekrgerars ju uuch auf der glelcherr Srellutlg 
blerben, utlabhutrgrg docotr, ob diis Gerur ertr- 
oder au.\gescfraltei rsr 

Speichern von Paich4Vogrammen 
Wenn ein Patch-Programm, das In der Editier-Betriebsart 
veranderl wurde,  nicht  gespe icher t  wi rd ,  geht  d ie  
~ n d e r u n g  verloren. sobald ein anderes Patch-Programm 

gewahlt wird. Urn die Einstellung zu speichern, gehen Sic 

wie folgt vor. 

1. Drucken Sie die STORE-Taste. 

6 
STORE 

Hierdurch wird die Speicher-Betriebsart aktiviert, 
und die Modul-Cursor-LEDs und Parameter- 
Cursor-LEDs blinken. Sie ki jnnen nun die 
Speicherbank-Nummer und Patch-Programm- 
Nummer wahlen, in der Sie das Patch-Programm 
speichern wollen. 

It1 der PRESET-Cruppe korrtrerr keitre Parut~leter 
~espeicherr  werderr. W'ettrl Sie daher eirt Parch- 
Progratnm nus der PRESET-Gruppe gewahlt utrd 
eittet~ Purrtmeter ~lerunderr hahett. wird uls  
Speichergruppe uuromatisch "L'" (USER-Gruppe) 
attgezeigr. 

Sie kottnetr d e t ~  Speichen-orgurtg etrtweder in der 
Play-Berriebsort oder irt der Editier-Betriebsar~ 
durchfiihretl. 

Vous pouvez erztrer le mode dl&dition sarls uriliser 
le boutotl EDIT, err vous s e n w t  de l'irrterrupfeur 
arr pied FSOI en optiorz. Avec cene nrkthode. le 
mode Edit esr appele ntode Matrual (nratruelj. 

Le mode Manlcul esr basiqrremettt idetrtique atc @ mode Edir, m i s  l'et~trke du tenrps retard irritial err 
accepte'e mime quattd le module d'effets EFF2 est 
disactivd. Cepetldant, cette caracte'ristique se 
h i r e  aux riglage des ppes de modules d'effets 
EFF2 "3" (le type d'effet est MONODLY) ou "4" 
(le type d'efet esr PING PONG DLY). 

Avec le 3030, les paramPtres fixPs quattd le 
module rl'efets itair active' sorrt cotlsem&s &rw le 
statics dL:sactivP, de la m2ttre marlitre qu'icn effer 
cornpact corrserve le  slatrrs des horctons, que 
l'appareil soir acr ik  ou dksacrivL 

Pour sawegalder les patches 
Tant que vous ne sauvegardez pas les patches CditCs dans 
le mode Edit. le status original est rappel6 lorsque vous 

~Clectionnez un aulre patch. Les paragraphes suivants 

dCcrivent comment sauvegarder les patches. 

1 .Appuyez sur le bouton STORE. 

G 
STORE 

C'est la maniere d'appeler le mode d'attente de 
sauvegarde et la diode de curseur de module ainsi 
que la diode de curseur de parametre clignotent. 
Dans ce mode, vous pouvez specifier le numero 
de banque et le numero de patch de la destination 
de memorisation. 

Bierr qrte teous puissie: chatrger Ies paranzttres de 
purches du groupe PRESET, vous tre pouvez pas 
tkrire pur clessus. Pour corrsenler les modijkatiot~s 
d'utt patch du groupe PRESET, choisissez la 
desritri~~iotr de nr~ttrc~risarior~ avec "L'" (groupe 
L;SER,I. 

\'otrs pori1.e: sau~aegarder durw le tttode Play ou 
duns le mode Edir. 

2. Avec I'interrupteur au pied BANK et les 
interrupteurs au pied 1 a 4, specifiez la 
destination de memorisation de patch. 

Q 
BANK 10 

2. Verwenden Sie den BANK-FuOschalter und 
die FuOschalter 1 - 4, urn den gewunschten 
Speicherplatz fur das Patch-Programm 
einzugeben. 

Si vous ne faites aucune specification particuliere, 
la destination sera le patch d'origine du groupe 
USER. Lorsque la sauvegarde n'a pas ete 



Puede enrrar en el modo de edicidn sin usar la 
tecla EDIT, usatldo el pedal opcional FSOI. El 
mod0 de edicidt~ inrocado mediante este rnitodo 
se llama modo Mat~ltul. 

Bdsicarnet~re. el modo Matlual es idht ico a1 modo 
lMMHllm de Edicidn, pero el "rap itrput" del tiempo de 63 mardo rr acepiado irzcltiio cualdo el mr'dulo de 

efecto EFF2 estd desactivado. No obstante, esta 
fimcidn estu' limitadu (1 cuatuio el ajuste par0 el 
tipo de mddulo de efecto EFF2 wo es "3" (el tipo 
de efecro es MONO DLY) u "4" (el tipo de efecto 
es PINGPONG DLY). 

Con el 30.30, 10s pardmetros jijados con el mddulo 
de  efecio uct ivudo se rnar~lienen en  es tado 
desacrivado, de la mistm tnanera que 10s efectos 
cornpactos man tie net^ utz es tado de  m a t ~ d o ,  
it1depet1rlie11teme12te de si el aparato esld ON u 
OFF. 

A!maesnarniento de los patches 
Siempre que no almacene en  memoria ninglin patch 
editado en modo de  Edici6n. s e  retornard a1 estado 

original cuando Ud. seleccione olro patch. Los p h a f o s  
siguientes describen c6mo almacenar 10s patches. 

1. Pulse la tecla STORE. 

G 
STORE 

Esto invocara el estado de espera de 
almacenamiento, y el LED de cursor de modulo y 
LED de cursor de parametro destellara. En este 
estado, puede especificar el numero de banco y el 
numero de patch del destino de almacenamiento. 

Autlque Ud. purde crimbiur los pur~metros de 10s 
pcrtches del grupo PRESE7', no podra 
sobrescrihirlos. 0 1  ve: de eso, cuando h(r ccrmbiudo 
un parch del grupo PRESET, firerce el deslit~o de 
alniacetlatt~iet~to cot1 la "U" Igrupc~ USER). 

Puede alrnacenor Oien en modo (k. Reproduccio'n o 
en modo de Edicidn. 

2. Especifique el destino de almacenamiento del 
patch usando el conmutador de pie BANK y 
10s Conmutadores de Pie 1 - 4. 

0 
BANK 1 0  

Si no hace ninguna especificacion en particular, el 
destino sera el patch original del grupo USER. 
Cuando no se ha especificado el almacenamiento 
por el grupo PRESET, el patch es almacenado en 

I1 Tempo di Ritardo puci essere impostato jim ad 
un massinlo di 1000 ms. Quundo il Conuindo u 
Pedale 4 2 staro terzuro ahhassato per oltrr I000 
ms, I'inzposta3otw sar2 di ititervallo dimezzaro se 
t tra 1000 rns e 2000 nu. Se l'it~tervallo supera 
2000 ms, l'operaziotie risulta invalidatu. 
I1 Comarzdo a Pedale LED larnpeggiu per la 
drtrcrtu riel tempo di ritardo. 

h possihile imposture il niodo di modificu sewu 
usare il  tas to  EDIT, servendosi dell 'FS01 
opziotlafe. I f  modo di tnodfica upplicuto con 
quesio metodo vietze chiamato modo Manual. 

Fo~~damentalmerite, il modo Matiual t identico a1 
Modo Edit, ma l'immissione con W I  colpeno del 
tempo di ritardo viene accettuta mlche quat~clo il 
modulo di effetto EFF2 2 disutrivuro. Turtaviu. 
questa cararterisiica vierre litnitata a quartdo 
I'impostu,-ione relativa a1 iipo del modulo di  
effetto EFF2 P "3" ( i f  tipo di efletto 2 MOhrO DLY) 
o "4" (il tipo di effeuo e PINGPONG DLY). 

Con 1 1  3030, i parun~etri itnpostuti quando il 
modulo di effeetto e m  uttivrrto veqotio murtterluti 
t~e l ln  condi:ione disattivata, allo sterso modo 
come l'attuatore compatto mar~tiette la cotidiziorte 
clefla nmr~opola. sia chr lo strumento siu attivato o 
disniiiruto. 

Fintantochk non si memorizzano patch modi ficati nel 
rnodo Edit, la condizione originalc verrB ripristinata 
quando si seleziona un altro patch. I seguenti paragrafi 
descrivono come memorizzare i patch. 

1. Premere il tasto STORE. 

G 
STORE 

Questo applica la condizione di standby (attesa) di 
memorizzazione e i LED cursori dei moduli e i LED 
dei cursori dei parametri, lampeggiano. In questa 
condizione, e possibile specificare i l  numero di 
banco e il numero di patch della destinazione di 
memorizzazione. 

Sehhetle siu possihile ccimbiare i purumerri dei 
putch del gruppo PRESET, not1 2 possihile 
regisrwre su di essi. Invrce, ql4~lldO si 2 cutnhiuro 
U I I  putch del gruppo PRESET. srleziotlure 1u 
(1estitiu:iotlc di rnemorizxzio~~e jiwzu~unzc~rre aorz 
"U" (grupp(~ USER). 

Y.s. E possibde nzemot-i?zure siu 11e1 modo PIuy che tlel & Mod, Edit. 

2. Usando il Comando a Pedale BANK e i 
Comandi a Pedale 1 - 4, specificare la 
destinazione di memorizzazione del patch. 



',r 
BANK 

Wenn das Patch-Programm aus der USER-Gruppe 
gewahlt wurde und keine andere Eingabe gemacht 
wird, speichert der 3030 das Patch-Programm 
unter der ursprijnglichen Speicherbank-Nummer 
und Patch-Programm-Nummer. Wenn das Patch- 
Programm aus der PRESET-Gruppe gewahlt 
wurde, wird als Speicherplatz das Patch- 
Programm 1, Speicherbank 0 der USER-Gruppe 
angeboten. 

3. Drucken Sie die STORE-Taste nochmals. Das 
Patch-Programm wird gespeichert, und der 
3030 kehrt zur Play-Betriebsart zuruck. 

specifiee par le groupe PRESET, le patch est 
sauvegarde dans le patch 1, Banque 0 du groupe 
USER. 

@ 

3. Appuyez sur le bouton STORE a nouveau. 
L'operation de sauvegarde est maintenant 
terminee et le 3030 revient au mode Play. 

G 
STORE 



Patch 1, Bank 0 del grupo USER. 

3.Pulse la tecla STORE de nuevo. Esto 
completa la operacion de almacenamiento, y 
retorna el 3030 al mod0 de Reproduccion. 

6s 
STORE 

Se non si esegue nessuna specificazione 
particolare, la destinazione sara il patch originale 
del gruppo USER. Quando la memorizzazione non 
e stata specificata dal gruppo PRESET, il patch 
viene memorizzato in Patch 1, Bank 0 del gruppo 
USER. 

3. Premere di nuovo il tasto STORE. Questo 
completa I'operazione di memoriuazione e 
riporta i l  3030 nel mod0 Play. 

G 
STORE 

f'~ltrro\r~~ che premere ulli~ fitw 1 1  tusto STORE. P 
p c ~ r  \11>rlc premere 11 trrsto EDIT per cutlcellure la 
rrietwri::u:~~ne e rrt(+rrlare* riel n~orlo f'lc~v 



VERWENDUNG DES 
EXPNOL-PEDALS 

Mit dern eingebauten EXPNOL-Pedal des 3030 konnen 
Sie jeden Effektparameter sowie den EQ2-Pegel in 
Echtzeit regeln. Dier erlaubt es zum Beispiel. die 
Verzerrungstiefe oder den Nachhall wahrend einer 
Darbietung zu verandern. Welche Parameter mit dem 

Pedal gesteuert werden konnen, hangt vom jeweiligen 
Effektmodul ab. 

1. Drucken Sie die EDIT-Taste, um die Editier- 
Betriebsart zu aktivieren. 

2. Verwenden Sie die MODULEI/b Tasten, um 
das TOTAL-Modul zu wahlen. 

Die Modul-Cursor-LED des TOTAL-Moduls blinkt. 
Das TOTAL-Modul enthalt die Parameter, welche 
die Funktion des EXPNOL-Pedals  und das 
AnschluOprinzip von EFF1 und EFF2 usw. 
kontrollieren. 

Verwenden Sie die PARAMETER A/r Tasten, 
um Parameter 1 (Pedal Assign) zu wahlen. 

az 
0. 

PARAMETER 

Dieser Parameter bestimmt, welches Effektmodul 
dem EXPNOL-Pedal zugewiesen wird. 

4. Verwenden sie die VALUE +/- Tasten, um das 
Effektmodul zu wahlen, das mit dem 
EXPNOL-Pedal gesteuert werden soll. 

+Q 
0- VALUE 

Die Beziehung zwischen den auf dem Display 
gezeigten Werten und den entsprechenden 
Effektmodulen ist wie folgt: 

CONTROLE VIA LA PEDALE 
EXPNOL 

En utilisant la pt5dale EXPNOL int6grCe du 3030. vous 
pouvez commander tous les parametres d'effets et le 
volume direct EQ2 en temps riel. Par exemple, vous 
pouvez modifier la force de la distorsion ou augmenter le 

tamps de  rCverbCration durant une exkcution. Les 
paramktres quc vous commandez son1 d6lerrnints par le 
module d'effets affect6 Zi la M a l e .  

1. Appuyez sur le bouton EDIT pour entrer le 
mode Edit. 

2. Utilisez les boutons MODULE 4/b pour 
selectionner le module TOTAL. 

La diode de curseur de module TOTAL clignote. Le 
module TOTAL represente I'ensemble des 
parametres qui fixent la pedale EXPNOL ainsi que 
la methode de connexion de EFF1 et EFF2, etc. 

3. Selectionnez Parameter 1 (affectation de 
pedale), avec les boutons PARAMETER. 

as 
0. 

PARAMETER 

Ce parametre determine quel module d'effets sera 
affecte a la pedale EXPNOL. 

4.Avec les boutons VALUE +I-, selectionnez le 
module d'effets pour commander la pedale 
EXPNOL. 

+d 
0.)- VALUE 

La relation entre les valeurs indiquees sur 
I'affichage et leurs modules d'effets 
correspondants est la suivante : 



CONTROL A TRAVES DEL 
PEDAL EXPNOL 

- -  

CONTROLLO PER MEZZO 
DEL PEDALE EXPNOL 

Usando el pedal EXPNOL incorporado del 3030, puede 
controlar cualquier pariimetro de efecto y volumen directo 
EQ2 en tiempo real. Por ejemplo, puede cambiar la fuerza 
de distorsi6n o incrementar el tiempo de reverberacibn 
durante la ejecucidn. Los parametros que puede controlar 
son determinados por el m6dulo de efecto asignado al 
pedal. 

1. Pulse la tecla EDIT para entrar en el mod0 de 
Edici6n. 

2. Use las teclas MODULE para seleccionar el 
modulo TOTAL. 

El LED de cursor de modulo TOTAL destellara. El 
modulo TOTAL es una coleccion de parametros 
que fijan el funcionamiento del pedal EXPNOL y el 
metodo de conexion de EFF1 y EFF2, etc. 

3. Usando las teclas PARAMETER, seleccione 
Parameter 1 (Asignacion de Pedal). 

Este parametro decide que modulo de efecto a 
asignar al pedal EXPNOL. 

4. Usando las teclas VALUE +/-, seleccione el 
modulo de efecto para controlar el pedal 
EXPNOL. 

+d 
0- V*L"E 

La relacion entre 10s valores mostrados en el 
visualizador y 10s modulos de efecto 
correspondientes son 10s siguientes: 

Utilizzando il pedale EXPNOL incorporato nel 3030. 2 
possibile controllare, in tempo reale, un qualsiasi 
parametro efl'etto e il volume diretto EQ2. Per esempio, & 
possibile cambiare l ' intensiti  della distorsione o 
aumentare i l  rapport0 di riverbero durante I'esecuzione. I 
parametri che 12 possibile controllare sono determinati dal 
modulo di effetto assegnato a1 pedale. 

1. Premere il tasto EDIT per entrare nel Modo 
Edit. 

2.Usare i tasti MODULO 4/b per selezionare il 
modulo TOTAL. 

II LED cursore del modulo TOTAL lampeggia. II 
modulo TOTAL e un insieme di parametri che 
impostano il mod0 di operare del pedale EXPNOL 
e il metodo di collegamento di EFFl e EFF2, ecc. 

3. Usando i tasti PARAMETER A/V , 
selezionare Parametro 1 (Designazione 
Pedale) . 

ra 
0. 

PARAMETER 

Questo parametro decide quale modulo di effetto 
assegnare al pedale EXPfVOL. 

4. Usando i tasti VALUE + / -, selezionare il 
modulo di effetto per controllare il pedale 
EXPNOL. 

+G 
0- VALUE 

La relazione tra i valori indicati nel display e i 
corrispondenti moduli di effetti sono i seguenti: 
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5. Driicken Sie die PARAMETER-Taste einmal, 
urn Parameter 2 (Pedal Mode) zu wahlen. 

5 EFF2 

Dieser Parameter bestimmt die Art der ~nde rung  
des Parameterwerts i m  zugewiesenen 
Effektmodul, je nachdem, wie das EXPNOL-Pedal 
gedruckt wird. 

FLM AUTO I'AN wild dk. Cc~<I~w:i:digkell ulltl lur 
andt,rc Elickk dl,. Ba1am.c kt.nrr< llwn 

6. Venvenden sie die VALUE +I- Tasten, urn den 
Modus 1 oder 2 zu wahlen. 

Die Funktion von Modus 1 oder 2 hangt vom 
Effekttyp ab, der fi jr das vom EXPIVOL-Pedal 
kontrollierte Effektmodul gewahlt ist. 

Wenn der Effekttyp WAH oder PEDAL PITCH fur 
das Effektmodul gewahlt ist 

FuB anheben FuB absenken 
Modus 1 Mindestwert Hochstwert 
Modus 2 Hochstwert A Mindestwert 

Wenn der Effekttyp DlST gewahlt ist 

FuRanheben FuO absenken 
(Mindestwert fur + Parameter- 
diese Einstel~ung) Einstellwert 

Parameter- ! h I i t l d c s t w e r t f i i ~ .  

Einstellwart diese Einstellungj 

5. Appuyez sur le bouton PARAMETER une fois 
pour selectionner Parameter 2 (mode pedale). 

Selon le moment ou vous appuyez sur la pedale 
EXPIVOL, ce  parametre f ixe les sor tes de  
modifications de la valeur de parametre du module 
d'effets affecte. 

6. Avec les boutons VALUE +I-, s6lectionnez le 
mode 1 ou 2. 

+G 
0- VALUE 

Le fonctionnement des modes 1 ou 2 depend du 
type d'effet selectionne par le module d'effets 
affecte a la pedale EXPNOL. 

Quand les types d'effets WAH ou PEDAL PITCH 
sont selectionnes par les modules d'effets affectes 
a la pedale EXPNOL. 

Pedale relevee Pedale enfoncee 
Mode 1 Valeur minimum Valeur maximum 
Mode 2 Valeur maximum Valsur minimum 

Quand les types d'effets DlST sont affectes a la 
pedale EXPNOL 

Pedale relevee Pedale enfoncee 
Mode 1 (Valeur minimum Valeur de reglage 

de reglage) de parametre 
Mode 2 Valeur de reglage + (Valeur minimum 

de parametre de reglage) 



VOLUME VOLUME 
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5. Premere una volta il tasto PARAMETER per 
selezionare Parametro 2 (Modo Pedale). 

5. Pulse la tecla PARAMETER una vez para 
seleccionar Parameter 2 (Modo de pedal). 

A seconda del punto in cui viene appoggiato il 
piede sul pedale EXPNOL, questo parametro 
imposta i t ipi  d i  cambiamenti  per  il valore 
parametrico del modulo di effetto assegnato. 

Dependiendo de como se pisa el pedal EXPJVOL, 
este parametro fija las clases de cambios para el 
valor de parametro del modulo de efecto asignado. 

6.Seleccione mod0 1 6 2 con las teclas VALUE 
+I-. 6. Usando i tasti VALUE +I-, selezionare il mod0 

1 0 2 .  

El funcionamiento de 10s modos 1 6 2 depende del 
tipo de efecto seleccionado por el modulo de 
efecto asignado al pedal EXPIVOL. 

II funzionamento dei modi 1 o 2 dipende dal tipo di 
effetto selezionato col modulo di effetto assegnato 
al pedale EXPIVOL. 

Cuando 10s tipos de efecto WAH o PEDAL PITCH 
se han seleccionado con 10s modulos de efecto 
asignados al pedal EXPNOL. 

Quando i tipi di effetti WAH o PEDAL PITCH sono 
stati selezionati con i moduli di effetti assegnati al 
pedale EXPNOL 

Pie arriba Pie abajo 
Modo 1. Valor minimo Valor maximo 
Modo 2 Valor maximo - +  Valor minimo 

Piede in su Piede in giu 
Modo 1 Valore minimo - *  Valore massimo 
Modo 2 Valore massimo - Valore minimo 

Cuando 10s tipos de efecto DlST se han asignado 
al pedal EXPNOL Quando i tipi di effetti DlST sono stati assegnati 

al pedale EXPNOL Pie arriba Pie abajo 
Modo 1. (Valor minimo Valor de ajuste 

de ajustej de parametro 
Modo 2. Valor de ajuste -* (Valor minimo 

de parametro de ajuste) 

Piede in su Piede in giu 
Modo 1 (Valore minimo per - *  Valore parametrico 

I'impostazione) impostato 
Modo 2 Valore parametrico - (Valore minimo per 

impostato I'impostazione) 



Wenn andere Effekttypen als die oben gezeigten 
fiir das EXPNOL-Pedal gewahlt sind 

FuOanheben FuRabsenken 
Modus 1 Mindestwert -+ Parameter- 

Einstellwert 
Modus 2 Parameter- + HGchstwert 

Einstellwert 
Wenn "Volume" fiir das EXPNOL-Pedal gewahlt ist 

Modus 1 
Modus 2 

@ 

7. Driicken 

FUR anheben FuO absenken 
Mindestwert + HGchstwert 
Hochstwert -+ Mindestwert 

Werrrr das F1rJ3pedul FPOI (Sor~derzuhehor) uri die 
VOLUME/MANUAL-Buchse des  3030 
angeschlosse~z ist, urbeitet das FPOI inlnler uls 
Luutstarkepedul, (INS den Pegel w~mittelbar rlacl~ 
EQ2 ko~l trol l ier t .  Daher ist eine Z u w e i s u ~ ~ ~  
von"V0L"fur dus EXPNOL-Pedal rrichr giiltig. 

Wentz Sie eirz Patcli-Progrumm aufgertcfe~r huhetr, 
das fiir Korrtrolle der Effektparameter ntir dem 
EXPA'OL-Pedal eirigerichtet ist, atrderri siclr die 
Parameter r~icht, his dus Pedul hewegr wird. 

Sie die EDIT-Taste nochmals. 

Die Play-Betr iebsart wird wieder aktiviert.  
Speichern Sie Patch-Programme falls notig. 

In der Play-Betriebsart werden Funktionen, die 
dem EXPNOL-Pedal zugewiesen sind, durch die 
PARM4 und PARMS LEDs angezeigt. 

Aus Aus Leuchtet 

Aus Leuchtet Leuchtet 
Funktion AUS VOL-Funktion EXP-Funktion 

La valeur nlinirnunr de comrnande de  gain de  
distorsiorr vurie selur~ le type de distorsion er les 
r ig luges  de paramitres.  La vale11 r rriir~imlrrrl 
atreinte pur ces modificatiorls peut Are irlfe'rieure 
au GAINI, selorl les riglages. 

Quand des types d'effets autres que ci-dessus 
sont affectes la pedale EXPNOL 

Pedale relev& Pedale enfoncee 
Mode 1 Valeur minimum + Valeur de reglage 

de parametre 
Mode 2 Valeur de reglage Valeur maximum 

de parametre 

Quand le volume est affecte a la pedale EXPNOL 

Pbdale relevee Pedale enfoncee 
Mode 1 Valeur minimum - Valeur maximum 
Mode 2 Valeur maximum -. Valeur minimum 

Quarld la pedale FPOI (erz oprion) est raccorder ci 
11 prise VOLLrMWiCIAh2,'il L du 3030, lu FPOI es! 
roujours uffecte'e conrtrre pr'dale de ~ w l w n e  qlri 
commarzde le rolurne imme'diatemenr apr2s EQ2. 
Par con.se'quent, nore: que pour le VOL uftiecte' u w~ 
purch avec fa pe'dale EXP/VOL, la pelrrle EXPNOL 
ire-foncrior~rie pus. 

Lorsq~ te  \,nus appele: U I I  patch ji'xi pour  
cortimutider les pururriPtres d1rffer.\ ovec la pkdule 
EXPNOL, les p~runrhres ne chmlgent pas lorsque 
lu pkdale esr acriotrnee. 

7. Appuyez a nouveau sur le bouton EDIT. 

Le mode Play est rappele. Sauvegardez tous les 
patches necessaires. 

Dans le mode Play, les fonctions affectees a la 
pedale EXPNOL sont indiquees par les diodes 
PARM4 et PARMS. 

Eteinte Eteinte Allumee 

Eteinte Allumee Allum6e 
Desactivation 
de fonction Fonction VOL Fonction EXP 



El culor tmitritr~o del cotrrrol de  gatratrriu de 
~listorsion ~.uri(t de acuerdo a1 fipo de distorsidn y it 
10s ujusres de  pardmefro.  El valor minimo 
iotweguido por dichos cambios pliede ser tnenor 
yue Gain I ,  deperrdierrdo de 10s ~.~jusres. 

Cuando tipos de efecto que no Sean 10s anteriores 
se han asignado al pedal EXPNOL 

Pie arriba Pie abajo 
Modo 1. Valor minimo + Valor de ajuste 

de parametro 
Modo 2. Valor de ajuste -+ Valor mk imo 

de parametro 

Cuando se ha asignado Volume al pedal EXPNOL 

Pie arriba Pie abajo 
Modo 1. Valor minimo - Valor mAximo 
Modo 2. Valor mkximo - Valor minimo 

Cuttrldo el peilitl Je  pie FPOI (opciorrrtl) e.r 
carlecrildu a I N  tomu IrOL&~,~fUdb1.4NL~.4L del 30.170. 
el FPOI serii sienrpre asignado ctl pedal de ~ ~ o l ~ t t ~ e t r  
que cotitrola el volrimetz itrrnrdiarumerlte desp~ies 
(lei EQ2. Por corlsiguier!te, corrsidere que el \'OL 
usigtrado de c~ictlq~iier parch cot1 el pedal EXP/I,'OL, 
rl pedal EXPNOL rto~fitrrciotri~rd. 

7. Pulse la tecla EDIT de nuevo. 

Retomara el mod0 de Reproduccion. Almacene 10s 
patches necesarios. 

En  el mod0 de Reproduccion, las funciones 
asignadas al pedal EXPNOL son indicadas por 10s 
LEDs PARM4 y PARM5. 

Apagado A~agado Enc~ndido 

Apagado Encendido ~ n k n d i d o  
Funcion OFF Funcion VOL Funcion EXP 

I1 idore  minimo del cotrtrollo del guadaguo della 
distorsicme ..aria u secotrda del tipo di disrorsione e 
delle imposta:ior~i parumetriche. I1 i d o r e  mitrimo 
otterluto per me::o di quest; cambiametrrt pub essere 
vili piccolo del guadogno I ,  a secotldu delle 
in~postcc:ionl. 

Quando sono stati assegnati at pedale EXPNOL 
tipi di effetti diversi da quelli sopra 

Piede in su Piede in giu 
Modo 1 Valore minimo -. Valore parametrico 

impostato 
Modo 2 Valore parametrico -+ Valore massimo 

impostato 

Quando al pedale EXPNOL e stato assegnato 
Volume 

Piede in su Piede in giu 
Modo 1 Valore minimo - Valore massimo 
Modo 2 Valore massimo -. Valore minimo 

Qrtutrdo il pedale di comcrndo FPOI (op:lonale) 
r ierle col legato  alla presu a jack VOLUME 
M 4 N C ' A  L del 3020, FPOI .surd sernpre ussegtlato 
cclrue pedule volume che cotrtro/lu il ~ o l u m e  
rnzt~~c~ditrr~~mettte dopo EQ2. Per yriesto motive. 
voyliute tloture che ire1 cctso di urz 1/01, ussegrlato a1 
natcfz c.01 pedde EXPFOL. 11 pedule EXPflOL non 
e operittrro. 

7. Premere di nuovo il tasto EDIT. 

0 5  
EMT 

II mod0 Play viene ripristinato. Memorizzare tutti i 
patch second0 necessita. 

Nel mod0 Play, le funzioni assegnate al pedale 
E X P N O L  vengono indicate mediante i LED 
PARM4 e PARM5. 

Non illuminato Non illuminato llluminato 

Non illuminate llluminato Illurnmato 
Funzione Funzione VOL Funzione EXP 
disattivata 
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ANDERE FUNKTIONEN AUTRES FONCTIONS 
Dieser Ahschnitl erklart die spezielle Betriebsart des 3030 
sowie die Verwendungsweise des als Sonderzubchor 
erhfiltlichen FuBpedals oder FuOschalters. 

Mit dern als Sonclerzubehiir crhiiltlichen Ful3schalter FSOl 
konnen Sie zwischen Play-Betriebsart und manueller 
Betriebsart (Editier-Betriebsart) umschalten. Dies ist 
wahrend einer Darbietung sehr niitzlich, um zum Bcispiel 
einen bestimmten Effekt nur in einer beslimmten Passage 
zu verwenden. Es entspricht dem Ein- und Ausschalten 
eines kompakten Effektgeriits. 

1. Trennen Sie den Netzstromadapter des 3030 
ab, urn das Gerat auszuschalten. SchlieOen Sie 
dann den FuOschalter FSO1 (Sonderzubehor) 
an die VOLUME INIMANUAL-Buchse des 3030 
an. 

@!E5 
FSOl 

2. SchlieOen Sie den Netzstromadapter des 3030 
an. 

Der 3030 wird eingeschaltet und geht  in die Play- 
Betriebsart. 

3. Betatigen Sie den FSO1. 

Der 3030  scha l te t  a u f  d ie  manue l l e  Betriebsart  
(Editier-Betriebsart). In d ieser  Betriebsart konnen 
S i e  individuelle E f f ek tmodu le  im g e g e n w a r t i g  
gewahlten Patch-Programm mit den  FuOschaltern 
1 - 4 ein- und ausschalten.  

Cette section esplique le mode special du 3030 et ses 
applications avec la pkdale ou I'interruptcur au pied en 
option. 

En utilisant la FSOl (Mode Manual) 
Avec I'interrupteur au pied FSOl en option. vous pouvez 
utiliser votre pied pour passer du mode Play au mode 
Manual (Edit) et vice-versa. C'est tres pratique durant une 
esicution ct c'est comme activer ou desactiver un effet 
compact, cluand vous voulez ajouter un effet de module 
d'effets a un endroit particulier de la musique. 

1. Lorsque le 3030 est hors tension, raccordez 
I'interrupteur au pied FSO1 (en option) a la 
prise VOLUME INMANUAL. 

FSOl 

2. Mettez le 3030 sous tension. 

Le 3030  e s t  d a n s  le mode Play. 

3.Appuyez du pied sur le FSOI. 

Le 3030 entre d a n s  le mode Manual (Edit). Dans  
ce m o d e ,  vous  pouvez  activer o u  desac t iver  les 
m o d u l e s  d ' e f f e t s  i nd iv idue l s  d a n s  le p a t c h  
a c t u e l l e m e n t  s e l e c t i o n n e  e n  u t i l i s an t  les 
interrupteurs a u  pied 1 a 4. 

4. Avec I'interrupteur au pied BANK, 
selectionnez les modules d'effets a affecter 
aux interrupteurs au pied 1 a 4. 

4.Verwenden Sie den BANK-FuRschalter, um 
die Effektmodule den FuRschaltern 1 - 4 
zuzuweisen. 



OTRAS FUNCIONES 
Esta seccion explica el modo especial del 3030, y las 

aplicaciones que usan el pedal de pie opcional o pedal de 

pie. 

Control usando e! FSOI (Modo Manual) 
Con el pedal opcional de pic FSO1, Ud. puede usar el pic 

para conmutar entre el modo de Reproduccion y el modo 

Manual (Edicion). Esto es litil durante la ejecucion, y es 

como  activar y desac t ivar  un apara to  dc  efec tos  

compacto, cuando desea aiiadir un efecto de  m6dulo de 

efecto a una parte particular de la musica. 

1. Con la alimentacion del 3030 apagada, 
conecte el pedal de pie FSO1 (opcional) a la 
toma VOLUME INIMANUAL. 

2. Encienda el 3030. 

El 3030 entra en e 

3. Pise el FSO1. 

,I mod0 de Reproduccion. 

El 3030 pasa a mod0 Manual (Edicion). En este 
modo, puede activar y desactivar 10s modulos de 
efecto individuales en el patch corrientemente 
seleccionados usando 10s Conmutadores de Pie 1 
- 4. 

Cliundo el 2030 r s ta  rtt rs tudo de  Puso o 
Siletiri(~~tzlerztc~. prrsiorrclr 1.1 FSOl  t 1 0  produ~ .c .  
11  ulqritz resdtadn. 

4. Usando el conmutador de pie BANK, 
seleccione 10s modulos de efecto para 
asignar 10s Conmutadores de Pie 1 - 4. 

ALTRE FUNZlONl 
Questa sezionc spiega il modo Special del 3030 e le sue 

applicazioni usando i l  pedale di comando o il Comando a 

Pedale, opzionali. 

Controllo Usando FSO1 (Mudo Manual) 
Col Comando a Pedale FSOI, opzionale. si pub usare il 

piede per commutare tra i l  rnodo Play e il mod0 Manual 

(Edit). Questo si rivela utile durante I'esecuzione ed 

equivale ad attivare e disattivare un atluatore compatto. 

Quando si desidera aggiungere un effetto di modulo di 

el'letto a una particolare parte del brano musicale. 

1 .Con il 3030 spento, collegare i l  Comando a 
Pedale FSO1 (opzionale) alla presa a jack 
VOLUM INIMANUAL. 

FSOl 

2. Accendere il3030. 

11 3030 entra nel mod0 Play. 

3. Appoggiare il piede sul FSO1. 

1 1  3030 entra nel mod0 Manual (Edit). In questo 
modo, e possibile attivare e disattivare i singoli 
moduli di effett i  nel patch correntemente 
selezionato utilizzando Comandi a Pedale 1 - 4. 

4. Usando il Comando a Pedale BANK, 
selezionare i moduli di effetti da assegnare ai 
Comandi a Pedale 1 - 4. 



0 ----+ 0 
BANK BANK @ 0 

BANK BANK 

Der 3030 hat sieben verschiedene Arten von Le 3030 comprend sept types de modules d'effets, 
Effektmodulen, die i n  zwei Gruppen fur die qui peuvent &re divises en deux moities pour &re 
Zuweisung an die FuOschalter 1 - 4 unterteilt affectes aux interrupteurs au pied 1 a 4. Quand 
werden. Wenn Sie den BANK-FuOschalter vous appuyez sur I'interrupteur au pied BANK, le 
betatigen, andert sich der LED-EinIAus-Status des mode active/desactive de diode de I'interrupteur au 
BANK-FuOschalters. Die Effektmodule werden den pied BANK change ; par cette operation, les 
FuOschaltern 1 - 4 wie folgt zugewiesen. modules d'effets qui peuvent etre affectes aux 

interrupteurs au pied 1 a 4 changent comme suit : 

1 

BANK 4 1 EQ2-Effrkundul c~n'aus 

BANK 

LED gin 

IVetin die LED des BANK-FuJschulters uus isr, dietzr 
FuJschulrer 4 :lir Antipp-Eingahe der  
Verzogerutigsduuer (siehe Seite 36). 

5.Verwenden Sie die FuOschalter 1 - 4, um die 
jeweiligen Effektmodule ein- und 
auszuschalten. 

hro.chon~- 
Funbon 

1 

6. Urn zur Play-Betriebsart zuruckzukehren, 
betatigen Sie den FSO1 nochmals. 

Contents 

COMP-Effekonodul cinlsus 

Der 3030 kehrt zur Play-Betriebsart zuruck, und 
Sie konnen das Patch-Programm wechseln. 

Wenti gewiitrschr, kii,ttwn Sie dell Eirul4us-Srar~ts der 
Efiktrnodule speichenl. 

ACTIVATlOKIDES.4~IVATION dc I'clfrl COMP 
ACnVEE 

A C T l V A T l O K / D E S A ~ I V A T I O N  dt I'rltc~ E Q l r W A H  

ACnV'ATION.DESA~V'ATIOh' & I'effct D I S T  

BANK ACTlVATlONiDESACTlVATlON & I'rficl EQ2 

BANK 
Contuvl  6. 
I'inbmlgtaur 
au pkd 

I 

OlOM 1 DEsACnvEEI 2 

L.orsque les diodes de l'ititerr~rpteur circ pied BANK 
sotlt disocii\@es, I'irllerrrrp!eur au pied 4 utilise 
I'erzrrr'e dii tetnps retard initid. ( Voir puge 36). 

Contenido 

A~IVATIONIDESACTI\'ATlON dc I'rffcl EFFIISFX 

ACnYATIONOES.4CTlYATIOVI* I'iffcl EFF 

3 

4 

Utilisez les interrupteurs au pied 1 a 4 pour 
desactiver ou activer les modules d'effets 
respectifs. 

ACTIVATlOKiDES.4CIIVATION dc I'cffcl REVERB 

Enu& IIII temp rc~ard 11iiti;d EFF2 

Pour revenir au mode Play, appuyez sur le 
FSOl a nouveau. 

Le 3030 revient au mode Play et vous pouvez 
commuter le patch. 

Si tre'cessuirr, w u s  pouve: sau\*rgorder le  mod^ 
acriv~Yde'sactit~k cotnntute' des modules d'rflers. 



@ 0 
BANK BANK 

El 3030 tiene siete tipos de modulos de efecto, de 
rnodo que puede dividirse en primera mitad y 
segunda mitad para asignar a 10s Conmutadores 
de Pie 1 - 4. Cuando pisa el conmutador de pie 
B A N K ,  el estado ONIOFF del LED de conmutador 
de pie B A N K  cambia; mediante esta operacion, 10s 
rnodulos de efecto que pueden ser asignados a las 
Conmutadores de Pie 1 - 4 cambiando del mod0 
siguiente: 

Mkluh dc cfcc11- ER21/SFX ONOFF 

Q M M U ~  de L ~ ~ I I I  REVERB OWOFF 

BANK 

LED ON 

Cuundo 10s LEDs del contnurudor de pie BAIVK 
esrdn ett OFF, el Cmmutador de Pie 4 m u  "rup 
itiput" de tiempo de retardo (\+eo In pligina 37). 

5. Use los Conmutadores de Pie 1 - 4 para 
desactivar y activar 10s modulos de efecto. 

2 bl6dulo dr efecio EQllWAH ONIOFF 

Conmutador 
de Pie 

1 

6. Para retornar al mod0 de Reproduccion, pise 
el FSOl de nuevo. 

Contenido 

Sl~klulo de z fect~  COMI' ONOFF 

El 3030 retorna al mod0 de Reproduccion y puede 
conmutar el patch. 

Q +  0 
BANK BANK 

11 3030 possiede sette tipi di moduli di effetti, i quali 
possono essere ripartiti nella prima meta e nella 
seconda meta relativamente all'assegnazione ai 
Comandi a Pedale 1 - 4. Quando si appoggia il 
piede sul Comando a Pedale B A N K ,  la condizione 
attivazione/disattivazione dei LED del comando a 
pedale BANK cambia; con questa operazione, i 
moduli di effetti che possono essere assegnati ai 
Comandi a Pedale 1 - 4 cambiano come segue: 

5. Usare i Comandi a Pedale 1 - 4 per 
rispettivamente attivare o disattivare i moduli 
di effetti. 

BANK 

6. Per ritornare nel mod0 Play, appoggiare di 
nuovo il piede su FSO1. 

1 1  3030 ritorna nel mod0 Play ed e possibile 
commutare il patch. 

1 Comando 
a Pedale 

Contsnuti 



Vetwendung des FPOl En utilisant la FPOl 

Wenn Sie das als Sonderzubehor erhaltliche Ful3pedal 

FPOl verwenden, kann das FP01 als Lautstarkepedal und 
das EXPiVOL-Pedal des 3030 als blodulationspedai 

dienen. 

1 .Trennen Sie den Netzstromadapter des 3030 
ab, urn das Gerat auszuschalten. SchlieOen 
Sie dann das FuRpedal FPO1 (Sonderzubehor) 
an die VOLUME INiMANUAL-Buchse des 3030 
an. 

FPOl 

Si vous disposez dc la pedale FPOl en option. vous 
pouvez utiliser la FPOl comme pidale de volume et la 

pkdale EXPNOL comme pedale d'expression. 

1. Quand le 3030 est hors tension, raccordez la 
pedale FPO1 a la prise VOLUME INIMANUAL. 

FPOl 

L!tilise,- /e L W ~  srerko pour nlcrorder Id FPOI 2 lu 
prire EXP.  OUT. 

Ltmmden Sw d m  Sfertwkahel, zcrn d u ~  FPOI ( I I I  (fir 
2. Mettez le 3030 sous tension. 

EXP.OI/T-Ruc/zse (rr~:rr.\chlie~eti. 
Le 3030 est dans le mode Play. 

2. SchlieRen Sie den Netzstromadapter des 3030 
an. . FPO1 

Fonctionne comme une pedale de volume 

Der 3030 wird eingeschaltet und geht in die Play- 
Betriebsart. 

FPO1 
Arbeitet als Lautstarkepedal, das den Pegel 
unmittelbar nach dem Effektmodul EQ2 kontrolliert. 

EXPNOL-Pedal 
Arbeitet als Modulationspedal, das die 
Effektparameter in Echtzeit variiert. 

habituelle commandant le vo-lume immediatement 
apres le module d'effets EQ2. 

. P6dale EXPNOL 
Fonctionne comme une pedale d'expression, 
modifiant les parametres d'effets en temps reel. 

3. Essayez de faire fonctionner la FPO1 tout en 
jouant de votre instrument de musique. 

3. Betatigen Sie das FPO1 probeweise, wahrend 
Sie Ihr Instrument spielen. 

Quand vous utilisez la pedale FPOI, le volume 
change immediatement apres le module d'effets 
EQ2. 

Wenn Sie das EXPIVOL-Pedal betatigen, wird der 
Pegel unmittelbar dem Effektmodul EQ2 geregelt. 

4. Betatigen Sie das EXPNOL-Pedal probeweise, 
wahrend Sie Ihr lnstrument spielen. 

4. Essayez de jouer avec votre instrument de 
rnusique en actionnant completement la 
pedale EXPNOL. 

Quand vous utilisez la EXPNOL, les sons de I'effet 
changent selon les parametres affectes a la pedale 



Control usando el FPOI . 

Si usa el pedal de pie opcional FPOI, puede usar el FPOl 

como pedal de volumen y el pedal EXP/VOL como el 

pedal de expresih. 

1. Con la alimentacion del 3030 apagada, 
conecte el pedal de pie FPO1 a la toma 
VOLUME INIMANUAL. 

FPOl 

Controllo Nlediante FPOl 
Sc si usa il pcdale di comando opzionale FPOl, si pub 

usaro FPOl come pedale volume e i l  pedale EXPNOL 
come pedale di cspressione. 

1 .Con ii 3030 spento, collegare i l pedale di 
comando FPO1 alla presa a jack VOLUME 
IN/MANUAL. 

FPOl 

2. Accendere i l 3030. 
2. Encienda el 3030. 

1 1  3030 entra nel mod0 Play. 

El 3030 pasa a mod0 de Reproduccion. 

FPO1 
Funciona corno el pedal de volumen normal 
controlando el volumen inmediatamente despues 
de modulo de efecto EQ2. 

Pedal EXPNOL 
Funciona como el pedal de expresion, cambiando 
10s parametros de efecto en tiempo real. 

3. Pruebe a operar el FPO1 mientras toca el 
instrumento musical. 

Si opera el FPO1, el volumen cambiara 
inmediatamente despues del modulo de efecto 
EQ2. 

4. Pruebe a tocar el instrumento musical 
mientras opera el pedal EXPNOL. 

FPO1 
Funziona come pedale volume abituale regolando 
il volume imrnediatamente dopo il modulo di effetto 
EQ2. 

Pedale EXPNOL 
Funziona come pedale di espressione, cambiando 
in tempo reale i parametri effetto. 

3. Provare ad operare FPOI suonando lo 
strumento musicale. 

Se si adopera FPO1, i l  volume cambia 
immediatamente dopo il modulo di effetto EQ2. 

4. Provare a suonare I'intero strumento musicale 
adoperando il pedale EXPNOL. 

Se si adopera il pedale EXPNOL, i suoni di effetto 
cambiano a seconda dei parametri assegnati al 
pedale EXPNOL dal patch correntemente 
selezionato. 



Wenn Sie das FPOl betatigen, werden die Effekte 
entsprechend den Parametern variiert, die vom 
gegenwartig gewahlten Patch-Programm dem 
EXPNOL-Pedal zugewiesen sind. 

Der 3030 enthalt einen Verstarkersimulator, der 
unabhangig von den im  Patch-Programm 
enthaltenen Effektmodulen arbeitet. Durch 
Verwendung des Verstarkersimulators konnen Sie 
einen realistischen Gitarrenverstarker-Klang 
erzielen, auch wenn die Wiedergabe i jber 
Kopfhorer oder eine normale Stereoanlage erfolgt. 

1. Drucken Sie die EDIT-Taste, um die Editier- 
Betriebsart zu aktivieren. 

G 
EDlT 

2.Verwenden Sie die MODULEI,') Tasten, um 
das TOTAL-Modul zu wahlen. 

0 4  as 
MODULE 

Die Modul-Cursor-LED des TOTAL-Moduls blinkt. 

3. Verwenden Sie die PARAMETER-Tasten, um 
den Parameter 4 (Amp Sim) zu wahlen. 

Parameter 4 (Amp Sim) dient zum Ein- und 
Ausschalten des Verstarkersimulators und zur 
Modus-Wahl. 

Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den 
Verstarkersimulator-Modus zu wahlen. Die 
folgenden Einstellungen sind verfugbar. 

0: OFF (Aus) 
Der Verstarkersimulator ist abgeschaltet. 

1: COMBO 
Simuliert den Klang eines 100-W-Combo- 
Verstarkers. 

EXPNOL par le patch actuellement selectionne. 

Quand 1i1 I;POl est rcrccorde'e uu 30.?0, la pe'dule 
E X P N O L  ne fotlcriot~tie pus, rtzin~e si I'OL 
( VOLL'ME) est uflcre u ku pkdale EXPROL. 

Le 3030 comprend un simulateur d'amp. independant des 
modulcs d'cl'fets compris dans les patches. Quand vous 
utilisez le simulateur d'amp., vous obtenez des sons 
d'amp. dr: guitare pleins de realisme pendant le contr6le 
nvec le systkme audio ou le  casque d'kcoute. 

1. Appuyez sur le bouton EDlT pour entrer le 
mode Edit. 

G 
axr 

2. Utilisez les boutons MODULE1h pour 
selectionner le module TOTAL. 

La diode de curseur de module TOTAL clignote. 

3. Utilisez les boutons PARAMETER pour 
selectionner Parameter 4 (sim. d'amp.). 

~ ( 3 s  
0. 

PARAMETER 

Le parametre 4 (sim. d'amp.) est utilise pour 
activer et desactiver le simulateur d'amplificateur et 
pour selectionner le mode. 

4. Utilisez les boutons VALUE +I- pour 
selectionner le mode simulateur d'amp. parmi 
les suivants : 

+a 
0)- VALUE 

Off 
La fonction simulateur d'amp. est desactivee. 
COMBO 
Simule le son d'un amp. combo de 100 W. 
BRIGHT COMBO 
Simule le son produit par un amp. brillant de 
120W qui accentue la plage des hautes 
frequences. 
STACK 
Simule le son produit par des amps. empiles 
constitues en quatre haut-parleurs. 



Si opera el FPO1, 10s sonidos de efecto cambiaran 
de acuerdo a 10s parametros asignados al pedal 
EXPNOL por el patch corrientemente 
seleccionado. 

El 3030 contiene un simulador de  arnplificacion 
independiente de 10s m6dulos de efecto incluidos en 10s 
patches. Si usa el sirnulador de arnplificacion, obtendri 
sonidos de amp1 ificador de gui tarra realistas cuando 
escuchn con 10s auriculares o con el sistema de audio. 

1. Pulse la tecla EDlT para pasar al mod0 de 
Edicion. 

G 
EDlT 

2. Use las teclas MODULE 4/b para 
seleccionar el modulo TOTAL. 

El LED de cursor de modulo TOTAL destella. 

3. Use las teclas PARAMETER para seleccionar 
Parameter 4 (Sirnulacion de arnplificacion). 

as 
0' 

PARAMETER 

Parameter 4 (simulacion de arnplificacion) se usa 
para activar y desactivar la simulacion de 
arnplificacion y para seleccionar el modo. 

4. Use las teclas VALUE +I- para seleccionar el 
mod0 de sirnulacion de arnplificacion de entre 
lo siguiente. 

+Q 
0- VALUE 

OFF 
La funcion de simulacion de amplificacion esta 
desactivada. 
COMBO 
Simula el sonido de un amplificador combinado 
de 100 W. 
BRIGHT COMBO 
Simula el sonido hecho por un amplificador 
brillante de 120 W que acentlja la gama aka. 

Qrtnndo FPOl v i e w  collegafo a1 3030, if pedale & EXP/VOL tiotz 2 operariru oncbe quaado V O L  
' ( \'OLCr~VE) e assegr~uro per il pedale EXPNOL. 

1 1  3030 co~nprende un simulatore di arnplificatore 

indipendente dei moduli di effetti inclusi nei patch. 

Usando i l  simulatore di amplificatore, si ottengono 

rcalistici suoni di arnplificatore per chirarra i n  caso di 

nionitoraggio con cuffia o sistema audio. 

1. Premere i l tasto EDlT per entrare nel Modo 
Edit. 

G 
E r n  

2. Usare i tasti MODULE 4i'b per selezionare il 
modulo TOTAL. 

0 4 d -  
MODULE 

II LED cursore del modulo TOTAL lampeggia. 

3. Usare i tasti PARAMETRO per selezionare 
Parametro 4 (Amp Sim). 

II Parametro 4 (Amp Sim) viene usato per 
I'attivazione e la disattivazione del simulatore di 
amplificatore e per selezionare il modo. 

4. Usare i tasti VALUE +/- per selezionare il 
mod0 sirnulatore di amplificatore fra i 
seguenti. 

DISATTIVATO 
La funzione di sirnulatore di amplificatore e 
disattivata. 
COMBO 
Simula il suono di un amplificatore combo da 
100 W. 
BRIGHT COMBO 
Simula il suono prodotto da un amplificatore 
brillante da 120W che accentua la gamma degii 
alti. 
STACK 
Simula il suono prodotto da amplificatori messi 
assieme comprendenti quattro altoparlanti. 



2: BRIGHT COMBO 
Simuliert den Klang eines hohenbetonten 120- 
W-Verstarkers. 

3: STACK 
Simuliert den Klang eines Verstarkerturms mit 
vier Lautsprechern. 

5. Drucken Sie die EDIT-Taste, um zur Play- 
Betriebsart zuruckzukehren. 

6s 
EDlT 

Dies ist eine besondere Funktion, die es erlaubt, 
alle Patch-Programme in der USER-Gruppe sowie 
die TOTAL-Parameter auf den Zustand 
zur i~ckzusetzen,  in dem das Gerat ab Werk 
ausgeliefert wurde. 

1.Trennen Sie den Netzstromadapter vom 3030 
ab. (Drehen Sie vorher unbedingt die 
Verstarkerlautstarke auf Minimum.) 

2. Halten Sie die STORE-Taste gedriickt und 
verbinden Sie den Netzstromadapter wieder 
mit dem 3030, urn das Gerat einzuschalten. 

a- 
STORE 

5. Appuyez sur le bouton EDlT pour revenir au 
mode Play. 

6s 
E m  

Le ritnirl(ltrrtr d'atnp. fr~tictiotitre eti cnmnuctr pour 
tous Ies patches. Les rkgluges du simuluteur 
d'amp. restetit idenriques. rriime q u a d  les patches 
sotrt uctivk.  
Si rous nlette: hors te~rsioti sntrs ar.oir sartvrgurd2 
lr rkgloge actuel, la valeiir du rigluge prkcr'detil 
sera ruppdf'e a la mise sorrs ret~sioti srtivatire du 
30.30. Si \.airs voule: sauvegarder le rkglage 
acruel, sklectiantre: utr parch purnii ceux  du 
groupr USER et suuvr~~lrdez-le. (L'oir puge 40). 

Pour rappeler les reglages 
d'usine du 3030 (All initialize) 

All initialize est une fonction spkciale qui permet de 
riinitialiscr tous les patches du groupe USER et les 

valeurs des parametres TOTAL aux rkglages d'usine. 

1. Coupez I'alimentation du 3030. (Assurez-vous 
de bien baisser le volume de I'amplificateur 
au minimum). 

2.Tout en maintenant le bouton STORE 
enfonce, reinserez I'adaptateur secteur pour 
alimenter le 3030. 

G 
STORE 

"AL" clignote sur I'affichage, indiquant que le 3030 
est en attente pour I'operation All Initialize. 



3: STACK 
Simula el sonido hecho por amplificadores 
apilados consistentes de cuatro altavoces. 

5. Premere i l  tasto EDlT per ritornare nel mod0 
Play. 

@is 
EDlT 

5. Pulse la tecla EDlT para volver al mod0 de 
Reproduccion. 

G 
EDIT 

All Initialize cs una funcion espccinl para retornar todos 

10s patches en el grupo USER y 10s valores de  10s 
parhe t ros  TOTAL a sus ajustes de fabrica. 

1. Desenchufe el 3030 (asegurese de bajar el 
volumen del amplificador al minimo). 

2. Mientras mantiene la tecla STORE oprimida, 
reinserte el adaptador de CA para encender el 
3030. 

G 
STORE 

"AL" parpadeara en el visualizador, indicando que 
el 3030 esta a la espera de la operacion All 
Initialize. 

I1 simulatore di amplificatore funziona in 
rnodo comune a tutti i patch. L'impostazione 
del simulatorc di amplificatore rimane la 
s tessa  anchc  quando i patch vengono 
cambiati. 
.Ye si toglie I'crlinretita5one di corrorte eletrrica 
serlzu menrori:zure l'irnpos~cc~ior~e correrIte, il 
~ulore  re1cltir.o ull'iinpostaziorre precederife viene 
richiamato qrrutido si riaocende 11 30.30. Se si 
drsideru mzemorizzclre 1'irnpostu:iorie corretlte. 
seleriotiare uti putoh du zcno dei gruppi USER e 
rnernorizurlo. ( Vederr a pugirru 41.) 

Per ritornare Me tmpostazioni 
di Fabbrica del3030 
(Inizialiuazione Totale) 
L'lnizializzazione Totale it una funzionc speciale che 
scrvc n riportare alle rispcttive impostazioni di fahbrica 

tutti i patch nel gruppo USER e i valori dci parametri 
TOTAL. 

1 .Togliere I'alimentazione di corrente al 3030. 
(Non mancare di abbassare al minimo il livello 
del volume dell'amplificatore.) 

2. Mantenendo premuto il tasto STORE, 
reinserire I'adattatore per c.a. per accendere il 
3030. 

G 
STORE 

"AL" lampeggia sul display, ad indicare che il 3030 
e pronto per I'operazione di lnizializzazione Totale. 



"AL" blinkt auf dem Display, wodurch angezeigt 
wird, dat3 der 3030 bereit ist fur "All Initialize" 
(Initialisierung). 

3. Drucken Sie die STORE-Taste nochmals. 

G 
STORE 

Die lnitialisierung wird durchgefuhrt und das Gerat 
schaltet dann auf die Play-Betriebsart. Wenn Sie 
den Vorgang nicht durchfuhren wollen, drijcken Sie 
anstelle der STORE-Taste die EDIT-Taste. Der 
3030 bricht dann den Vorgang ab und schaltet auf 
die Play-Betriebsart, ohne die lnitialisierung 
durchzufu hren. 

3. Appuyez sur la touche STORE a nouveau. 

La fonction All Initialize est realisee et le mode 
Play est rappel6. Pour annuler la fonction All 
Initialize, appuyez sur le bouton EDIT. L'operation 
All Initialize est alors annulee et le mode Play est 
rappele. 



-- - 

3. Pulse la tecla STORE de nuevo. 

6 
STORE 

La funcion All Initialize sera ejecutada, y el mod0 
de Reproduccion retornara, Para cancelar la 
funcion All Initialize, pulse la tecla EDIT. Esto 
cancela la operacion All Initialize y retorna al mod0 
de Reproduccion. 

3. Premere di nuovo il tasto STORE. 

6 
STORE 

La funzione lnizializzazione Totale viene eseguita 
e il mod0 Play richiamato. Per cancellare la 
funzione lnizializzazione Totale, premere it tasto 
EDIT. Questo cancella I'operazione di 
lnizializzazione Totale e richiarna il mod0 Play. 



EFFEKTTYPEN UND PARAMETER 
In diescm Abschnitt werden alle Eflekttypen und Parameter 

des 3030 beschriehen. Urn Wiederholungen zu vermciden, 
sind Parameter, die von mehreren Effekttypen verwcndet 
werden. nur einmal erklbt. 
Parameter, die mit * mmarkicrt s ind,  klinnen mit dern 
EXPNOL-Pedal kontrollicrt werden. 

. . 

Effektmodul 1: . 

COMP (Compressor) . . 

Der Kornpressor h3lt die Lautstiirke ohne  Verlust an 
Klangfarbe und Impulsqualitat auf einern bestimmten Pcgel. 

Parameter 1 S e n s  1 - 8  

Parameter 2 Attack 0 - 5  

TYPES D'EFFETS ET PARAMETRES 
Certe section expl ique  tous les types d 'effets  e t  l es  
pa r ami t r e s  du  Zoom Player 3030.  Cependant.  l es  
parametres qui sont identiques pour plusieurs types d'effets 
ne sont cxpliquts qu'cn bref. 
Les paramktres dont les noms sont suivis de I'indication Ilr 
peuvenr &re contr8les par la pddale EXPNOL. 

Module d'ebrnts 1 : 
COMP (Compresseur) 

Le cornpresseur maintient le volume 51 un niveau donnd sans 
endomrnager la sensibiliti de tonalitk et d'attaque. 

Parametre 1 Sens  1 - 8  

Parametre 2 Attack 0 - 5  

Parametre 3 Tone 0 -  10 
Parameter 3 Tone 0 -  10 

Parameter 4 Mode 1 - 2  

Parameter 5 Patch Level 0 - 50 

Parametre 4 Mode 1 - 2  

Parametre 5 Patch Level 0 - 50 

Erklarung 
(1) Sens 

I3estinimt dic Komprcssortieli.. Hohere Werte hedculen 
einen einhei~licheren Pcgel und kornpaktewn Sound. 

(2) Attack 
Hesrirnmt die Ven.(igcrung vorli Anspielen der Saite bis 
zurn Einsetzen des Kornpressoreffekts. Je kleincr der 
Wert, desto schneller beginnt dcr Effekt. 

(3) Tone 
Kontrolliert den Klangcharaktcr. Hiihere Werte beluncn 
den ohercn Frequcnzhcrcich und erzeugen einen hellen 
Klang. wihrend niedrigcre \Verte den unteren 
Frcquen7bc.reich bctonen. 

(4) Mode 
Fur den Klang des Kclmpressonnoduls konnen ztvei Arten 
gewahlt werden. 

I : Norrnal klingender Kompressor 
2: Hell klingendcr Kompressor. niir ahgesenktern 

BaBkreich 

(5) Patch-Programm-Pegel 
f3estirnrnt den Ausgnngspegel fiir jedes Patch-Prograrn~n. 
Endgiiltige Einstellungcn fiir unterschiedliche Pegcl der 
verschicdcnen Parch-Progriirumc werdcn rnit dicsern 
I'nranetcr vorgcnornliicn. Der I'ararneter isr i~nrner nktiv. 
unabhhgig vom EirdAus-Status des Koniprcssorn~oduls. 
Wenn dic Effrktrnodule alle ausgeschallct sind 111111 cler 
Wert auf "40" gesety.1 ist, is1 der Pegel gleich wie i n  (let- 
Stellung "Byp'ass". 

Explication 
(1) Sens 

Ditennine la profondeur de compresseur. Lcs valeurs plus 
CIev6es donnent un nivcau plus uniforme. pour un son 
compact. 

(2) Attack 
DCterrnine le temps nkcessaire entre I'attaque du son de la 
@are et Is rwment ou la compression commence. Les 
vdeurs plus bxsses produisent une nrtaquc plus rapide. 

(3) Tone 
Rkgle la tonalirk. Lzs valeurs Clevies acccntuenl la 
garnme haute pour produlre des tonalltes plus Iigkres et 
les valeurs hasoes la garnrne bassc pour produire des 
tonalrli-s plus lourde~ 

(4) Mode 
La ronalite du module de sompressrur peut 2rre 
st5lectronnCe A partrr de deux modes. 

I : Compresscur h tonalit; nonnalc 
2 :  Compresseur a tonalit6 Isgkre, avec coupurs de la 

plage des graves. 

(5) Patch Level 
D6terrnine le niveau de sortie du patch. Les reglages 
finaux pour Ies tliff6rences de volumes dc patch se font 
nvec ccrte t'onction. Ce paramktrc est toujours en effet. 
qucl que soit le status du rnodulr de compresseur. Lorsque 
les rr~odules d'eftets son[ tous OFF et clue la valrur est 
"40". le volurl~e est le r n h e  qu'avec Bypass. 



TlPOS Y PARAMETROS DE EFECTOS 
Esta seccidn explica todos 10s tipos y parametros de efectos 
del Zoom Player 3030. No obstante, 10s pardmetros que son 
10s mismos para otros tipos de efectos serin esplicados en 
breve. 
Los nombres de parimelros marcados con * pueden ser 
controlados con el pedal VOWEXP. 

El compresor mantiene el volumen a un nivel dado sin 
afectar a1 sentido de tono y ataque. 

Parametro 1 Sens 1 - 8  

Parametro 2 Attack 0 - 5  
Parametro 3 Tone 0 -  10 

Parametro 4 Mode 1 - 2  

Parametro 5 Patch Level 0 - 50 

Explicacion: 
(1 ) Sens 

Detcrmina la profundidad de cornpresi6n. Valores mas 
altos resultan en un nivel rnis uniforme para fusion 
sonora 

(2) Attack 
Fija el tiempo que pasa desde que la guitarra toca el 
ataquc: hasta que se inicia el efecto de compresion. Cuanto 
ma.; pequeiio es el valor. rnb rdpido es el comienzo. 

(3) Tone 
Ajusta el tono. Los vnlores mas altos acent6an lo gama 
superior para producir tonos brillantes. y 10s valores m b  
bajos acennian la gama baja para producir tonos pesados. 

(4) Mode 
El tono del modulo compresor puede seleccionarse de 
enrre dos modos. 

1 : Cornpresidn tle tono normal 
2: Cornpresidn de tono brillante. con la gama haja 

cortada 

(5) Patch Level 
Detenriina el nivcl de salida para cnda patch. Los ajustcs 
finales de las dilirencias cn 10s volumenes de patch se 
hacen con esta funci6n. Este parirnetro esti siernpre en 
efecto. indepcndienternente dcl cstado ON/OFF del 
modulo compresor. Cuando todos 10s mddulos de efecto 
estan dssactivados 4 el valor es "JO", el volumen es el 
misrno que con Paso. 

TIPI Dl EFFETTI E PARAMETRI 
Questa sezione spiega tutti i tipi di effetti e i parametri dello 
ZOOM PLAYER 3030. Tuttavia, i parametri uguali in altri 
tipi di effetti vengono solo spiegati in breve. 
I nomi di  parametri  indicati  con * possono e s se r e  
conlrollati col pedale EXPNOL. 

11 cornpressore mantiene il volume ad un livello prefissato 
senza indebolire la sensazione di tono e altacco. 

Parametro 1 Sens 1 - 8  
Parametro 2 Attack 0 - 5  

Parametro 3 Tone 0 -  10 

Parametro 4 Mode 1 - 2  

Parametro 5 Patch Level 0 - 50 

Spiegazione: 
(1) Sens 

Detennina la profondith del compressore. 1 valon piu alti 
portano a un livello piu uniforme, per un suono 
cornbinato. 

(2) Attack 
Fissa i l  tempo cht: ci vuole da quando la chitarn suona 
I'attacco lino a quando l'effetro del comprcssore ha inizio. 
Piu 11 valore k piccolo, prima ha inizio. 

(3) Tone 
Regola i l  Lono. I valori pi i~ alti accentuano la gamma 
superiorc per produrre toni hrillanti e i valori I N ~ I  bassi 
accentuano la garnrna bassa per produrre toni piu grevi. 

(4) Mode 
La toni~lith del rnodulo compressore puo cssere 
selezionaco fra due rnodi. 

1 : Cornpressorc a tonalith norrnali 
2: Coinpressorc a tonalilh brill,mti, con la gamma bassa 

tagliata 

(5) Patch Level 
Deterrnina i l  livello di uscita per ciascun patch. Le 
regolazioni finali delle differcnze nei volumi dei patch 
vengono otrenute con questa funzione. Questo parametro 
2 sernpre effettivo. a prescindere dalla condizione 
altivata/dis;~~tivata dcl modulo compressore. 
Quando i rnoduli di effetti sono tutti disattivati e i l  valore 
i: "40". i l  volume 2 lo stesso che con Bypass. 



Dieses Moclul umfal3t einen paralnetrischen Equalizer fur 
direkte Beeinflussung des Klangcharakters sowie einen 
Wah-Effekt. 

Ce  module colnprend un Cgaliseur paramktrique, pour 
modifier directcment la qualit6 tonale, ainsi qu'un effet wall. 

Parametre 1 Type 1 - 3  
Parameter 1 Type 1 - 3  

Erklarung 
(1 TY pe 

Hestimmt den Effekttyp. (Der lnhalr der Parameter 2 - 5 
hiingt vom Effekttyp ab.) 

1:EQ 1 
2: PEDAL WAH 
3: AUTO WAH 

Explication 
(1 Type 

Utilise pow selectionner le type d'effet. (Le contenu des 
parametres 2 a 5 varie sclon le type d'effet). 

1: EQ I 
2: PEDAL WAH 
3: AUTO \:AH 

I 1 : EQ1 (Parametrischer Equalizer) I 
Dieser Einbereichs-Equalizer  e r laubt  Anheben odes  
Absenken eines frci wahlbaren Frequenzbereich. wobei Q 
(Flankensteilheit) ebenfalls eingesrellt werden kann. 

Parameter 2 Freq 1 - 4  

Parameter 3 Gain -3 - +3 

Parameter 4 Q 1 - 2  

Parameter 5 Position 0 - 1  

Erklarung 
(2) Freq (Frequenz) 

I3estinmt die Frequenz tler Anhcbung/Absenkung. 

(3) Gain 
Bestimmt den Grad der AnhebungJAbsenkung. Je hijher 
der Wen, dcslo stkirkel- die Anhebung, und je kleiner dcr 
Wen, desto stiirker die Ahsenkung. 

(4) Q 
Hesti~nn~t die Flankensreitheit der Anhehung/Absenkung 
um die rnit Parameter 2 gewihlte Mittenfrequenz. Ein 
M'err von " 1 "  hewirkl einc flnchere Kurve und solnil 
elnen breiteren Frequenzbereich. Eln Wert von "2"  
bewirkt eine steilerc Kurve, was einen engeren 
Frequenirhercich hedeutct. 

(5) Position 
Besrimrnt, ob das EQI-Modul vor oder nach dcrn 
Verzerrungsmodul kornmt. 

0: Vor dem Verzerrungsmodul 
I : Nach dem Verzer~ungsmdul 

2: PEDAL WAH I 
Dieser Effekttyp erlaubt Pedalsteuerung der zu betonenden 
Frequcnz. indem nur ein gewisser Frequenzbereich durch 
ein BandpaBfilter geleitet wird. 

Parameter 2 Freq * 1 -10  
Parameter 3 DRY-Mix 0 - 5  

Parameter 4 Mode 1 - 4  
Parameter 5 Position 0 - 1  

I 1 : EQI (Egaliseur parametrique) I 
L'kgaliseur paramktrique a une bande gknkre une  
suralimentation/coupure de la frkquence centrale. qui est 
reglable librement. Q est Cgalement fourni, permettant Ic 
traitenlent sonore direct. 

Parametre 2 Freq 1 - 4  

Parametre 3 Gain -3 - +3 
Pararnetre 4 Q 1 - 2  

Parametre 5 Position 0 - 1  

Explication 
(2) Freq (Frequence) 

Dkterrrnne la frequencc de suralimentc\t~on/coupure. 

(3) Gain 
DCtern~ine la grandeur de la suralimentat~on/coupure. Plus 
la vdeur est grandc. plus la suralimentation est forte, plus 
la valeur est petite. plus la coupure est Ibrte. 

(4) Q 
Determine la frequence fixee au parametre 2 comlne 
largeur centrale de la bande de frCquenie pour la 
~uralime~~iationlcoupuw. Pour " I ". la suralirnentation et la 
coupure dans les garnmes de Mquences $ bande large est 
douce : pour "2" la suralimentation 21 la coupure sont 
rdaliskes pxtiellelnent pour les gammes de fr6qucnces a 
bande Ctroite. 
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(5) Position 
Dkterrnme si EQl vient avant ou aprks le module de 
ci~stors~on. 

0: Avant lo module de distorsion 
1 : Aprks le module de distorsion 

2: PEDAL WAH I 
Ce  type d 'effet  ofi're une commaride de la pCdale des  
frkquences accentuks cn passant seulement des gammes de 
sons particuli&res via un filtre passe-bande. 

Parametre 2 Freq * 1 -10  

Parametre 3 DRY-Mix 0 - 5  
Parametre 4 Mode 1 - 4  

Parametre 5 Position 0 - 1  



Este rnddulo incluye un ecualizador paramktrico para alterar 
directarnente a1 calidad tonal, y un efecto de wah. 

Parametro 1 Type 1 - 3  

Explication 
(1 ) Type 

Usado para seleccionar el tipo de efecto (el contenido de 
10s Puimetros 2-5 varian de acuerdo al tipo de efecto). 

l :EQ 1 
2: PEDAL WAH 
3: AUTO WAH 

Questo modulo comprende un equalizzatore parametrico per 
modificare direttamente la qualit2 tonale e un effetto wah. 

Parametro 1 Type 1 - 3  

Spiegazion e 
(1) Type 

Usato per selezionare il tipo di effetto. (1 contenuti dei 
Parametxi 2-5 variano a seconda del tip0 di effetto.) 

1:EQ 1 
2: PEDAL WAH 
3: ALTO WAH 

I 1 : EQ1 (Parametric Equalizer) I 
-- I 1: EQ1 (~a rame i ic  Equalizer) I 

El ecua l izador  paramktrico d c  una  banda  genera  
refuerzo/recorte de la frecuencia central, que puede fijarse 
Iibremente. S e  proporciona tambien Q. habilitando el 
proceso direct0 de sonido. 

Parametro 2 Freq 1 - 4  

Parametro 3 Gain -3 - +3 

Parametro 4 Q 1 - 2  

Parametro 5 Position 0 - 1  

Expiica cion 
(2) Freq (Frequency) 

Determina la frecuencia de refuerzolrecorte. 
(3) Gain 

Detcrmjna la cantidad de refuer~olrecorte. Cuanto mayor 
es el valor. m6s filerte el reiuerzo, y cuanto menor el 
valor, mis fuerte el recone. 

(4) Q 
Determina la frecuencia fijada en el Parhnetro 2 corno el 
ancho central de la lrecuencia de banda a 
reforzarlrecortar. En " 1 ", el reruerzo y recorte en las 
gamas amplias de frecucncia es uniforme, el refuerzo y el 
recorte son parcialmente efectuados en las gamas 
estrechas de frecuencia. 

(5) Position 
ktcrmina si el EQl viene antes o despues del m6dulo de 
clistorsirin. 

0: h i e s  del mridulo de distorsi6n 
1 : Lkspds  del mcidulo de distorsicin 

1 2: PEDAL WAH I 
Este tipo de efecto proporciona control dc pedal de  la 
f recuencia  acentuada pasando s61o gamas  sonoras  
particulares a travks de un filtro pasabanda. 

Parametro 2 Freq * 1-10  
Parametro 3 DRY-Mix 0 - 5  

L'equal izza tore  parametr ico  a una banda genera  
incre~nentoltaglio della frequenza centrale, I'impostazione 
pub essere fat ta  l iberamente.  Viene anche fornito Q, 
consentendo I'elaborazione del suono diretto. 

Parametro 2 Frea 1 - 4  

Parametro 3 Gain -3 - +3 
Parametro 4 Q 1 - 2  

Parametro 5 Position 0 - 1  

Spiegazione 
(2) Freq (Frequenza) 

Determina la I'requenza di incrementoltaglio. 
(3) Gain 

Deterrnina I'entiti di incrementoltaglio. PiG il valore & 
grande, pih P forte I'incremento lnzntre piu i l  valore it 
piccolo, piu 2. forte i l  taglio. 

(4) Q 
Ikterrnina la frequenza impostata in Parametro 2 come 
I'ampiezza centrale della banda di frequenza per 
increrncnto/taglio. In cam di " I  ", I'incremento e il taglio 
nelle gamme larghe di frequenza 2 uniforme; in caso di 
"2". increment0 e taglio vengono eseguiti parzialmente 
relativamente allc gamme strette di frequenza. 

(5) Position 
Detcrrnina se EQl viene prima o dopo il modulo di 
distorsionc. 

0: Prima del modulo di distorsionc 
I : Dopo i l  rnodulo di distorsione 

2: PEDALE WAH 

Questo tipo di effetto assicura i l  controllo del pedale della 
frequcn~a enfatizzata I'acendo passare solo gamme di suono 
particolari per m e n o  di un filtro passa banda. 

Parametro 2 Freq + 1-10  
Parametro 3 DRY-Mix 0 - 5  

Parametro 4 Mode 1 - 4  Parametro 4 Mode 1 - 4  

Parametro 5 Position 0 - 1  Parametro 5 Position 0 - 1  



Erklarung 
(2) Freq (Frequenz) 

Explication 
(2) Freq (Frequence) 

Bestimmt die Frequenz, wenn die Pedalsteuerung nicht 
verwandt wird. 

DRY-Mix 
Mischt den Effektklang rnit dem Direktklang. Wenn der 
Wert 0 ist, ist nur der Effektklang zu horen. 

Mode 
Erlaubt die Wahl unter vier Frequenzkurven fiir die 
Pedalwirkung. 

1 .  Vintage Wah Wilder Wah-Effekt irn alten Stil 
2.  Mild Wah GedKmpfter Wah-Effekt 
3. Lower Wah Solider BaB-Wah-Effekt 
4. Resonant Wah Stark ausgepragter Wah-Effekt 

Position 
Bestimmt, ob das Pedal-Wah-Modul vor oder nach dem 
Verzerrungsrnodul kommt. 

0: Vor dern Verzerrungsmodul 
1 : Nach dern Verzemngsrnodul 

1 0  WAH I 
D i e s e r  A u t o - W a h - E f f e k t  e r l a u b t  d a s  A n h e b e n  und  
Absenken der betonten Frequenz in Abhangigkeit von der 
Intensitat des Eingangssignals. 

Parameter 2 Sens -k 1 -10  

Parameter 3 DRY-Mix 0 - 5  

Parameter 4 Mode 1 - 4  

Parameter 5 Position 0 - 1  

Erklarung 
(2)  Sens 

Bestimmt die Empfindlichkeit des Wah-Effekts fur das 
Eingangssignal. 

(3) DRY-Mix 
Mischt den Effektklang rnit dem Direktklang. Wcnn der 
Wert 0 ist, ist nur der Effektklang zu horen. 

(4) Mode 
Erlaubt die Wahl unter vier Variationsarten sowie der 
Richtung, in der die Frequenz sich andert. 

I: Sharp UP Mit tenfrequenz wird beirn 
Anschlagen erhoht und mil einern 
scharfen Wah-Effekt versehen. 

2: Fat UP Mit tenfrequcnz wird beim 
Anschlagen erhoht und [nit einem 
satten Wah-Effekt versehen. 

3 .  Warm Down Mit tenfrequenz wird beim 
Anschlagen vemngen und mit einem 
warmen Wah-Effekt versehen. 

4. Solid Down Mit tenfrequenz wird bcim 
Anschlagen verringen und mit einem 
soliden Wah-Effekt versehen. 

(5) Position 
Bestimmt, ob der Auto-Wah-Effekt vor oder nach dern 
Verzerrungsrnodul kommt. 

0: Vor dem Verzemngsrnodul 
I : Nach dcrn Verzerrungsrnodul 

Determine la friquence quand la cornmande par #dale 
n'est pas utilisee. 

(3) DRY-Mix 
Mixe le son d'un effet avec le son direct. Quand la valeur 
est 0, seul le son de I'effet est produit. 

(4) Mode 
Permet une selection parmi 4 sortes de types de courbes 
de  rnouvements de frkquences pour le mouvement de 
pedale. 

1 : Vintage Wah Wah de style vintage, sauvage 
2: Mild Wah Wah avec une dvehkration 1Cgh-e 
3: Lower Wah Wah de gamrne b a s e  gknereux 
4: Rcsonant Wah Wah tr2s distinctif 

(5) Position 
Deterrnine si le wah de pedale vient avant ou a p r h  le 
module de distorsion. 

0: Avant le module de distorsion 
I : A p r b  le module de distorsion 

C'est un effet  Auto  wah pour augmenter  et abaisser  la 
liequence amplifiee selon la force du son d'entree. 

Parametre 2 Sens * 1 -10  

Parametre 3 DRY-Mix 0 - 5  

Parametre 4 Mode 1 - 4  

Parametre 5 Position 0 -  1 

Explication 
(2) Sens 

Determine la sensibilite de I'effet wah pour le son  
d'en trte. 

(3) DRY-Mix 
page 26 
Mixe le son d'un effet avec le son direct. Quand la valeur 
est 0, seul le son de I'effet est produit. 

(4) Mode 
Permet une sClection parmi 4 types de variations dans la 
direction du son de base et la direction dans laquelle la 
fkquence se deplace. 

I : Sharp UP  La frequence centnle s'ilhve pendant 
le pincement. pour produire un wah 
perqant. 

2: Fat UP La frequence centrale sldl&ve pendant 
le pincement. pour produire un wah 
Cpais. 

3: Warm Down La frequence centrale s 'abaisse 
pendant le pincement, pour produire 
un wah chaud. 

4. Solid Down La frkquence centrale s 'abaisse 
pendant le pincement, pour produire 
un wah solide. 

(5) Position 
Wterniine si I'Auto Wah vient avant ou ap&s le module 
de distorsion. 

0: Avant le module de distorsion 
1 : Ap&s 12 module de distorsion 



Spiegazione Explica cion 
Freq (Frequency) 
Determina la frecuencia cuando no se usa el pedal de 
control. 

DRY-Mix 
Mezcla un sonido de efecto con el sonido directo. Cuando 
el valor es 0, solo se produce el sonido de efecto. 

Mode 
Perrnite la selecci6n de entre cuatro tipos de curvas de 
movirniento de frecuencia para el movirniento del pedal. 

1: Vintage Wah Wah de excelente estilo, fuerte 
3: Mild Wah Wah con reverberation suave 
3: Lower Wah Generoso wah de gatna ba.ja 
4: Resonant Wah Wah altamcnte distintivo 

Position 
Decermina si el wah dc pedal viene anlcs o despuCs del 
modulo de distorsion. 

0: Antes del modulo de distorsion 
I : DespuCs del mbdulo de distorsion 

Es un Auto Wah para elevar y bajar la frecuencia acentuada 
de acuerdo a la fucrza sonora de entrada. 

Parametro 2 Sens * 1 -10  

Parametro 3 DRY-Mix 0 - 5  

Parametro 4 Mode 1 - 4  

Parametro 5 Position 0 -  1 

Explication 
(2) Sens 

Deterrnina la sensibilidad del efecto wah en el sonido de 
entnda 

(3) DRY-Mix 
Mezcla un efecto sonoro con el sonido directo. Cuando el 
valor es 0. solo se produce el sonido de efecto. 

(4) Mode 
Pennite seleccionar enlre cuatro tipos de variaciones en la 
direction del sonido bhsico y la direccicin en la que se 
muevc la frecuencia. 

1: Sharp UP La frecuencia central sube durante la 
captacion consiguiendo un wah agudo. 

2: Fat UP La frccuencia central sube durante la 
captacion consiguiendo un wah grueso. 

3: Warm down La frecuencia central sube durante la 
captacidn consiguiendo un wah ciilido. 

4: Sold Down La frecuencia central sube durante la 
captacion consiguiendo un wah solido. 

(5) Position 
Determina si el Auto Wah viene antes o despuCs del 
modulo de distorsion. 

0: Antes del m6dulo de distorsi6n 
1 : Despues del modulo de distorsion 

Freq (Frequenza) 
Determina la frequenza quando il controllo del pedale non 
viene usato. 

DRY-Mix 
Provvede al missaggio di un suono di effetto con i l  suono 
diretto. Quando il valore 15 0, viene prodotto solo i l  suono 
di effe~to. 

Mode 
Permette la selezione fra quartro tipi di  curve di 
spostarnenlo dclla frequenza relativamente a movimento 
pedale. 

1: Wah Vintage Wah di stile ardente, vintage 
2: Wah Dolce Wah con dolce riverbero 
3: Wah Minore Wah generoso di gamma bassa 
4. Wah Risonante Wah molto ciuatterislico 

Position 
Determina se i l  wah a pedale viene prima o dopo il 
modulo di distorsione. 

0: Prima del modulo di distorsione 
I : Dopo i l  modulo di distorsione 

Queslo 6 un Auto Wah per aumentare e ridurre la frequenza 
enfatizzata a seconda dell'intensita del suono di ingresso. 

Parametro 2 Sens Sr 1-10  

Parametro 3 DRY-Mix 0 - 5  

Parametro 4 Mode 1 - 4  

Parametro 5 Position 0 - 1  

Spiegazione 
(2) Sens 

Determina la sensibilith dell'effetto wah relativamente a1 
suono di ingresso. 

(3) DRY-Mix 
Provvede al missaggio di un suono di effetlo con il  suono 
diretto. Quando il valore e 0. viene prodotto solo il suono 
di effetto. 

Mode 
Pennette la selezione fra quattro tipi di variazioni nella 
direzione del suono di base e nella direzione in cui la 
frequenza si sta spostando. 

I : Sharp UP La frequenza centrale aumenta durante 
il suono di una corda, per uno wah in 
diesis. 

2: Fat UP La frequenza centrale aumenta durante 
il suono di una corda, per un fat wah. 

3: Warm Down La frequenza centrale diminuisce 
durante i l  suono di una corda, per un 
caldo wah. 

4. Sold Down Frequenza centrale diminuisce durante 
il suono di una corda, per un solido 
wah. 

(5) Position 
Determina se I'Auto Wah viene prima o dopo il modulo di 
distorsione. 

0: Prima del modulo di distorsione 
1 : Dopo il modulo di distorsione 



Dieser Effekt  bietet  e i ne  bre i te  Pa le t te  von 
Verzerrungseffekten, einschliel3lich der natiirlich klingenden 
Verzerrung eines Rijhrenverstiirkers und harter Verzerrung. 
AuBerdem enthalt dieses Effektmodul die Parameter zur 
Einstellung der ZNR-Rauschunterdriickung. 

Parameter 1 TY pe 1 - 8  

Erklarung 
(1) Type 

Die folgenden Verzerrungstypen konnen gewiihlt werden. 

1: OD1 
2: OD2 
3: DlSTl 
4: DIST:! 
5:  BLUES OD 
6: FUZZ 
7: LEAD 
8: METAL 

I 1 : OD1 (Overdrive 1) I 
Der  Overdr ive-Effekt  produziert  natiirliche. tvarme 
Verze~~ungen wie hei e ine~n Rohrenverstkker. 

Parameter 2 Gain * 1 - 1 6  

Parameter 3 Tone 0 -  10  

Parameter 4 Level 1 - 8  

Parameter 5 ZNR 0 - 5  

Erklarung 
(2 )  Gain 

I3estimnit die Intensiliit der Vcrzerrung. Hohere Wcrie 
gehen stiirkerc Verzerrungen. 

(3) Tone 
Kontrollien den Klangcharakter. Hoherc Werte bctonen 
den oberen Frequenzbereich fiir helleren Klang, und 
nicdrigere Werte den unteren Frequenzhereich fiir 
schwewrcn Klang. 

(4) Level 
Kontrollien den Ausgangspegel des Moduls. 

(5) ZNR (Zoom Noise Reduction) 
Bestimmt den Einsatzpunkt flir die Zoom Noise 
Reduction (ZNR). die Rauschcn unterdruckt. wcnn kein 
Eingangssignal vorliegt. Der Wert solltc so hoch wie 
rnijglich eingestellt werden, ohnr dnB es zu einer 
unnaturlichen Absenkung des lnstrurnrntenpegels ko~nml. 
ZNR kann auch bei ausgeschaltetem DIST-Effektrnodul 
venvendct werden. 

Cet effct offie unc palette variee de sons de distorsion, y 
cornpris la distorsion naturelle d'un ampli ?i larnpe et une 
distorsion dure. De plus, cette rang& de modules d'effets 
renfermc les parametres pour le rkglage de la rdduction de 
bruit (ZNR). 

Parametre 1 Type 1 - 8  

Explication 
(1 ) Type 

La distorsion peut ?tre selectionntk parmi les types list& 
ci-dessous. 

1: OD1 
7: OD2 
3: DlSTl 
4: DlST2 
5: BLUES OD 
6: FUZZ 
7: LEAD 
8: METAL 

1 : OD1 (Overdrive 1 ) I 
Ce son overdrive produit une distorsion chaude, naturelle, 
identique A celle obtenue avec un qnplificateur 2 larnpe. 

Parametre 2 Gain * 1 - 1 6  

Parametre 3 Tone 0 -  10 

Parametre 4 Level 1 - 8  

Parametre 5 ZNR 0 - 5  

Explication 
(2) Gain 

D6krrninr la force de la distorsion. Les valeurs plus 
elevees conduisunt A une distorsion plus forte. 

(3) Tone 
Rkgle la tonalilk. Les vdeurs les plus grandes accentuent 
la garnme haute pour une tonalit2 plus ICgkre. tandis que 
les valeurs plus petites accentuent la gamrne basse pour 
une lonalitk plus lourde. 

(4) Level 
Regle le nivau de sonie du module. 

(5) ZNR (Reduction de bruit ZOOM) 
Determine le point pour produire l'effet de reduction de 
bruit Zoom qui rdduit le bruit duranr I'absence d'entree. 
L'i~pproche recommand6t. consiste h fixer la valeur aussi 
haut clue possible sans produire de coupure anormale au 
son de I'instrument. Le ZNR p u t  t3re utilisi m&me quand 
le module d'effets DIST est desactive. 



Este efecto produce una paleta variada d e  sonido de  
distorsion, incluida distorsion natural de amplificacicin de 
tubos y distorsion dura. AdemAs, esta serie de modulos de 
efectos contiene parametros para a.justar la reduccicin de  
ruido (ZNR). 

Questo effetto fornisce una palette di grande varietj. dei 
suoni di distorsione, comprendendo distorsione naturale di 
un amplificatore a tubo a vuoto e distorsione brusca. Inoltre, 
questa fila di moduli di effetti comprende parametri per 
I'impostazione della riduzione del rumore (ZNR). 

Parametro 1 Type 1 - 8  

Explica cion 
(1 ) Ti po 

La distorsion puede seleccionarse de entre 10s tipos que se 
listan debajo. 

I :  OD1 
2: OD2 
3: DlSTl 
4: DIST2 
5: BLUES OD 
6: FUZZ 
7: LEAD 
8: METAL 

1: OD1 (Overdrive 1) I 
El sonido de Overdrive produce distorsidn cdida y natural 
como la que se obtiene con un amplificador de tubos. 

Parametro 2 Gain * 1 - 1 6  

Parametro 3 Tone 0 -  1 0  

Parametro 4 Level 1 - 8  

Parametro 5 ZNR 0 - 5  

Explication 
(2) Gain 

Deterrnina la fuerza de la dislorsi6n. Cuanto 1116s nlros son 
los valores, mris fume es la distorsicin. 

(3) Tone 
Ajusta el tono. Los valores mris altos acentuan la garna 
alta proporcionando un tono rnris brillante, 4 los valores 
nxis bajos acentlian la garna baja proporcionando un tono 
mris pesado. 

(4) Level 
Ajusta el nivel de salida del modulo 

(5) ZNR (Reduccion de Ruido de Zoom) 
Determina el punto de production del efecto de 
Reduccion de Ruido Zoorn que reduce el ruido durante no 
entrada. Lo rnejor es o r  el valor lo m6s alto posiblc sin 
producir ningun recorte no ni~lural del sonitlo llcl 
instrumento. ZNK puede usarse incluso cuando el ~noduln 
de efecto DIST esti desactivado. 

Parametro 1 Type 1 - 8  

Spiegazione 
(1 Type 

La distorsione puo rsserc selezionata fra i tipi elencati 
sotto. 

I: OD1 
2: OD2 
3: DISTI 
4: DIST2 
5: BLUES OD 
6: FUZZ 
7: LEAD 
8: METAL 

I 1 : OD1 (Overdrive 1) 7 
I1 suono overdrive produce una distorsione calda, naturale 
qualc quella che si ottiene con un amplificatore a tub0 a 
VUOlO. 

Parametro 2 Gain * 1 - 1 6  

Parametro 3 Tone 0 - 1 0  

Parametro 4 Level 1 - 8  

Parametro 5 ZNR 0 - 5  

Spiegazio ne 
(2) Gain 

Iklcrrnina I'intensiti delln distorsione. I valori piu 
producono una distorsione piu intensa. 

(3) Tone 

alti 

Kegola i l  tono. I valori pi i~ alti accentuano la gamma 
supcriore per un tono piu brillante e i valori pih bassi 
i~ccentuano la gainmil bi~ssa per un tono piu grew. 

Level 
Kegola i l  livello di uscita del nlodulo. 

ZNR (Riduzione del Rumore Zoom) 
Iktermina i l  punto per la produzione dell'rf&to di 
Kiiluzione del Kumore Zoom i l  quale riduce i l  rumore in 
asscnza di ingresso. L'approccio raccomandato i. di 
i~~lpostare il  valore pii~ alto possibilc scnzrr produrre un 
taglio innaluralc del suono dello strumento. ZNR pub 
esscre usato anche quando i l  modulo di effetto DIST 2 
drsattivato. 



2: OD2 (Overdrive 2) I 
Bewirkt vollen Overdrive-Klang, wie er  fiir 
Rohrenverstiirker typisch ist. 

2: OD2 (Overdrive 2) I 
Donne le son acide entier, unique d'un amplificateur B 
larnpe. 

3: DISTI (Distorsion 1) 1 3: DlSTl (Distortion 1) I 
Gibt einen wuchtigen Verzerrungseffekt. der im BaSbereich 
besonders ausgepragt ist. 

Donne un son de distorsion lourde se centrant sur la garnme 
basse. 

4: DIST2 (Distortion 2) 1 1 4: DIST2 (Distorsion 2) 

Bewirkt harte Verzerrungen, wie sie entstehen, wenn ein 
grol3cr Verstiirker bei vollem Pegel gefahren wird. 

Donne un son de distorsion dure similaire i?i la saturation 
plein niveau d'un grand amplificateur. 

5: BLUES OD (Blues Overdrive) I 
Gibt einen Overdrive-Sound im rauhen Blues-Stil. 

1 5: BLUES OD (Blues Overdrive) I 
Donne un son blues overdrive. 

1 6: FUZZ I 6: FUZZ I 
Gibt einen verwischten, rauhen Fuzz-Sound. Donne un son manquant de nettetC. grossier, cassi 

7: LEAD 1 7: LEAD I 
Gibt einen Verzerrungseffekt mit kurzer Hallkurve, was sich 
fiir Lead-Gitarre besonders gut eignet. 

Donne un son de distorsion avec dicroissance breve de  
I'kcho qui convient pour la guitare principale. 

1 8: METAL I 
- - 

8: METAL I 
Gibt einen fiir Heavy Metal geeigneten modulierten 
Verzerrungsklang, der das obere und untere Ende des 
Frequenzspektrums betont. 

Donne un son de distorsion modulCe appuyant sur les 
extrCmites superieure et infkrieure du spectre de friquences, 
qui convient pour le Heavy Metal. 

Dieser Equalizer erlaubt separate Klangbeeinflussung in den 
vier Bereichen Super-High (Prasenz), Hohen. Mitten und 
Bbse. 

Cet Cgaliseur est utilisi pour une compensation tonale qui 
execute une suralimentation/coupure sCparCment pour '  
chacune des quatre bandes pour les hyperfriquences 
(prksence), frkquences ClevCes, friquences moyennes et . . 
basses frequences. Parameter 1 Presence -5 - 0 - -5 

Parameter 2 Treble -5 - 0 - -5 
Parameter 3 Mid -5 - 0 - -5 
Parameter 4 Bass -5 - 0 - -5 

Parametre 1 Presence -5 - 0 - -5 

Parametre 2 Treble -5 -0 - -5  . 
Parametre 3 Mid -5 -0 - -5  . Parameter 5 Level 1 -8  
Parametre 4 Bass -5 - 0 - -5 . 
Parametre 5 Level 1 - 8  Erklarung 

(1) Presence ' 

Bewirkt AnhrhungIAbsenkung irn extremrn 
Hochtonbereich (um 8 kHz). 

(2) Treble 
Bewirkt AnhebungJAbsenkung im Hiihenbereich (urn 
3.125 kHz). 

(3) Mid (Middle) 
Bewirkt AnhebungIAbsenkung irn mittleren 
Frequenzbereich (ym 800 Hz). 

(4) Bass 
Bewirkt +nhebunglAbsenkung im Baabereich (um 125 
Hz). 

Explication 
(1) Presence 

Execute la suralirnentationlcoupure de La plage des 
hyperfrkquences (autour de 8 kHz). 

(2) Treble 
Execute la suralimentationlcoupure de l a  plage des 
friquences elevees (autour de 3,125 kHz). 

(3) Mid (Moyenne) 
Execute la suralinientationlcoupure de la plage des 
frequences rnoyennes (autour de 8 0  Hz). 



2:OD2 (Overdrive 2) 1 1 2: OD2 (Overdrive 2) 1 
Assicura i l  suono overdrive pieno. unico dell'amplificatore a 
tub0 a vuoto. 

Dota a1 amplificador de tubos de  un sonido unico de  
Overdrive complete. 

3: DIST1 (Distorsione 1 )  I 
Assicura tin suono di distorsione greve impernialo sulla 
gamma bassa. 

Produce fuerte sonido de distorsi6n centrado en la gama 
baja. 

1 4: DIST2 (Distorsione 2) I 4: DIST2 (Distorsion 1) I 
Assicura un suono di distorsione duro simile a quando si 
porta un p t e n t e  arnplificatore a livello massimo. 

Produce fuerte sonido de distorsi6n similar a llevar un gran 
amplificador a todo nivel. 

5: BLUES OD (Blues Overdrive) 1 ~ L U E S O D  (Blues Overdrive) I 
Dota al sonido Overdrive de sonido crudo. Questo d i  all'overdrive un suono vergine. 

6: FUZZ I 
Produce sonido horroso fracturado. Assicura un suono rotto, sporco e confuso. 

7: LEAD I -- 

Assicura un suono di distorsione con un dissolvimento a eco 
breve adatto alla chitarra guida. 

Dota al sonido de distorsi6n con debilitamiento de eco corto 
que es adecuado para la guitarra principal. 

8: METAL I 1 8: METAL I 
Proporciona una distorsi6n modulada que  acentua 10s 
limites superior e inferior del espectro de  frecuencias, 
adecuado para heavy metal. 

Assicura un suono di distorsione modulalo che sottolinea le 
parti estreme superiori e inferiori della gamma completa 
delle frequenze, adatto per 'heavy metal'. 

Este ecualizador se usa en la compensaci6n tonal que 
implementa refuerzo/recorte por separado para cada una de 
las cuatro bandas, superalta (presencia), aguda, media y 
baja. 

Questo equalizzatore viene usato per la compensazione 
tonale che  attua separatamente incremento/taglio per 
ciascuna delle quattro bande, super-alte (presenza), toni 
acuti. toni medi e toni bassi. 

Parametro 1 Presence -5 - 0 - -5 Parametro 1 Presence -5 - 0 - -5 

Parametro 2 Treble -5 - 0 - -5 
Parametro 3 Mid -5 - 0 - -5 
Parametro 4 Bass  -5 - 0 - -5 

Parametro 2 Treble -5 - 0 - -5 
Parametro 3 Mid -5 - 0 - -5 

Parametro 4 Bass -5 - 0 - -5 
Parametro 5 Level 1 - 8  Parametro 5 Level 1 - 8  

Explication 
(1) Presence 

Efectlia refuerzolrecorte para la gama superalta de 
frecuencia (unos 8 kHz). 

(2) Treble 
Efectia refuerzo/recorte para la gama aguda de frecuencia 
(unos 3,125 kHz). 

(3) Mid 
Efectlia refuerzolrecone para la gama media de frecuencia 
(unos 800 Hz). 

(4) Bass 
Efectda refuerzo/recone para la gama baja de Frecuencia 

Spiegazione 
(1) Presence 

Attua incrementoltaglio per la gamma di frequenze super- 
alte (attorno a 8 kHz). 

(2) Treble 
Attua incrementoltaglio per la gamma di frequenze dei 
toni acuti (attorno a 3,125 kHz). 

(3) Mid (Medie) 
Attua incrementoltaglio per la gamma di frequenze dei 
toni medi (attorno a 800 Hz). 

(4) Bass 
Attua incremento/taglio per la gamma di frequenze dei 



(5) Level 
Kontrolliert den Gesamt-Ausgangspegel des Moduls. 

Der "Ler:elW-Parameter dient duzu,  d ie  durclr 
Atrhebutrg oder  Ahsetikung herwrgeri t fe trer  
Pegrliitrclerutrgetr auszrrgleichetr. Wetrtr Presence, 
Treble, Mid urzd Buss ulle ur?f Mitre ("0") gexetzt 
sitrd, isr d ie  "Le\~eln-Einstellittrg "5" irrid d ie  
L ~ u t s t i i r k e  is1 ~ l e i c h  toie wetrti de r  E Q - E j p k t  
ohgeschcrltet ist. 

Wenn der "Lt.velV-Parunreter zrr hoch eitrgestellr ist. 
kurrn es ai Verzcrrrittgetr durch 
Schdt1~1rgsiiberlcr.~t1ctig kotnmen. Stellen Sie den 
Parameter arrf eitrcw geeipwten W e n  f i r  rlus 
jewilige Ei~rgutrgssigrznl. 

Dieses Effektmodul umfaSt neun Effekttypen, welche 
Klangcharakter und Tonhohe sequentiell verYndern konnen. 

Parameter 1 Type 1 - 9  

Erklarung 
(1) Type 

Bestimmt den Effekttyp. (Dcr Inhdt der Paranleter 2 - 5 
hiingt vom Efl'ckttyp ah.) 

1 : PEDAL PITCH 
2: PITCH SHIFT 
3: FLANGER 
4: PHASE 
5: CHORUS 
6: SLOW ATTACK 
7: STEP 
8: TREMOLO 
9: METALLIC 

1 : PEDAL PITCH I 
Dieser Efl'ekt erlaubt  e ine  Anderung der  Tonhohe  in 
Echtzeit mit dem cingebauten Pedal. Durch Wahl des 
"Modcq-Parameters kann dcr Beroich der Verschiebung 
bestimmt werdsn. 

Parameter 5 Mode 1 - 1 6  
(Pitch S r )  

Erklarung 
(5) Mode 

Hestimrnt den Tonhohenbereich. der vom Pedal 
beeintluflt wird. Insgesamt sind 16 verschiedene "ModcW- 
Einstellungen vorhandcn. 

(4) Bass 
ExCcute la suralirr~entation/coupure de la plage des 
Irequences basses (autour de 125 Hz). 

(5) Level 
Ritgle le niveau de sortie gCnCral du module. 

Le pamrnetre de tiir.ealr esf utilisP pour cornpetrser le 
tdurne gL;rrCral qrri n &ti nrodpk pitr sur~llirtretrtc~tiotz 
o ~ c  coupitre. Qriatrd Presettce. Treble, Mid et Buss 
.rotrt tous plr~ts ("0"). Lerd devierit "5" et le r-olume 
east le mhtre que Iorsqrre EQ est disacrivP. 

Si Level esr urcgmetrte, utie distorsion ititenre peut se @ produire. Rkgler le n ivem pour adupter i'errrrte. 

Ce module d'effets comprend neuf types d'effets qui peuvent 
modifier la qualit6 et la hauteur tonales. 

Parametre 1 TY pe 1 - 9  

Explication 
(1 ) Type 

Determine le type d'effst. (Le contenu des parametres 2 B 
5 varie selon le type d'effet). 

1 :  PEDAL PITCH 
2: PITCH SHET 
3: FLANGER 
4: PHASE 
5: CHORUS 
6: SLOW ATTACK 
7: STEP 
8: TREMOLO 
9: METALLIC 

- 

C'est un transposeur qui modifie la hauteur en temps rdel 
quand la pMale integrke est actionnee. En ~Clectionnant un 
de s  modes  qu i  a 6t6 prepark j. I 'avance, la p lage  d e  
changements sc rkgle fi~cilcment. 

Parametre 5 Mode 1 - 1 6  
(Pitch *) 

Explication 
( 5 )  Mode 

[Etermine 13 plage de hauteur tonale affeclk par la 
pidale. En tout, I6 types de modes sont disponibles. 

k s  r\.pr.\ rie rrndes el les pluges cle hauteur totide 
p i  peuwrrt Etre mod@is sotrr les sui\!u~rrs. I1 est 
pref2rclhle d r  les  esstcjer reellenzerrt. L'II cetzr 
repre'serrte le cetrri?tne d'utr dettri-ton, oc! sigtrifie 
octave et DRY i t i d i q u ~  que le sou original est  
cnrnpris. 



(5) Nivel 
A.justa el nivel de salida total del modulo. 

El parametro Level se usa para cottzpetzsar el 
~~olumett rural que se ha alterado ntediattte rejuerzo o 
recorte. Cuarrdo Presence, Treble, Mid y Bass SOIL 

todus platzos ("On), Level serd "5" el volumen es el 
misnto que cunndo el EQ esta desucrivado. 

Si se elerla Level a alto, puede producirse clistorsilin 
itttema. Ajuste Level a la ertrrada. 

toni bassi (attorno a 125 Hz). 

(5) Level 
Regola i l  live110 di uscita glohale del modulo. 

I1 puratnetro Level vietze itsatu per 10 cotnpensa5one 
W)mflb del \lolurne globale che 2 stat0 rnodificato con 

irrcremetzto o taglio. Quatrdo Preser~ce, Treble, Mid e 
Bass suno tutti piutri ("O"), Level divetrta "5" e i f  
~wliirne 2 lo stesso di quattdo EQ 2 disattivato. 

Se Level vietze aumetztato troppo, pud verificarsi 
distorxione internu. Regolare Level in firrtzione 
dell'it~gresso. 

Este m6dulo de efecto incluye nueve tipos de  efectos que 
pueden carnbiar secuencialmente la calidad lonal y el tono. 

Pararnetro 1 TY pe 1 - 9  

Expiicacion 
(1 ) Tipo 

Determina el tipo de efecto (el contenido de ParBmeuos 
2-5 difieren seglin el tipo de efecto seleccionado). 

1 : PEDAL PITCH 
2: PITCH SHIFT 
3: FLANGER 
4: PHASE 
5: CHORUS 
6: SLOW ATTACK 
7: STEP 
8: TREMOLO 
9: METALLIC 

Es un cambiador de  tono que cambia el tono en tiempo real 
cuando se opera el pedal incorporado. Seleccionando uno de 
10s modos que se han preparado por adelantado, puede 
ajustarse facilmente la gama del carnbio. 

Parametro 5 Mode 1 -16  
(Pitch *) 

Explication 
( 5 )  Mod0 

Determina la gama del tono que afecta el pedal. En total 
se dispone de 16 tipos dc rnodos. 

Los tipos de N I O ~ O S  y l m  p n i a . ~  de torlo que puedetz 
cnnzhiurse Lorno se expotze N cotrtitluucihri. E.Y nrejor 
yue 10s pncehe. L'tla cetttksitna s i p j i c a  uri itztendo 
igrccll a 1/100 de urr sernitotro, oct octavo, y DRY 
sigrrijica clue se ittckcy el sot~ido origitzal. 

Questo modulo di  effetto comprende n o w  tipi di effetti 
capaci di cambiare in sequenza qualiti tonale e tono. 

Parametro 1 TY pe 1 - 9  

Spiegazione 
(1) Type 

Determina i l  tipo di effetto. ( I  contenuti di Parametri 2-5 
differiscono a seconda del tipo di effetto selezionato.) 

1 : PEDAL PITCH 
2: PITCH SHFT 
3: FLANGER 
4: PHASE 
5 :  CHORUS 
6: SLOW ATTACK 
7: STEP 
8: TREMOLO 
9: METALLlC 

1 : PEDAL PITCH I 
Qucsto k un dispositivo di cambio di tono che cambia i l  tono 
in lempo reale quando viene operato il pedale incorporato. 
Mediante selezione di uno dei modi preparati in anticipo, la 
garnrna del cambiamento pub essere facilrnente impostata. 

Pararnetro 5 Mode 1-16 
(Pitch rt) 

Spiegazione 
(5)  Mode 

Detemiina In gamma del lono che il  pedale influenza. In 
tutto. sono disponibili 16 tipi di modi. 



PEDAL PITCH Modus-Einstellungen und 
Tonhohenverschiebungs-Bereiche 

Mode PEDAL PITCH et plages de transposition de hauteur 

P&ale Pedale 

Modus relev& e n f o n c b  

1: Molette de variation -100 ent Dirty (Dirty BEND) 

2: Assourdissement 
hamonis6 ( H ~ ~ ~  chokin8) -200 cent+DRY -10 cent+DRY 

I Peda loben I Pedal unten 1 

1: Dirty bend 
(Dirty BEND) 

3: Detune (Detune) 1 Doubling I +SO centiDRY 1 3: D&accordage (Detune) I Doubling 1 +50 cent+DRY 

4: Bend down 
(0 -, 12nd) 

4: Molette de variation 
d6croisoanle (0 - 1 2nd) ( I -2w rent 

5: Bend up 
(0 + t loct) 

6: Arm down 1 
(0 - I 1 oct) 

5: Molette de variation 
croissante (0 - t 2nd) 

7: Arm down 2 
(0 --. 4 2oct) 

O cent 

0 cent 6: Bras dtkroissant 
(0 - l l o c t )  

7: Bras d6croissant 
(0 - 1 2oct) 

+1 oct 

-1  oct 

O 

8: Molette de variation 
dkroissante B I'infini 0 cent 
(0 - 1 -) I -- 

+ I  oct 

0 cent 

0 cent 

8: lnflnity bend down 
(0 + 1 -1 

9: Minorlmajor 
( 1 b3rd - i 3rd) 

10: Octave harmony 
(, loct + loct) I - I  "'+DRY I +loct+DRY I 

-1 oct 

-2 oct 

10: Harmonie d'octave 
(1 loct + lot,) 

-1 oct+DRY +loct+DRk' 

11: 5te justd4te juste 
i 1 5th - t 4th) 

-700 cent+DRY + S M  cent+DRY 

,,cent 

+3(W)cent+DRY 

13: 4-octave shift -2 oct +2 oct 

- - 
+W) cent+DRY 

13: Transpo 4 octaves 1 -2 oct +2 oct 
14: Manual flanger 

(Hi-BAND) 
I +I a t + D R Y  I + 2 a t + D R I  I 

15: Cross fade 
(X-fade) 

14: Flanger manuel 
(Hi-BAND) 

16: Stop (Scratch) I +loct+DRY I -- 1 

+ 1 oct+DRY 

15: Fondu euchainb 
(X-fade) 

16: Stop (Scratch) I + I  oct+DRY I - -  

+2 oct+DRY 

Lkr <rekt mit dem Prdmlstrrtus 1c.w oherr gezrigt isr 
gleicii wie tnit  deem Pdul-Modus I. 

-..+DRY 

2: PITCH SHIFT 

Cet el'fet perrnct de transposer la hauteur tonale de I'cffet 
dans une gamme de quntre octaves. 

+I  act 

Parameter 2 Pitch 0 - 24 Parametre 2 Pitch 0 -24  

Parametre 3 Pitch-fine -5-+5 Parameter 3 Pitch-fine - 5 - + 5  
Parametre 4 Shift dn, UP Parameter 4 Shift dn, UP 

Parameter 5 Balance * 0 -  10 Parametre 5 Balance *- 0 -  10 

Explication 
(2) Pitch 

DCtermine I'2tenduc de la rransposition dc hauteur tonale 
en unitCs d'un demi-ton. I1  sert B fixer I ' k n d u e  du 
chnngement que vous voule~  faire avec la transposition 
dans une garnrne dc deus octaves. Le paramhtre 4 est 
utilisk pour rigler In transposition vers le haul ou le bas. 

(3) Pitch-fine 
Accorde finenwnt I'Ctendue de la transposition diterrninke 
avec le parametre 2 (PITCH). 

(4) Shift 
Determine dans quellc dirccrion la hauteur lonale cst 
trnnspos&. 

Erklgrung 
(2) Pitch 

Bestiri~nlt das AusrnaC, der Tonholienverschichung in 
Halbtonschritten. Der Einstcilhercich uml'aR~ r.wci 
Oktaven. Parameter 4 dicnt dazu. die Richtung der 
Verschiebung (nach ohcn otler unten) festzulegen. 

(3) Pitch-fine 
Dient zur Feinahstirnnlung der rnil Pararneter 2 (.PITCH) 
besti mmten Tonh6hcnvcrschicbung. 

(4) Shift 
Restimmt die Richtung, in der die Tonhiihc vcrschoben 
wid. 

tln: Nach unten 
UP: Nach oben dn: La hauteur tonale diminup. 

UP: La hauteur tonale augrncnte. 



hlodos PEDAL PITCH y G a m a  de Cambio de Tono hlodi PEDAL PITCH e Ga~nrne di Carnbio di tono 

Modo Modo 

1: Cuwa sucia 
(Dirty BEND) 

2: Cheque armOnizado 
(Harm Chokin') 

1 : Bend sporco 
(Dirty BEND) 

Pedal arriba 

& 
-1Ml ccnt 

-?(H, ccnt+DRY 

3: Asintonia lDetunel I hublinr! 1 .#-SO cent+DR'L. 

Pedal abajo 

E l  
1)HY 

-1,) ccnt+DRY 
2: Strozzato armonizzato 

(Harm Chokin') 

3: Detune (Detune) 

4: Bend in giu 
(0 - 1 2nda) 

5: Bend in su 
(0 -- t loct) 

4: Curvatura inferior 
(0 - 12nd) 

I (1 cent 

-2IHl cent+llHY 

Huddoppio 

I1 cent 

O cent 

6: Arm giu 1 
(0 -. 1 10ct) 

-10 cent+DRY 

+SO cent+DRY 

-200 cent 

+I  act 5: Curvatura superior 
(0 -. t loct) 

6: Brazo lnferlor 1 
(0 - 1 1 oct) 

7: Arm giu 2 
(0 - 120ct) 

8: Bend infinito giu 
(0 - i -1 I - -  

,, cent 

0 cent 

+ l  oct 

-I oct 

12: 5aJ6a 
( 7 5th - t 6th) 

13: Cambio Coctava -2 act +2 oct 

14: Flanger manual 
(Hi-BAND) 

10: Armonia in ottave 
(1 1 ottava - 11 ottava) 

Ouinta perfendQuarte perfena 
( 1 5a - 14a) 

13: Spostam. 4 ottave 1 a I +%ttava 

14: Flanger manuale 
(Hi-BAND) 

- 1  ottava+DRI' 

-71~) c e I l t + ~ ~ y  

+lottava+DRY 

+5(Kl centtDR5 

16: Parada (Scratch) I +I oct+l)RY I - - 
15: Cross fade 

(X-f a de) 

2: PITCH SHIFT 1 

- -+DRY 

16: Stop (Scratch) 

2: PITCH SHIFT I 

+I utla\a 

Este efecto permite quc el tono clel sonido dc efeoto sea 
cambiado dsntro del limite dc cuatro octavos. 

+lottuvn+DKY 

Questo effetto permettc al tono del suono di effetto di essere 
spostato all'interno della gamma di quattro ottavs. 

- - 

Pa rame t ro  2 P i tch  0 - 24 Pa rame t ro  2 P i t ch  0 - 24 

Pa rame t ro  3 Pitch-f ine - 5 - + 5  Parametro 3 Pi tch- f ine  - 5 - + 5  

Pa rame t ro  4 Shift dn, UP 

Parame t ro  5 Balance Ir 0 -  10 

Pa rame t ro  4 Sh i f t  dn, UP 
Parame t ro  5 Balance * 0 -  10 

Explicacidn 
(2) Pitch 

Detennina la amplitud del carnbio de rono en unidadrs dc 
semitono. Estc se us3 para fijar la a~nplilud del carnhio 
que desea hacur dentro dcl limilc dc dos octavos. El 
parametro 4 se usa para fijiir cl ca111bio an-iba o abrljo. 

(3) Pitch-fine 
Afinamiento de la amplitud del ca~nbio dzterrninado con 
el Parhetro 2 (PlTCI-1). 

(4) Shift 
Derennina la direction en la que sc cambia el rono. 

Spiegazione 
(2) Pitch 

Deterrnina I'estensione dcl camhio di tono in unit& di 
semitono. Questo view usalo per impostare I'estensione 
del camhian~ento  che si desidera ottenere con lo 
spostamento all'interno di una gamma di due ottave. II 
Paramem 3 vienc usato pcr irnpostnrc lo sposlamcnto in 
su o in giu. 

(3) Pitch-fine 
Accordn di precisione I'estens~one dello spostamento 
determinate con Pmrnetro 3 (TONO). 

(4) Shift 
ktennina 13 dirczionc in  cui i l  tono viene spostato. 

dn: Baja 21 tono 
CP: Suhe el tono 

dn: I1 tono dirninuisce. 
UP: 11 tono aurncnla. 



(5) Balance 
Bestimmt dic Balance zwischen den1 Effektklang und 
dern Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wen 10 ist, wird nur 
der Effektklang ausgegeben. 

L1m rirren Chorus-Ejfikt mit ieichter Modulutiotr zu 
erzielen, stellen sit  PITCH urtf 0 m d  heheti Sie 
PITCH-FNE eitl kleirl wenig urr. 

1 3: FLANGER I 
Sie konnen einen ungewohnlichen, eindrucksvollen Klang 
erzielen,  indem S i e  e i ne  Verzogerung (nur  e in ige  
Millisekunden) dem Direktklang hinzufiigen, und dann die 
Verzogcrungsdauer periodisch variieren. 

Parameter 2 Depth 0 - 1 0  
- -- 

Parameter 3 Rate * 1 - 5 0  

Parameter 4 F.B-peak 0 -  1 0  

Parameter 5 Manual-mode 0 - 1 0  

Erklarung 
(2 )  Depth 

Bestimmt die Einsatztiefe des FLANGER-Effekts. 

(3) Rate 
Bestimmt die Vibrato-Geschwindigkeit fur den 
FLANGER-Effekt. 

(4) F.B-peak (Feedback Peak) 
Durch Anheben dieses Parameters wird die Modulation 
betont und der Klang erhiilt cine grofierc Priignanz. 

(5) Manual-mode 
Bestirnmt die Von~eriogerungsdauer. Dies beeinflu& den 
Klangcharakter. 

4: PHASE I 
Sie konnen einen heiBen Sound erzielen, indem Sie den 
Effektklang mit gestaffel ter  Phase  dem Direktklang 
hinzufugen, und dabei die Phase periodisch variieren. Bei 
angespielten Saiten bewirkt dies einen rasanten Klang. 

Parameter 2 Depth 0 - 1 0  

Parameter 3 Rate * 1 - 5 0  

Parameter 4 F.6-peak 0 - 1 0  

Parameter 5 Manual-mode 0 - 10  

Erklarung 
(2 )  Depth 

Bestirnmt die Einsatztiefe dcs PHASE-Effekts. 

(3) Rate 
Bestirnmt die Vibrato-Geschwindigkeit fiir den PHASE- 
Effeb. 

(4) F.B-perk (Feedback Peak) 
Fugt den1 PHASE-Effekl ein klangliches bluster hinzu. 

(5) Manual-mode 
Bestirnmt den Offset fiir den PHASE-Effekt. 

-- 

(5) Balance 
DCtern~ine la balance entre le son de I'eff'ct et le son 
direct. Lnrsque le rdglage est 0, seul le son direct son; 
lorsque ie rkglage est 10, seul le son de I'effet est s o h .  

Pour obtetlir utz rffet de chorus cl\.ec urle perite 
twdidation, jixe: PITCH il 0 et augrnrtrte; PITCH- 
FINE toujour,r 1r.6~ letztertrerrt. 

1 3: FLANGER I 
Vous pouvez creer un son Cclatant. distinctif cn a-joutant un 
court retard (de quelques dizaines de  ~nillisecondes) au son 
direct et en changeant periodiquement le temps retard. 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Parametre 3 Rate * 1 - 5 0  

Parametre 4 F.B-peak 0 -  10  

Parametre 5 Manual-mode 0 - 10  

Explica iion 
(2) Depth 

Determine la profondeur de I'effet FLANGER. 

(3) Rate 
Dttcrn~ine la vitesse du vibrato pour I'effet FLANGER. 

(4) F.B-peak 
(crete de reintroduction du signal) 
En augmentant la valeur de ce parrunStre, la modulation 
est accentuee et le son acquien une expression puissante. 

(5) Manual-mode 
Determine le temps de preretard. Ce pruanlktre change la 
tonditd. 

1 4: PHASE I 
Vous pouvez crCer un son foudroyant en ajoutant un son 
d'effet avec une phase alternie avec le son direct et en 
changeani periodiquernent l'alternation de phase. Si cet effet 
cst utilise pour une coupe de guitare, la phrase acquiert une 
sensation de teapiditC. 

Parametre 2 Depth 0 -  10 
Parametre 3 Rate * 1 - 5 0  

Parametre 4 F.B-peak 0 -  10 

Parametre 5 Manual-mode 0 - 10 

Explication 
(2 )  Depth 

Determine la profondeur de I'effet PHASE. 

(3) Rate 
Determine la vitesse de vibrato dc I'effet PHASE. 

(4) F.B-peak 
(crete de reintroduction du signal) 
.4pporte une texture lonale pour ajusler I'effel PI-IASE. 

(5) Manual-mode 
Dttennine le temps de dicalage pour I'effet PH.4SE. 



(5) Balance 
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido 
directo. Cuando se fija en 0, solo se emite el sonido 
directo; cuando se pone en 10. s610 se emite el sonido de 
efecto. 

(5) Balance 
Deterrnin;~ i l  bilancialnento tra i l  suono di effelto e il 
suono direlto. Quando I'irnpostazione 2 0, viene crogato 
solo il suono diretto; quando I'impostnzione 12 10, viene 
erogato solo i l  suono di effetto. 

3: FLANGER I 
Puede crear un sonido distintivo. deslumbrante aiiadiendo 
un retardo corto (desde unos cuantos a varias decenas de 
rnil isegundos) al sonido  directo,  y luego a l te rando 
periddicarnente el tiernpo de retardo. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 
Parametro 3 Rate * 1-50 
Parametro 4 F.B-peak 0 -  10 
Parametro 5 Manual-mode 0 - 10 

Explica c ion 
(2)  Depth 

Determina la profundidad del efecto FLANGER. 

(3) Rate 
Deterrnina la velocidad del vihrato para el efecto de 
FLANGER. 

(4) F.B.-peak (Feedback Peak) 
Elevando el valor de este pariimetro, la modulation se 
acentlia y el sonido adquiere una expresi6n de poder. 

( 5 )  Manual-mode 
Detemina el tielnpo de prerretardo. Esto cambia el tono. 

4: PHASE I 
Puede crear un sonido canclente afiadiendo un efecto sonoro 
con fase escalonada al sonido directo, y luego alterando el 
escalonarniento de  fase. Si el efecto se usa en corte de  
guitarra. la fase adquisrc una sensaci6n de rapidez. 

Parametro 2 Depth 0 -10  
Parametro 3 Rate * 1 -50  
Parametro 4 F.B-peak 0 -  10 

Pet- ottenere r r r l  efletto drorus con pocu morlrrlc~rione, & imposfure PITCH ru 0 r airarenture PITCH-FINE 
cosrunremente e lrggenr~erite. 

1 3: FLANGER 

E possibile creare un suono distinto. impressionante, 
mediante I'aggiunta di un breve dissolvimento (da alcuni 
rnillisccondi a parecchie decine di millisecondi) al suono 
d i r e r~o ,  quindi periodicamente modificare i l  ternpo di 
ritardo. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 
Parametro 3 Rate k 1-50 
Parametro 4 F.B-~eak 0 -  10 
Parametro 5 Manual-mode 0 - 10 

Spiegazion e 
(2)  Depth 

Determina la profondira dell'effetto FLANGER. 

(3) Rate 
[ktermina la velocita dcl vibrato per I'effetto FLANGER. 

(4) F.6-peak (Feedback Peak) 
Aurnentando il valore di questo parametro, la 
modulazione vienc en fa t i~za t a  e i l  suono acquista 
un'espressionc potente. 

(5) Manual-mode 
Delermina i l  pre-tempo di ritardo. Questo cambia i l  lono. 

-- 1 4: PHASE 1 
E possihile creare un suono rovente rnediante I'aggiunta a1 
suono d i re t to  di  un suono di effet to con una f a s s  
inter~nittcnte, cluintii periodicarnente nwdificare la fasc di 
scaglionamento. Se questo effetto viene usato per i l  taglio di 
chitarrn, la frase acquista una sensazione di velociti. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 
-- 

Parametro 5 Manual-mode 0 - 10 

Explicacion 

Parametro 3 Rate * 1-50 
Parametro 4 F.B-peak 0 -  10 
Parametro 5 Manual-mode 0 - 10 

(2) Depth 
Detcrn~ina la profundidad del efecto PHASE. 

(3) Rate 
Ileterrnina la velocidad del vibrato para el cfecto PHASE. 

(4) F.B-peak (Feedback Peak) 
Aiiade kxtura tonal para ajustar el efecto PHASE. 

(5) Manual-mode 
Iktermina la desviacion del efecto PHASE. 

Spiegazione 
(2 )  Depth 

Ikterrnina la profonditi dell'effetto PI-I ASE. 
(3) Rate 

Determina la vclocita dcl vihrato pcr l'effetto PHASE. 

(4) F-B-peak (Feedback Peak) 
Attacca un ressltura di tono per regolare I'effetto PHASE. 

(5) Manual-mode 
Ikterm~nn la ~ornpensa~ione relativa all'effetto PHASE 



1 5: CHORUS I 
Durch Hinzufiigen eines Verzogerungsklangs, der linger ist 
als beim FLANGER. und durch periodische Variierung der 
Verzogerungsdauer konnen Sie einen ausgepragt warmen 
und expansiven Klangeindruck schaffen. 

Parameter 2 Depth 0 -  10 

Parameter 3 Rate 1 -50  

Parameter 4 Tone-peak 0 -  10 

Parameter 5 Mix * 0 - 1 0  

Erklarung 
(2 )  Depth 

Hestimmt die Einsatzticfe des CHORUS-Effekts. 

(3) Rate 
Hestirnrnt die \/ihrato-Geschwindiekeit fiir den 
CHORUS-Effekt. 

(4) Tone-peak 
Kontrollierl den Klangcharakter des Effekts. 

(5) Mix 
Hestimmt die Balance zwischen Effektklang und 
I)~rektkliing. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
Direktklang ausgegchen. Je hoher der Wert, desto 
nusgeprigter wrrd der Effektklang. 

1 6: SLOW ATTACK I 
Dies  ist ein ak t ives  Fil ter ,  d a s  d i e  langsamere  
Ansprechgeschwindigkeil von Streichinstrumenten irnitiert. 
Das Filler wird in Abhiingigkeit von der Intensitiit des 
SaitenanreiBens gesteuert. so daB entweder die Hohen oder 
Tiefen hetont werden. 

Parameter 5 Slow-mode 1 .2  

Erklarung 
(5) Slow-mode 

\+'ihlt entweder SLOW ATTACK oder DYNAMIC 
FILTER. 

Wenn SLOW AlTACK mit Parameter 5 gewahlt 
wurde 

Parameter 2 Depth 0 - 1 0  

Parameter 3 Rate * 1 -50  

Parameter 4 Curve-peak 0 - 3  

Erklarung 
(2) Depth 

Rcstimrnt dic Einsatzticti. des kornprimienen Pegels. 

(3) Rate 
Iksfi~nrn( die Ansprcchgeschwindigkeit. Je niedriger der 
Wert, ~ L ' S I O  wcicher wird das Einschivingvcrhalte~~. 

(4) Curve-peak 
tkstirnrnt die Kurvc tler Pegellluktuntioncn. 

5: CHORUS I 
Vous pouvez c r k r  une ambiance chaude, ample cn ajoutant 
un retard plus long que l'effct FLANGER au son direct et en 
rnodifiant pkriodiquement le temps de retard. 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Parametre 3 Rate 1 - 50 

Parametre 4 Tone-peak 0 -  10 

Parametre 5 Mix * 0 -  10 

Explication 
(2) Depth 

Determine la profondeur de I'effet CHORUS. 

(3) Rate 
DCtermine la vitesse de vibrato de I'effet CHORUS. 

(4) Tone-pea k 
Ajuste la qualite tonale du son de I'effet. 

(5) Mix 
Ddtermine la balance rntre le son de I'effet et le son 
direct. Quand le rtglage est sur 0, seul le son direct est 
sorti. ; plus le rkglage est devC, plus le son de l'effet 
devient fort. 

6: SLOW AlTACK I 
C'est un filtre dynamique qui produil automatiquement 
I 'interprbtation d 'une at taque lente. utilisde avec  les  
instruments a archet  et ouvre le filtre en fonction du  
pincement, afin que la gamme haute 011 la gamrne basse soit 
accentuke. 

Parametre 5 Slow-mode 1,2 

Explication 
(5) Slow-mode 

Silectionne soit SLOW ATTACK soit DYNAMIC 
FILTER. 

Quand SLOW ATTACK est selectionne avec le 
parametre 5 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Parametre 3 Rate k 1-50  

Parametre 4 Cu rve-peak 0 - 3  

Explication 
( 2 )  Depth 

DAcrrnine la profondeur du volurnc cornprir*. 

(3) Rate 
DAcrrnine Ic. lcrnps nicessaire au son pour Ptre rreproduit. 
Plu5 la valeur est faible, plus Ie son d'attaqur devicnt 
doux. 

(4) Curve-peak 
DPrcrinine la courbe dc tluctuations dc volu~ne. 



5: CHORUS I 
Puede crear un ambiente rico y cilido ariadiendo sonido de 
retardo mhs largo que FLANGER al sonido directo y 
alterando peribdicarnente cl tiempo de retardo. 

ritardo. 
Parametro 2 Depth 0 - 1 0  

5: CHORUS 

E possibile crearc un'atmosfera ricca. calda. mediante 
I'aggiunta al suono diretto di un suono di ritardo pih lungo 
dcl FLANGER e pcriodicarnente modificare il tempo di 

Parametro 3 Rate 1 - 5 0  

pa sme t ro  4 Tone-peak 0 -  1 0  

Parametro 5 Mix * 0 -  10  

Explicacion 
(2)  Depth 

Deternuna la profundidad del efecto CHORUS 

(3) Rate 
Deternuna la velocidad del vrbralo para el efecto 
CHORCS. 

(4) Tone-pea k 
Ajusla la calldad tonal dcl sonldo de efecto 

(5) Mix 
Detennlna el balance entre el son~do de cl'ecto y el wmdo 
direc~o Cuando se fija en 0. 5610 se crnrte el sonido 
directo. cuanto mas alto es el ajuste. r n k  alto se hace el 
sondo de cfccto 

6: SLOW ATTACK I 
Es un f i l ~ r o  dinrimico que produce automdticarnente la 
reproduccion de ataque lerito usado con instrumentos tipo 
vlolin, y nbre C I  filtro de acuerdo con la cuptaci611, para 
accntuar la gama alta o baia. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 

Parametro 3 Rate 1 - 5 0  

Parametro 4 Tone-peak 0 -  10  

Parametro 5 Mix * 0 -  10 

Spiegazion e 
Depth 
Detennina la profonditi dell'effetro CHORUS. 

Rate 
Deterrnina la velocitj. del vibrato relativarnente all'effetto 
CHORUS. 

Tone-peak 
Kegola la qualit5 tonale del suono di effetto. 

Mix 
Deterrnina il hilancianiento tra i l  suono di effetto e il 
suono diretto. Quando I'impostazione t 0. solo i l  suono 
diretto viene erogato; pit1 I'impostazione i? alta, pih alto 
diventa i l  livello del suono di effetto. 

6: SLOW AlTACK I 
Questo L. un filtro dinarnico che produce automaticamente 
I'ewcuzione di attacco lento usato con strumenli ad arco e 
aprc i l  f'iltro conlimnementc a1 suono della corda, cosi da 
enfarimare la gamma alta o bassa. 

Parametro 5 Slow-mode 1 , 2  

Explicacion 
(5) Slow-mode 

Selecciona SLOW ATTACK o DYNAh4IC FILTER. 

Cuando se selecciona SLOW ATTACK con 
Parameter 5 

Parametro 2 Depth 0 -  1 0  

Parametro 3 Rate * 1 - 5 0  

Parametro 4 Curve-peak 0 - 3  

Explicacion 
(2) Depth 

Determina la profund~dad drl volumen colnprirnldo. 

(3) Rate 
Determina el tlempo para que sc reproduzca el son~do. 
Cuanto mas bajo es el valor, nxis suave es el son~do de 
ataque 

(4) Curve-peak 
Deterrnina Is zurva de las fluctuac~ones de volumen. 

Spiegazione 
(5) Slow-mode 

Seleziona SLOW ATTACK o DYNAMIC FILTER. 

Quando SLOW ATTACK e stato selezionato con 
Parametro 5 

Parametro 2 Depth 0 -  10 

Parametro 3 Rate * 1 - 50 

Parametro 4 Curve-peak 0 - 3  

Spiegazione 
(2 )  Depth 

Deterniina la profondith dell'effetto volurne compresso. 

(3) Rate 
Lktermina il tcmpo per i l  suono da riprodurre. Pih e basso 
i l  valore. piu il  suono di atlacco diventa gcnlile. 

(4) Curve-peak 
Deternmii la curva dellc tluttuazioni di volume. 



Wenn DYNAMIC FILTER mit Parameter 5 
gewahlt wurde 

Parameter 2 Depth 0 -  10 

Parameter 3 Rate* 1 - 5 0  

Parameter 4 Curve-peak 0 - 3  

Erklarung 
(2 )  Depth 

Bestimnit den Bereich der zu variierenden Filterfrequenz. 
Je hoher der Wert, desto groBer ist die Ver5nderung. 

(3) Rate 
Bestimmt die Ansprcchgeschwindigkeit fiir den 
Filtereffekt. Je niedriger der Wert, desto weicher der 
Effehc. 

(4) Curve-peak 
Bestirnrnt die Kurve der Filterfluktuationen. 

1 7: STEP I 
Das Filter wechselt willkiirlich, urn einen Auto-Arpeggio- 
Eft'ekt zu erzielen. 

Parameter 2 Depth 0 -10  

Parameter 3 Rate * 1-50  

Parameter 4 F.B-peak 0 -  10 

Parameter 5 Wave-mode 1 - 3  

Erklarung 
(2) Depth 

Bestimmt das AusmaB der Tonhohenhderung. 

(3) Rate 
Hestirnnit die Geschwindigkeit des Effekts. 

(4) F.6-peak (Feedback Peak) 
Bestimmt den Grad der Ruckkopplung fur den 
Effektklang. Hijherc Werte bedeuten rnehr 
Ruckkopplung. 

(5) Wave-mode 
Bestinmt die Modulationsmethode (Wellenform). 

I 8: TREMOLO I 
Variiert die Lautstiirke periodisch. 

Parameter 2 Depth 0 -10  

Parameter 3 Rate * 1 -50  

Parameter 4 Cl ip-peak 0 -  10 
Parameter 5 Wave-mode 1 - 3  

Erklarung 
( 2 )  Depth 

Bcstimmt das Ausmd dcr PegelYnderung. 

(3) Rate 
Besti~nrnr die Geschwindigkeit des Effekts. 

(4) Clip-peak (Clip Peak) 
Beschneidet die Wellenform fur den Effekt. 

(5) Wave-mode 
Bestimmt die Modulationsmethode (Wellenform). 

Quand le filtre dynamique est selectionne avec 
le parametre 5 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Parametre 3 Rate* 1 -50  

Parametre 4 Curve-peak 0 - 3  

Explication 
(2)  Depth 

1)Ctermine In gamnre de la frdquence de filtre changer. 
Plus la valeur est 6lev6e. plus I'etendue du changement est 
grande. 

(3) Rate 
Determine le temps necrssaire i I'effet de filtre pour 
s'accomplir. Plus la valeur est faible, plus le son d'attaque 
devient doux. 

(4) Curve-peak 
DCtermine la courbe des fluctuations de filtre. 

1 7: STEP I 
Le filtre change de rnanii3-e alCatoire. pour un effet en auto- 
arpkge. 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Parametre 3 Rate * 1-50  

Parametre 4 F. B-~eak 0 -  10 

Parametre 5 Wave-mode 1 - 3  

Explication 
(2)  Depth 

Determine 1'Ctendue du changement en hauteur tonale. 

(3) Rate 
Dktennine la vitesse de I'effet. 

(4) F.B-peak (crbte de reinjection de signal) 
Determine 13 grandeur de riinjection de signal pour le son 
de I'effet. Les valeurs les plus grandes augrnentent la 
grandeur de rkinjection du signal. 

(5) Wave-mode 
Deternine la mCthode de modulation (signal). 

Change le volume pQiodiquernent 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Parametre 3 Rate * 1-50  
Parametre 4 Clip-peak 0 -  10 

Parametre 5 Wave-mode 1 - 3  

Explication 
(2) Depth 

Determine I'dtenduc du changement dans le volurne. 

(3) Rate 
13Cterminc la vitcsse de l'effet. 

(4) Clip-peak (Ecretage) 
Ecr6te la forme d'onde pour un effrt 

(5) Wave-mode 
Determine la methode de modulation (signal). 



Cuando se ha seleccionado el filtro dinamico 
con el Parametro 5 

Quando il filtro dinamico e stato selezionato 
con Parametro 5 

Parametro 2 Depth 0 - 1 0  

Parametro 3 Rate* 1 - 5 0  

Parametro 4 Curve-peak 0 - 3  

Explicacidn 
(2) Depth 

Determina el limite de la frecuencia de filtro a cambiar. 
Cuanto mas alto es el valor, mayor es la amplitud del 
cambio. 

(3) Rate 
Determina el tiempo h a m  que se consigue el efecto de 
filtro. Cuanto miis pequeiio es el valor, mis suave es el 
efecto. 

(4) Curve-peak 
Determina la curva de 1% fluctuaciones de liltro. 

1 7: STEP 1 
El f i l t ro  cambia  al azar cons iguiendo un efec to  d e  
autoarpeggio. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 

Parametro 3 Rate -Ir 1 - 50 

Parametro 4 F-B-peak 0 -  10 

Parametro 5 Wave-mode 1 - 3  

Explicacidn 
(2) Depth 

Detennina la amplitud del cambio en el tono. 

(3) Rate 
Detennina la vclocidad del efecto. 

(4) F.B-peak (Feedback Peak) 
Determina la cantidad de realimentaci6n para cl efccto de 
sonido. Los valores Inks altos incrementan la cantidad de 
realirnentacion. 

(5) Wave-mode 
Determina el rnCtodo de modulaci6n (forma de onda). 

8: TREMOLO 

Cambia el volumen periddicamente. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 

Parametro 3 Rate -Ir 1 - 5 0  

Parametro 4 Clip-peak 0 -  10 
Parametro 5 Wave-mode 1 - 3  

Explicacidn 
(2) Depth 

Dztermina la arnplitud &I cambio en volurnen. 

(3) Rate 
Detennina la velocldad del efecto. 

(4) Clip-peak (Pico de recorte) 
Recorta la forrna de onda de un elkcto. 

(5) Wave-mode 
Detennina el metodo de ~nodulacicin (thrma de onda) 

Parametro 2 Depth 0 -  10 
- - 

Parametro 3 Rate* 1 -50 
Parametro 4 Curve-peak 0 - 3  

Spiegazio ne 
(2) Depth 

Dctermina la gamma della frequenza del filtro da 
cambiare. Pih & alto il valore, piu i: grande l'estensione del 
cambiamento. 

(3) Rate 
Determina il tempo per I'ottenirnento dell'effetto del iiltro. 
Piii il valore 8 piccolo. pib I'effetto C? gentile. 

(4) Curve-peak 
Determina la curva delle fluttuazioni del filtro. 

1 7: STEP 

I1 filtro cambia in modo casuale, per un effetto auto- 
arpeggio. 

Parametro 2 Depth 0 -10  

Parametro 3 Rate * 1 - 50 

Parametro 4 F.B-peak 0 -  10 

Parametro 5 Wave-mode 1 - 3  

Spiegazione 
oepth 
Determina I'estensione del carnbiamenlo di tono. 

Rate 
Detcnnina la velociti dell'effetto. 

F.B-peak (Feedback Peak) 
Deternlina I'entith di reazione relativamente a1 suono di 
effetto. Piu i valori sono prandi pic aumenta l'entith di 
reazione. 

Wave-mode 
Determina i l  metodo di modulazione (fonna d'onda). 

Cambia il  volume periodicamente. 

Parametro 2 Depth 0 -10  

Parametro 3 Rate * 1-50 

Parametro 4 Clip-peak 0-10  

Parametro 5 Wave-mode 1 - 3  

Spiegazio ne 
(2) Depth 

Oetenriina I'cstensione del cambiamento di volume. 

(3) Rate 
Determina la vclociti dell'effetto. 

(4) Clip-peak (Clip Peak) 
Taglia la fornia d'onda per un effetlo. 

(5) Wave-mode 
Determina i l  rnctodo di n~odulazione (forma d'onda) 



1 9: METALLIC I 
Dieser ~berschii~ingmodulator erzeugt einen metallischen 
Sound. Die Spieltechnik beeinflufit die Wellenform der 
Modulation. was den Effekt noch verstarkt. 

Parameter 2 Depth 0 -  1 0  

Parameter 3 Rate 1 - 5 0  

Parameter 4 Frea-peak 0 -  10 

Parameter 5 Balance * 0 -  1 0  

Erklarung 
Depth 
Bestimmt die Modulatiorisfrequenz des Eingangssignals. 
Rate 
Bestimmt die Zeitdauer fur die ~ n d e r u n g  der 
Modulationsfrequenz. 
Freq-peak (frequency peak) 
Bestimmt die Frsquenz tler ~nodulienen Wellenfonn nach 
Benlhigung. 

Balance 
Bestirnmt die Balance zwischen dem Effektklang und 
dem Direktklang. Wenri die Einstellunp 0 ist, wird nur der 
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist. wird nus 
der Effektklang ausgegehcn. 

Dieses Modul crziclt sehr ko~nplcxe Effekte mit I-Iilfe eines 
digitalcn Signalprozessors (DSP). Wcnn rnit Effektmodul 5 
der  SFX-Effekttyp gewtihlt wurde ,  schaltet  s ich das  
Effektmodul EFF2 automatisch ah. 

Parameter 1 Type 10  - 12  
(SFX-Effekte sind den EFFI -Typen 

10 bis 1 2 zugewiesen.) 

Modulateur en anneau qui produit un son mttallique. Le 
pincement change le signal de modulation et par conskquent 
la sensation modulte est renforcte. 

Parametre 2 Depth 0 - 1 0  

Parametre 3 Rate 1 - 5 0  

Parametre 4 Freq-peak 0 -  1 0  

Parametre 5 Balance * 0 -  10 

Explication 
Depth 
Deternine la frkqueence de modulation du son a I'entrke. 
Rate 
Determine le temps nkcessaire B la frequence de 
nlodulation pour changer. 
Freq-peak (Crete de frequence) 
DCtennine la frdquence de I'onde rnodulCe quand elle se 
stabilise findemenr. 

Balance 
Determine la balance entrc le son de I'effet et le son 
direct. Lorsque le riglage est 0, seul le son direct son : 
quand le reglage est 10, seul le son de I'effet son. 

Ce type d'effets. appcld SFX. permet d'ohtenir des effets 
complexes en utilisanl largement les capacirks de I'appareil 
DSP (trailement nurndrique du son d'entrke). Et. quand le 
type d'eft'ets SFX est sdlectionnC avec le module d'effets 5, 
le module d1cff;-ts EFF2 est automatiquemcnt dksactivi. 

Parametre 1 TY Pe 1 0 -  12  
(Les effets SFX sont affectes aux selections 

10 a 12  du type EFF1.) 

Erklarung 
(1 Type 

Die folgendcn Effektrypen ko~men gewihlt wt'rden. (Die 
Bedeutung der Para~netcr 7 - 5 hang vom grwiihltt'n 
Efkkttyp ab.) 

Explication 
(1 )  Type 

Le type d'effct peut Ctre stSlrctionnC parmi les suivants. 
(Le contenu des param2tre.s 3 h 5 varie selon le type 
d'effet selectionnt5). 

1 10: SUPER BENDER I 1 10: SUPER BENDER I 
Dieser Effekt reagiert auf tlas Arispiclcri dcr Saiten und 
iindert die Tonhiihc cnrsp~.echend. 

Cet effer dCtectc Ic pincc~ncrit et changc la hauteur tonale 
duranr le pincemcnt. 

Parameter 2 Depth -10-  +10 

Parameter 3 Time * 1 - 5 0  
Parameter 4 Shift -peak 0 - 3  

Parameter 5 Balance 0 -  1 0  

Parametre 2 Depth -10 - +10 

Parametre 3 Time ~r 1 - 5 0  

Parametre 4 Shift-peak 0 - 3  

Parametre 5 Balance 0 -  10 



9: METALLIC I 
Modulador  anular  que  hace  un son ido  metillico. La 
captacion altera la modulaci6n de la I'orma de  onda. de  
mod0 que se acentua la sensaci6n de modulaci6n. 

Parametro 2 Depth 0 -10  

Parametro 3 Rate 1 -50  

Parametro 4 Freq-peak 0 -  10 
Parametro 5 Balance * 0 -  10 

1 9: METALLIC I 
Modulatore ad anello che produce un suono metallico. 11 
suono di una co rda  modifica la forma d 'onda  d i  
modulazionc.  cosi che  la sensazione modulata viene 
accsesciuta. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 

Parametro 3 Rate 1 - 5 0  

Parametro 4 Freq-peak 0 -  10 
Parametro 5 Balance * 0 -  10 

Depth 
Detcr~nina la frecuencia de rnodulaci6n del sonido a la 
entrada. 
Rate 
Dclerrnina el tiernpo que tarda la frecuencia de 
mod ulaci6n en carnbiar. 
Freq-peak (Frequency Peak) 
Dctcrniina la frecuencia de la onda moduladn cuando 
finalmente se estabiliza. 

Balance 
Determina el balance entre el sonido de efecto y el sonido 
directo. Cuando cl ajuste es 0. s61o se emite el sonido 
directo: cuando el ajuste es 10, s61o sc emite el sonido dc 
efecr o. 

Mudub de Efecto 5: . 

SFX (Efecto especial) . 

Este t i p  de efecto. llamado SFX. permite obtener efectos 
complejos haciendo uso extensivo de las posibilidades dcl 
dispositivo DSP (proceso digital del sonido de entrada). Por 
consiguientc, cuando el tipo dc efecto SFX sc seleccionii 
con el Modulo de Efecto 5. el m6dulo de  efecto EFF:! se 
desactivn nutomhticamente. 

parametro 1 Type 10 - 12 
(Los efectos SFX son asignados a las 

selecciones tip0 EFF1 10 a 12.) 

Explica cion 
(1) Type 

Los tipos de el'ecto pueden seleccionarse de entre 10s 
siguientes (Los contenidos de los Pardrnetsos 2 - 5 
dificren dependiendo del tipo de efccto seleccionado). 

- 1 10: SUPER BENDER I 
Este efecto detecta la captacion y cambia el tono durante la 
mis.ma. 

Parametro 2 Depth -10 - +10 

Parametro 3 Time * 1-50  

Parametro 4 Shift-peak 0 - 3  

Spiegazione 
Depth 
Determina la frequenza di modulazione del suono 
all'ingresso. 

Rate 
Determina il tempo che ci vuole perch6 la frequenza di 
modulazione cambi. 

Freq-peak (La frequenza Peak) 
Determina la frequenza dell'onda modulnta qunndo alla 
fine si sisterna. 
Balance 
Deterrnina il bilanciamenlo tra il suono di cf'etto e il 
suono diretto. Quando l'inipostazione e 0, viene erogato 
solo il suono diretto; quando I'impostazione i. 10. viene 
erogato solo il suono di erfello. 

Modulo Effett~ 5: . 

SFX (Ef'feHu Speciale) 
Qucsto tipo di effetlo. ch i a~na to  SFX. permette cffetti 
cornpless~ ottenibili per mezzo di un uso intensive delle 
capacita del dispositivo DSP (elnborazione In mod0 digitale 
del suono di ingresso). Pcrcib. quando il tipo di effetto SFX 
e stato selezionato con Modulo Effetto 5, i l  modulo di 
eft'e~to EFF? si disattiva automaticamente. 

Parametro 1 Type 10- 12 
(Gli effetti SFX vengono assegnati alle 

selezioni tipo EFFI da  10 a 12.) 

Spiegazione 
(1) Type 

I tipi dl cl'felti possono esscre selezioniili fra i segucnti. ( I  
contenuti di Pararnc~ri :! - 5 differiscono a seconda del 
tipo di efl'etro selezionato.) 

10: SUPER BENDER I 
Questo effetto rileva i l  suono di una corda e cambia i l  Lono 
durante i l  suono di una corda. 

Parametro 2 Depth -10 - +10 
- - 

P a r a m e x 3  Time * 1 - 50 

Parametro 5 Balance 0 -  10 Parametro 4 Shift-peak 0 - 3  

Parametro 5 Balance 0 -  10 



Erkliirung 
(2 )  Depth 

Bestimmt die Tonhohe fiir den Beginn des Effekts. (Dies 
is1 unabhiingig von der gewiihlten Einhcit.) Wenn ein 
negativer U'ert gewahlt ist, bewirken niedrigere Wcrte 
eine grol3ere ~nderung von unten nach oben. Wenn ein 
positiver Wert gewiihlt ist. bewirken grol3ere Werte cine 
groBere ~nderung iron otwn nach unten. 

(3) Time 
Bestimmt die Zeitdauer fiir die Tonhoheniinderung. 

(4) Shift-peak 
Bestimmt den Endbereich, der nach ~ n d e r u n g  der 
Tonhohe erreicht wird. 

Ziel der Tonhohe, wenn DEPTH und SHIFT-PEAK 
verwendet werden 

(5) Balance 
Hestimmt die Balancu zwischen dem Effektklang und 
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist. wird nur der 
Direhclang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur 
der Effektklang ausgegehen. 

When "Depth" 
positiv k t  

Wert des "Shift-Peak" 
-Parameters 

0 

1 

2 

3 

I 11 : PITCH DLY (Pitch Delay) I 

When 
negativ ist 

(fur Tonhohe) 

Verschicbt die Tonhohe dcr verzijgerten Ruckkopplung, 
wobei die Tonhohe mit jedem Wiederholungsz.yklus variiert 
wird. 

-3 Cent 

+12 HalbtSne 
(Oktave nach 

oben) 

+24 Halbtone 
(2 Oktavcn nach 

oben) 

+5 Halbtone 
(absolute Quarte 

nach oben) 

Parameter 2 Pitch * -12 - +12 

Parameter 3 Time 0 - 99 

Parameter 4 F. B-peak 0 -  10 
Parameter 5 Balance 0 -10  

+3 Cent 

-12 Ilalhtone 
(Oktave nach 

unten) 

-24 Halhtone 
(2 Oktaven nach 

unten) 

-5 Halhtone 
(absolute Quarte 

nach unten) 

Erklarung 
(2) Pitch 

Hestirnit das AusrnaB der ~ n d c r u n ~  in Halhtonschritten. 
Der Einstellbereich umfal3t zwei Oktaven. Bei ernem 
Wert von "0" ist der Klang versti~nmt. 

(3) Time 
Bestimrnt die Verziigerungsdauer in 10-ms-Schrinen. Die 
tatsachliche Verzogerungsdauer ist der Einstellwert x 10 
(ms). 

(4) F.B-peak (Feedback Peak) 
Restimnlt den Grad der Ruckkopplung fur den 
verzogerlen Klang. 

(5) Balance 
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und 
dern Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 

Explication 
(2)  Depth 

Fixe la hauteur tonale pour le debut de la rnolette de 
variation de hauteur tonale. (Sans tcnir cornpte de I'unitc 
de rnesure). En ndgatif, plus I'unitC est petite, plus le son 
change du ,gave vers I'aigu en positif, plus la valeur est 
grande. plus le son change de l'aigu vers le grave. 

(3) Time 
Determine le temps nkcessaire pour que la hauteur tonale 
change. 

(4) Shift-pea k 
Fixe In  direction finale du son 3 atteindre lorsque la 
hauteur tonale est transposke. 

Destination de la hauteur topale quand DEPTH 
et SHIFT-PEAK sont appl~ques. 

Valeur de Shift Peak Depth en 
quand Depth est positif transPOsition n6gative 1 (dc hauteur tonale) I 

I + 24 demi-tons I - 24 demi-tons 

0 

1 

(augmentation (diminution de 

(Au-dessus ( Au-dcssuus 

(5) Balance 
DCterrnine la balance entre le son de l'effet et le son 
direct. Lorsque le rkglage est 0. seul le son direct sort ; 
quand le rkglage est 10. seul le son de I'effet sort. 

- 3 cent 

+ 12 derni-tons 
(augmenlation 

d ' l  octave) 

11 : PITCH DLY (retard de hauteur tonale) I 
Change la hauteur tonale du son de rCintroduction du signal 
retard et 13 hauteur tvnale B chaque rCpCtition. 

+ 3 cent 

- 12 demi-tons 
(diminution 

d ' l  octave) 

Parametre 2 Pitch Ir -12 - +12 

Parametre 3 Time 0-99 

Parametre 4 F.B-peak 0 -  10 

Parametre 5 Balance 0 -  10 

Explication 
(2 )  Pitch 

Determine l'etendue du changernent dans la hauteur 
tonale. en unites d'un demi-ton. Les riglages peuvent sc 
faire dans une gamme de deux octaves. 

(3) Time 
Ddtcnnine le ternps retard en un~tes tle 10 nis. Le rCsultat 
devient le temps retard reel (valeur aflichee) x 10 (rns). 

(4) F.B-peak (crete de reinjection de signal) 
Determine la reintroduction du signal pour 1c son retard. 

(5) Balance 
DAermine la balance entre le son de l'effet et le son 
direct. Lorsque le rkglage est 0, seul le son direct sort ; 
quand le reglage est 10. seul le son de I'effet sort. 



Explica cion 
(2) Depth 

Prepara el tono prim cl corr~ienzo de la curvatura de rono 
(esto es independiente de la unidad de medida). Cuando 
cs negativo, cuanto rnb pcquefio es el valor m& cambia 
el sonido dc la regi6n baja a aha; cuando es positivo, 
cuanto mayor 2s el valor, m6s cambia el sonido de la 
direccicin aha a la ha-ja. 

(3) Time 
Determina el tiernpo que tarda el tono en carnbiar. 

(4) Shift-peak 
Fija la region de sonido final a a lcanm cuando se curva 
el tono. 

Spiegazione 
( 2 )  Depth 

Irnposta i l  lono per I'inizio di inlonazione con bending. 
(Questo avvirne a prescindcre dell'unith di niisura.) 
Quando i l  bending 6 negativo, pii i l  valore e piccolo piu il 
suono cambia dalla parte hassa a quella alta; quando il 
bending 2 positivo. piu i l  valore e grande piu i l  suono 
cambia dalla direzionc aha i\ quella hassa. 

(3) Time 
Detern~ina i l  lempo che ci vuole perchi i l  tono carnh~. 

(4) Shift-peak 
Questo imposta la parte tli suono finale da ottenere 
quando I'intonaiionc 6 sotto effetto hending. 

Destino del tono  cuando  s e  aplican DEPTH y SHIFT- 
PEAK. 

Calor de .Pica JCuando la Profundad a Cuando la Profundidad 
de Camblo curva negativa (de tnno) I es positiva 

+I2 semitonos -12 semitonos I (octave arriba) I (octavo abaiu) I +U semitonos -24 semitonos 
I2 octavos arriha) I (2 octavos abain) I +l semitonos -5 semitonos 
(wrfecto arriba 4) I (oerfecto baio 4) 

(5) Balance 
Determina el balance entre el sonido de efccto )I el sonido 
directo. Cuando el ajuste es 0, s6lo se emite el sonido 
directo: cuando el ajuste es 10, solo se ernite el sonido de 
efecro. 

11 : PITCH DLY (Retardo de tono) 1 
Cambia el tono del sonido de  realimentacidn de retardo y el 
tono cambia con cada repetition. 

Parametro 2 Pitch * -12 - +12 

Parametro 3 Time 0 - 9 9  

Parametro 4 F.B-peak 0 -  10  

Parametro 5 Balance 0 -  10  

Explica cion 
(2) Pitch 

Determina la arnplitud del cambio en cl tono en unidades 
de sc~nitono. Los +justes puedrn hacerse dcntro del lirnite 
de dos octavas. 
Cuando el ajuste es "0". el sonido es desafinado. 

(3) Time 
Determina el liempo de retardo en unidades de 1 0  111s. El 
resultado se convienc en el tiernpo de relardo real ivnlor 
visualizado) x 10 (rils). 

(4) F.B-peak (Feedback Peak ) 
Detcrmina la cantidad de realimentaci6n para el soniclo de 
retardo. 

(5) Balance 
Determina el balance entre el sonido de efccto y el sonido 
directo. 
Cuando el qjuste es 0. s6lo se enlitr el sonido dirccto: 
cuando el a.juste cs 10. s61o se smile cl sonitlo de efecro. 

Destinazione di tono quando vengono applicati DEPTH e SHIFT-PEAK 

Valore di Shift Peak ( Quando Depth a lQuando  
bendine neeativo (di tono) 

positivo 

(5) Balance 

-3 cent +3 cent 

(ottava in s u ~  (ottava in giu) 

(2 ottave in su) (2 ottave in giu) 

(C perfetta sopra) (4' perfetta sotto) 

. . 
Determina i l  bilanciamento tra i l  suono di effetto e il 
suono diretto. Quando l'irnpostazione e 0. viene erogato 
solo i l  suono diretto; quantlo I'impostazione & 10, viene 
erogato solo i l  suono di effetto. 

11 : PITCH DLY (Ritardo Intonazione) 

Sposta i l  tono del suono di se;wione in ritardo e i l  tono 
cambia ad ogni ripetizione. 

Parametro 2 Pitch * -12 - +12 

parametro 3 Time 0 - 9 9  

Parametro 4 F.B-peak 0 -  10 

Parametro 5 Balance 0 -  10  

Spiegazio n e 
(2) Pitch 

Deterrnina I'estcnsione do1 carrlbian~ento in tono in unith 
di semitono. Le impostazioni possono esserc f'atte entro 
una garnrna di due-ottave. 
In caso di irr~postazione "0". i l  suono it fuori accordatura. 

(3) Time 
Determina i l  tempo di ritardo in u n i t i  10 Ins. I I  risultato 
diventa i l  tempo di ritardo effttivo (valore visualizmro) x 
I0 (111s). 

(4) F.B-peak (Feedback Peak) . . 
Deterrnina I'crl~ira di reazione relativa ;ll suono di rilardo. 

(5) Balance 
Detcr~nina i l  bilanciarnsnto Ira i l  suono di effetto e i l  
suono tlirctlo. Quando I'impostazione k 0. viene erogato 
solo i l  suono dirctto; quandv l'irnpcistazionc & 10. vicne 
erognto solo i l  suono di effctto. 



Dirzhklang ausgegeben. Wenn der Wen 10 ist, wird nur 
der Effektklang ausgegeben. 

1 12: HPS (Transposeur harmonis&) I 

1 12: HPS (Harmonized Pitch Shifter) I 
Dieser Effekt ist nur fur Gitarre bestimmt; er ermoglicht 
diatonische Harmonisierung fiir einr: bestimmte Tonskala. 

Parameter 2 Key C, C# - A#, B 
Parameter 3 Scale-fine M3, m3, 4th, 5th, 6th 

Parameter 4 Shift dn,up 
Parameter 5 Mix * 0 -  10 

Erklarung 
(2) Key 

Bestimmt die Tonart. Das Display zcigt so\vohl den 
Akkord also auch die Tonart an. 

(3) Scale-fine 
Hestimrnl die Anmhl. wie oft die Harmonie gespielt wird. 

3. Dur = I73 4.= Y 
3. Moll = n3 5. = 5 6 . =  6 

(4) Shift 
Bcstimn~t. oh der mit Pi~rarnetcr 3 hestimr~rte 
Hmonieanteil nach ohen oder unten angefug wird. 

(5) Mix 
Bestimmt die Balance zwischen dern Effektklang und 
dern Dircktklang. Wenn die Einstellung 0 ist. wird nur dcr 
Direklklnng ausgegebcn. Wcnn der Wen 10 ist, wid  nur 
der Eftiktklang ausgcgehen. 

Dieses Effektmodul produziert einen raurnlichen Stereo- 
Effckt f u r  Chorus, Verziigct'ung, usw. Wenn die SFX- 
Effekte aus dem Effektmodul EFFIISFX aktiviert sind und 
das Mvdul cingeschaltet wirci, wisd da s  Eft'cktmodul 
EFF I ISFX automatisch ausgcschaltet. 

Parameter 1 Type 1 - 4  

Erklarung 
(1) Type 

Llie fdgendcn Effekltypen kcinnen peuahlt ~ e r d e n .  (Dre 
Rcdcutung tlcr Pa ru~~c t e r  2 - 5 hingt vo111 gewiililtcn 
EfltcLrtyp ah.) 

I : STEREO CtlOKUS 
2: AUTO PAN 
3. MONO LILY 
4: PINGPONG DLY 

Cet et'fet est destinC B la guitare seulement ; i l  permet une 
harmonisation diatonique de la gamme spkcifike. 

Parametre 2 Kev C. C# -  A#, B 

Parametre 3 Scale-fine M 3 ,  m3, 4th, 5th, 6th 
Parametre 4 Shift d w p  
Parametre 5 Mix * 0 -  10 

Explication 
Key 
Determine la note de la garnme. L'affichagc indique 
I'accord et la note. 

C = C C#=[O D = ,j D#=,j'= 

E = E  F = F  F # = F O  G = C  
G#=1;=' A = R  A#=R=' B = b  

Scale-fine 
IXtermine comhien de fois I'harmonie est jout-e. 

3e ma.jeure = I73 &= q 
3e mineure = 3 S c = 5  6 e = 6  

Shift 
IXtermine s'il faut ajouter I'harmonie nu-dessus ou au- 
dessous. Le son de I'harmonie fix2 avec le param2tre 3 est 
ajoute dms la direction fix& avec SHIFT. 

Mix 
Dt2tertnine la balance entre le son de I'effet et le son 
direct. Lorsqur le reglage est 0. seul le son direct sort ; 
quand 1c r6glage est 10. seul Ic son de I'effet sort. 

Cs module ti'effets produ~r un ofkt  stereo spatial pour le 
chorus, le reti~rd. etc. Quand les effcts SFX sont utilisis avec 
Ir module d'cffcts EFFIISFX. le module d'effets EFFI/SFX 
est automatiquement disactivl: quand ce module d'effets est 
activd. 

Parametre 1 Type 1 - 4  

Explication 
(1) Type 

Les types d'effets peuvent ktre sClectionnCs parmi les 
huivanls. (LC contenu des permnktres 3 i 5 vruie selon le 
type d'cffet silcclionnt:~. 

I : STEREO CHORUS 
3: AUTO P.4N 
3: MONO DLY 
4: PINGPONC DLY 



1 12: HPS ~ambiador de Tono Armonizado) I 1 12: HPS (Dispositivo di cambio di tono armoniuato) I 
Este  c fcc to  es  para guitarra so lamente ;  permitc 
armonizacion diatonica para la escala especificada. 

Ques to  e f fe t to  s e rve  per  chitarrn solo;  permet te  
I 'armonizzazione d ia tonica  relat ivamente al la  sca la  
specificata. 

Parametro 2 Key C, C#-A#, B 
Parametro 3 Scale-fine M3, m3, 4th. Sth, 6th 

Parametro 4 Shift dn,up 
Parametro 5 Mix * 0 -  10  

Parametro 2 Key C, C# - A#, B 
Parametro 3 Scale-fine M3, m3, 4th, Sth, 6th 

Parametro 4 Shift ~ ~ J J P  
Parametro 5 Mix * 0 -  10 

Explicacion 
Key 
Determina la tech de la escala. El visualizador indicn 
arnbos el afinador y la tech. 

C = [  C # = C "  D = d  I)#=# 

Scale-fine 
Dererrnina el nurnero de veces quc se toca la annonia. 

3ra mayor= f l 3  4 a =  'i 
3ra menor= n 3 5ta= 5 6ta= 6 
Shift 
I>eterrnrna sr se afiade la arrnonia por cncirna o por 
dehajo. El sonido de arnlonia ajustado con el Piuhetro 3 
es aiiadido en la direction fijada con SHIFT 
Mix 
Deterri~ina 21 halnncs entre el sonrdo de cfecto y el sonrdo 
direcro. Cuando cl ajuste es "O", solo se ernire el sonido 
direcro; cumto rnnyor es el valor, mris sonido de efecto se 
ernrte. 

Estc mcidulo de efecto produce un efecto espacial estCreo 
para coro. rerardo, etc. Cuando se usan 10s efectos SFX con 
el efecto de  modulo EFFIISFX,  el m6dulo  d e  efecto 
EFFl/SFX se desactivil automiticamznte si este rn6dulo de 
efecto csti aclivado. 

Spiegazio n e 
(2) Key 

Deterniina la nota della scda. I1 display indica entramhi. 
accordatore e nota. 

C = [  C#=[O D = d  J)#=dO 

E = E  F = F  F#=FO G = C  

G#= 1;0 A = R A#= RO B = b 

(3) Scale-fine 
Ueternlina i l  numero di volte che I'arrnonia viene suonata. 

3' Maggiore = I73 4thr = 
3' minore = ,73 5 t h  = 5 6thr = 6 

(4) Shift 
Deterrnrnii su aggiungerc I',wn>onia sopra o sotto. I1 suono 
d'armonia ilnpostatu con Pararuetro 3 viene aggiunlo nella 
direzionc irnpostata con SHIFT. 

(5) Mix 
Lktermina i l  bilancia~nento tra i l  suono dl efferto e i l  
suono diretto. Quando I'impostazionc 2 0. viene erogato 
solo i l  suono diretto: pii~ i l  valore 2 grande, piu viene 
erogato i l  suono di effetto. 

Modulo Effetto 6: 
EFF2 (Effetto 2) 

Questo modulo di effctto produce un el'fetto stereo spaziale 
per chorus, ritardo. ecc. Quando gli effetti SFX vengono 
usati con il rnodulo di effetto EFF~ISFX. se questo modulo 
di cl'l'crro 6 atr ivi~ro i l  modulo di el'l'etto EFFIISFX si 
disuttiva automaricamcnte. 

Parametro 1 Type 1 - 4  
Parametro 1 Type 1 - 4  

Explicacion 
(1 ) Tipo 

Los trpos de sfezto pueden celecc~onarsc de cntre 105 

stgulente. (Los contenrdos de I-'arimerros 2 - 5 difiercr~ 
dcpcntllendo clcl 11po de cfccto sclecc~on:ido~ 

1 STEREO CHORUS 

Spiegazione 
(1 Type 

1 tipi di efl'ctti possono cssere selezionati fra i seguenti. ( I  
contenuti cli f'orametri 2-5 difkriscono a seconda dcl tipo 
di effetto sclezionato.) 

2: AUTO P A S  
3: YONO DLY 
4: I1lh'GPONC [)LY 

1 :  STEREO CHORUS 
2: ALTO PAN 
3: MONO IILY 
4: PINCPONG DLY 



I 1 : STEREO CHORUS I 
Dies is1 Ihnlich wie der Effekt in Effekunodul 1 ,  aber es 
wird ein weitgefacherter Stereoklang produziert. 

Parameter 2 Depth 0-10 

Parameter 3 Rate 1-50 

Parameter 4 Tone 0-10 

Parameter 5 Balance Ir 0- 10 

Erklarung 
(2) Depth 

Bestirnmt die Einsatztiek des Chorus-Effekts. 

(3) Rate 
Bestimmt die Vibrato-Geschwindigkeit fur den Chorus- 
Effekt. 

(4) Tone 
Kontrolliert dcn Klangcharakter des E f f  krs. 

(5) Balance 
Bestirnrnt die Balance zwischen dem Effektklang und 
dem Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
I3rek1klang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wid  nur 
der Effektklang ausgegeben. 

1 2: AUTO PAN I 
Der Klang wander1 von links nach rechts sowie von vorne 
nach hinten. was einen 3-D-Effekt bewirkt. 

Parameter 2 Depth 0-10 

Parameter 3 Rate It 1 - 5 0  

Parameter 4 Width 0- 10 

Parameter 5 Clip 0- 10 

Erklarung 
(2) Depth 

Bestirnmt die Einsatzticli: fur die Rewegung zwischen 
vorne und hinten. Je hohcr der Wert, desto weiter gcht der 
Klang in die Tiefe. 

(3) Rate 
Bestirnrnt die Geschwindigkeit des AUTOPAN-Effekts. 

(4) Width 
Bestirnmt die Breite des KechtslLinks-Ausdehnung. Je 
hoher der Wen, desto breites ist die Ausdehnung. 

(5) Clip 
ReeinfluBt die rnodulierie Wcllenforrn. 

1 3: MONO DLY (MONO ~elay)  I 
Dies is1 ein konventioneller Verzijgerungsel'l'ekt mil einer 
maxirnalen Verziigerungsdauer von 1000 ms. 

Parameter 2 Time (x100ms) 0 - 1 0 

Parameter 3 TmFine (xl ms) 0 - 99 

Parameter 4 F.B 0- 10 

Parameter 5 Balance Ir 0- 10 

1: STEREO CHORUS I 
Similaire au module d'efl'ets 1. rnais produit un son Ctendu 
en stireo pour r-endre un effet de chorus stCrio. 

Parametre 2 Depth 0 -  10 

Pararnetre 3 Rate 1-50 

Parametre 4 Tone 0- 10 

Parametre 5 Balance It 0- 10 

Explication 
(2) Depth 

Ditennine la profondeur de l'effet Chorus 

(3) Rate 
DCtennine la vitesse du vibrato pour I'effet de chorus. 

(4) Tone 
Ajustc la qualit6 tonale du son de I'effet. 

(5) Balance 
Determine la balance entre le son de I'effet s t  le son 
direct. Lorsque le rdglage est 0, seul le son direct son ; 
q u a d  Ic rkglage esl 10. seul le son de I'effet sort. 

1 2: AUTO PAN I 
Le son se rkpand autour, de gauche B droite, d'avant en 
arrikre, pour rendre un cffel tridimensionnel. 

Parametre 2 D e ~ t h  0- 10 

Parametre 3 Rate * 1-50 

Parametre 4 Width 0- 10 

Parametre 5 Clip 0- 10 

Explication 
(2) Depth 

Determine la profondeur pour I'avant et I'arriere. Plus la 
valeur est Clevee, plus le son est large. 

(3) Rate 
Determine la vitessc dlAUTOPAN. 

(4) Width 
Determine I'expansion de droite i gauche. Plus la valeur 
est Clevke. plus le son s'tlargit a droite et B gauche. 

(5) Clip 
Change Is signal rnoduli. 

3: MONO DLY (retard MONO) 1 
11 s'agit d'un retard conventionnel qui produit un temps 
retard maximum de 1 000 rns. 

Parametre 2 Time (x100ms) 0 - 10 
Parametre 3 TmFine (xl ms) 0 - 99 

Parametre 4 F.B 0- 10 

Parametre 5 Balance * 0- 10 



1 : STEREO CHORUS I 
Es similar el Mddulo de Efecto 1. pero produce un sonido 
expansive cn estkrco, para el efecto Stereo Chori~s (coro 

Parametro 2 Depth 0 -  10  

Parametro 3 Rate 1 - 5 0  

Parametro 4 Tone 0 -  10  

Parametro 5 Balance * 0 -  10  

Explicacion 
(2 )  Depth 

Determina la profundidad del efecto de coro. 

(3) Rate 
Detemlina la velocidad del vibrato para el efecto de coro. 

(4) Tono 
Ajusta la calidad tonal del efecto de sonido. 

(5) Balance 
Deterrnina el balance entre el sonido dc efecto y el sonido 
directo. 
Cuando el ajuste es 0, s61o se emite el sonido directo; 
cuando el ajuste es 10, so10 se emite el sonido de el'ecto. 

2: AUTO PAN I 
El sonido va de izquierda a dertxha, de  adelante hacia atrhs, 
proporcionando un efecto 3D. 

Parametro 2 Depth 0 -  10 

Parametro 3 Rate * 1 - 5 0  

Parametro 4 Width 0 - 1 0  

Parametro 5 Clip 0 -  10  

Explicacion 
(2) Depth 

Deterrnina la profundidad frontal y posterior. Cuanlo mas 
grande es el valor, m k  alli llega el sonido. 

(3) Rate 
Deterrnina la velocidad de AUTOPAN. 

(4) Width 
Deterrnina la expansion a la derecha e izquierda. Cuanto 
mis  grande es el valor, rtrds alla llegn el sonic10 a la 
derecha e izquierda. 

(5) Clip 
Cambia la forma de onda niodulada. 

1 3: MONO DLY (MONO Delay) I 
Es un retardo convcncional clue produce un tiernpo dtt 
retardo mriximo de I000 ms. 

Parametro 2 Time (x100ms) 0 - 1 0  

Parametro 3 TmFine (xl ms) 0 - 99 

Parametro 4 F. B 0 -  10  

Parametro 5 Balance * 0 -  10 

- - 

1 : STEREO CHORUS 

Qucsto i? simile a1 Modulo Effetto 1 ,  ma produce un suono 
esteso in stereofonia, per I'effetto Stereo Chorus. 

Parametro 2 Depth 0 -  1 0  

Parametro 3 Rate 1 - 5 0  

Parametro 4 Tone 0 - 1 0  

Parametro 5 Balance * 0 -  10 

Spiegazione 
Depth 
Detennina la profondith dell'effetto chorus. 

Rate 
Iletermina la velocita del vibrato relativamente all'effetto 
chorus. 

Pitch 
Regola la qualith tonale del suono di effetto. 

Balance 
Iletermina i l  bilanciamento tra il suono di effetto e il 
suono diretto. Quando l'impostazione & 0, viene erogato 
solo il suono diretto; quando I'impostaz~one 2 10, viene 
erogato solo il suono di effet I o. 

1 2:AUTO PAN 1 
I1 wono va a sinistra e a destra, avanti e indietro, per un 
effetto 3D. 

Parametro 2 Depth 0 -  10  

Parametro 3 Rate Ir 1 - 5 0  

Parametro 4 Width 0 -  10  

Parametro 5 Clip 0 -  10  

Sp iegazion e 
(2) Depth 

Dctemmina la profonditi per avanti e indietro. Piu i l  valore 
2 grande, piu i l  suono si spingc avanti. 

(3) Rate 
Determina In velocitl di AUTOPAN. 

(4) Width 
Determina I'cstensione a destra e a sinistn. Piu i l  valore e 
gmnde, pii~ il suono si spinge a destra e a sinistra. 

(5) Clip 
Taglia In fonna d'onda modulata. 

3: MONO DLY (Ritardo MONO) 

Qucsm ? un ritardo comune chc produce fino ad un tempo di 
ritarrlo massirno di I000 ms. 

Parametro 2 Time (x100ms) 0 - 10  

Parametro 3 TmFine (xl ms) 0 - 99 
- 

Parametro 4 F.B 0 -  10  

Parametro 5 Balance Jr 0 -  10  



Erklarung Explication 
Time (XI 00) 
Bestimmt die Verzogerungsdauer in 100-ms-Schritten. 

TmFine (Time Fine) 
Bestimmt die Venogerungsdauer in I -ms-Schritten. Die 
Werte der Parameter (2) und (3) werden kornbiniert, was 
die endgultige Verzogerungsdauer ergibt (Maximurn: 
1000 ms). 

F.B (Feedback) 
Bestimmt den Grad der Ruckkopplung fiir den 
vcrzogerten Klang. 

Balance 
Bestimmt die Balance zwischen dem Effektklang und 
dern Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
Direkklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist. wird nur 
der Effektklang ausgegeben. 

(2) Time (x 100) 
Determine le ternps retard en unites de 100 ms. 

(3) TmFine (reglage de temps fin) 
Determine le temps retard par unitis de 1 ms. Les 
rkglages de (2) et de (3) se combinent pour produire le 
temps retard final. (Maximum: 1 000 ms). 

(4) F.B (reinjection de signal) 
Determine la grandeur du son retard. 

(5) Balance 
Determine la balance entre le son de I'effet et le son 
direct. Lorsque le rCglage est 0, seul le son direct sort ; 
quand le rdglage est 10, seul le son de I'effet son. 

1 4: PINGPONG-DLY (retard PING PONG) I 
C'est u n  retard sterCo par lequel les sons st6rCo de droite et 

1 4: PINGPONG-DLY (PINGPONG Delay) I de gauche sont sortis alternativement. 

Dies ist ein Stereo-Verzogerungseffekt, bei dern der Klang 
zwischen rechls und links abwechselt. 

Parameter 2 Time (x100ms) 0 - 10 

Parameter 3 TmFine (xl  ms) 0 - 99 

Parameter 4 F.B 0 -10  

Parameter 5 Balance Ir 0 -  10 

Erklarung 
(2) Time (x100) (Time) 

Hestimn~t die Verzogerungsdauer in 100-ms-Schritten. 

(3) TmFine (Time Fine) 
Bestimmt die Venogerungsdauer in I -ms-Schrinen. Die 
Werte der Parameter (2) und (3) werden ko~nbiniert, was 
dic endgiil~ige Verziigerungsdauer ergibt ( Maxi1nur~1: 
1000 ms). 

(4) F.B (Feedback) 
Hestimmt den Grad der Riickkopplung I'iir den 
verzogzrten Klang. 

(5) Balance 
Hestimmt die Balance zwischen den1 Effektklang und 
dern Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist. wird nur 
der Effektklang ausgegeben. 

Parametre 2 Time (x100ms) 0 - 10 

Parametre 3 TmFine (xl  ms) 0 - 99 

Parametre 4 F. B 0 -  10 

Parametre 5 Balance Ir 0 -  10 

Explication 
(2) Time (x 100) 

[)&ermine Ie temps retard en unites dc 100 rns. 

(3) TmFine (reglage de temps fin) 
Ditermine le temps retard par unites dc I ms. Les 
r6glage.s de (2) et de (3) se cornbinent pour produire le 
ternps retard final. (Maximum: 1 000 ms). 

(4) F.B (reinjection de signal) 
Determine la grandeur du son retard. 

(5) Balance 
Determine la balance entre le son de I'efl'ct et le son 
direct. Lorsque le riglage est 0, seul le son direct son : 
quarid lc rkglage est 10, scul le son de I'effet sort. 

Q u a d  le 30.30 rsr nroru~pl~otrique, setti le son retard 
le plus court sorr ti 1 1  prise OUTPUT UhiONO. Lu 
temps re~urd petit Ptre itttrodrrif par entrie iht temps 
re tml  iuitiul. 



Explication Spiegazione 
(2) Time (x100) (2) Time (x100) 

Deterrnina el tiempo de retardo cn unidades de 100 rns. Determina tempo di ritardo in unitj. 100 nis. 

(3) TmFine (Tiempo fino) (3) TmFine (Tempo Fine) 
Determina el tienlpo de rctardo cn unidades de 1 rns. Los 
ajustes de (2) y (3) se combinan para producir el tiempo 
final de retardo (h4L~imo: 1000 ~ns ) .  

F.B (Feed back) 
Detennina la cantidad de sonido de setardo. 

Balance 
Delermina el balance entre el sonido de cfecto y el sonido 
directo. Cuando el ajuste es "0". s610 se ernite el sonido 
directo; cuando es ajuste es 10, s610 se ernite el sonido de 
efecto. 

4: PING PONG DLY (PINGPONG Delay) 

Es un retardo estereo por el que 10s sonidos izquierdo y 
derecho se emiten alternativamentc. 

Parametro 2 Time (x100ms) 0 - 10 

Deterrnina i l  tempo di ritardo in unita 1 ms. Le 
irnpostazioni di (2) e (3) si combinano per produrre il 
tempo di ritardo finale. (Massimo: I000 ms) 

(4) F.B (Feedback) 
Detennina l'cntita del suono di sitardo. 

(5) Balance 
Deterrnina i l  bilanciarnen~o tra il suono di effetto e il 
suono diretto. Quando I'impostazione 2 0, viene erogato 
solo il suono diretto; quarldo I'ilnpostazione & 10, viene 
erogato solo il suono di effetto. 

1 4: PINGPONG DLY (Ritardo PINGPONG) I 
Questo 6 un ritardo stereo per mezzo del quale i suoni stereo 
di sinistra e destra vengono erogati alternativamente. 

Parametro 2 Time [XI 00ms) 0 - 1 0  

Parametro 3 TmFine (xl ms) 0 - 99 Parametro 3 TmFine (xlms) 0 - 99 

Parametro 4 F.B 0 -  10  

Parametro 5 Balance + 0 -  10  

Explica cion 
(2) Time (x100) (Time) 

Determina el tiempo de retardo en unidades dc 100 ms. 

(3) TmFine (Time Fine) 
Determina cl retardo en unidadcs de I ms. Los ajustes (2)  
y (3) se combinan para psoducir el ticrnpo linal de retardo 
(.Lljximo 1000 ms) 

(4) F.B (Feedback) 
De~ermina el tiempo del sonido de retardo. 

(5) Balance 
Determina el balance entre el sonido de cl'ecto y el sonidv 
directo. 
Cuando el ajuste es "0", solo se emite cl sonido directo; 
cuando el ajuste es " 10". solo se ernite el sonido de efecto. 

Parametro 4 F.B 0 -  1 0  

Parametro 5 Balance * 0 -  10  

Spiegazione 
(2) Time (x100) (Tempo) 

Detennina i l  tempo di ritardo in  unitj. 100 ms. 

(3) TmFine (Tempo Fine) 
Determina i l  tempo di ritardo in unith 1 ms. L e  
impostazioni di (2)  e (3 )  si combinano per produrre il 
tempo di ritxdo finale. (Massimo: 1000 rns) 

(4) F.6 (Feedback) 
Deremina I'cntitj dcl suono di ritxrdo. 

(5) Balance 
Determina i l  bilanciarnento tra i l  suono di effetto e il 
suono diretto. Quando I'impostazione i? 0. viene erogato 
solo i l  suono diretto; quando I'irnpostazione 2 10, viene 
erogato solo i l  suono di effetto. 

Q~rcrtrdo si ~tsrr il .?0.?0 k monocrurrrle, vietle eroguto 
sol(l il sltorlo di rirardo piir breve ullu presa u jack 
OUTPUT I/MONO.Il Tetnpo di Ri~urdu pub essere 
i~tme.s.so cot1 Ltrl colpetto. 



Dieses Effektmodul umfaat  drei verschiedene Stereo- 
Nachhall-Elfekte. 

Ce module d'effets supporte trois types d'effets st6rCo pour 
ajouter une rCverbCration au son. 

Parameter 1 Type 1 - 3  Parametre 1 TY pe 1 - 3  

Erklarung 
(1 TY pe 

Die folgenden Effekttypen konnen gewahlt werden. (Die 
Bedeutung der Parameter 2 - 5 h a n g  vom gewiihlten 
Effekttyp ab.) 

1: HALL 
2: ROOM 
3: PlNGPONG DLY 

1 : HALL 

Dieser Effekt simuliert das Echo in einer Halle, was d e ~ n  
Klang einen starken Raumeindruck verleiht. 

Parameter 2 Time 1 -10  

Parameter 3 Pre-DLY 0-10  

Parameter 4 Tone 0 -10  

Parameter 5 Mix * 0-10 

Erklarung 
(2)  Time 

Bestimrnt die Dauer des Nachhalls. Hohere Werte 
verliingeni die Nachhalldauer und geben einen stiirkeren 
Raumeindruck. 

(3) Pre-Delay 
Bestirnmt die Vorverzogerung, bis der erste Echoanteil 
erzeugt wird. Hohere Werte simulieren einen groncrcn 
Raum. 

(4) Tone 
Bestirnmt den Klangcharakter des Effekrs. Je hoher der 
Wen, desto heller der Klmg. 

(5) Mix 
Bestimmt die Balance zwischen den1 Effektklang und 
den1 Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 ist, wird nur 
der Effektklang ausgegehen. 

2: ROOM I 
Dieser Effekl simuliert einen Raum mit kurzem Nachhall. 

Parameter 2 Time 1 -10  

Parameter 3 Pre-DLY 0-10  

Explication 
(1) Type 

Les types d'effets peuvent &re selectionnCs parmi les 
suivants. (Le contenu des parametres 2 B 5 varie selon le 
type d'effet sklectionnC). 

1 :  HALL 
2: ROOM 
3: PINGPONG DLY 

Cet effet stimule la rCverb6ration d'une grande salle de  
concert. Le son acquiert une sensation naturelle, ample. 

Parametre 2 Time 1-10  

Parametre 3 Pre-DLY 0 -  10 

Parametre 4 Tone 0 -  10 

Parametre 5 Mix * 0 -  10 

Explication 
(2) Time 

Determine le temps de rCverbCration (la Longueur de la 
r iverberat ion).  Plus la valeur est grande, plus  la  
rCverbCration est longue. offrant une ambiance profonde 
et ample. 

(3) Pre-Delay 
Determine le temps pour le premier son de rCverhCration 
produire. Quand ce temps est long. l'importance de la 
salle de concert sirnulCe devient plus grade. 

(4) Tonalite 
DCtermine la qualit6 tonale de l'effel. Plus In valeur est 
grande. plus le son de reverberation est brillant. 

(5) Mix 
Determine la balance entre le son de l'cffet et le son 
direct. Lorsque le reglage est 0. seul le son direct sort ; 
quand le rkglage est 10. seul Is son de l'effet sort. 

2: ROOM 

Cet effet simule une p i k e  avcc une rCverbCration courte. 

Parametre 2 Time 1-10  

Parametre 3 Pre-DLY 0 -  10 
Parameter 4 Tone 0 -10  Parametre 4 Tone 0 -  10 
Parameter 5 Mix * 0-10 Parametre 5 Mix + 0 -  10 



Este mddulo de efecto soporla tres tipos de efectos estCreo 
para anadir reverberaci6n al sonido. 

Parametro 1 Type 1 - 3  

Explicacidn 
(1 TY pe 

Los tipos de efecto pueden seleccionarse de entre 10s 
siguientes (el contenido de Parameters 2 - 5 difieren 
dependiendo del t i p  de efecto seleccionado). 

1: HALL 
2: ROOM 
3: PINGPONG DLY 

Este efecto simula la reverberacidn de  una hall. El sonido 
adquiere una sensacidn natural. expansiva. 

Parametro 2 Time 1 - 10 

Questo modulo di effetto supporta tre tipi di effetti stereo 
per aggiungere riverbero a1 suono. 

Parametro 1 TY pe 1 - 3  

Spiegazione 
(1 TY pe 

I tipi di effetti possono essere selezionati fra i seguenti. (I 
contenuti di Parametri 2 - 5 differiscono a seconda del 
tipo di effetto sclezionato.! 

1 : HALL 
2: ROOM 
3: PINGPONG DLY 

1 : HALL I 
Questo effetto simula i l  riverbero di una grande sala per 
concerti. I1 suono acquista una sensazione naturale. estesa. 

Parametro 2 Time 1 -10  
Parametro 3 Pre-DLY 0 -  10 Parametro 3 Pre-DLY 0 -  10 
Parametro 4 Tone 0 -  10 

Parametro 5 Mix * 0 -  10 

Explicacidn 
(2) Time 

Determina el tiempo de reverberacicin (el largo de la 
reverberacidn). Cuando mayor es el valor, ~ n i s  largo es el 
tiempo de reverberacih, proporcionando un arnbiente 
profundo y expmsivo. 

(3) Pre-Delay 
Determina el tiempo hasta que se produce la primera 
reverberacidn de sonido. Cuando se hace mis largo. el 
tan~aiio del hall simulado se agr'mda. 

(4) Tone 
Detennina la calidad tonol del efecto. Cuanto mayor es el 
valor, rnis brillante es el sonido de reverberacibn. 

(5) Mix 
Detennina el balance entre el sonido de efecto y el sonido 
directo. Cuando el ajuste es "OM, s6lo se emite el sonido 
dirccto; cuanto m&s alto es el ajuste, ma1 alro se hace el 
sonido de efecto. 

I 2: ROOM I 
Este efecto simula una sala con reverberacicin corta. 

Parametro 2 Ti me 1 -10  
Parametro 3 Pre-DLY 0 -  10 
Parametro 4 Tone 0 -  10 

Parametro 5 Mix * 0 -  10 

Parametro 4 Tone 0 -  10 

Parametro 5 Mix * 0 -10  

Spiegazione 
(2) Time 

Deterrnina i l  tempo di riverbero (la lunghezza del 
riverbero). PIL i l  valore b grande, piu 6 lungo il tempo di 
riverbero, dato un arnbiente rnolto empio e profondo. 

(3) Pre-Delay 
Determina i l  tempo relativo al primo suono di riverbero 
da produrre. Quando questo viene allungato. le 
dimensioni della sala sirnulata diventano pih grandi. 

(4) Pitch 
Deterrnina la qualita tonale dell'effetto. PiG i l  valorc 12 
grande, pih t: hrillante i l  suono di riverbero. 

(5) Mix 
Detennina i l  bilanciarnento tra il suono di effetto e il 
suono dirctto. Quando I'impostazione k 0, viene erogato 
solo il  suono diretto; pih I'impostazione e alta, piu alto 
diventa i l  livello del sumo di effeuo. 

2: ROOM 

Questo effetto simula un ambiente con un riverbero corto. 

Parametro 2 Time 1-10  
Parametro 3 Pre-DLY 0 -  10 
Parametro 4 Tone 0 -  10 
Parametro 5 Mix * 0 -  10 



3: PINGPONG-DLY (PINGPONG Delay) I 
Erzeugt dcnselben Effekt wie mit Effektmodul 2 (aul3er der 
Tatsache, daB die maximale Verziigerungsdauer 900 ms 
beuagr), aber der Ausgang ist phasenverkehrt in Beziehung 
zum Effektmodul2. 

Parameter 2 Time (x10) 0 - 90 

Parameter 3 F . 6  0 - 1 0  

Parameter 4 Mode 1 - 2  

Parameter 5 Mix j, 0 - 1 0  

Erklarung 
(2) Time (XI 0) 

Bestimmt die Verzogerungsdauer in 10-ms-Schritten. 
(3) F.B (Feed back) 

Besliniml den Grad der Riickkopplung fiir den 
verziigenen Klang. 

(4) Mode 
Restimmt das Muster riir die Pingpong-Verzogerung. 

I : MONO DLY 
2: PINGPOMG DLY 

(5) Mix 
Bestirnmt die Balance zwische.n dern Effektklang und 
dern Direktklang. Wenn die Einstellung 0 ist, wird nur der 
Direktklang ausgegeben. Wenn der Wert 10 kt, wird nur 
der Effektklang ausgegeben. 

Beslimrnl die Einslellungcn fiir das EXPIVOL-Pedal, das 
Anscl~luBprinzip der Effektmodulc EFFl und EFF2, und 
allgemeine Funktionsparmeter des 3030. 

Parameter 1 Pedal-Assign 0 - 6 
Parameter 2 Pedal-Mode 1 - 2  

Parameter 3 SeriIPara SIP 

Parameter 4 Amp Sirn 0 - 3 

Parameter 5 Master Vol 0 - 50 

Erklarung 
(1) Pedal-Assign 

Besrirnrnl die Paraineler, die den1 EXPIVOL-Pedal 
zugewiesen werden. 

0: OFF 
1 : VOL 
2: WAH 
3: DIST 
4: EFFIISFX 
5: EFFZ 
6:  REV 

1 3: PING-PONG-DLY (Retard PING-PONG) I 
Produit le meme effet qu'avec le module d'effets 2 (sauf que 
le temps retard maximum est de 900 ms), mais sort dans 
I'exacte phase opposCe que celui du module d'effets 2. 

Parametre 2 Time (x10) 0 - 90 

Parametre 3 F.B 0 -  1 0  

Parametre 4 Mode 1 - 2  

Parametre 5 Mix ~t 0 -  1 0  

Explication 
(2) Time (x 10) 

Detennine le temps retard en unites de 10 ms. 

(3) F.B (r4injection de signal) 
Determine I'importance de rkintroduction du signal pour 
le son retard. 

(4) Mode 
Deternline le modkle de retard ping-pong. 

1 : MONO DLY 
2: PINGPOMG DLY 

(5) Mix 
Determine la balance entre le son de l'effet et le son 
direct. Lorsque le reglage est 0, seul le son direct sort ; 
quand le rkglage est 10, seul le son de l'effet sort. 

Qumzd le 3030 est rno~zophotiiyue, sercl le sori retard 
le plus court esr rrurlsmis vers la sortie OUTPUT 
UMONO (rksrrlrur opposP du module d'effets 6 
PINGPONG DLYI. 

TOTAL (param6Wes totaux) 
Ditermine les rkglages de  la pedale EXPIVOL. la mithode 
de  connexion des modules d'effets EFFI et EFF2 et les 
param2tres pour l e  fonctionncmcnt g6nCral du 3030. 

Parametre 1 Pedal-Assian 0 - 6 
Parametre 2 Pedal-Mode 1 - 2  

Parametre 3 SeriIPara SIP 

Parametre 4 Amp Sim 0 - 3  

Parametre 5 Master Vol 0 - 5 0  

Explication 
(1 ) Pedal-Assign 

Detennine Ies parar~ktrzs affect& h la pedale EXPNOL. 

0: OFF 
I : VOL 
2: WAH 
3: DIST 
4: EFFIfSFX 
i: EFF2 
6: REV 

(2) Pedal-Mode 
Deterrninc la rnaniEre donr Ie son de sortie change selon 
I'zndroit oB la pkdrde est enfoncee. 



I 3:PINGPONG DLY (PINGPONG Delay) I 1 3: PINGPONG DLY (Ritardo PINGPONG) I 
Produce el mismo efecto que con el Modulo de Efecto 2 
(except0 que el tiernpo rnixirno de retardo es 900 ms). pcro 
emite exactamente en 13 fase opuesta a la de M6dulo de  
Efecto 2. 

Produce lo stesso effetto che con Modulo Effetto 2 (salvo 
che i l  tempo di ritardo massimo 2 900 ms). ma eroga 
esattamente in opposizione di fase rispetto al Modulo 
Effetto 2. 

Parametro 2 Time (XI 0) 0 - 90 

Parametro 3 F. B 0 -  10 

Parametro 4 Mode 1 - 2  

Parametro 5 Mix * 0 - 1 0  

Explicacion 
(2) Time (x10) 

Determina el tiempo de relardo en unidades de 10 ms. 
F.6 (Feedback) 
Determina la cantidad de realin~entacion entre el sonido 
de efecto y el sonido directo. 
Mode 
Detern~ina el pau6n para el retardo de Pingpong. 

I : MONO DLY 
2: PINGPOMG DLY 

Mix 
Delermina el balance entre el sonido de efecto y el sonido 
directo. Cuando el ajuste es "0". solo se emite el sonido 
directo; cuanto rnis alto es el ajuste, ma1 alto se hace el 
sonido de efecto. 

Cuando .se usu el 3030 en motro, sdlo el sonidcl de 
refurdo mi,\ largo se etrzire u la tortla O U T P U T  
UMONO (el resultado o p i c e . ~  de Mtiddo de Ef'ecto 6 
PINGP0,VG DLYJ. 

TOTAL (Total Parameter) 
Determina 10s a-iustcs dcl pedal EXPIVOL, el m6todo de 
conectar 10s m6dulos de  efecto de EFF l  )I EFF2 y 10s 
parametros para el funcionamiento total del 3030. 

Parametro 1 Pedal-Assian 0 - 6 

Parametro 2 Pedal-Mode 1 - 2  

Parametro 3 SeriIPara SIP 

Parametro 4 Amp Sim 0 - 3  

Parametro 5 Master Vol 0 - 5 0  

Lox Pmru~neiers I - 3 se dmacetru~r cotrzo parte del 
prch. 

Explicacion 
(1 ) Pedal-Assign 

Detennina 10s p'urimeuos asignados al pedal EXPIVOL 

0: OFF 
I: VOL 
2: WAH 
3:  DIST 
4: EFF I /SFX 
5: E m  
6: REV 

Parametro 2 Time (XI 0) 0 - 90 

Parametro 3 F.B 0 - 1 0  

Parametro 4 Mode 1 - 2  
Parametro 5 Mix * 0 - 1 0  

Spiegazione 
Time (x10) 
Detennina il  tempo di ritardo in unith 10 rns. 

F.B (Feedback) 
Drtermina la quantita di reuzione relativa al suono di  
ri t ardo . 
Mode 
Determina la struttura relativa a1 ritardo Pingpong. 

1 :  MONO DLY 
2: PINGPOMG DLY 

Mix 
Deterrnina i l  bilanciamento tra il  suono di effetto e i l  
suono diretto. Quando I'impostazione 6 0, viene erogato 
solo i l  sumo dirctto; pih il valore e grande, piu v m e  
erogato il suono di effetto. 

Qnotldo il 3030 vie~le usato trel mode trwtlonurule, 
\.ie~ze rroguto solo il s~o)tro dr r r f d o  piir liolgo alla 
presu ( 1  jack OLWL'T UM ON0 (il risdtaro opposto 
del Morlulo Efferro 6 PINGPONG DLY). 

TOTAL (Parametro Totale) 
Determina le irnpostazioni per il pedale EXPIVOL, il 
metodo di collegamento dei moduli cli effetti di EFFl e 
EFF2 c i paramotri relativi a1 funzionamenlo globale del 
3030. 

Parametro 1 Pedal-Assign 0 - 6 

Parametro 2 Pedal-Mode 1 - 2  

Parametro 3 Serifpara SIP 

Parametro 4 Amp Sim 0 - 3  

Parametro 5 Master Vol 0 - 50 

Spiegazio n e 
(1) Pedal-Assign 

Doterrnina i pararnetri assegnati a1 pcdale EXWVOL 

0: ow 
I: VOL 
2: WAH 
3: DIST 
4: EFE'I/SFX 
5 :  EFF:! 
6: REV 



(2) Pedal-Mode 
Bestimmt die Art, in welcher die Pedalbetiitigung den 
Klang beeinfluBt. 

1 : Modus 1 
2: Modus 2 

Siehe Seite 36 fur eine Erklarung dieser Funktion. 

(3) SeriIPara (SerialfParallel) 
Bestimmt das jinschluflprinzip fur Effektmodule EFFl 
und EFF2. 

S = S- Seriell (in Reihe) 
P = P I  Parallel 

Wenn EFFl und EFF2 i n  Reihe geschaltet sind, ist doc 
SignalfluB wie folgt: 

EFi2 DHYh ~ f f i  Car' 

I v T 

Wenn EFFl und EFF2 parallel geschaltet sind, ist der 
SignalfluU wie folgt: 

El F I  OLJT h 
1 

EFF2 WET 1 fg==pL 

Wenn ein SFX-Effck t typ  mil dem E F F I / S F X -  
Effsktmodul gewahlt wurde, ist das Efl'ektmodul EFF2 
autornatisch abgeschaltct. In diesem Fall ist der Signalflufl 
wie folgt: 

Die r i ~ ~ l ! f u l ~ e r ~ d e r ~  Purtrmefer 4 ur~d 5 itahen (lie gkii~lle 
CC'irkwl,q j?ir  all^ Pirrcl~-Progrtinrnre ties 30-TO. .Tie kiirrr~e~ 
tlicll! srlparar fBr ririzulne Purch-Progrtlntmr gespeiclr~.r? 
werdert. 

(4) Amp Simulator 
Der eingehaute Vcrstiirkersimulator rrlaubt das Erziulen 

1 : Mode I 
2: Mode 2 

Voir page 46 pour le fonctionnement de ces modes. 

(3) SerVPara (Serielparallele) 
Determine la methode pour connecter les modules d'effets 
EFFl et Em. 

S = S- SCrie 
P = P I  Parallele 

Quand EFFl et EFF2 sont raccordes en sCrie, le circuit du 
signal est le suivanl : 

EFF; Z?- EkFP DR' 

Quand EFFl el EFF2 sont raccordes en paral lde,  le 
circuit du signal est le suivant : 

EFFI  OUT 

EFF2 C? 

E Z Z 2  *El 7 

De plus. quand vous sdectionnez un effet type SFX avcc 
le module d'effets EFFIISFX, le module d'effels EFF2 est 
autoniatiquement dCsactivC. Dans ce ci~s. le circuit du 
signal est le suivant : 

1.e.s pclrant21re.s 4 er 5 ri-dessous ji)ncliorrmerzt d r  lu 
m t k e  mrir~id.re pour rous 1rs putclle.~ du 3030. 11s ne 
peutwlt p ~ i  i t r r  s~zuvi~,qardL;s irrdPprrldarrrr?~erzt pour 
chnqrte parch. 

(4) Amp Simulator 
La lbnction de simulateur d'amplificateur interne pennet 
la rcproduction de sons d'amp. de guitare rt5alistes quand 
vous Ccoutez 11: 3030 avec le casque d'kcoute ou les haut- 
parleurs audio. 



Pedal-Mode 
Determina la rnanera en que el sonido de salida cambia 
segiln donde se presione el pedal. 

1: \,lodo 1 
2: blodo 7- 

Vea la pagina 47 para conocer el funcionarnirnto de estos 
rnodos. 

Serifpara (SerialfParalleI) 
Determina el rnktodo para conectar los mcidulos dc cfwto 
EFF I y EFF2. 

S= S- Serie 
P= P I  Paralelo 

Cuando EFFl y EFF", e s t h  conectados cn serie, el flujo 
de sefial es el siguiente: 

Cuando el EFFl y Em e s t h  conectados en paralelo. el 
flujo de seiial cs el siguienle: 

Adsmas. cuando ha ssleccionado un t~po  de efecto SFX 
con el modulo de cfecto EFFIISFX. el modulo de cfecto 
Em se desact~va autornatlcamente. En este cam, cl Ilujo 
de seiial es el slgulente 

(4) Simulador de amplification 
La funcr6n dc s~rnulacih dr amplificaci~in ~ncol-porada 
permite 13 r~proC1uccii)n de sor~idos de wi\pl~f~cacitin de 

(2) Pedal-Mode 
Detern~ina i l  modo in cui il suono erogato cambia in 
funzione di dove il pedale viene premuto. 

I: Modo I 
2: Itlodo 2 

Vedere a pagina 47 per i funzionarnenti di questi rnodi. 

(3) Serifpara (SerieIParallelo) 
Determina i l  metodo per il collegamenro dei moduli di 
effetti EFFI e EFF2. 

S = 5- I n  serie 
P = P I  I n  parallelo 

Quando EFFl e EFF2 sono collegati in  scrie, i l  flusso dei 
segnali 2 i l  seguente: 

Quando EFT1 e EFF2 sono collegati in parallelo, il flusso 
dei segnali 2 il seguente: 

Inoltrc. quando si it selezionaro un tipo di effetto SFX con 
i l  rnodulo di effetto EFFI/SFX, i l  rnodulo di effetto EFFZ 
si disattivn autornaticarnente. In qucsto caso. il  flusso dei 
segnali 2 i l  segucnte: 

(4) Simulatore di amplificatore 
Lo fun/.ionc di sirnulatore tli amplific;~tol-c. su scheda 
permettc In r i p rodu~ ione  r l i  realisrici suoni di 
alnpli ficarorc per chitarra i n  caso di ascolto dcl 3030 in 



eines renlistischen Gitarrenverstihker-Klangs, auch wcnn 0: DksactivC 
die Wiedergahe iiber Kopfhorer odes cine norrnale La fonction AMP SIMULATOR est desactivde. 
Stereoanlage erfolgt. I .  COMBO 

OFF 
Der Verstirkersimulator ist abgeschaltet. 
COMBO 
Simuliert den Klang eines 100-W-Combo- 
Verstirkcrs. 
BRIGHT COMBO 
Simulierl den Klang eines hohenbetonten 120-W- 
Verstiirkers. 
STACK 
Sirnuliert den Klang eines Verstirkertunns niit vier 
Lautsprechem. 

(5) Master Volume 
Legt den Gesarnt-Ausgangspegel des 3030 fest. 

Sie kijrrrwrr die MASTER V O L U M E -  Eimtrllrorg in 
der Pla\-Berriehsart iindenl. Ein,-elheiten fit~den Sie 
mt'Seire 18. 

Simule le son d'un amp. combo (combine) de 1 
W. 

2: HRIGTH COMBO 
Simule le son d'un amp. brillant qui accentue 
mnme  ClevCe de 120W. 

3:   STACK 
Simule le son produit par un stack d'ampli 
composant de quatre haul-pruleurs. 

(5) Master Volume (volume principal) 
Determine le volume final du I'ense~nble du 3030. 

Vous pouve: changer lr MASTER VOLUME petdunf 
le tnode Play. Voir pugr I R pour les d d a i k  

BESCHElNlGUNG DES 
HERSTELLERSIIMPORTEURS 

Hiermit wircl heslYtigt, daB dcr/die/dns 

Etiekt - Prcuessor ZOOM 3030 

(Greriit. Typ. Hczcichnung) 

in Uberrin~timrnun~ mit den Bestinimun~en der- 

VDE 087 1 €3. Amtsblatt 16311984, Vfg. 1 W6 

(Amtshlattvcrfiipung) 

Der Deutschen Hundespost wurdc das 
Inverkehrbringcn dieses Gerates angexigt und dlc 
Bcrechtigung m r  Uborpriifung der- Serie :iul' 
Einhaltung der Hestimniungen eingerrumt 

ZOOM CORPORATION TOKYOIJAPAN 



guitarra de manzra realista para cuando Ud. escucha el 
3030 con auriculares o altavoces de audio. 

0: OFF 
La func~on AMP SIMULATOR estd desactivada. 

1: COMBO 
Simula el sonido de un arnplificador cornbinado de 
100 W. 

2: BRIGHT COMBO 
Simula el sonido hecho por una amplificacidn 
brillanre que acentua la galna alta de 130 W. 

3: STACK 
Simula el sonido hecho por arnplificadores apilados 
consistentes de 4 altavoces. 

(5) Master Volume 
Deterrnina el volurnen final para todo el 3030. 

Pltede rumbiar el MASTER VOI.UME drrrmnte el 
modo de Reprodtacili,~. Veu lo pdgitlu 19 pura 10s 
derallcs. 

uuffia o con altoparlanti audio. 

OFF 
La funzione di sirnulatore di amplificatore k 
disattivnta. 
COMBO 
Sirnula i l  suono di un arnplificatore combo da 100 
W. 
I3 RIGHT COMBO 
Sirnula i l  suono prodotto da un amplificatore 
brillante che accentua la garnrna degli alti a 120 W. 

STACK 
Sirnula il suono prodotto da amplificatori rnessi 
assierne cornprendenti quattro altoparlanti. 

(5) Volume Principale 
Determina il volume finale relativrunente al 3030 globale. 

TECHNISCHE DATEN 
FICHE TECHNIQUE 
ESPEClFlCAClONES 
CARATTERISTICHE TECNICHE 

ZOOM PLAYER 3030 

Number of effect program: 
Memory: 

AID conversion: 
D/A conversion 
Sampling frequency: 
Inputs: 

Outputs: 

Control connectors: 

Value control pedal: 
Display: 
Power supply: 
Dimension: 
Weight: 

32types ( 7 modules ) 
USER 2 8 
PRESET 28 ( Total 56 patches ) 
18-bit, 128-times oversampling, 4-ord A C converter 
16bit linear 
Fs = 31.25kHz 
Guitar input 114 inch-phone-jack ( MONO) x 1 

Nominal input level -20dBm, input 
impedance 470Kohm 

Line (UMONO, R )1/4 inch-phone-jack ( MONO ) x 2 
Maximum output level +5dBm, output 

impedance 600ohm or less 
Headphones 114 inch-phone-jack ( Stereo ) x 1 

Output power 35 mW into 32 ohms 
Foot pedal input 
Manual mode foot swith I volume control input 
EXPIVOL pedal 
2-character, 7-segment LED display 
9V DC, 300mA ( from supplied AC adapter ) 
4 3 0 ~ 1 6 6 ~ 6 0 ( W x D x H )  
1.5 Kg 

' 0  dBm = 0.775 Vrms 
'Design and specifications subje to change without notice. 



BETRIEBSSTORUNG? 
PRUFEN SIE ZUERST DIE FOLGENDEN PUNKTE. 

Kein Ton, oder 
sehr geringe 

: tautstarke. 

1st der Netzstrornadapter korrekt 
angeschlossen und die Strornversorgung in 
Ordnung? 

1st dieGitarre korrektan die INPUT-Buchse und 
der Verstarker an die OUTPUT-Buchse 
angeschlossen? 

Aktivieren Sie das Geriit wie irn ..\hschnilt 
"AKSCHLUSSE" heschrieben. 

Nehmen Sie die Verbindungen vor, wie im 
Abschnitt "ANSCHLCSSE" beschrieben. 

1st das abgeschirmte Kabel in Ordnung? l i: Verwenden Sie probewise ein arideres Kabel. 

1st der angeschlossene Verstgrker 
eingeschaltet? Schalten Sie den Verstirker ein. 

-- 

1st die LautstArke am Verstlrker auf einen 
geeigneten Pegel fijr die Gitarre eingestellt? 

Regeln Sie die Lautstiirke richlig ein. 

- - 

Sind die Pegeleinstellungen am 3030 
(Master-Pe el, Patch-Programm-Pegel und 
EO2-Pegel in Ordnung? 

1st die rnit dem "GainM-Parameter des 
EO-EffeM enielte Absenkung zu stark? 1 < ' 

Akth ieren Sie die Editier-Hetriebsart (skhe 
Seite 3)) und stellen Sic die Pegel auf geeignete 
\Verte fiir die jcweiligen Parameter ein. 

Aktivieren Sic die Editier-Betriebsnrt (siehe 
Seite 30) und stellen Sie dk  Abserikung auf einen 
geeigneten Wert fin. 

1st die Lautstarke-Einstellung am 
EXPNOL-Pedal zu niedrig? Bewegcn Sie probeweise das EXI'NOL-Pedal. 

Wurde die Lautstarke verrin ert, weil das 
FuDpedal FP01 an die ~ ~ ~ & l ~ - B u c h s e  
angeschlossen ist? 

1st die Stummschaltung des 3030 aktiviert? 

Bewegen Sie prubeweisc. das FPO1-Pedal. 

Schalten Sic die Stumnischallung ab, indern Sie 
auf den Fukhalter treten, dessen LED blinkt. 

\Venn die EDIT-LED leuchtet, ist das Gerat in der 
Editier-Retriebsart (\lanuell-Betriebsart). 
Drucken Sie die EDIT-Taste. um zur 
Play-Betriebsart zuruckzukehren. 

1st der 3030 in der Editier-Betriebsart 
(Manuell-Betriebsart)? 

1st der 3030 im Bereitschattszustand fiir das 
Speichern oder Initialisieren? 

Driicken Sie die STORE-Task. urn die Funktion 
durchzufuhren, oder ciriicken Sie die EDIT-Taste, 
urn die Funktiun abzubmhen und zur 
Play-Hetriehsart zuriickzukehren. 

1st der "Pedal Assignm-Parameter 
Parameter "O"? 

Aktir ieren Sic die Editier-Retriebsart 
(siehe Seite 3O),und stellen Sie den 
Par:rrneterwert entsprtchend ein. 

1st das Effektrnodul, das Sie steuern wollen 
und das rnit dern "Pedal Assignw-Parameter 
gewlhlt wurde, eingeschaltet? 

Aktivieren Sie Editier-Iletriebsart (siehe Seite 30). 
und stellen Sie den I'arametemert fiir d:~s 
Effektmodul entsprechend ein. 

EXPNOL-Pedal 
: arbeitet nicht. 

-- -- - - 

1st das Funpedal FPOl an die VOLUME- 
Buchse angeschlossen und der "Pedal 
Assignu-Parameter auf "1 " (VOLUME) 
gesetzt? 

I n  diesrm Fall hat die Lautstiirkeregelung durch 1 
das FPOl Vorrang. 

Nmn .nun Beispid das ESP/VOI.-l'cdal dem FLanger dg 
EFF 1 - E f f i u l s  mgmigen kt, fdioniert das Pedal 
nicht, wenn der Parameler "Kate"auf "l" und der 
Paramqer "Prvlal bloclev ebenfalb a d  "1 " gwAA kt 
Dcr I lanmetavwt f~ das Pedal bcrleutet dafl der 
Benjch ,om h.Iindesh*ert bis turn EinsteUwctrt abgedeclct 
w i d ,  iiher der ILmametem~rt Iiir den Effekt irt bentits 
adder! XlindLstwert gc!scM. k h a l b  kann das Pedal 
k e h  hnderung bewirkpn. Stellen Sie den Pamneler da; 
Effdtts aufrimn geeif7wen Wert un 

Sind die Einstellungen fiir Pedal-Modus 
und die zu kontrollierenden 
Pararneterwerte richtig gewahlt? 



;MALFUNCIONAMIENTO? 
HAGA PRIMER0 ESTAS COMPROBACIONES 

LEsta el adaptador de CA conectado 
correctamente y la alimentacion ON? 

Con&telos correctamente siguiendo l a s  
instrucciones que se ofrecen en 
"CONEXIONES". 

ConCctctos correctamente siguiendo Ias 
instrucciones que se ofrecen en 
"CONEXIONES". 

~ E s t h  la toma INPUTconectada correctamentea 
la guitarra, y latoma OUTPUTalamplificador? 

-- 

Prucbe a carnbiar el cable blindado. iEsta el cable blindado bien? 

iEst6 encendido el amplificador conectado? I [I,, Encienda l a  alirnentaci6n del amplificador. 

AJuste el volumen al nivel adecuado. ~ E s  el volumen adecuado para la guitarra y el 
<:,:::> amplificador? , 

i s o n  10s niveles (nivel de Volumen Maestro, 
nivel de Patch y nivel EQ2) adecuedos? 

Entre en modo de Edici6n ivea la priginn 31) y 
ajuste adecuadaniente los niveles de cada 
parBnwtm. 

~ E s  el recorte con el ajuste de parametro de 
ganancia de efecto EQ demasiado fuerte? 

Entre en el modo de Edici6n (vea la piigina 31) y 
ajuste apronimadamente los niveles para cada 
parrirnetro. 

~ E s  el volumen bajo para el pedal EXPNOL? Pruebe el pedal EXP/VOL para cornprobarlo. 

iHa  disminuido el volumen porque se ha 
conectado el FPO1 a la toma VOLUME? 

Pruehe e l  FWI para comproharlo. 

Libere el silenciamiento pisando el pedal de pie 
correspondiente al LED destellante. 

iEstA el 3030 silenciado? 

Si cl EDIT LED esLi encendido, esii en modo de 
Edici6n (Manual). Pulse la tecla EDIT para 
retornar al modo de Reproducci6n. 

iEstB el 3030 en modo de Edicion (Manual)? 

Lxrspmhesno 
con- 

* iEsth el 3030 en estado de espera de 
Almacenamiento o estado de espera 
All Initialize? 

Pulse la tecla STORE para ejecutar la operacibn, o 
pulse la teela EDIT para salir clel estado de cspera y 
retorne al niodo de Repmduccicin. 

~ E s  el paremetro de Asignacion de Pedal "Om? Entre en e l  mudo de Edici6n (vea la pigina 31 y 
ajuste el valor de parhnietra adecuadamente. 

El Pedal 
EXPNOL 
funciona 

LEsta el m6dulo de efecto que desea controlar, 
y que se aiusto con el parametro de 
As1gnaci6n de Pedal activado? 

Entre en nmdo de Edici6n (vea la prigina 31), y 
ajuste el valor de parimetro adecuadamente. 

~Estaba el FPOl conectado a la toma VOLUME 
mientras el paremetro de Asignacion de Pedal 
estaba ajustado a "1" (VOLUME)? 

En este caw, el control del volumen del FYOI 
ticne prioridad. 

Por cjempb. cuando el pdal ESPNOLes asignado al 
hnger del mridub de efectn EFF 1, el  e k b  no f'unciunari 
si el valor de flanger es "I " cuando el ' I ldo de Pedal 4 
ajustado a "1 ". IL-ma esk \lodo de Pedal, control se 
supone y e  mbrirri el l h i l c  dede el valor mmimo hash 
el valor ahstado por el  p5met1-0, pen) el valor del 
p5metro mismo a el v;&r minirno, por m el control de 
phi no putde hxer nh$n cm~l~io y t3 pcdd KENNOI, 
no funcionari Ajwle el rdor del padmetro a un nivd 
aderuado. 

iSon adecuadas las direcciones 
de 10s efectos ajustados con el Modo de Pedal 
y 10s valores de la parametros a controlarse? 



MAUVAIS FONCTIONNEMENT ? 
VERlFlEZ D'ABORD LES POINTS SUIVANTS. 

hlettez sous tension en suivant les instructions 
"CONNEXIONS". 

L'adaptateur secteur est-il correctement 
connecte et sous tension ? 

La prise d'entree INPUTest-elle correctement 
raccordee sur la guitareet, laprise de sortie 
OUTPUTsur I'amplificateur? 

Les brancher correctement en suivant les 
instructions "CONh'EXlOh'S". 

Votre cable blinde est-il correct ? 

Camplificateur connect6 est-il sous tension ? 

Essayez de changer le c&ble blind& 

Mettez I'amplificateur sous tension. 

Le volume est-il appropri6 pour la guitare et 
I'amplificateur ? RPglez Ie volume au niveau appmprii. 

Les niveaux du 3030 (niveau du volume 

I! rincipal, niveau du patch et niveau de 
Q2) sont-ils correctement re16s ? 

E n h z  le mode Exlit (voir page 30) et riglez chaque 
parametre de maniere approprick. 

La coupure avec le reglage de parametre 
de gain de I'effet EQ est-elle trop forte ? 

Entrez le n~ode Edit (voir page -30) et r6glez chaque 
parametre de manisre appmpriie. 

Essayez In pidale EXPNOL pour vbifier. Le volume est-il bas avec la +dale 
EXPNOL ? 

Le volume diminue-t-il parce que le FPOl est 
raccorde a la prise VOLUME. 

- -- 

Essayez le FPOl pour verifier. 

D6sactivez la fonction de coupure de son (Mute) en 
appuyant sur I'interrupteur au pied cornspondant 
5 la diode qui clignote. 

Le son du 3030 est-il coupe ? 

Si la diode EDIT est allumk, il est en mode Edit 
(Manual). Appuyez sur Ic bouton EDlT pour 
revenir au mode Play. 1 Le 3030 est-il en mode Edit (Manual) ? 

Le 3030 est-il en status d'attente de 
sauvegarde ou en status d'attente de 
reinitialisation generale ? 

Appuyez sw le bouton STORE pour exicuter 
I'ophtion ou appuyez sur le bouton EDlT pour 
quitter le mode d'attente ct revenir au mode Play. 

Entrez le mode Edit ivoir page 30) e t  r6glez la 
valew de param&trc approprick. 

Le parametre Pedal Assign est-il "0" ? 

Entrez l e  mode Edit ivoir page -30) et r6plez 
la valeur de parametre appmprife. 

Le module d'effets que vous voulez 
commander et qui a ete fixe avec le 
parametre Pedal Assign est-il dans le 
status active ? 

La p6dala 
EXPNOL ne 
fonctionne pas 

Dans ce cas, la rommande de volun~e du FPO1 a 
prioriti. 

Le FPOI a-t-il ete raccorde sur la prise 
VOLUME pendant que le parametre Pedal 
Assign 6tait fix6 sur "1" (VOLUME) ? 

Far cxrmpk, quad la pidale EXPR'OL cst && au 
nYlew du nladule d'dcts EFFI. I'efkt ne fonctionne pas 
si leL&wx de fianger est "1" quand pfd.al hlode est fix(= 
"1 ". Pour M a 1  blode. la comnolnde est s u d  couvrir Dans quelle mesure les directions des effets 

fixees avec Pedal Mode et les valeurs des 
parambtres a contrBler sont-elles 
appropriees ? 

la p k y  de la valeur rn&mm B la wkw rdh par le 
nlais la valeur du p;uami$re h i - m h  est hi 

-um, a& la mnlmande de pbdale ne peut 
p d e r  B aucun c h q e n t  d la @ale FJPIVOLne 
fonctanne pas H@kz la r a h r  du paramiilrc ;lu niveau 
cwsenabk 



FUNZIONAMENTO NON CORRETTO? 
PRIMA, CONTROLLARE QUESTE COSE. 

Non c'B Suono, 
oppure e 
Estrernamente 
ridofto 

Accendere seguelrtlo le istruzioni seguenti, 
"CONNESSIONI I)I COLLEGA!41ENTO". 

L'adattatore per c.a. e collegato 
correttamente e I'unith accesa? 

La presaa jack INPUTBcolle ata correttamente 
alla chitarrae la presaa jack &TPUTB collegata 
all'amplificatore? 

II cavo schermato B in ordine? 

Collegi~rle correttumente seguendo le istruzioni 
scguenti, "CONNESSIONI D l  
COLLEGA StENTO". 

L'ampliticatore collegato b acceso? Accendere I'aniplificatore. 

II volume B appropriato per chitarra e 
amplificatore? 

I livelli del 3030 (Livello del Volume Principale, 
livello del Patch e livello dell'EQ2 ) sono 
appropriati? 

Regolare il wlume sul livello apprupriato. I 

rcgolare correttaniente i livelli relatisamente a 
E troppo forte I'impostazione del parametro di 
guadagnofiaglio dell'effetto EQ? 

I1 volume per il pedale EXPNOL &basso? Pros are il pedale EXI'/VC)I, per controllare. I 
II volume s i  B abbassato perche I'FPO1 
e collegato alla presa a jack VOLUME? 

Provare I'FPOl pcr controllare. 

Itilaxiare la sortlint1 appoggiando il piede sul 
Conrirndo a Pediklc the corrispunde a1 LEI) 
1nmpeggi:rnte. 

11 3030 B i n  sordina? 

Se il I , E 3  EDIT P illuminate, P in rriodo Edit 
Ihlanual). Premcrc il tasto EDlT per ritornare nel 
modo 1%). 

11 3030 & in  mod0 Edit (Manual)? 

Premere il tasto STOKE per eseguire I'operxzione, 
appure pren~ere il hsto EDIT per lasciare la 
condirione di shndhy (attesa) e ritornare nel modo 
Play. 

11 3030 si  trova nella condizione di standby 
(attesa) d i  memorizzazione o nella condizione 
di standby di lnizializzazione Totale? 

II parametro Designazione Pedale e "On? Inlpo\tarr il modo Edit (seederc a pagina 31 1 e 
rcgolare i l  balore parmetrico correttamente. 

II modulo di effetto che si desidera controllare 
e che b stato impostato col parametro 
Designazione Pedale, 6 attivato? 

Impostare il nlodu Edit (sedere a pagina 31 J e 
rcgolare il valore p:lranwIrico correthmente. 

ll Pedale 
EXPNOL Non 
Funziona 

L'FPOI era collegato alla presa a jack VOLUME 
mentre il parametro Desi nazione Pedale era 
impostato su "1" (YoLU~E)?  

111 questo raso. I:I regolaxione del volume di FPOl 
i. prioritaria. 

Per w~nppi q~unlcr il pedale ESI'NOLL. a s p a t o  sll 
f h p r  ck4 nwduh t l i  cfTetto EtTI, I'effettu non it 
oper~tivo .w la rekxih del f l i w r  L' "1" quando il hlodo 
kiak. P imposlato sr "1". Per quest0 ;Llodo Fedale, il 
nrn(rr~lk, dew mprim la gamma che va dal vabm mmimo 
finu id \:h~ inipm4ir(r1 col ~;lrmetq ma il valore stsw 
&I p c ~ n w t n ~  i. il \A: rnininw* pertanto il mnbdk, del 
pcduk non pui, fs1pin. wss~m w m b i i n t o  e il pedale 
ESPfi'OI. non i. tqxmtiw. H e f f h ~  il sabre pammehico 
wr un IiveUo dattr~. 

Sono corrette le direzioni degli effetti impostat 
con i l  Modo Pedale e i valori dei parametri che 
devono essere controllati? 



WlCHTlGE HlNWElSE ZUR SICHERHEIT 
Ln dieser Ekdienungsanleitung werden txsondere Syrnbole vcwendet. um 
auf Stellen aufmerksam zu m;~chcn, die fu r  die Sicherheit und 
Unfallverhtitung wichtig sind. Die Uedculung dieser Symbole is1 wie folgt. 

Dieses Symbol kennzeichnet besonders wichtige Erklarungen 
z u  magl ichen Gefahrenquellen. W e n n  diese Warnungen A ignorie, werden und das Gerat in falscher Weise benutzt wird, 

Warflung kann es zu schweren Verletzungen oder Todesfall kommen. 

A Dieses Symbol kennzeichnet Erklarungen zu mBglicherweise 
gefahrlichen Punkten. Wenn diese Hinweise ignorierl werden 
und das Gerat in falscher Weise benutzt wird, kann es  zu 

Achtung Verletzungen oder zur Beschadigung des Gerats kommen. 

Beachten Sie dte folgenden tiinweise hitle gnau,  urn s~chcren Gebtauch 
des 3030 zu gewihrlelsten. 

A Stromversorgung 
Bittr \erwenden Sie nur dcn rnitgclirfcrten Netzstrornadapter als 

Wamung Stromversorgung fur den 3030. Verwendung eines anderen 
Setzstromadapters kann zu BetriebsstZlrungen und Beschadigung 
des Gerrits fiihrcn. 
Wenn der Adapter in  cinern Land rnit urlterschiedlicher 
Setzspannung verwcndet werden soll. ist e in geeigneter 
Spannungswandlzr oder ein anderer Adapter erforderlich. Wenden 
Sie sich in eirirrn solchcn Fd1 all lhren 200b1- FachhCndler. 

A Umweltbedingungen 
Veruenden Sic den 3030 uicht an Orten. die folgenden 

AcMung Bedingungen ;tusgrxtzt sink 
Extreme Tcniperaturen 
Hohe Fwchtigkeit 
Staubentwicklung d e r  Sirntl 
Starke Vibrationen oder Erschiilterungen 

A Transport und Bedienung 
Gehen Sie rnit dem Ger l t  vorsichtig um. Wenden Sie keine 

AcMung iiberrnsllige Kraft hci 13edicnung der Schaltcr und Tasten auf. Dcr 
3030 isr solidc konstruiert, i~hc r  durch starke Erschiitteruneen, 
Srurz oder ilbertniiaigc HCI:ISIUII~ knnr~ eb LII Beschadigungen 
komrncn. 

a UmEu.hen SIL nit mals, d.1, (ichaurc dcs 3030 zu offnen oder 
Achtung Verandenmpzn ~orzunehnlcli, t l . ~  d w  t u  Beschnd~gur~gc~~ fuhren 

hann 

Anschlu6 
Schalten Slc dar Gerat unhcd~ng~ ,)us, bevor S I ~  ~rgendwelche 

AchtW .4nschlu~se vornrhmcn Z ~ c l w n  Sie alle Kabcl und auch den 
Netzstromad.~pter .~b, bevel SIC dell 3030 trmsportreren 

Gebrauchshinweise 
Der 3030 wurde so konr ip ier t .  um gr6lltn1iiglichen Schutz gegen 
elektromagnetischc Stlirbuahlung 211 bicten und selbst nicht als Stm1uelle 
aufzutreten. Trotzdern s o l l t ~ ~ i  Ccrhte, die empf indl ich geeen 
Storeinstrruungen sind oder die st;rrke Sti>rstr;rhlungen abgebcn, nicht i n  
der N a k  des 3030 aufgestellt welden. d;~ eine gegenxitige Beeinflussung 
nicht ganz auspeschlossen werden k;uln. 

A11e digitalen Gerite wie der 3030 kiinnen unter gewisien Clrnstiindcn 
Stonmpen in andcren Cirrriten Iwvorrufen oder Daren zerstoren. Dies is1 
eine Gefal~r, die durch konekten Gehrauch so gering wie nioglich gehallen 
werden sollte. 

Elektrische Storungen 
Die digitalen Schi~ltkreix in1 3030 kiir111c.n ill lcrnschgcratcn. Radios oder 
Stereoanlagen Sllirungcn hcrvonufcn. we1111 der 3030 zu nah bei iolcl~en 
Geraten aufgestellt wird. VerprBDcrn Sic in solchen Fhllen den Abstand 
rwischen dem 3030 und dcm :~ndetrn Gcriit. In unrni tk l l~a~~cr NBhc von 
Leuch~~toftlampcn ode' Cernten init cl~.ktrisihcn Motoren arbeitet der 3030 
u.U. nicht korrekt. 

Reinigung 
Reinigen Sie den 3030 nur durrh Ahicihrn r n i t  cinem we~chen. trockrnen 
Tush. Bei starker Vcrschmutzunp k;mn cin Icicht angefeuchtetes T w h  rnit 
einer rnilden Stifcnliirung \~crwendrr werd~.n Venvenden Sie auf lieinen 
Fa l l  Scheuermittel. \%'achh odt.1 I,i;~unpsrnittel i w i e  Sp i r i t i~q  oder 
Reinigungsbenmi I. da hierdurch die Ohc~ flilclw ~ngepriffcn w i d .  

Bewahren Sie diese BediCnu~~g\ar~leitur1g f i i r  spfteres Nachschlagen 
bitte gut auf. 

PRECAUTIONS DE SECURITE ET D'UTILISATION 
Dans ce mode d'cmploi, doh symbnles son1 utilises pour accentuer I rs  
;~sertissements et Ics prkcautions dont \,ous devez tcnir compte pour Sviter 
les accidents. La significatirln dc ces symboles est la suivante : 

C e  symbole souligne les explications a propos des points 
extrbmement dangereux. S i  les utilisateurs ne tiennent pas  a compte de  ce  symbole et utilisent ma1 l'appareil cela peut  

Avertissement entrainer de graves ou  mortelles blessures. 

Ce  symbole souligne les explications a propos des points 
dangereux. Si les utilisateurs ne tiennent pas compte de  c e  a syrnbole et utilisenl ma1 'appareil des blessures corporeles 

Precaution peuvent arriver et I'appareil peur &re endommage. 

Veuillez obsrtver les conseils et les prtcautions de securite pour garantir 
une udlisation sans danger du 3030. 

Alimentation 
Le 1010 est aliment6 par I'adaptateur secteur hD0003IAD000.1 qui 

A v e r l i ~ l  est fourni. Pour eviler un rnaukais fonctio~ernent ou un danger 
d'electrocution, n'utilisez pas d'autre adaptateur secteur. 
Si vous souhaitez uriliser le 1010 dms un pays ou Ie courant a t  
different, demandez i w t r e  concessionnaire local ZOOM de vous 
conseille~ sur I'achat dc I'adaptateur secteur correspondant. 

a E m ~ ' ~ ~ ~ u ~ ~ ~ s e r  votrr IOIOdans un endmit oh il sen expose h: 
Prkaution Des ternpiratures extr2rnes 

Une grande humiclil6 
De la poussiere ou du sable excessifs 
Des vibrations exccssives ou des chocs brutaux 

A Manipulation 
Votrc 1010 etant u n  app;rrcil electronique de precision, la force 

Prhution appliquie aux silecteurs et boutons ne doit pas Etre escessive. 
Faites 6g;rlement attention h ne pa5 faire comber I'unitt, i cr qu'elle 
ne rqoive pas de chew ni de pressions trop fortes. 

Modifications 
K o u v ~ w  jarnais le hoiticr du 1010 c[ n'essiryez pas de modifier Ie 

Pr&aution p r d u i r  tle qui.lque manicre que cc soit car vous pourriez 
I'endon~n~ngcr. 

Raccordernent des cibles et des bornes dientr6e et de sortie 
Vous clrvcz tc\uiour\ cteindre le 1010. ainsi que tous Ies autres 

Prkaution Cquiprmznts. avilrll dc raccorder ou dcibrancher u n  c9ble 
quclc~~nq~~r. .  Si vous c.n\*isagez de dep1aci.r le 1010. n'oubliez pas 
de debrancher auparavimt tous Ies cibles et I'adaptateur secteur. 

Precautions d'utilisation 
Pour des considerations dc securit?. Ic 3030 a kt$ conku pour offrir une 
protection rnaxirnalc contre I'imission des radiations eleclrique emanant de 
I'appareil st contrr Ics interf61erlcc.s ext2rieurrs. 
Cepndant. Icb i.quipements qui sont tr2s sensibles aux interfirences ou qui 
h c n e n t  dcs ondcs Clestr~~magnCtiques puissantzs nr peu\rnt i t re places i 
proximite du 3030, iornmc la possibilit2 d'in~crferences ne pcut h e  
entiitrement 6cartee. 

Quel quc so11 Ie typc d'appareil i comniande numhique. Ie 3030 compris. 
les dommapes Clectrornagnitiques peuLnent provoquer un rnauvsis 
fonctionnemcnt ou peuvent ahirnel ou dCtru~re les donnies. Comme c'est un 
danger ~mniprCsent .  f ;~ i les bien attention a minimiser les risques 
d'cndornrnagc~ncnt. 

Interftkences electriques 
L e  1010 est dot6 d'uu c i rcui t  numCrique qui pcut ~ r o \ ~ o q u e r  des 
intcrfc'rcnccs ct des par;iritss a'il cst placi. lrop prks d16quipernents 
ilecuiques tels un postc ,Ic tcli\'ision tu un poste tlc radio. Si un problem 
de cettc ?one su~venait, elt~ignel le 1010 de ces app;ueils. De plus. lorsque 
dcs Iunpes f l u ~ ~ i . c ~ ~ r . ~ ~ t r s  CIII dc\ dispnsitifs B motelrrs intkgri-s sont trop 
pr~rhes du 1010. cclui-:i p w t  forlc~ionrlcr de manikre incorrecte. 

Entretien 
Utilisez un chiffon doux el scc ptwr nCttoyer Ie 1010. Si ntcessaire. servez- 
vous d'un tissu Ieg?rcmzn~ humide. S ' u t i l i ~ z  jsrnais de produits de 
nettoyage ahraslih, d'encaustique ou de ral\.ants (comnic du diluant pour 
peinrurr ou de l ' i ~ l ~ o ~ ~ l ) ,  c.ir i l 5  pourmlent trrnir la finition ou endo~llmager 
Ics surfaces. 

Conserter: ce mode d'eniploi dans un endroit facilerncnt accessible a h  
de \nu\ 5 r6fGrc.r ultGrieurcnlent. 



US0 Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD 

A Este s i m b o l o  i n d i c a  exp l i cac iones  s o b r e  aspec tos  
sumamente pehgrosos. Si 10s usuanos ignoran dicho simbolo 
y manlpulan el aparato de manera equivocada, esto puede 

Advertencia Ser la causa de lesiones graves 0 muerk?. 

A Este simbolo indica explicaciones sobre aspectos pelrgrosos. 
Si 10s usuarios ignoran esle simbolo y manipulan el aparato 
de manera equivocada, esto puede ser la causa de les~ones 

Precaution corporales o al equipo. 

Obsenc Ins ionsql), y precau.i~vre. de wgiindad siguientes para risegurar 
un iiso l i k e  de Iwones del .30.:0 

A Alimentacib 
El  3030 rs alimentadr. por el ridaptaJt~r ADOCK).liAD(KX)J dm: C.4 

Advertencia clue .e suministiii. L;I uti l iacil i i i  de iii, aclaptadoi difcimtc. piiedc 
p1o..,ocar. inal fc~nsi;lnaiiiicnti, o dafio\. 
Consulte a su distribuidor ZOOM local L Y I ~ I ~ ~ I B  dfsee i l t i l i ra~ el 
.%I30 en un area con dil'srcntc tC1l\ion de linca para adquirir C I  
adaptador dc CA .idecuado. a Medio ambiente 
rvirt. utili.,w el 3020en inedios cn I t ~ i  quc ?SIC ctpllestn a: 

Precaucibn Temperaturas estremas 
Alta humedad 
Pulru u arena exresivos 
Vibraciones excesi+as <I golpes 

Manipulation 
Corno el .3)?O es lln apimto clcctn'm~~o dc precisiiiu. 111, ;ipliquz 

Precaucibn fuerz;~ r x c e s ~ ~ a  a 14,s conrnutad~mj n i  a los botones. Asirnismix. 
tengii iuid;~do de no &jar caer 121 unidad ni someterla a przsiiin ni 
p:1lps. 

Modificaciones 
So abr;~ nuncn el 3030 ni intente hacer niodif i~acidn alguna 211 

Precaucibn produ:to. purh puedc que lo  d.iRc. 

Conexion de cables y tomas de entrada y salida 
Apague ;iernpre el 3030 j  rod<^.\ lei derniis rquipos antes de 

Precaucidn conccta~ o dcscon~ctar~ rablzs. Aicg6ir.;e tamhit5n de quc 
demmxta tdos  los cahlcs ! cl xiaptador dc CA ant?? dc cnnlhi;u 
ds lugar el 30.;0. 

Precauciones de uso 

Cualq~~icra quc sea el tipo del dispositivt~ Je control d ig id ,  30311 inclutdtt. 
3aiio electrornagnCtico puede causar n~alfuncionamicnto y pucdc corm mper 
a dcstruir los dnros. Corno e. un pelipro latentc, debtra tencrsc. ~ n u i h n  
iuidndo de minimizar el riecgo de d.~lio. 

lnterferencia electrica 
El 3030 utiliza i.irsuitos dipitale. qur purden cailsar inkrferrnt i;~? y ruido 
si >e deja denmiado ccrcct tle o m \  equipo\ cltcuicos como ielevis, ,re% y 
r.idioi. Si esttl cxurre. nleje el .X30 dcl equipo afectadt~. Asimismo. .wando 
Iin~paras apariii,t.i fluorrsce~~tes .or1 rnistorrs inco~poiados c\r;in muy 
pr<~\irn<~s :11 3030. puede que Cste no funi ionr adec~radantcrrtc. 

Limpieza 
Lirilice cin pafit. sua;,e y sttc1.8 prir<~ l impia~ el 3030 Si c, ncics;~ii~i r;in~l\ifii~ 
puede utilizrcse un paRo ligeranicntc humcdccido. So utilice limpiadivw 
abrasives, ni padinas ni diml\.entes lconio diluyente de pintura n als~~holl. 
purs pueden drslustrar el ailahdo o daiiiu la ruprrtic,ie. 

Guarde cste manual en un lugar conveniente para futura 
referencia. 

US0 E PRECAUZlONl PER LA SICUREZZA 
In quest<: manuale. i simboli \.engono i~sati l e r  rvidrnziarr a;-vert~rrienti e 
precat~z~oni da ossrrvare in  modo Ja prcisnirc. ewntu.~li iniortuni. I 
signif~cati di quesli simboli son1 4 i xgurnti 

A Questo simbolo indica spiegazion~ circa situazioni di estremo 
pericolo. Se  gli utenti dovessero non tener conto d i  questo 
s imbolo e adoperare I 'apparecchlatura i n  mod0 errato,  

PelicOIO potrebbe esserci pericolo di seri infortuni e anche di morte. 

A Questo simbolo indica spiegazioni circa situazioni dr pericolo. 
Se gli utenti dovessero non tener conto d i  questo simbolo e 
adoperare I'apparecchiatura in mod0 errato. potrebbe ssserci 

Attenzione rischi d i  infortuni e danneggiamenti all'apparecchiatura. 

Alirnentazione 
I I  X 3 0  \.ierrr. alirnentato d;dl';idatta~orc Xr AD0003:AWOC14 in 

Pericolo dotazionc. Per :vitare un :atn.\.o funziona~nentc~ ~ [ i l i z m r e  solo 
questo tilm di adattoic. 
Sc dcsideriw utilizzare il 3030 In un m a  i on  uriii tc:~;ionc diwrsa. 
i ~ ~ ~ ~ i u l t a t c  il vostrcv dihtributore ZOOM per po1c.r ncquistare 
I'adattato~~ SOITC~~IT. 

Posizionamento 
EL ~tatc di ~ ~ r i l i ~ i ; u r  i l  3030 in un ;imhic.ntc e\pi~st~-+ a 

* t tonzhe  Temperature estreme 
Alto tasm d i  urn id i t i  
Ecccssiw polvere u sabbiii 
Eccessive vibrazioni 

a Uti]l:f,:i 11 0 3 0  1 un'uniti elettrica di precisronc. eiit.ltc di applicwe 
unn f o r ~ n  e~cessiva sugli inrerruttori e i tasti. Inoltre. fatc 
attcn7.io11c a rllm far cadere I s  strumento e. rron s~lttoponetelo n 
~ h q d  o pl.c.s;icmi e,cessiw. 

A Abrazioni 
Evit;w di q r i re  il 3030 o dl tentare di rnodificwe il prcdott~? in 
qualsiiisi n ~ d o  poichi potreqte ro;.inarlc, inirneil i ihi l~nent~. 

Cavi di connessione e prese di ingress0 e di uscita 
Spegnere sernpre sia il 3U30 chr tutti gli altn strumerrti primir di 

An'nzion' ;onnettere c r  sccmnrttere quali iai i  c a w .  In(tlirr. r i i o r d a ~ e v ~  ih 
.zonnettere tutti I ~~1X.i r l'adatt.it~~re A<' prima di sp~i>twe il 3030. 

Precauzioni per I'Uso 
Ai fini della sicurc*//.a. i l  3030 6 ;taro pnlgettato i r l  modo da garsntir,e I:) 
~riassinra proteziorrr :ontrO Ie ttrnissioni di radmioni elettromagnetic.he 
dall'intrrno dcll'apparc~clliati~ia c~ , \ i  cmre da i n t c i i c r ~ ~ n , ~ ~ ~  cstsmc. 
Tutta\.ia. im'npparecchiatura chc sin molt11 srnsihile alle interferenzr o che 
emetta f imi  onde c.l~ttromapn~tisl i t~ niin de\.i. csserc ciillicata viciirf 8 a1 
3030. questkl in  q u m o  la pos~ib i l i t i  di intclfrrenze non puil e w r e  csclusa 
dcl iutto. 

Nel crib0 di clualsiasi t i p  di qtmmenro a conu;lllv digitale. 3030 incluso. i 
danni :.lusati dall'elettromagnrtismo wno caws ili cattivc? I'unzionmwnto e 
pOiSI.ln\l r*.~vii~nre o distnrgprrr i dnti. S i i i o ~ ~ l ~  qu?stn + un peri:olo srmpre 
presentr. ' hcnc avcre sempre rnolt;~ cur;! iil fine di ridurrr a1 mininin i 
ribchi di dmni. 

('onscrv:ite 1e isir~rriori i  per I 'uw in un pmto Pxilrnt.ntr acce4bile per 
riferimenti futuri. 
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