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Wir danken Thnen fiir Inre Wahl des ZOOM Player Pro 4040
(im folgenden einfach als "4040" bezeichnet).

Der 4040 ist cin vielseitiges Multi-Elfektgerit, das die
folgenden Besonderheiten und Funktionen bietet:

»Insgesamt 25 integrierte individuelle Effekte, von denen
bis zu sechs zu einem Patch-Programm kombiniert
werden konnen, 40 Patch-Programme sind ab Werk
voreingestellt und weitere 40 lassen sich vom Benutzer
speichern,

e Integrierte FuBlpedale fiir Lautstirke und Modulation
erlauben das problemlose Einstellen von Pegel und
Effektparametern auch wihrend einer Live-
Darbietung.

» Die integrierte chromatische Gitarren-Stimmfunktion
ist niitzlich zum priizisen Stimmen des Instruments auf
der Biihne.

» Kompressions- und Verzerrungseffekte werden mit
Hilfe von analogen Schaltkreisen erzeugt, was natiirlich
wirkende Sustain- und Verzerrungseffekte produziert.

*Send/Return-Anschliisse erlauben das Einschleifen
eines externen Effektgerits, und ein Steuer-Ausgang
zum Kanalwechsel an einem Gitarrenverstirker ist
ebenfalls vorhanden. Fiir komplexe Effekte kann die
Verwendung dieser Anschliisse als Teil eines Patch-
Programms gespeichert werden.

* MIDI OUT-Anschluf} zur Steuerung von externen
MIDI-Geriten erméglicht den Einsatz des 4040 als
Kontroll-Center fiir ein ganzes System.

*Durch Verwendung des separat erhiiltlichen
Fufischalters FS01 ist Ein- und Ausschalten von
Einzeleffekten auch wihrend einer Darbietung
problemlos moglich.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durch,
um sich mit den vielfiltigen Funktionen des Geriits vertraut
zu machen. Damit stellen Sie sicher, daB Sie den 4040
optimal nutzen und iiber viele Jahre hinweg an diesem Geriit
Freude haben.

BESCHEINIGUNG DES HERSTELLERS/IMPORTEURS
Hiermit wird bestitigt, daB der/die/das

Effekt - Prozessor  ZOOM 4040

(Grerat, Typ. Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VDE 0871 B, Anusblatt 163/1984, Vig. 1046
(Amtsblattverfiigung)

funkenstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Geriites
angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf
Einhaltung der Bestimmungen eingerduml.

ZOOM CORPORATION TOKYO/JAPAN

(Name des Herstellers / Importeurs)

Nous vous remercions d'avoir sélectionné le ZOOM Player
Pro 4040 (que nous appclerons le 4040 dans ce mode
d’emplot).

Le 4040 est un appareil multi-effets sophistiqué, dont les
caractéristiques ct les fonctions sont les suivantes :

«Un total de 25 effets individuels intégrés, qui peuvent
étre combinés en patches de 6 effets maximum. 40
patches programmés et une mémoire utilisateur de 40
patches supplémentaires offrent une flexibilité
extraordinaire.

« Les pédales d’expression et le volume intégré
permettent le réglage du niveau de sortie et les réglages
d’effets en temps réel. Une méthode idéale a utiliser
pendant une exécution en direct.

=La fonction d’accordage de guitare auto-chromatigue
intégrée vous permet d’accorder rapidement et
précisément vos instruments sur scéne.

= Les effets de compression et de distorsion sont produits
selon un circuit analogique, pour assurer une tenue et
une distorsion d'un son riche et naturel.

= Les connecteurs transmission/retour autorisent le
raccordement d appareils d'effets extérieurs et un
connecteur de contrdle vous permet de commuter les
canaux amp de guitare. Yous pouvez méme
programmer I’utilisation de ces connecteurs en tant que
partie d’un patch, pour créer des effets sonores
sophistiqués.

* Le jack de sortie MIDI OUT pour le contréle des
appareils MIDI extérieurs fait du 4040 un centre de
controle de systeme pratique.

«En utilisant la pédale FS01 en option, il est possible
d’activer/désactiver un effet unique pendant une
exécution, pour mieux souligner le jeu.

Vcuillez prendre le temps de lire ce mode d’emploi
attentivement, afin d’exploiter au mieux les possibilités de
votre 4040 et d’assurer sa fiabilité et son utilisation
optimales.




Gracias por elegir el ZOOM Player 4040 (en adelante
llamado “4040").

El 4040 es un sofisticado aparato multiefecto con las
funciones y caracteristicas siguicntes:

* Un total de 25 efectos individuales incorporados que
pueden combinarse en patches de hasta seis efectos.
Cuarenta patches preajustados y una memoria usuario
de otros 40 adicionales ofrecen flexibilidad
extraordinaria,

¢ Pedales de volumen y expresién integrados permiten el
ajuste del nivel de salida y ajustes de efectos en tiempo
real, lo cual es ideal para actuaciones directas.

* Funcion de guitarra autocromatica que le permite
afinar rapida y precisamente los instrumentos en el
escenario.

* Compresién y efectos de distorsién generados mediante
circuitos analégicos que aseguran un sonido rico y
natural.

* Los jacks de envio/retorno permiten la conexién de
efectos externos, y salida de control le permite
conmutar los canales de amplificacion de guitarra.
Puede incluso programar el uso de dichos conectores
como parte de un patch y crear sofisticados efectos
Sonoros.

* MIDI OUT para el control de aparatos externos lo cual
convierte el 4040 en un conveniente centro de control de
sistema.

* Mediante el controlador de pie opcional FS01 se
consigue activacién/desactivacion de efecto simple
durante la actuacién lo cual amplia las posibilidades de
ejecucion.

Lea bien este manual para poder aprovechar al mdximo las
posibilidades del 4040 y para asegurar el funcionamiento
optimo y fiable del mismo.

ltaliano

Grazie per aver scelto il processore avanzato di effetti per
chitarra ZOOM Player Pro 4040 (che, d’ora in avanti verra
chiamato solamente 4040).

11 4040 & uno strumento molto sofisticato ed evoluto, capace
di produrre piu effetti contemporancamente con le scguenti
funzioni e caratteristiche:

* Un totale di 25 effetti singoli possono essere combinati
tra loro in patch di sei effetti. 40 patch gia programmati
ed una memoria a disposizione dell’utilizzatore, che
permette di salvarne altri 40, offrono una flessibilita di
utilizzo straordinaria.

I controlli a pedale integrati di volume e di espressione
permettono di controllare in tempo reale il livello di
uscita del suono e I'impostazione degli effetti.
Questecaratteristiche rendono la pedaliera ideale per
un utilizzo dal vivo.

La funzione integrata di accordatore permette di avere
uno strumento sempre perfettamente intonato, anche
nell’uso dal vivo.

Gli effetti di compressione e di distorsione sono generati
utilizzando una circuiteria analogica, capace di
assicurare un suono ricco e corposo degli effetti di
sustain e di distorsione,

I jack Send/Return permettono il collegamento di effetti
esterni mentre I’uscita Control permette la selezione dei
canali dell’amplificatore collegato. E anche possibile
programmare ['utilizzo di tali connettori come parte
integrante di un patch, al fine di creare sofisticati effetti
sonori.

La porta MIDI OUT serve a controllare strumenti
MIDI esterni, ponendo il 4040 al centro di un sistema di
controllo.

Utilizzando un pedale opzionale come I'FS01, &
possibile attivare/disattivare gli effetti in modo
individuale, per un maggiore sfruttamento delle
capacita della pedaliera.

Vi consigliamo di leggere atientamente questo manuale, al
fine di ottenere il massimo dal vostro 4040 ¢ polerne godere a
picno per un lungo periodo di tempo.




Sicherheitsvorschrifien

Bitte beachten Sie zu IThrer Sicherheit die folgenden
Hinweise. )

© Stromversorgung

Bitte verwenden Sie nur den mitgelieferten
Netzstromadapter AD0003/AD0004 als Stromversorgung
fiir den 4040. Verwendung cines anderen
Netzstromadapters kann zu Betricbsstorungen und
Beschidigung des Geriits fiihren.

Wenn der Adapter in einem Land mit unterschiedlicher
Netzspannung verwendet werden soll, ist ein geeigneter
Spannungswandler oder ein anderer Adapter erforderlich.
Wenden Sie sich in einem solchen Fall an Ihren ZOOM-
Fachhindler.

= Umweltbedingungen
Verwenden Sic den 4040 nicht an Orten, die folgenden
Bedingungen ausgesetzt sind:

» Extreme Temperaturen

» Hohe Feuchtigkeit

e Staubentwicklung oder Sand

e Starke Vibrationen oder Erschiitterungen

* Transport und Bedienung
Gehen Sie mit dem Geriit vorsichtig um. Wenden Sic keine
iibermiBige Kraft bei Bedienung der Schalter und Tasten
auf. Der 4040 ist solide konstruiert, aber durch starke
Erschiitterungen, Swrz oder iibermiflige Belastung kann es
zu Beschidigungen kommen.

Versuchen Sic niemals, das Gehduse des 4040 zu 6ffnen
oder Veranderungen vorzunehmen, da dies zu
Beschadigungen fithren kann.

* Anschiufl

Schalten Sie das Gerit unbedingt aus, bevor Sie
irgendwelche Anschliisse vornehmen. Ziehen Sie alle
Kabel und auch den Netzstromadapter ab, bevor Sie den
4040 transporticren.

VorsichismaBregeln
« Elektrische Stérungen

Die digitalen Schaltkreise im 4040 konnen in Fernsehgeriten,
Radios oder Stereoanlagen Stérungen hervorrufen, wenn der
4040 zu nah bei solchen Gerilen aufgestellt wird. Vergriiern
Sie in solchen Féllen den Abstand zwischen dem 4040 und
dem anderen Gerdt. In unmitielbarer Nidhe von
Leuchtstofflampen oder Geriten mit elektrischen Motoren
arbeitet der 4040 u.U. nicht korrekt.

* Reinigung

Reinigen Sie den 4040 nur durch Abreciben mit einem
weichen, trockenen Tuch. Bei starker Verschmutzung kann
ein leicht angefeuchtetes Tuch mit einer milden Seifenlosung
verwendet werden. Verwenden Sie auf keinen Fall
Scheuermittel, Wachs oder Losungsmitiel (wie Spiritus oder
Reinigungsbenzin), da hierdurch die Oberfliche angegriffen
wird.

Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung fiir spiteres
Nachschlagen bitte gut auf.

Précautions

Pour garantir une utilisation sans risque de votre 4040,
veuillez respecter les précautions et conseils suivants:

eAlimentation
Le 4040 est alimenté par I'adaptateur secteur
ADO003/AD0004 qui est fourni. Pour éviter un mauvais
fonctionnement ou un danger d'électrocution, n'utilisez pas
d'autre adaptateur secteur.

Si vous souhaitez utiliser le 4040 dans un pays ot le
courant est différent, demandez avotre concessionnaire
local ZOOM de vous conseiller sur 1'achat de I'adaptateur
secteur correspondant.

« Emplacement

Evitez d'utiliser votre 4040 dans un endroit ou il sera
exposé a:

*Des températures extrémes
* Une grande humidité
= De la poussiére ou du sable excessifs

» Des vibrations excessives ou des chocs brutaux Manipulation

Votre 4040 éiant un appareil électronique de précision, la
force appliquée aux sélecteurs et boutons ne doit pas étre
excessive. Faites également attention a ne pas faire tomber
l'unité. a ce qu'elle ne regoive pas de chocs ni de pressions
trop fortes.

» Modifications

N'ouvrez jamais le boitier du 4040 et n'essaycz pas de
modifier le produit de quelle que maniére que ce soit car
vous pourriez 'endommager.

» Raccordement des cables el des homes d'entrée et de sortie

Vous devez toujours éteindre le 4040, ainsi que tous les
autres équipements, avant de raccorder ou débrancher un
céible quelconque. Si vous envisagez de déplacer le 4040,
n‘oubliez pas de débrancher auparavant tous les cables et
I'adaptateur secteur.

Précautions d‘usage

* Interférences électriques

Le 4040 est doté d'un circuit numérique qui peut provoquer
des interférences et des parasites s'il est placé trop pres
d'équipements électriques tels un poste de télévision ou un
poste de radio. Si un probléme de cette sorte survenait,
éloignez le 4040 de ces appareils. De plus, lorsque des
lampes fluorescentes ou des dispositifs 2 moteurs intégrés
sont trop proches du 4040, celui-ci peut fonctionner de
maniére incorrecte.

* Entretien

Utilisez un chiffon doux et sec pour nettoyer le 4040. Si
nécessaire, servez-vous d'un tissu légérement humide.
N'utilisez jamais de produits de nettoyage abrasifs,
d'encaustique ou de solvants (comme du diluant pour
peinture ou de l'alcool), car ils pourraient ternir la finition ou
cndommager les surfaces.

Veuillez conserver ce mode d'emploi dans un endroit
facilement accessible afin de vous y référer ultérieurement.
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Precauciones de seguridad

Siga los consejos y precauciones de seguridad que se ofrecen
a continuacién para poder utilizar dptimamente el 4040.

 Alimentacion

E1 4040 es alimentado por el adaptador AD0003/AD0004
de CA que se suministra . La utilizacién de un adaptador
diferente puede provocar mal funcionamiento o dafios.

Consulie a su distribuidor ZOOM local cuando desee
utilizar ¢l 4040 en un drea con diferente tension de linea
para adquirir el adaptador de CA adecuado.

* Medio ambiente

Evite utilizar el 4040 en medios en los que esté expuesto a:

* Temperaturas extremas

* Alta humedad

* Polvo o arena excesivos

* Vibraciones excesivas o golpes

 Manipulacion
Como el 4040 es un aparato electrénico de precisién, no
aplique fuerza excesiva a los conmutadores ni a los
botones. Asimismo, tenga cuidado de no dejar caer la
unidad ni someterla a presién ni golpes.

» Modificaciones

No abra nunca el 4040 ni intente hacer modificacion
alguna al producto, pues puede que lo daiie.

* Conexion de cables y tomas de entrada y salida
Apaguc siempre ¢l 4040 y todos los demds equipos antes
de conectar o desconectar cables. Aseguresc también de
que desconecta todos los cables y el adaptador de CA antes
de cambiar de lugar el 4040.

Precauciones de uso
« Interferencia elécrica

El 4040 utiliza circuitos digitales que pucden causar
interferencias y ruido si s¢ deja demasiado cerca de otros
equipos eléctricos como televisores y radios. Si esto ocurre,
aleje el 4040 del equipo afectado. Asimismo, cuando
lamparas o aparatos fluorescentes con motores incorporados
estdn muy préximos al 4040, pucde que éste no funcione
adecuadamente.

* Limpieza

Utilice un pano suave y scco para limpiar el 4040. Si es
necesario también puede utilizarse un paio ligeramente
humedecido. No utilice limpiadores abrasivos, ni parafinas ni
disolventes {como diluyente de pintura o alcohol), pues
pueden deslustrar el acabado o daiiar la superficie.

Guarde este manual en un lugar conveniente para futura
referencia.

Italiano

Precauzioni di Sicurezza

Per garantire un utilizzo senza rischi del 4040, vi consigliamo
di osservare le precauzioni ed i consigli seguenti.

 Alimentazione

11 4040 vicne alimentato dall’ adattatore AC
ADO0003/AD0004 in dotazione. Per evitarc un cattivo
funzionamento utilizzare solo questo tipo di adattore.

Se desiderate utilizzare i1 4040 in un area con una lensione
diversa, consultate il vostro distributore ZOOM per poter
acquistare |’adattatore correltlo.

* Posizionamento
Evitate di utilizzare il 4040 in un ambiente esposto a:

* Temperature estreme

* Alto tasso di umidita

¢ Eccessiva polvere o sabbia
* Eccessive vibrazioni

o Utilizzo ,
Poiché il 4040 & un’unita elettrica di precisione, evitate di
applicarc una forza eccessiva sugli interruttori e i tasti.
Inoltre, fate attenzione a non far cadere lo strumento ¢, non
sottoponetelo a shock o a pressioni eccessive.

* Alterazioni
Evitate di aprire i1 4040 o di tentare di modificare il
prodotto in qualsiasi modo poiché potreste rovinarlo
irrimediabilmente.

 Cavi di connessione e prese di ingresso e di uscita

Spegnere sempre sia il 4040 che wutti gli altri strumenti
prima di connettere o sconnettere qualsiasi cavo. Inoltre,
ricordatevi di sconnettere tutti i cavi e [’adattatore AC
prima di spostare il 4040.

Precauzioni d’Uso
o [nterferenze elettriche

11 4040 & dotato di un circuito digitale che puo provocare
delle interferenze e del rumore se viene posizionato roppo
vicino ad un’altra apparecchiatura elettrica come la
televisione o la radio. Se dovesse verificarsi un problema di
questo lipo, allontanare il 4040 dall’apparecchio interessato.
Inoltre, quando delle luci fluorescenti o delle unita con un
motore interno sono troppo vicini al 4040, il funzionamento
dello strumento potrebbe risentirne.

¢ Pulizia

Utilizzate un panno morbido ed asciutto per pulire il 4040. Se
necessario, inumidirlo leggermente. Evitate di utilizzare
abrasivi, cere o solventi (come del diluenle per pittura o
alcool) poiché possono intaccarne le finiture o rovinarne le
superfici.

Conservate il manuale d'uso in un posto facilmente
accessibile per riferimenti futuri.




Erkldrung einiger wichtiger
Ausdriicke

Diese Bedienungsanleitung ist so gehalten, daf} sie
auch von Anfingern ohne Schwierigkeiten gelesen
werden kann. Der 4040 verfiigt jedoch iiber einige
Funktionen, die bei einfachen Effektgeriiten nicht
vorhanden sind. Im folgenden Abschnitt finden Sie
eine Erlduterung der fiir diese Funktionen
verwendeten Ausdriicke.

o Effektmodul

Der 4040 besteht aus den unten aufgefiihrten fiinf
grundlegenden Effekiblécken. Ein solcher Block wird als
"Effektmodul” bezeichnet und ist einem kompakten
Effektgerat vergleichbar. Der 4040 arbeitet daher wie fiinf in
Reihe geschaltete Effektgerite. Zusitzlich kénnen auch
externe Effektgerate angeschlossen werden.

* PRE (Analoge Kompressor- und Verzerrungseffekte)

* EQ (Equalizer, Wah-Effekte und
Verstiarkersimulation)

« MODULATION (Modulationseffekte zur
Veranderung von Tonhohe und Klangcharakter, wie
Chorus und Flanger)

*DELAY (Verzigerungseffekte)

* REVERB (Nachhalleffekte)

o Effekityp

Jedes Effektmodul besitzt verschiedene Effekttypen. Fiir
jedes Effcktmodul kann ein Effekityp gewihlt werden. Eine
Aufstellung der Effekttypen finden Sie auf Seite 34.

o Patch-Programme und Gruppen

Der 4040 erlaubt die Verwendung von bis zu finf
Effcktmodulen gleichzeitig. Eine zusammengefaBte Anzahl
von Effektmodulen, jeweils mit individuellen
Parametercinstellungen sowie dem Ausgangspegel, wird als
"Patch-Programm” bezeichnet. Ein Patch-Programm enthilt
auch Angaben zum Einschleifen von externen Effektgeriten,
zur externen Steuerung und zur Modulationspedal-
Einstellung.

) AUSGANG

Der 4040 speichert Patch-Programme in zwei
Speicherbereichen oder "Gruppen”: die USER-Gruppe fiir
vom Benutzer selbst modifizierte oder erstellte Patch-
Programme und die PRESET-Gruppe fiir ab Werk
voreingestellte Patch-Programme. Jede Gruppe umfaBt 40
Programme, so daBf insgesamt 80 Patch-Programme
verliigbar sind.

Familiarisation avec certains
termes de base

Ce mode d’emploi a été écrit de maniére 2 étre
facilement compris par les utilisateurs débutants.
Cependant, le 4040 offre différentes fonctions
spéciales qui ne sont pas disponibles sur les
processeurs d’effets habituels. Cette section explique
certains des termes utilisés pour décrire ces fonctions.

* Modules d’effels

l.e 4040 comprend cinq sortes de groupes d’effets qui sont
appelés “modules d’effets”. Chaque module d’effets peut étre
considéré comme un simple effet compact. Le 4040
fonctionne par conséquent comme cing effets compacts
raccordés cn série. De plus, il est également possible de
raccorder des appareils d’effets extérieurs.

Le 4040 propose les cing modules d’effets suivants :

* PRE (effets de distorsion et compresseur analogique)

* EQ (effets de wah et égaliseur, simulation amp)

* MODULATION (effets de modulation pour changer
la hauteur de son ou le timbre sonore, comme pour la
hauteur de son de pédale et le flanger)

*DELAY (effets retard)

* REVERB (effets de réverbération)

* Types d’elfets

Chaque module d’effets comprend plusieurs variations
d’effets qui sont appelés “types d’effets”. Chaque module
d’effets peut utiliser un type d’effet a la fois. Pour connaitre
la liste des types d’effets de chaque module d’effets, voir le
tableau, page 34.

o Patches et groupes

Le 4040 vous permet d’utiliser un maximum de cing modules
d’effets simultanément. Une combinaison de modules
d’effets. chacun étant doté de ses réglages de paramétres
individuels plus le niveau de sortie final, est appelée un
“patch”™. Le patch comprend aussi les réglages
d’activation/désactivation de 1’effet extérieur, le réglage de
contrdle extérieur ct le réglage de la pédale d’expression.

BEVERB 1OUTPUT

Le 4040 a deux zones de mémoire ou “groupes™ ol les
patches sont sauvegardés : le groupe USER (utilisateur) pour
les patches qui peuvent étre modifiés librement par
I"utilisateur et le groupe PRESET pour les patches
(programmés en usine), qui ne peuvent étre que reproduits.
Sur un total de 80 patches, 40 sont affectés 4 chacun de ces
deux groupes.




Familiarizacion con términos
basicos

Este manual esta escrito parague pueda ser
comprendido ficilmente por usuarios nuevos. No
obstante, el 4040 ofrece varias funciones especiales
que no tiene un procesador de efectos convencional.
Esta seccién explica algunos de los términos utilizados
en el manual para describir algunas funciones.

* Modulo de efecto

E1 4040 ofrece cinco grupos de efectos bdsicos a los que se
conoce como “mddulos de efecto”. Cada médulo de efecto
puede ser considerado un efectuador compacto simple. Por lo
tanto, el 4040 opera como cinco efectuadores compactos
conectados en serie.

Se encuentran disponibles los médulos de efecto siguientes:

«PRE (Compresor analégico y efectos de distorsién)

~EQ (Ecualizador y efectos wah, simulacién de
amplificacién)

~MODULACION (Efectos de modulacién para
cambiar la altura tonal o calidad sonora, como la de
pedal y flanger)

~DELAY (Efectos de retardo)

~REVERB (Efectos de reverberacién)

«Tipo de efecto

Cada mdédulo de efecto contiene varias variaciones de efecto
que se llaman “tipo de efecto”. Cada mdédulo de efeclo puede
usar un tipo de cfecto a la vez. Vea lista de tipos de efecto en
cada médulo de efecto en la tabla de la pigina 35.

s Paiches y grupos

El 4040 le permite usar cinco médulos de efecto
simultdneamente como mdximo. Una combinacién de
médulos de efecto, con ajustes de pardmetros individuales
méds el ajuste de nivel de salida final, es conocida como un
“patch”. El patch incluye también activacién/desactivacién
de efectos externos, ajuste de control externo y de pedal de
expresion,

El 4040 ticne dos dreas de memoria o “grupos™ donde se
almacenan los paiches: el grupo USER (usuario) para patches
que el usuario puede alterar y almacenar libremente, y el
grupo PRESET (preajustado) con los patches definidos de
fabrica que sélo pueden leerse. Cada grupo tiene 40 patches,
lo que hace un total de 80.

eBanco

El 4040 llama a los paiches en grupos de cuatro, y los pedales
de pie sirven para conmutar entre patches. A un grupo de

Familiarizzare con i termini
utilizzati nel Manuale

Questo manuale ¢ stato scritto in modo da risultare
facilmente comprensibile anche per gli utenti
principianti. Tuttavia, il 2020 possiede diverse funzioni
speciali che non sono disponibili con un effetto
compatto convenzionale. Questa sezione spiega alcuni
dei termini utilizzati nel manuale per descrivere tali
funzioni.

= Modulo di Effetti

[ 4040 offre cinque gruppi fondamentali di effetti chiamati
“moduli di effetti”. Ogni modulo di effetti puo essere
considerato come un effetto compatto. Il 4040 quindi
funziona come come cinque unita d’effetti collegate in serie.
Inoltre & possibile collegare delle unita effetti esterne.
Nel 4040 sono disponibili i scguenti moduli di effetti:

=PRE (Compressore analogico + effetti di distorsione)

=EQ (Equalizzatore e effetti wah)

*MODULATION (Effetti di modulazione come il
chorus o il flanger)

=DELAY (Effetti di Ritardo)

= REVERB (Effetti di riverbero)

o Tipi di effetlo

Ogni modulo contiene pid variazioni di effetto che vengono
chiamati “tipi di effetto”. Ogni modulo pud utilizzare un tipo
di effetto alla volta. Per avere I'elenco completo dei tipi di
cffetto contenuti in ogni modulo, vedere la tabella
nell’apposita sczione, pilt avanti nel Manuale.

= Patch e Gruppi

11 4040 vi permette di utilizzare un massimo di cinque moduli
di effetti contemporaneamente. Una combinazione di moduli
di effetto. ognuno con le proprie impostazioni individuali di
parametro, pill un’impostazione del livello di uscita finale,
viene chiamata “patch™. 1l patch comprende anche le
impostazioni dell’effetto esterno collegato, I'impostazione
del controllo esterno ¢ le impostazioni del pedale di
espressione.

i EXT| | VOL. PEDAL

11 4040 dispone di due aree di memoria o “gruppi” dove
vengono salvati i patch: il gruppo User per i patch creati
dall’utente e il gruppo Preset per i paich impostati dalla
fabbrica, dove puo essere modificato solo il livello di uscita.
Vi sono 40 patch in ognuno dei due gruppi per un totale di 80
patch.

=Bank
11 4040 richiama i patch in gruppi di quattro e, i pedali,
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¢ Speicherbank

Der 4040 ruft Patch-Programme jeweils in Blocken von vier
Patch-Programmen ab, zwischen denen dann mit den
FuBpedalen gewihlt werden kann. Ein solcher Block von vier
Patch-Programmen wird als "Speicherbank™ bezeichnet.
Wihlen Sie zuerst die Gruppe und die Speicherbank (0 - 9),
und verwenden Sie dann die Pedalschalter 1 - 4, um die
Paich-Programm-Nummer zu wihlen.

GROUP | BANK No. | PATCH No.
0 1-4
1 1-4
USER 2 1-4
9 1-4
0 1-4
1 1-4
PRESET 2 1-4
9 1-4
o Parameter

Die Elemente, die den Klang eines Effekts definieren,
werden als Paramecter bezeichnet. Fiir jedes Effektmodul
konnen Parameterwerte eingestellt werden, um Patch-
Programme fiir den 4040 zu erstellen.

 Betriehsart

Die Funktionen des 4040 kénnen in die folgenden drei
Haupt-Betriebsarten unterteilt werden.

* Play-Betriebsart

In dieser Betricbsart kénnen Patch-Programme gewiihit und
wiedergegeben werden. Beim Einschalten des 4040 ist
automatisch diese Betriebsart aktiv.

* Editier-Betriebsart (Manuell-Betriebsart)

In dieser Betriebsart konnen die Parameler fiir die cinzelnen
Patch-Programme verdndert werden. AuBerdem kann die
Betriebsart auch zum manuellen Ein- und Ausschalten von
Effektmodulen mit den Pedalschaltern 1 — 4 und dem BANK
¥ Pedal wihrend einer Darbietung dienen.

* Spezielle Betriebsart

Dient zum Riickstellen einzelner oder aller Patch-Programme
auf die Werksvoreinstellungen.

¢ Banque

Le 4040 appellc fes patches par ensemble de quatre et les
pédales servent a passer d’un patch a I'autre. Un ensemble de
quatre patches est appelé une “banque”. Pour sélectionner un
patch, spécifiez d’abord le groupe et le numéro de banque (O
4 9), puis utilisez les sélecteurs de pédales 1 a 4 pour
sélectionner le numéro de patch.

GROUP | BANK No. | PATCH No.
-4
1 -4
1-4

USER

1-4
1-4
1-4
1-4

PRESET

Of-m---o|= ||l o= o

1-4

e Paramétres

Les éléments qui déterminent le son d’un effet , sont appelés
“paramétres”. Les valeurs de parametres peuvent étre réglées
pour chaque module d’effets, afin de créer vos propres
patches sur le 4040.

* Modes

Les fonctions du 4040 peuvent étre schématiquement
divisées en trois catégorics différentes. Elles sont appelées
“modes” comme décrit ci-dessous.

*Mode Play
Dans ce mode, les patches peuvent étre sélectionnés et jouds.
C’est le mode par défaut du 4040 i la mise sous tension.

*Mode Edit (Manual) (édition manuelle)

Dans ce mode, les paramétres de chaque patch peuvent étre
¢dités. Le mode peut aussi servir de mode Manuel pour
activer ¢t désactiver les modules d’cffets durant une
exécution en utilisant les sélecteurs de pédale 1 a 4 et la
pédale BANK V.

*Mode spécial
Sert a remettre certaines ou toutes les données de patches aux
conditions programmées en usine.




cuatro patches se le conoce como “banco”. Para seleccionar
un patch, especifique primero el grupo y el banco (0 - 9), y
luego utilice los conmutadores de pedal de pie para
scleccionar el niimero de patch 1 - 4.

GROUP | BANK No. | PATCH No.
1-4
1-4
1-4

USER

1-4
1-4
1-4
1

PRESET

Ol--mm =[]0 |----of—]o

¢ Paramelro

A los elementos que determinan el sonido de un efecto se les
conoce como “pardmetros”. Los valores de pardmetro pueden
ajustarse para cada médulo de efecto, y crear sus propios
patches con el 4040.

Las funciones del 4040 pucden dividirse mids o menos en tres
categorias diferentes, conocidas como “modos”, como se
describe debajo.

*Modo de reproduccién

En este modo, los patches se seleccionan y se reproducen. Es
el modo por defecto del 4040 cuando se enciende.

*Mode Edit (Manual)

En este modo, los pardmetros de cada patch pueden editarse.
El modo puede también servir como modo manual para
activar y desactivar los médulos de efecto durante la
ejecucion usando los conmutadores de pedal | — 4 y el pedal
BANK V.

*Modo especial
Sirve para reponer algunos o todos los datos de patch a los
valores de fébrica.

Italiano

servono per passare tra i vari patch. Ognuno di questi gruppi
viene chiamato “bank™. Per selczionare un patch, prima
specificare il gruppo ¢ il bank (0 — 9) quindi utilizzare i
pedali per selezionare un numero di patch da 1 a 4.

GROUP | BANK No.| PATCH No.
0 1-4
1 1-4
USER 2 -4
9 -4
0 1-4
I 1-4
PRESET 2 1-4
9 1-4
e Parametro

Gli elementi che determinano il suono di un effetto sono i
“parametri”. I valori dei parametri possono essere regolati per
ogni modulo di effetti per permettervi.di creare i vostri patch
con il 4040.

Le funzioni del 4040 si possono dividere in tre diverse
categoric. Queste categorie vengono dette “Modi” e sono
descritti di seguito.

* Modo Play

In questo modo, i patch possono essere selezionati ¢
riprodotti. E il modo che appare al momento dell’accensione
del 4040.

* Modo Edit (Manual)

In questo modo, i paramectri di ogni patch, possono esserc
modificati. Questo modo pud essere utilizzato anche come
modo manuale (Manual) per attivare e disattivare con i pedali
imoduli di effetto durante un’esecuzione.

* Modo Special
Serve a riportare alcuni o tutti i dati del patch alle
impostazioni originali.




Bezeichnung und Funktion der
Regler und Anschliisse

Frangais

Nomenclature des commandes et
des connecteurs
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Zeigt durch Aufleuchten an, daff die Bypass/Stimm-
Funktion aktiviert ist.

Parameter-Cursor-LEDs

¢ In der Editier-Betriebsart

Die blinkende LED zeigt den gegenwiirtig editierten
Parameter an.

¢ In der Bypass/Stimm-Betriebsart

Die LEDs dienen als Anzeigen zum Feinstimmen des
Instruments.

Modul-Cursor-LEDs

* In der Play-Betriebsart

Die leuchtende LED zeigt, welches Effektmodul im
gegenwiirtigen Patch-Programm eingeschaltet ist.

¢ In der Editier-Betriebsart

Die leuchtende LED zeigt, welches Effektmodul im
gegenwirtig bearbeiteten Patch-Programm eingeschaltet
ist, und die blinkende LED zeigt das gegenwirtig
editerte Effektmodul an.

GROUP-Taste

* In der Play-Betriebsart

Dient zur Wahl der Speichergruppe fiir das Patch-
Programm: USER (USER-Gruppe), PRESET (PRESET-
Gruppe) oder BOTH (beide Gruppen).

* In der Editier-Betriebsart

Dient zum Vergleichen des gegenwiirtig bearbeiteten
Patch-Programms mit dem Patch-Programm vor Beginn
des Editierens (Vergleichsfunktion). Einzelheiten hierzu
finden Sie auf Seite 30.

(2)

~

(3)

4)

Indique la condition dérivation/syntonisation.

Diode de curseur de parameétre

* Dans le mode d’édition

La diode qui clignote indique le paramétre actuellement
édité.

* Dans le mode de dérivation/syntonisation

Sert de compteur d’accordage fin.

Diode de curseur de module

* Dans le mode Play

La diode allumée indique le module d’effets qui est
activé dans le patch actuel.

* Dans le mode d’édition

La diode allumée indique le module d’cffets qui est
activé dans le patch actuellement édité tandis que la
diode qui clignote indique le module d’effets
actuellement édité.

Bouton de GROUPE

* Dans le mode Play

Sert & sélectionner le groupe de mémoire de patch :
USER. PRESET ou LES DEUX.

* Dans le mode d’édition

Sert a comparer le patch actuellement édité avec le patch
avant |'édition (fonction de comparaison). Pour les
détails, voir page 30.

Ecran
L'écran affiche des informations vitales pour le
fonctionnement du 4040, tels que les numéros de groupe
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Nombres y funciones de los
controles y conectores

Panel frontal
(1) LED de tono
Indica la condicién de paso/tono.

(2) LED cursor de parametro
* En modo de edicion
El LED destellante indica el pardmetro corrientemente
editado.
* En modo de paso/tono
Sirve como indicador de sintonia fina.

(3) LED cursor de médulo
* En modo de reproduccién
El LED encendido indica qué médulo de efecto en el
patch corriente esta activado.
* En modo de edicién
El LED encendido indica qué médulo de efecto en el
patch corriecntemente editado estd activado. y ¢l LED
destellante indica ¢l médulo de efecto corrientemente
editado.

(4) Tecla GROUP
* En modo de reproduccién
Sirve para seleccionar el grupo de memoria para el patch:
USER (usuario), PRESET (preajuste), o BOTH (ambos)
* En modo de edicién
Sirve para comparar e! patch corrientemente cditado con
el patch antes de editar (funcién de comparacién).
Consulte la pigina 31 para conocer los detalles.

(5) Indicador
El indicador muestra la informacién necesaria para
operar el 4040, como grupo y nimeros de banco dc un
patch, valores de parametro de efecto y otros mensajes.

(6) Tecla STORE
Sirve para almacenar un patch editado con su nuevo
pardmetro y ajustes de nivel en el grupo usuario.

(7) Teclas PARAMETER SELECT
Sirven para seleccionar el pardmetro que se cdila en el
modo de edicion.

(8) Teclas VALUE +/ -
Estas teclas sirven para cambiar el valor de un ajuste en
cualquier modo. Pulsando la tecla VALUE + el valor
incrementa en un paso, ¥ pulsando la de VALUE - dicho
valor disminuye en un paso. Mantenicndo oprimida la
tecla el valor cambia continuamente. Para incrementar la
velocidad del cambio, presione la otra tecla también.

(9} LED de modo de edicion
Este LED se enciende cuando el 4040 estd en ¢l modo de
edicion (manual).

(10)Tecla de edicion manual /cancelacién
Al presionar esta tecla se conmuta del modo de
reproduccidn al modo de edicién. Ei modo de edicién

Itaiiano

Nomi e Funzioni dei Controlli e dei
Connettori

Pannello Frontale
(1) LED Tuner
Indica lo stato di attivitd/disattivita dell’ accordatore.

(2) LED del cusore di parametro
* Nel modo Edit
Il LED che lampeggia indica il modulo di effetti
attualmente modificato.
* In modo Bypass/Tuner
Il LED che lampeggia serve come indicatore per il fine
tune.

(3) LED del cursore del modulo
* Nel modo Play
Il LED illuminato indica quale modulo di cffetti & attivo
nel patch attuale.
* Nel modo Edit
Il LED illuminato indica quale modulo di effetti & attivo
nel patch attualmente modificato mentre, il LED che
tampeggia indica il modulo di effetti attualmente

modificato.
(4) Tasto GROUP
* Nel modo Play
Serve a selezionare il gruppo di memorizzazione del
patch: USER, PRESET o BOTH.
* Nel mode Edit
Serve a comparare il patch attualmente modificato con il
patch selezionato prima dell’operazione di editing
(funzione compare).
(5) Display
Lo schermo indica le informazioni essenziali di
operazione del 4040, cosi come i numeri di gruppo e di
bank di un patch, i valori dei parametri ed altri messaggi.
(6) Tasto STORE
Serve a memorizzare un patch modificato con i suoi
nuovi parametri e le impostazioni di livello nel gruppo
User.
(7) Tasti PARAMETER SELECT
Servono a selezionare il parametro da modificare nel
modo Edit.
(8) Tasti VALUE +/-

Questi tasti servono a cambiare i valori dei parametri.
Premendo VALUE +, il valore aumenta di un’unita
mentre, premendo VALUE -, il valore diminuisce di
un’unita. Tenendo premuto uno dei due tasti. il
cambiamento del valore sara continuo. Per aumentare la
velocita deli cambio, premere i tasti insieme.

(9) LED del modo Edit
Questo LED si illumina quando il 4040 si trova nel modo
Edit (Manual).
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(5) Display
Alle fir den Betrieb des 4040 notwendigen
Informationen wie Gruppen- und Speicherbank-Nummer
eines Patch-Programms, Effektparameterwerte usw.
werden hier angezeigt.

(6) STORE-Taste
Dient zum Abspcichern eines editierten Patch-
Programms mit den neucn Parameter- und Pegel-
Einstellungen in der USER-Gruppe.

(7) PARAMETER SELECT-Tasten
Dienen zum Wiihlen des zu bearbeitenden Parameters in
der Editier-Betriebsart.

(8) VALUE +/- Tasten

Diese Tasten dienen zum Einstellen des Werls eines
Parameters. Durch Antippen der VALUE + Taste wird
der Wert um einen Schritt erhéht, und durch Antippen
der VALUE - Taste um cinen Schritt verringert. Bei
Gedriickthalten der Taste wird der Wert kontinuierlich
verdndert. Um die Geschwindigkeit der Umschaltung zu
erhohen, halien Sie die andere Taste ebenfalls gedriickt.

(9) Editier-Betriebsart-LED
Diese LED leuchtet auf, wenn der 4040 in der Editier-
(Manucll)-Betricbsart ist.

(10) EDIT (MANUAL)YCANCEL-Taste

Durch Driicken dieser Taste kann von der Play-
Betriebsart auf die Editier-Betricbsart umgeschaltel
werden. Die Editier-Betriebsart 148t sich auch als
Manuell-Betriebsart verwenden, um Effektmodule mit
den FuBBschaltern 1 — 4 ein- und auszuschalten.

Die Taste dient auch zum Zuriickschalten von der
Editier-Betriebsart auf die Play-Betriebsart sowic zum
Abbrechen eines Speichervorgangs.

(11) BANK A /¥ Pedale
* In der Play-Betriebsart
Das A Pedal wahlt die nidchsthohere Speicherbank und
das ¥ Pedal die nichstniederc Speicherbank.
* In der Editier-(Manuell)-Betriebsart
Das APedal dient zum Einstellen der Verzogerungsdauer
fiir ein Effektmodul. Mit jedem Antippen des Pedals
wird die Einstellung um einen Schritt geindert. Das ¥
Pedal schaltet PRE fiir das Effektmodul ein und aus. Die
Pedal-LED leuchtet auf, wenn PRE eingeschaltet ist.

(12) Pedalschalter 1 —4
¢ In der Play-Betriebsart
Die Pedale dicnen zur Wahl cines Patch-Programms. Die
entsprechende Pedal-LED leuchtet auf.
¢ In der Editier-(Manuell)-Betriebsart
Die Pedale dienen zum Ein- und Ausschalten der
Effektmodule EQ, MODULATION, DELAY und
REVERB. Die entsprechende Pedal-LED leuchtet auf.

(13) YOL-Pedal (Lautstirke-Pedal)
Dient zur manuellen Einstellung des Gesamtpegels eines
Patch-Programms.

(14) EXP-Pedal (Modulationspedal)
Dient zur Regelung eines gewihlten Effektparameters in
Echtzeit.

¢t dc banque d’un patch, les valeurs des paramétres
d’effets et autres messages.

(6) Bouton de sauvegarde
Sert & mémoriser un patch édité, avec ses nouveaux
paramétres et les réglages de niveau, dans le groupe
utilisateur.

(7) Boutons de SELECTION DE PARAMETRE

Servenl & sélectionner le paramétre a éditer dans le mode

d’édition.

-~

Boutons de valeur VALUE +/ -

Ces boutons servent & changer la valeur d'un réglage
dans n’importe quel mode. Appuyez sur le bouton
VALUE + pour augmenter la valeur d’une unité et sur le
bouton VALUE - pour la diminuer d’une unité. Le fait de
garder 1'un de ces boutons enfoncés accélere le
changement continu de la valeur.

8

=

(9) Diode de mode d’édition
Celtc diode s’allume lorsque le 4040 est dans le mode
d’édition (Manuel).

(10)Bouton EDIT (MANUAL) / CANCEL

Le fait d’appuyer sur cc bouton permet de passer du
mode Play au mode d’édition. Le mode d’édition peut
aussi étre utilisé comme mode Manuel pour activer et
désactiver les modules d’effets avec les sélecteurs de
pédale 1 a 4 et la pédale BANK V. Le bouton sert aussi
a revenir du mode d’édition au mode Play et a annuler le
processus de sauvegarde.

(11)Sélecteurs de pédales BANK A /¥
*Dans le mode Play
La pédale A sélectionne le numéro croissant de la
bangue qui suit, et la pédale ¥ le numéro décroissant de
la banque qui précede.
*Dans le mode d’édition (manuel)
La pédale A sert 2 fixer le temps de retard d’'un module
d’effets. Chaque pression sur la pédale change le réglage
d’une unité. La pédale ¥ sert a sélectionner PRE pour
I"activation/désactivation du module d’cffets. La diode
de pédale s'allume lorsque PRE est activé.

(12)Sélecteurs de pédale 1 a 4

*Dans le mode Play

Les pédales servent a sélectionner un paich. Les diodes
des pédalcs respectives s’allument.

*Dans le mode d’édition (manuel)

Les pédales servent a sélectionner I'activation et la
désactivation les modules d’effets EQ, MODULATION,
RETARD, REVERBERATION. La diode de la pédale
respective s'allume.

(13)Pédale VOL (volume)
Sert & contréler manuellement le niveau global d’un
patch.

(14)Pédale EXP (expression)
Sert a contrdler tous les paramétres d’effets sélectionnés
en temps réel.
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puede usarse también como modo Manual para activar y
desactivar los médulos de efecto con los conmutadores
de pedal 1 — 4 y el pedal BANK V. La tecla también
sirve para retornar del modo de edicién a modo de
reproducci6n, y para cancelar ¢l proceso dc
almacenamiento.

(11) Conmutadores de BANK A /¥ de pedal
*En modo de reproduccion
El A pedal selecciona el banco inmediatamente superior,
y el pedal ¥ selecciona el banco inmediatamente
inferior.
*En modo de edicién (manual)
El pedal A sirve para ajustar ¢l tiempo de rciardo del
mdédulo de efecto. Cada toque de pedal cambia el ajuste
en un paso. El pedal ¥ sirve para conmutar PRE para la
activacion y desactivacién del médulo de efecto. El LED
de pedal se enciende cuando PRE estd activado.

(12)Pedal 1 -4
*En modo de reproduccién
Los pedales sirven para seleccionar un patch. EI LED del
pedal respectivo sc enciende.
*En modo de edicién (manual)
Los pedales sirven para activar y desactivar los médulos
de efecto EQ, MODULATION, DEI.AY, REVERB. El
LED de pedal respectivo se enciende.

(13) Pedal VOL (Volumen)
Sirve para controlar manualmente el nivel de conjunto
del patch.

(14) Pedal EXP (Expresién)
Sirve para controlar cualquicr pardmetro de efecto
seleccionado en tiempo real.

ltaliano

(10)Tasto EDIT (MANUAL)/CANCEL
Per passare dal modo Play al modo Edit, premere questo
tasto. II modo Edit pud anche essere utilizzato come
modo Manual per attivare/disattivare con un pedale i
moduli di effetto. 11 1asto serve anche per ritornare dal
modo Edit al modo Play e per annullare un processo di
memorizzazione.

(11)Pedali BANK A /W
* Nel modo Play
Il pedale A seleziona il bank superiore seguente, ¥
precedente.
* Nel modo Edit (Manual)
Il pedale A serve ad impostare un tempo di ritardo
maggiore.
Ogni pressione sul pedale aumenta il tempo di ritardo. Il
pedale ¥ serve ad attivare/disattivare I’effetto PRE. La
spia del pedalc si accende quando I’effetto & attivo.

(12) Pedalida 1 a4
* Nel modo Play
I pedali servono a selezionare un patch. I LED del pedale
si illuminano.
« Nel modo Edit (manual)
I pedali servono ad attivare e disattivare i moduli di
effetto EQ, MODULATION, DELAY ¢ REVERB.
Irispettivi LED del pedale si illuminano.

(13)Pedale YOL (Volume)
Serve a controllare manualmente il volume gencrale del
patch.

(14) Pedale EXP (Expressione)
Serve a controllare il parametro selezionato in tempo
reale.
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INPUT GAIN-Schalter
Dieser Schalter dient zur Einstellung der Eingangs-
empfindlichkeit. Oricntieren Sie sich an den
untenstehenden Angaben.

H: Fiir Gitarren mit Einfachspulen-Tonabnehmer

M: Fiir Gitarren mit entbrummtem (Humbucker-Typ)

oder anderem aktivem Tonabnehmer
L: Fiir Gitarren mit hohem Ausgangspegel

INPUT-Buchse
Dient zum AnschluBl eines Instruments wie Elektlro-
gitarre oder BaB.

EXTERNAL SEND/RETURN-Buchsen

Dienen zum AnschluB eines cxternen Effektgerites. Das
Geriil wird zwischen dem Kompressor und Ver-
zerrungsteil des PRE-Moduls eingeschleift. Die Ein/Aus-
Stellung kann als Teil eines Patch-Programms
gespeichert werden.

OUTPUT L/MONO & R-Buchsen

Dienen zum AnschluB an einen Gitarrenverstiarker. Um
den 4040 in Stereo zu betreiben, miissen beide Buchsen
belegt sein. Fiir einen Mono-AnschluB ist die Buchse
L/MONO zu verwenden.

PHONES-Buchse
Dient zum Anschlu} eines Stereo-Kopfhorers, um das
Ausgangssignal abzuh&ren.

VOLUME-Regler

Dient zum Einstellen des Gesamt-Ausgangspegels. Der
Regler wirkt auf das an den OUTPUT- und PHONES-
Buchsen anliegende Signal.

MANUAL-Buchse

Diese Buchse dient z7um Anschluf3 des als Sonderzubehor
erhaltlichen FuBschalters FSQ1, der zum Umschalten
zwischen Play-Betriebsart und Manuell-Betriehsart
verwendet werden kann.

EXTERNAL CONTROL OUT-Buchse

Diese Buchse kann zur Kanalumschallung eines externen
Gitarrenverstiirkers verwendet werden. Dic Einstellung
kann als Teil eines Patch-Programms gespeichert
werdcen.

MIDI OUT-Buchse

Dient zum Anschlu} eines Geriites mit MIDI-Eingang,
wie zum Beispiel ein anderes Effektgerit oder ein
Synthesizer. Die Einstellung kann als Teil eines Patch-
Programms gespeichert werden.

(10) DC INPUT (Netzadapter)-Buchse

Der mitgelicferte Netzadapter wird hier angeschlossen.

(11) POWER-Schalter

Dient zum Ein- und Ausschalten des 4040.

(1) SELECTEUR DE GAIN D’ENTREE

(2]

(4

6

(7

8

9

~

=

-

)

)

-

-

Ce sélecteur contréle la sensibilité d'entrée. Sélectionnez

la position qui convient le mieux a I'instrument raccordé.

A titre de référence.les réglages standard sont les suivants :

H: pour les guitares avec micros électromagnétiques a
bobinage simple

M:pour les guitares avec micros suppresseurs de
ronflement A double bobinage ouautres micros actifs.

L: pour les guitares avec une sortie trés élevée.

Prise d’entrée
Sert au raccordement d’un instrument tel qu’une guitare
électrique ou une basse.

Connecteurs ENVOVRETOUR EXTERIEUR

Sert au raccordement d’un appareil d’cffets extérieur. Le
bouclage transmission/retour est inséré en série entre les
sections compresseur ¢t distorsion dans le module PRE.
Lec réglage ON/OFF (activation/désactivation) du
bouclage transmission/retour peut étre sauvegardé en tant
que partie d’un patch.

Connecteurs de SORTIE gauche L/MONO et droite
R

Servent au raccordement avec un amplificateur de
guitare. Pour utiliser le 4040 en stéréo, raccordez les
cdbles sur les decux jacks. Pour un réglage
monophonique, branchez sur le jack L/MONO.

Prise de casque
Permet la connexion d'un casque d’écoute
stéréophonique pour contrdler la sortie du 4040.

Commande de VOLUME

Reégle Ie volume principal (niveau de sortie globale du
4040). Ce contrdle affecte les signaux aux connecteurs
de SORTIE et au jack du CASQUE D’ECOUTE.

Connecteur MANUEL

Ce jack sert au raccordement de la pédale FSO1 qui peut
étre utilisée pour sélectionner le mode Play ou le mode
manuel.

Connecteur de sortie de contrdle extérieur

Ce jack peut étre utilisé, par exemple, pour controler la
sélection de canal d"un amplificateur de guitare extérieur.
Cc réglage peut étre sauvegardé en tant que partic d’un
patch.

Connecteur de sortie MIDI OUT

Sert au raccordement d’un dispositif avec entrée MIDI,
comme un autre effet ou un synthétiseur. Ce réglage
peut étre sauvegardé cn tant que partie d'un patch.

(10)Prise d’ENTREE CC (adaptateur secteur)

L'adaptateur secteur fourni se raccorde ici.

(11) Interrupteur de marche-arrét

Sert a allumer et a éteindre le 4040.
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CONMUTADOR DE GANANCIA DE ENTRADA
Este conmutador controla la sensibilidad de entrada.
Seleccione la posicién mds adecuada al instrumento
conectado. Los ajustes estdndar se muestran debajo como
referencia.

H: Para guitarras con captores de una bobina

M: Para guitarras con neutralizaciéon de zumbido o

captores de tipo activo
L: Para guitarras con salida muy alta

Jack INPUT
Sirve para la conexidén de un instrumento como guitarra
cléctrica o bajo.

Conectores externos de envio/retorno (EXTERNAL
SEND/RETURN)

Sirven para la concxién de un aparato de efectos
externos. El bucle de envio/retorno es insertado en serie
entre las secciones de compresién y distorsién en el
mddulo PRE. El ajuste ON/OFF del bucle envio/retorno
puede almacenarse como parte del patch.

Conectores OUTPUT L/MONO y R

Sirven para su conexién a un amplificador de guitarra.
Para utilizar el 4040 en estéreo, conecte los cables a
ambas tomas. Para su utilizacién en mono. conecte ¢l
cable a la toma L/IMONO.

Jack PHONES
Para la conexidén de un par de auriculares estéreo, para
monitorear la salida del 4040.

Control VOLUME (volumen)

Ajusta ¢l volumen maestro (nivel de salida total del
4040). El control afecta 1anto a la sefial en los conectores
de salida OUTPUT como a la toma PHONES.

Conector MANUAL

Esta toma sirve para la conexién del conmutador de pie
opcional FSO1 que puede usarse para conmutar entre ¢l
modo de reproduccién y el modo manual.

Conector EXTERNAL CONTROL OUT (salida
control externo)

Esta toma puede usarse para controlar la conmutacién de
canales de un amplificador de guitarra externo. Este
ajuste puede almacenarse como parte del patch.

Conector MIDI OUT (salida MIDI)

Sirve para la conexién de un aparato con entrada MIDI,
como otro cfecto o un sintetizador. El ajuste puede
almacenarse como parte del patch.

(10)Toma DC INPUT (adaptador de CA)

Aqui se conecta ¢l adaptador de CA que se suministra.

(11) Interruptor de alimentacion POWER

Sirve para apagar y encender el 4040.

ltaliano
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Selettore INPUT Gain
Serve a selezionare il livello del segnale in ingresso.
Utilizzare quanto segue come riferimento:
H: per le chitarre con pick-up single coil
M: per le chitarre con pick-up humbucker o attivi
L: per le chitarre con un segnale d'uscita molto
elevato

Presa INPUT
Serve a connettere la chitarra.

Connettori External Send/Return

Serva al collegamento di un’unita effetti esterna. Il loop
send/return viene inserito in serie tra le sezioni
compressore ¢ distorsore nel modulo effetti PRE.
L’impostazione On/Off del loop pud essere memorizzata
come parte di un patch.

Connettori OUTPUT L/MONO/R

Servono a collegarsi all’amplificatore per chitarra. Per
utilizzare il 4040 in stereofonia, connettere i cavi alle due
prese. Per un utilizzo monofonico, collegare il cavo solo
alla presa L/IMONO.

Presa PHONES
Serve a connettere le cuffie al 4040.

Controllo VOLUME

Serve a regolare il livello di volume del 4040.

Il controllo agisce sia sui connettori OUTPUT che
sull’uscita per la cuffia.

Connettore MANUAL

Questa presa serve a connettere I'interruttore a pedale
FSO1 che pud essere utilizzato per passare dal modo Play
al modo Manual e viceversa. Questa impostazione pud
essere salvata come parametro di un patch.

Connettore EXTERNAL CONTROL OUT

Questa presa serve a selezionare i canali di un
amplificatore esterno collegato. Questa impostazione pud
cssere salvata come parametro di un patch.

Connettore MIDI OUT

Serve a collegare degli strumenti MIDI, come un altro
effetto o un sintetizzatore. Questa impostazione puo
essere salvata comeparametro di un patch.

(10)Presa DC INPUT (adattatore AC)

Qui si connette I'adattatore AC in dotazione.

(11)Selettore POWER

Serve ad accendere/spegnere il 4040,
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AnschluBibeispiele

AnschiuB an einen Gitarrenverstirker
(AnschluBbeispiel 1)

Gitarrenverstiarker
OUTPUT LUMONO

Um den 4040 mit nur einem Gitarrenverstarker zu
verwenden, muBl das Ausgangssignal des Musikinstruments
an die INPUT- Buchse des 4040 und die OUTPUT
L/MONO-Buchse des 4040 an den Eingang des Verstirkers
angeschlossen werden. Bei diesem AnschluBtyp werden
Stereoelfckte wie Reverb, Pingpong-Echo usw. in Mono
ausgegeben.

AnschiuB an zwei Gilarrenverstirker
(AnschluBbeispiel 2)

Gitarrenverstirker

OUTPUTR
OUTPUT
LUMONO

4040

Um den 4040 mit zwei Gitarrenverstirkern zu verwenden,
miissen die OUTPUT L/R-Buchsen des 4040 an dic
Verstirker angeschlossen werden. Bei Verwendung von
Stereoeffekten wird dann ein ausgewogener Stercoklang
erzielt.

Abhiren mit Kopthdrern (AnschluBbeispiel 3)

PHONES OUT

Diese AnschluBform ist zum Beispiel zum individuellen
Uben sehr gut geeignet.

Exemples de connexions

Connexion avec un amplificateur de guitare
(Exemple 1)

Guitar Amplifier
OUTPUT L/MONO

o=

Pour utiliser le 4040 avec un amplificateur de guitare,
raccordez la sortie de I'instrument musical a la borne d'entrée
INPUT du 4040 et, la borne de sortie gauche/mono OQUTPUT
L/MONO du 4040 a l'amplificateur. Avec celte connexion,
les effets stéréo tels la réverbération et le retard ping-pong
sont sortis en mono.

Connexion avec deux amplificateurs de guitare
(Exemple 2)

Guitar Amplifiers
OUTPUT

QUTPUTR

Pour utiliser le 4040 avec deux amplificateurs de guitare,
connectez les bornes de sorties gauche/droite OUTPUT L/R
du 4040 aux amplificateurs. Un son stéréo bien équilibré sera
alors obtenu lorsque les effets stéréo seront activés.

Wtilisation du casque pour le monitoring
(Exemple 3)

PHONES OUT

tH =

Ce téglage convient, par exemple, pour s'exercer
individuellement sans déranger les autres.
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Ejemplos de conexién

Conexion a un amplificador de guitarra
(Ejemplo 1)

Italiano

Esempi di Collegamento

Collegamento con un amplificatore per chitarra
(Esempio 1)

Guitar Amplifier
OUTPUT LMONO|.

U=

Para utilizar el 4040 con un amplificador de guitarra, conecte
la salida del instrumento musical a la toma INPUT del 4040,
y la toma OUTPUT L/MONO del 4040 al amplificador. Con
esta conexidn, los efectos estérco como reverberacién y
retardo ping-pong salen en mono.

Conexion a dos amplificadores de guitarra
(Ejemplo 2)

Guitar Amplifiers
OUTPUT

OUTPUTR

Para usar ¢l 4040 con dos amplificadores de guitarra, conecte
las tomas izq./dcha. OUTPUT L/R del 4040 a los
amplificadores. Puede oblenerse un sonido estéreo bien
equilibrado cuando los efectos estéreo estdn activados.

Conexion de auriculares (Ejemplo 3)

/—E PHONES QUT

Esta conexidn es adecuada, por ejemplo, para practicar sin
molestar.

Guitar Amplifier
OUTPUT LUMONO

T

Per utilizzare il 4040 con un amplificatore per chitarra,
connettere 1'uscita dello strumento musicale alla presa
INPUT del 4040 ¢ la presa OUTPUT L/MONO del 4040
all’amplificatore. Con questo collegamento, gli effetti
stereofonici come il riverbero e il ping-pong delay vengono
prodotti in modo monofonico.

Collegamento con due amplificatori per chitarra
(Esempio 2)

Guitar Amplifiers OUTPUTR
QUTPUT
L/MONQ

o

4040

' [
v

Per utilizzare il 4040 con due amplificatori per chitarra,
connettere le presc OUTPUT L/R del 4040 agli amplificatori.
Un suono stereo hen bilanciato verra quindi ottenuto quando
gli effetti stereofonici verranno attivati,

Collegamento con una cuffia (Esempio 3)

h PHONES OUT

ﬂ-,;’:

Questa impostazione & utile, ad esempio, per esercitarsi
individualmente senza disturbare gli altri.
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Spielen eines Patch-Programms
(Verwendung der Play-Betriebsart)

.

In der Play-Betriebsart wird ein Patch-Programm
gewiihlt und fiir eine Darbietung verwandt. In diesem
Abschnitt sind die grundlegenden Schritte fiir das
Auswihlen von Patch-Programmen beschrieben.

Schalten Sie den Verstirker aus und drehen Sie die
Lautstiirke ganz zuriick. SchlieBSen Sie dann den 4040
an das Instrument und den Verstirker an.

Schalten Sie den 4040 und dann den Verstirker ein und
regeln Sie die Lautstirke, wihrend Sie das Instrument
spielen.

Anzeigen in der Play-Betriehsart

Beim Einschalten des 4040 ist automatisch dic Play-
Betricbsart gewahlt. In der Play-Betricbsart werden auf dem
Display die folgenden Informationen angezeigt.

(1) Gruppe

Die gegenwirtig gewahlte Gruppe wird im GROUP-Feld
angezeigt.

(2 Speicherbank-Nummer

Die gegenwirtig gewiihlte Speicherbank-Nummer wird
im BANK-Feld angezeigt.

(3) Patch-Programm-Nummer

Die gegenwirtig gewihlie Patch-Programm-Nummer
wird von der Pedal-LED (1 — 4) angezeigt.

(4) Effektmodul Ein/Aus

Der Ein/Aus-Status des Effektmoduls im Patch-
Programm wird von der Modul-Cursor-LED angezcigt.

Pour jouer un patch (utilisation du
mode Play)

Dans le mode Play, un patch est sélectionné puis joué.
Cette section décrit les phases de I’opération de base
pour la sélection des patches.

* Eteignez I'amplificateur et réglez la commande de
volume au minimum. Puis raccordez le 4040 a
I'instrument et a I'amplificateur.

* Allumez le 4040 puis ’amplificateur. Réglez le volume a
la position qui convient pour jouer de I'instrument.

Panneau d’affichage dans le mode Play

A sa mise sous tension, le 4040 est automatiquement dans le
mode Play. Dans le mode Play, les informations suivantes
apparaissent sur I’écran.

(1) Groupe
Le groupe actuellement sélectionné est indiqué dans la
rubrique GROUP.

(2) Numéro de banque
Le numéro de la banque actuellement sélectionnée est
indiqué dans la rubrique BANK.

(3) Numéro de patch
Le numéro de patch actuellement sélectionné est indiqué
par la diode de pédale (I a 4).

(4) Activation/désactivation de module d’effets
La condition activée/désactivée du module d’effets dans
le patch est indiquée par la diode de curseur de module.
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Reproduccion de un patch
(uso del modo de reproduccién)

En el modo de reproduccion se selecciona y se toca un
patch. Esta seccién describe los pasos basicos de
operacion para seleccionar patches.

» Apague el amplificador y ponga el control de volumen al
minimo. Luego conecte el 4040 al instrumento y al
amplificador.

* Encienda el 4040 y luego el amplificador. Ajuste el
volumen a una posicién adecuada mientras toca el
instrumento.

Indicacidn de panel en modo de
reproduccion

Cuando se enciende el 4040 pasa a modo de reproduccién
automidticamente. En el modo de reproduccidn, Ia
informacién siguiente se muestra en el indicador.

(1) Grupo
El grupo corrientemente seleccionado se muestra en cl
campo GROUP.

(2) Nimero de banco
El nimero de banco corrientemente seleccionado sc
muestra en ¢l campo BANK.

(3) Nidimero de patch
El nimero de palch corrientemente scleccionado es
indicado por el LED de pedal (1 - 4).

(4) Activacién/desactivacion de modulo de efecto
El estado de activacién/desactivacién del modulo de
efecto en el patch es indicado por el LED cursor de
médulo.

Suonare un Patch {(Uso del Modo Play)

Nel modo Play, un patch puo essere selezionato e
riprodotto. Qesta sezione descrive le operazioni di
base per la selezione dei patch.

*Spegnere I’amplificatore ¢ impostare il volume al
minimo. Collegare quindi il 4040 allo strumento ed
all’amplificatore.

e Accendere il 4040 e I'amplificatore. Regolare il volume
sulla posizione che si desidera,

Display del Pannello nel Modo Play

Quando il 4040 viene acceso si pone in modo Play
automaticamente. In questo modo, sul display, appaiono le
seguenti informazioni.

(1) Gruppo
11 gruppo atlualmente sclezionato viene indicato nella
zona GROUP.

(2) Numero di banco
[1 numero di banco attualmente selezionato viene indicato
nella zona BANK.

(3) Numero di patch
1l numero di patch attualmente selezionato viene indicato
dal LED del pedale (da 1 a 4).

(4) Attivazione/disattivazione del modulo di effetti
La condizione di attivazione/disattivazione del modulo di
effetti nel patch viene indicata dal LED del cursore del
modulo.
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Wahl eines Patch-Programms

* Wihlen Sie die gewiinschte Gruppe mit der GROUP-
Taste.
Patch-Programme im 4040 sind unterteilt in die USER-
Gruppe (fiir Patch-Programme, die vom Benutzer frei
erstellt, gedndert und gespeichert werden kdnnen) und die
PRESET-Gruppe (fir ab Werk [est vorcingestellie Patch-
Programme).
Wihlen Sie die Gruppe. aus der Sie ein Patch-Programm
aufrufen wollen. Mit jedem Druck auf die GROUP-Taste
wird dic Einstellung zwischen den folgenden drei
Zustdnden umgeschaltel.

* U (USER) Nur USER-Gruppe
« P (PRESET) Nur PRESET-Gruppe
« U. oder P. (BOTH)USER-Gruppe und PRESET-Gruppe

e Wiihlen Sie die Speicherbank mit den BANK A /W

Pedalen.

Eine Speicherbank ist ein Block von vier Patch-
Programmen. Fiir dic USER-Gruppe und die PRESET-
Gruppe sind jeweils zehn Speicherbiinke vorhanden (von 0
bis 9 numeriert). Mit dem BANK A Pedal wird auf dic
nichsthohere und mit dem Bank ¥ Pedal auf dic
ndchstniedere Speicherbank-Nummer weitergeschaltet.
(Die Anzeige der jeweiligen Speicherbank-Nummer
blinkt.)

GROUP=USER GROUP=BOTH

}
0

GROUP:PTSET . ¢
PO | 1L
P9 |19

A A

.0

<>

=l
0

e
0

>

cz
on)

fj"@ Bei Driicken eines BANK-Pedals wird das Patch-

: Programm noch nicht umgeschaltet. Um das Patch-
Programm zu wiihlen und den Klang zu verindern,
mup einer der Pedalschalter 1 - 4 gedriickt werden,
wie unten beschrieben.

e Wihlen Sie das Patch-Programm durch Betiitigen eines
der Pedalschalter 1 - 4.
Die LED des betreffenden Pedals leuchtet auf, was anzeigt,
daB das Patch-Programm gewihlt wurde. (Dic
Speicherbank-Nummer leuchtet nun konstant.)

Um sich mit dem 4040 vertraul zu machen, schlagen wir vor,
daB Sie nun einfach verschiedene der gespeicherten Patch-
Programme ausprobieren, wihrend Sie Thr Instrument
spielen.

Sélection d’un patch

« Sélectionnez le groupe désiré avec le bouton GROUP.
Dans le 4040, les patches sont divisés en groupe USER
(utilisateur) pour les patches qui peuvent étre créés ou
modifiés librement, puis sauvegardés par I’utilisateur et, en
groupe PRESET pour les patches définis en usinc ol seul
le niveau de sortic peut étre modifié mais pas sauvegardé.
Choisissez le groupe a partir duquel vous voulez
sélectionner un paich. A chaque pression du bouton
GROUP, le réglage dc groupe passe de I'un a l'autre des
trois réglages suivants qui figurent sur I'écran,

*U (USER) Groupe utilisateur seulement

«P (PRESET) Groupe programmé seulement

*U. ou P. (LES DEUX) Groupe utilisateur et groupe
programmé

« Sélectionnez la banque avec les pédales de banque

ASY

Une banque est un groupe de quatre patches. Dans chacun
des groupes USER et PRESET, il y a dix banques
(numérotées de 0 a 9). La pédale de banque A sélectionne
la banque croissante suivante et la pédale de banque V¥, la
banque décroissante suivante. (Le numéro de banque
clignote).

GROUP=PRESET GROUP=BOTH

v v
PO |[LO

GROUP=USER

e __,\.‘0\ Lol
2S >C3 LD< D 3

g

,/A:,@ Le fait d’appuyer seulement sur les pédales de

3 banque ne change pas encore un patch. Pour activer
un patch et changer son son, appuye: sur I'un des
sélecteurs de pédale 1 & 4 comme décrit ci-dessous.

Sélectionnez le patch en appuyant sur I'un des
sélecteurs de pédale 1 a 4.

La diode de cetie pédale s’allume, confirmant que le patch
a été sélectionné. (Le numéro de banque est maintenant
constamment allumé).

Maintenant, nous vous conscillons d'essayer cerlains des
divers patches offerts par le 4040, pendant que vous jouez dc
votre instrument.
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Seleccidn de un patch

* Seleccione el grupo deseado con la tecla GROUP.

En el 4040, los patches se dividen en el grupo usuario
(USER) para patches que el usuario puede crear, alterar y
almaccnar libremente, y el grupo preajustado (PRESET)
para los patches definidos de fdbrica en los que sélo puede
variarse el nivel de salida pero no almacenarse. Elija cl
grupo del que desee seleccionar un patch. Con cada
pulsacién de la tecla GROUP, ¢l ajuste de grupo pasa de
uno de los tres ajustes a otro y el ciclo aparece en cl
indicador.

U (USER) Grupo usuario solamente
P (PRESET)  Grupo preajustado sélo
*U. o0 P. (BOTH) Grupo usuario y grupo preajustado

| I

* Seleccién de banco con los pedales BANK A /W
Un banco es un grupo de cuatro patches. Existen diez
bancos (con nimeros del 0 al 9) para ¢l grupo usuario
(USER) y el grupo preajustado (PRESET). El BANK A
seleccione el banco inmediatamente superior, y el de
BANK ¥ el inmediatamente inlerior. ( El indicador dc
nimero de banco parpadea.)

GROUP=PRESET
v
PG
A

P

GROUP=USER GROUP=BOTH

Uy |Fo
U3 |[F3
U.AU
ug

G- >

':/}@' Presionando solamente uno de los pedales BANK no
cainbia el patch. Para activar el patch'y cambiar el
sonido, presione uno de los conmutadores de pedal 1
— 4, como se describe a continuacion.

Seleccione el patch presionando uno de los pedales 1 -
4.

El LED de ese pedal se enciende, mostrando que ¢l patch
ha sido seleccionado. (El nimero BANK estd ahora
constantemente encendido).

Y ahora es el momento adecuado para probar algunos de los
patches que vienen con el 4040 mientras toca el instrumento.

Italiano

Selezionare un Patch

» Selezionare il gruppo desiderato con il tasto GROUP.
Nel 4040, i patch sono divisi nel gruppo USER per i patch
che possono essere creati o modificati liberamente
dall’utente e, nel gruppo PRESET per i patch impostati
dalla diua, per i quali solo il livello di uscita pud essere
variato. Determinare da quale gruppo si desidera
selezionare un patch.

Ad ogni pressione del tasto GROUP, I'impostazione
gruppo passa attraverso le tre impostazioni seguenti che
vengono mostrate sul display.

*U(USER)  Solo i patch del gruppo user sono
disponibili.

* P (PRESET) Solo i patch del gruppo preset sono
disponibili.

*U o P(BOTH)I patch dei due gruppi sono disponibili.
uaﬁﬁﬁﬁ@ﬁﬂ
|

* Selezionare il banco con il pedale BANK A /W
Un banco & I’insieme di quatto patch. Vi sono dieci banchi
(numerati da 0 a 9) per ciascun gruppo User e Preset. Ogni
volta che si preme il pedale, il numero del banco aumenta
di una unita. 11 display del numero di banco lampeggia.

GROUP=PRESET GROUP=USER GROUP=BOTH

3 [ 3
g [P

U3 |3
Ug
{9

WQEJ

‘if@ Solo con la pressione del tasto BANK il patch non

b camnbia. Per attivare il patch e variare il suono,
premere uno dei pedali da 1 a 4, come descritto di
seguito.

* Selezionare il patch premendo uno dei pedalida 1a 4.
Il LED del pedale attiveto si illumina, indicando che il
patch & selezionato. Adesso & giunto il momento per
provare i vari suoni del 4040!
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Niitzliche Funktionen in der Play-
Betriebsart

Weitere niitzliche Funktionen, die in der Play-Betriebsart
verwendet werden konnen, sind unten beschrieben.

| Einstellen des Palch-Programm-Pegels

Der Ausgangspegel des Patch-Programms — der Patch-
Programm-Pegel — wird als ein Parameter mit den anderen
Parametern des Patch-Programms gespeichert. In der Play-
Betriebsart kann der Patch-Programm-Pegel verindert
werden.

¢ Driicken Sie die VALUE +/- Tasten in der Play-

Betriebsart.

Wenn eine der VALUE +/- Tasten gedriickt wird, erscheint
der gegenwirtige Patch-Programm-Pegel als Zahlenwert (0
- 50) auf dem Display. Durch Driicken von VALUE + wird
der Wert erhéht und durch Driicken von VALUE -
verringert. Durch Gedriickthalten der Taste kann der Wert
kontinuierlich verindert werden. Um die Geschwindigkeit
der Umschaltung zu erhdhen, halten Sic die andere Taste
ebenfalls gedriickt.

ﬁﬂ] Die auf diese Weise vorgenommene Einstellung des
Patch-Programnm-Pegels ist nur temporar. Sie geht

verloren, wenn Sie ein anderes Patch-Programm
wdihlen, ohne vorher das alte zu speichern. (Hinweise
zum Speichern der Einstellung finden Sie auf Seite
32,
In der Play-Betriebsart kann der Pegel auch fiir
Patch-Programme aus der PRESET-Gruppe
verdndert werden, aber es ist nicht moglich, den
neuen Pegel zu speichern. Wenn Sie den Pegel
speichern wollen, withlen Sie ein Patch-Programm
aus der USER-Gruppe.

W Umgehen der Efiekie

Alle Effekte in einem Patch-Programm kénnen zeitweilig
abgeschaltet werden (Bypass-Zustand). Dies ist zum Beispiel
niitzlich, um schnell die Wirkung cines Effekts zu
iberpriifen. Der Bypass-Zustand wird auch fiir die
chromatische Stimm-Funktion verwendet.

* Driicken Sie in der Play-Betriebsart den Pedalschalter,

dessen LED leuchtet (also den Pedalschalter, mit dem
die gegenwiirtige Patch-Programm-Nummer gewiihit
wurde) nochmals.
Alle Effekte im Patch-Programm werden nun umgangen,
und der originale Ton des Instruments ist zu héren. In
diesem Zustand blinken die LEDs der Pedalschalter 1 - 4,
und die Stimm-LED leuchtet auf,

* Driicken Sie den gleichen Pedalschalter nochmals, um
die Effekte wieder einzuschalten. Bei Wahl eines
anderen Patch-Programms wird ebenfalls die normale
Play-Betriebsart wieder aktiviert.

W Stimmen einer Gitarre

Der 4040 besiltzt eine ecingebaute chromatische
Stimmfunktion. Diese Funktion wird automatisch aktiviert,
wenn sich der 4040 im Bypass-Zustand befindet.

¢ Driicken Sie in der Play-Betriebsart den Pedalschalter,
dessen LED leuchtet, nochmals. Die Stimm-Betriebsart

Fonctions utiles dans le mode Play

Des fonctions utiles supplémentaires, disponibles dans le
mode Play, sont décrites ci-dessous.

| Réglage du niveau de patch

Le niveau de sortie final de paich — appelé niveau de patch
— cst également sauvegardé comme un paramétre avec les
autres parameétres d'un patch. Dans le mode Play, le niveau
de patch peut étre réglé.

¢ Appuyez sur les boutons VALUE + / - dans le mode

Play.

Lorsque 1'un des boutons VALUE + / - est pressé, le
réglage de niveau de patch actuel est indiqué sur I’écran en
tant que valeur numérique (0 a 50). La valeur augmente
lorsque vous appuyez sur VALUE + et elle diminue lorsque
vous appuyez sur VALUE -. Pour accélérer le changement
de valeur, appuyez aussi sur ["autre bouton.

f-@’ Le réglage de niveau de patch réalisé de cette

~3 maniére n’est que temporaire. Si vous sélectionnez
un patch différent sans sauvegarder auparavant le
nouveau réglage de niveau, ce réglage sera perdu.
(Pour les détails sur la maniére de sauvegarder les
réglages, voir page 32).
Dans le mode Play, le niveau de patch du groupe
PRESET peut étre réglé, mais ce nouveau réglage de
niveau ne pourra étre sauvegardé. Pour mémoriser
ce niveau, sélectionnez un patch du groupe USER.

W Dérivation des effets

Vous pouvez désactiver provisoirement tous les effets d'un
patch. C’est une fonction trés utile, par exemple, pour vérifier
le son d'un patch. Le mode de dérivation est également
utilisé pour la fonction d’accordage chromatique.

Dans le mode Play, appuyez sur le bouton de pédale 1 a
4 dont la diode est allumée (c-a-d., le bouton de pédale
utilisé pour choisir le patch actuel).

Tous les effets du patch sont maintenant dérivés ct le son
original de Vinstrument est entendu. Dans la condition de
dérivation, la diode du patch sélectionné clignote et la
diode du syntoniscur s’allume.

Appuyez sur le bouton de pédale encore une fois pour
activer le patch 3 nouveau. Le mode Play peut aussi étre
restauré en sélectionnant un patch différent.

W Accordage d’une guitare

Le 4040 comprend une fonction d'accordage automatique de
guitare. Lorsque le 4040 est fixé en mode de dérivation, la
fonction d'accordage est systématiquement validée.

Dans le mode Play, appuyez sur le bouton de pédale 1 &
4 dont la diode est allumée. Ceci active le mode de
dérivation et la diode du syntoniseur s’allume.

* Pincer une corde a vide sur la guitare.
L’écran indique la note qui est la plus proche de la hauteur de
son actuelle. Accorde. la guitare 2 la hauteur de son désirée.
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Funciones iitiles en la modalidad de
reproduccion

A continuacidén se describen algunas otras funciones ttiles
disponibles cn el modo de reproduccién.

| Ajuste del nivel de patch

El nive!l de salida final del patch — llamado nivel de patch —
cs también almacenado como un pardmetro junto con los
otros pardmetros del patch. En el modo de reproduccion,
puede ajustarse solamente el nivel de patch.

¢+ Presione las teclas VALUE + / - en el modo de
reproduccion.
Cuando se presiona una de las teclas VALUE + / -, ¢l
ajuste corriente de nivel de patch se muestra en el
indicador como valor numérico (0 — 50). Pulsando
VALUE + incrementa el valor y VALUE - lo disminuye.
Para cambiar los valores continuamente, mantenga
oprimida la tecla. Para cambiar los valores mais
rdpidamente, presione la otra tecla también.

@M El cambio de ajuste de nivel de patch hecho de esta
manera es sélo temporal. Si selecciona un patch

diferente sin almacenar el nuevo ajuste de nivel, el
ajuste se perderd (Para conocer los detalles sobre la
manera de almacenar los ajuste, consulte la pagina
33).
Mientras que otros pardmetros de patches del grupo
preajustado (PRESET) no pueden alterarse, el nivel
de patch puede cambiarse y almacenarse. Esto es dtil,
por ejemplo, para igualar los niveles cuando se
combinan patches usuario (USER) con patches
preajustados.

W Paso de los electos

Puecde desactivar temporalmente todos los efectos en un
patch. Esto es util por ejemplo para comprobar el cardcter
sénico de un patch. El modo de paso se usa también para la
funcién de sintonia cromdtica.

* En el modo de reproduccién, presione el conmutador de
pedal 1 - 4 cuyo LED esta encendido (o sea, el pedal que
se utilizé para elegir el nimero de patch corriente).
Todos los efectos en el patch son pasados y se escucha cl
sonido original del instrumento. En condicién de paso, el
LED de los pedales seleccionados destellan y el LED del
patch seleccionado parpadea y ¢l LED de sintonfa se
enciende.

* Presione el conmutador de pedal otra vez para activar
el patch de nuevo. El modo de reproducciéon normal
puede restaurarse seleccionando un patch diferente.

M Afinacidn de Ia guitarra

El 4040 incorpora una funcién de afinacidn de guitarra
automdtica. Cuando el 4040 se pone en modo de paso, la
funcién de afinacidn se habilita automdticamente.

* En la modalidad de reproduccién (PLAY) presione el
conmutador de pedal 1 - 4 cuyo LED esté encendido.
Esto activa el modo de paso y el LED de sintonia se
enciende.

Funzioni utili nel moedo Play
M Regolare il livello del patch

Anche il livello finale di uscita di un patch — detto livello
del patch — vienc memorizzato come un parametro, con gli
altri parametri del patch. Nel modo Play, il livello del patch
pud essere solamente regolato.

Premere i tasti VALUE +/- nel modo Play

Quando uno dei tasti VALUE +/- viene premuto,
I"impostazione del livello del patch viene indicata sul
display come un valore numerico (da 0 a 50). Premendo
VALUE + il valore aumenta mentre, premendo VALUE - il
valore diminuisce. Per variare continuamente i valori,
tenere premuto il tasto. Per variare i valori pil
rapidamente, premere nello stesso modo 1’altro tasto
VALUE.

fiﬂ ¢ La variazione dell’impostazione del livello del patch
realizzata in questo modo, & solo temporanea. Se si

seleziona un patch diverso senza prima memorizzare
la nuova impostazione del livello, I'impostazione non
verra mantenuta.
® Mentre gli altri parametri del patch appartenente al
gruppo preset non possono essere modificati, il livello
del patch puo essere variato ma non memorizzato.
Per fare tale operazioneselezionare un patch del
gruppo user.

W Bypassare I’effetto

E possibile disattivare tutti gli effetti provvisoriamente. Tale
operazione ¢ utile, ad esempio, per verificare il carattere
sonoro di un patch.

* Nel modo Play, premere ancora una volta il pedale con
il LED illuminato, (il pedale che ¢ stato utilizzato per
determinare il numero di patch in uso).

Tutti gli effetti del patch vengono ora bypassati (disattivati)
e si ascolta il suono originale dello strumento. Durante tale
operazione, i LED dei pedali da 1 a 4 lampeggiano.

* Premere nuovamente lo stesso pedale oppure
selezionare un patch diverso per ritornare al modo Play
normale.

W Accordare la chitarra

11 4040 incorpora un accordatore per chitarra. Quando viene
posto in modo bypass, automalicamente vengono attivate le
funzioni di accordatore.

* Nel modo Play, premere il pedale con il LED illuminato.
Questo attiva il modo Bypass.

* Suonare una corda vuota della chitarra.
Il display mostra la nota suonata. Accordare la chitarra se
necessario.

c=( F=F A=fA
C'=[O0 F'=fO A*=A0

D= G:G B=§
D#=dD (;#=lt_',0
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wird aktiviert und die Stimm-LED leuchtet auf.

Zupfen Sie eine freie Saite der Gitarre an.

Das Display zeigt die Note, dic der angezupften am
nichsten liegt. Stimmen Sie die Gitarre auf die gewiinschte
Tonhohe.

C=E F=F A=H
C'=[O F-FO A=[O
D=d G=G B=b
1)*_—_d0 (‘,3=GD

E-F

* Wenn auf dem Display die gewiinschte Note erscheint,

fiihren Sie das Feinstimmen durch.

Bei Benutzung der Stimm-Funktion dienen die Parameter-
Cursor-LEDs als Anzeigen zum Feinstimmen des
Instruments, Wenn die Tonhohe korrekt ist, leuchtet die
PARMI1 LED auf. Wenn der Ton zu hoch ist, leuchtet die
PARM3 LED und wenn er zu nicdrig ist, die PARMS LED
auf. Stimmen Sie das Instrument, wihrend Sie die LEDs
beobachten.

it
TR

PARM 1 |
(@)

PARM 2

V| e

)
:.:' t.:F
N T

A (0]

=
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* Driicken Sie den gleichen Pedalschalter nochmals oder
wiihlen Sie ein anderes Patch-Programm, um zur
normalen Play-Betriebsart zuriickzuschalten.

E@@ Verwenden Sie zum Stimmen eines Elektrobasses den
Oktaven-Oberton (durch leichtes Beriihren und
Loslassen einer Saite iiber dem 12. Bund).

m Kalibrieren der Slimmfunklion

Die fiir die Stimmfunktion verwendete Referenz-TonhGhe A
kann feineingestellt werden.

* Driicken Sie in der Play-Betriebsart den Pedalschalter,
dessen LED leuchtet, nochmals. Die Stimm-Betriebsart
wird aktiviert und die Stimm-LED leuchtet auf.

Driicken Sie eine der VALUE +/- Tasten.
Die gegenwirtige Referenz-Tonhéhe wird kurz auf dem
Display gezeigt.

¢ Wihrend die Frequenz gezeigt wird, konnen Sie mit
den VALUE +/- Tasten die Tonhohe einstellen.
Der Einstellbereich betriigt 35 (435 Hz) bis 45 (445 Hz).

435Hz: 35 ad0Hz: Y 445Hz: 4§

\‘3@ Die beim Einschalten des 4040 wirksame
Vorgabeeinstellung ist 440 Hz.

c= F=F A=A
C'=[0 F=FO 4'=[0

D=d G=G B=b

D= dO GY= 50

E=f

* Lorsque I’écran affiche la note souhaitée, procédez a
I*accordage fin.
Lorsque vous utilisez la fonction de syntoniseur, les diodes
de curseur de parametres servent de compteur d’accordage
fin. Lorsque la hauteur de son est correcte, la diode
PARM3 s’allume. Si la hauteur de son cst trop élevée, la
diode PARM1 s’allume, si elle est trop basse, la diode
PARMS5 s'allume. Pendant que vous procédez a
I"accordage fin de votre instrument, observez les diodes.

TUNER ol
LI e Bew
¥ S

PARM1

PARM2
ol %
N IFTH

A | O

PARMS

s

* Appuyez encore une fois sur le bouton de pédale ou
sélectionnez un patch différent pour revenir au mode
Play normal.

G@ Pour accorder une basse électrigue, utilisez les
harmonigues d'octaves (effleurage et reléchement de
la corde au-dessus de la 12€ barre de fret).

W Etalonnage de syntoniseur
La fréquence de référence du syntoniseur intégré de guitare
peut étre ajustée finement pour la note A de référence.

* Dans le mode Play, appuyez sur le bouton de pédale 1 a
4 dont la diode est allumée encore une fois. Ceci active
le mode de dérivation et la diode du syntoniseur
s'allume.

* Appuyez sur I’'un des boutons de VALUE +/-.
La fréquence de référence actuelle est indiquée sur I’écran
pendant un bref moment.

* Pendant que la fréquence de référence appara.it,
utilisez les boutons VALUE + / - pour ajuster la
fréquence.

LLa plage de réglage est de 35 (435 Hz) a 45 (445 Hz).

435Hz: 35 440Hz: YJ 445Hz: Y5

~ La fréquence de référence par défaut, a la mise sous
[;_?@] tension du 4040, est de 440 HZ.
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* Elija una cuerda abierta de la guitarra.
El indicador muestra la nota mds cercana a la altura tonal
actual. Afine la guitarra a la posicion descada.

C=E F=F A=R
=[O0 F=FO a*-RO
D=d G=D B=h
D'=g0 G'=[;O

B=f

¢ Cuando el indicador muestra la nota deseada, realice la
sintonia fina.
Mientras se usa la funcién de sintonia, los LEDs de cursor
de pardmetro sirven como indicador de la misma. Cuando
la altura tonal es correcta PARM3 LED se enciende. Si la
altura tonal es demasiado alta, ¢l PARM | LED se enciende,
v si es demasiado baja, PARMS LED se enciendc. Mire a
los LEDs mientras sintoniza su instrumento.

i ant
TUNER | [EFFECT]
omss| [ o : =03}
b4
Y|o
A4
\*'I
oY
Al O
PARM 5
A e}
TOTAL
LB

* Presione el conmutador de pedal una vez mas o
seleccione un patch diferente para pasar al modo de
reproduccion normal.

ri-.xj__,m Para afinar un bajo eléctrico, use arménicas de
MM octava (toque y libere ligeramente la cuerda sobre el
traste 12).

m Calibracion de sintonia

La frecuencia de referencia del sintonizador de guitarra
integrado puede ajustarse finamente a la nota de referencia A.

En el modo de reproduccién, presione el conmutador de
pedal 1 - 4 cuyo LED se encienda de nuevo. Ello activa
el modo de paso y el LED de sintonia se enciende.

* Presione una de las teclas de valores VALUE +/ -.
La frecuencia de referencia corriente se muestra
brevemente en ¢l indicador.

Mientras se muestra la frecuencia de referencia, use las
teclas VALUE + / - para ajustar la frecuencia.
El limite de ajuste estd entre 35 (435 Hz) y 45 (445 Hz).

435Hz: JG 440Hz: YO 445Hz: HS

@M El ajuste de frecuencia de referencia predeterminado
que se establece cuando se enciende el 4040 es 440
Hz

ltaliano

* Al termine effettuare I’accordatura fine (fine tuning).
Mentre si sta utilizzando la funzione di accordatore, i LED
del cursore dci parametri servono come indicatori di fine
tuning. Quando I’altezza della nota & corretta si accende il
LED PARMS3. Se il pitch & wroppo alto si accende il LED
PARMI, se troppo basso il LED PARMS5. Dare sempre
un’occhiata ai LED mentre si accorda lo strumento.

TUNER Erﬁcr gg',
(BYPASS)| le)
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PARM1
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 Premere di nuovo il pedale per tornare al Modo PLAY.

Gm Per accordare un basso elettrico, utilizzare gli
armonici (pizzicare le corde sopra il 12.mo tasto).

= Regolazione dell’accordatore

La frequenza di riferimento dell’accordatore integrato pud
cssere regolata al fine di impostare il LA come pii risulta
utile.

¢ Nel modo Play, premere il pedale con il LED illuminato.
Questo attiva il modo Bypass.

* Premere uno dei tasti Value +/-,
La frequenza di riferimento impostata appare sul display
per qualche attimo.

* Mentre la frequenza viene mostrata, utilizzare i tasti
Value +/- per cambiarla a proprio piacere,
La gamma di valori varia da 35 (435Hz) a 45 (445Hz).

’ 435Hz: 35 440Hz: Y0 445Hz: 4§

» La frequenza di riferimento impostata all’accensione
C del 4040 e di 440Hz.
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Editieren eines Patch-Programms
(Verwendung der Editier-
Betriebsart)

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden
Schritte fiir das Editieren von Patch-Programmen
beschrieben.

Edition d’un patch (Utilisation du
mode d’édition)

Cette section décrit les phases de 1’opération de base
pour I’édition des patches.

-_—— e e e e e e e e e e e e e e e e e e = — -y

I To External Effect From External Effect

. PATCH |
INPUT — I QUTPUT
! |
(I |
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| 2CLEAN2 2 AMP SIMULATOR 2 PITCH SHIFTER | | 2 PINGPONG DELAY 2ROOM 1
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, | 4OVERDRIVE2 |4 PEDAL WAH 4PHASER : A :
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Te Guitar Amp FOOT SW

Wie oben gezeigt, umfaBt ein Patch-Programm des 4040
Parameter fir die fiinf Effekimodule sowie den Patch-
Programm-Pegel, die Einstellungen der VOL- und EXP-
Pedale und Angaben zum Einschleifen eines cxternen
Effektgerits und Kontrolle eines Gitarrenverstirkers. In der
Editier-Betricbsart konnen Sie jeden gewiinschten Parameter
aufrufen und nach Belicben dndern.

Aktivieren der Editier-Betriebsart
* Wiihlen Sie das gewiinschte Patch-Programm in der
Play-Betriebsart (aus der USER-Gruppe oder
PRESET-Gruppe) und driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste.
Der 4040 befindet sich nun in der Editier-Betriebsart, und
die Editier-Betriebsart-LED leuchtet auf.

* Durch nochmaliges Driicken der EDIT/CANCEL-Taste
kehrt der 4040 zur Play-Betriebsart zuriick.

Bedienungsteld-Anzeige in der Editier-
Betriebsart

In der Editier-Betriebsart erscheinen die folgenden
Informationen auf dem Display.

(1) Effektmodul Ein/Aus
Die LEDs der Pedale von Effcktmodulen. welche
aktiviert sind (Pedalschalter 1 — 4 und BANK V¥ Pedal),
leuchten.

Comme indiqué ci-dessus, un patch du 4040 comprend des
parametres pour cing types de modules d’effets, les réglages
de niveau de patch, de pédale VOL (volume) ct de pédale
EXP (cxpression) comme les réglages des effets extérieurs et
de contrdle de I'amplificateur extérieur. Dans le mode
d’édition, vous pouvez appeler ces parametres et les changer.

Introduction du mode d’édition
* Sélectionnez le patch désiré dans le mode Play (a partir
du groupe USER ou du groupe PRESET) et appuyez
sur le bouton EDIT/CANCEL.
Le 4040 est maintenant cn mode d’édition et la diode du
made d’édition est allumée.

* Pour que le 4040 revienne au mode Play, appuyez sur le
bouton EDIT/CANCEL une fois de plus.

Panneau d’affichage dans le mode
d’édition

Dans le mode d’édition, les informations suivantes sont
indiquées sur le panneau d’affichage.

(1) Activation/désactivation de module d’effets
Les diodes des pédales de modules d’effets qui sont
activées (boutons de pédale 1 a 4 et pédale de BANK V)
sont allumées.
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Edicién de un patch
(uso del modo de edicién)

Esta seccion describe los pasos basicos de operacion
para la edicién de patches.

. Italiano

Modificare un Patch
(Uso del Modo Edit)

Questa Sezione descrive le operazioni di base per
modificare i patch.

1CLEAN1 1 EQUALIZER
2CLEAN2 2 AMP SIMULATOR
3 OVERDRIVE 1 3 AUTO WAH

4 OVERDRIVE 2 4 PEDAL WAH
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==
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Como se muestra arriba, el patch del 4040 conticne
pardmetros para los cinco tipos de mddulos de efeclos, ajuste
del nivel de patch, del pedal VOL y de pedal EXP, asi como
los ajustes de efecto externo y control de amplificador
externo. En el modo de cdicidn, puede llamar cualquiera de
estos pardmetros y cambiarlo.

Entrada al modo de edicion
* Seleccione el patch deseado en el modo de reproducciéon
(desde el grupo USER o grupo PRESET) y presione la
tecla EDIT/CANCEL.
El 4040 entra en el modo de edicidn, y ¢l LED del mismo
se enciende.

Presionando la tecla EDIT/CANCEL una vez vuelve al
4040 al modo de reproduccion.

Indicacion de panel en el modo de edicion

En el modo de cdicién, en el indicador de panel aparece la
informacién siguiente.

(1) Activacién/desactivaciéon del médulo de efecto
Los LEDs de pedales de los médulos de efecto que estdn
activados (conmutadores de pedal 1 — 4 y pedal BANK)
¥ se encienden.

Come mostrato di seguito un patch nel 4040 contiene una
combinazione di cinque moduli di effetto, ciascuna dotata

delle impostazioni di parametro individuali oltre
allimpostazione del livello finale del palch viene
considerata come un “patch”.Nel modo Edit, ¢ possibile

richiamare i vari parametri di un modulo di effem e variarh
secondo i vostri desideri ¢ preferenze.

Passare al Modo Edit

* Selezionare il patch desiderato nel modo Play (a partire
dal gruppo user o dal gruppo preset) e premere il tasto
EDIT/CANCEL.

I1 4040 si trova ora nel modo Edit ¢ il LED del modo si
illumina.

Premendo ancora una volta il tasto EDIT/CANCEL il
4040 ritorna al modo Play.

Display del Pannello nel Modo Edit

Nel modo Edit, le seguenti informazioni vengono mostrate
sul display del pannello.

(1) Modulo di effetti attivato/disattivato
1 LED dei pedali dei moduli di effetto attivi (dala 4) ed il
pedale BANK ¥ sono illuminati.
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Les boutons de pédale de 1 a 4 et la pédale de BANK
V¥ correspondent aux modules d’effets suivants :

Die Pedalschalter 1 - 4 und das BANK V Pedal
entsprechen den folgenden Effektmodulen:

* BANK ¥ Pedal: PRE ® Bouton de pédale de BANK ¥: PRE(AMP)

® Pedalschalter 1: EQ ® Bouton de pédale I : EQ

* Pedalschalter 2: MODULATION * Bouton de pédale 2 : MODULATION

* Pedalschalter 3: DELAY * Bouton de pédale 3 : RETARD

* Pedalschalter 4: REVERB * Bouton de pédale 4 : REVERBERATION

(2) Parameterwert
Der Wert des gegenwirtig zum Editieren gewdhlten
Parameters erscheint auf dem Display.

(2) Valeur de parameétre
La valeur du paramétre actuellement sélectionné pour
I’édition apparait sur I’écran.

(3) Parametertyp
Der Typ des gegenwirtig zum Editieren gewidhlten
Parameters wird durch die blinkende Modul-Cursor-LED
und Parameter-Cursor-LED angezeigt.

(3) Types de parameétres
Le type de paramétre actuellement sélectionné pour
I’édition est indiqué par la diode de curseur de module et
la diode de curseur de paramétre qui clignotent.

Editieren eines Patch-Programms

¢ In der Editier-Betriebsart konnen die PARAMETER
SELECT-Tasten zur Wahl des gewiinschten Parameters
verwandt werden.

Edition d’un patch
« Utilisez les boutons PARAMETER SELECT dans le
mode d’édition, pour sélectionner le paramétre désiré.

Les boutons PARAMETER SELECT 4./ P contrdlent les
diodes de curseur de module.

Les boutons PARAMETER SELECT AV contrdlent lcs
diodes de curseur de parametre.

Die PARAMETER SELECT 4./ P Tasten steuern dic
Modul-Cursor-LEDs.
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Los conmutadores de pedal 1 - 4y el pedal BANK 'V
@;] corresponden a los médulos de efecto siguientes:

* Conmutador de pedal BANK ¥: PRE(AMP)

¢ Conmutador de pedal 1: EQ

¢ Conmutador de pedal 2: MODULATION
* Conmutador de pedal 3: DELAY

® Conmutador de pedal 4: REVERB

(2) Valor de parametro
El valor de pardmetro corrientemente seleccionado para
editar se muestra cn el indicador.

(3) Tipo de parametro
El tipo de pardmetro corrientemente scleccionado para
editar es indicado por el LED de cursor de médulo
destellante y el LED de cursor de pardmetro.

Edician de un patch
* En el modo de edicién, use las teclas PARAMETER
SELECT para seleccionar el parametro deseado.

Las teclas PARAMETER SELECT 4./ P controlan los
LEDs de cursor de médulo.

Las teclas PARAMETER SELECT A/¥ controlan los
LEDs de cursor de pardmetro.

I pedali da 1 a 4 e il pedale BANK ¥ corrispondono
ai seguenti moduli di effetto:

Pedale BANK PRE

Pedale 1 EQ

Pedale 2 MODULATION
Pedale 3 DELAY

Pedale 4 REVERB

(2) Valore di parametro
Il valore del parametro attualmente selezionato per
I'editing vienc indicato sul display.

(3) Tipo di parametro
Il tipo di parametro attualmente selezionato per I'editing
viene indicato dal LED del cursore del modulo ¢ dal
LED del cursore del parametro che lampeggiano.

Modificare un Patch
* Nel modo Edit, utilizzare i tasti PARAMETER
SELECT per selezionare il parametro desiderato.

| tasti PARAMETER SELECT sinistra/destra controllano i
LLED del cursorc del modulo mentre, i tasti PARAMETER
SELECT alto/basso controllano i LED del cursore del
parametro. .
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Die PARAMETER SELECT A /¥ Tasten sleuern die
Parameter-Cursor-LEDs.

Dic Display-Anzeige wechselt entsprechend.

N Die oberste Parameter-LED entspricht dem

@ v~ EFFECT-Parameter, der den Effekttyp bestimmt.
Wenn der Effekttyp umgeschaltet wird, dndert sich
auch die Einstellung von Parameter I - 5. Daher ist
es beim Erstellen eines neuen Effekts am besten,
zuerst den Effekttyp zu wiihlen und dann die anderen
Parameter einzustellen.
Die unterste LED ist einer Anzahl von speziellen
Parametern zugeordnet, die als TOTAL-Parameter
bezeichnet werden. Diese dienen zur Kontrolle eines
externes Effekigeriits oder Verstirkers und zum
Vornehmen von Einstellungen, die den gesamten
Betrieb des 4040 betreffen.

* Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den
Parameterwert einzustellen,

Der Wert des gegenwiirtig gewiihlten Parameters wird

verandert.

\. Einzelheiten zu den Parametern der einzelnen
@ — Effektinodule finden Sie im Abschnitt “Effekttypen
und Parameter” auf den Seiten 34 - 62.

» Stellen Sie die anderen Parameter in gleicher Weise ein.

@ Die auf diese Weise vorgenommene Einstellung von
Parametern ist nur tempordr. Sie geht verloren, wenn
Sie ein anderes Patch-Programm wiihlen, ohne
vorher das alte zu speichern. (Hinweise zum
Speichern von Patch-Programmen finden Sie auf
Seite 32.)

Ein- und Ausschalten von Effektmodulen

In der Editier-Betriebsart kann jeder Effekt separat ein- und
ausgeschaltet werden.

s Durch Driicken eines Pedals fiir ein Effektmodul, das
gegenwirtig eingeschaltet ist (Pedalschalter-LED und
Effektmodul-Cursor-LED leuchten), wird das
Effektmodul ausgeschaltet und die LED geht aus.
Driicken Sie das Pedal nochmals, um den Effekt wieder
einzuschalten.

@ Der Effektmodul-Ein/Aus-Status kann als Teil
— eines Patch-Programms gespeichert werden.

Vergleichsfunktion

Wihrend des Editierens konnen Sic temporiir zu der
Einstellung zurickkehren, diec vor Beginn des
Editiervorgangs aktiv war. Dies wird als Vergleichsfunktion
(Compare) bezeichnel.

¢ Driicken Sie die GROUP-Taste in der Editier-
Betriebsart.
Der vorhergehende Wert des Parameters, auf dem sich der
Cursor gegenwirtig befindet, und die Anzeige "CP”
erscheinen abwechselnd auf dem Display.

L’indication a I'écran change en fonction.

- La diode du haut correspond au paramétre EFFECT
qui change avec chaque type d’effet. Lorsque le type
d’effet est changé, le réglage des paramétres 1a 5
change également. Par conséquent, il est préférable
de sélectionner d’abord le type d’effet avant de
travailler sur les autres parametres lorsque vous
créez un effet depuis le début.

La diode du bas correspond a un nombre de
paramétres spéciaux appelés parameétres TOTAL.
Elle concerne le controle d’un effecteur ou d’un
amplificateur extérieurs et les réglages qui affectent
le fonctionnement du 4040 dans son ensemble.

* Utilisez les touches VALUE +/- pour changer la valeur
des parametres.
La valeur du parametre actuellement sélectionné est
changée.

\! Pour les détails sur les parameétres de chaque module
d’effets, voir “Types d’effets et paramétres” page 34—
62.

* Changez les autres paramétres de la méme maniére.

@@ Les changements de réglages de paramétres réalisés
de cette maniére sont provisoires. Si vous revenez au
mode Play ou que vous sélectionniez un patch
différent avant d’avoir sauvegardé auparavant vos
nouveaux réglages, ceux-ci seront perdus. Pour les
détails sur la maniére de sauvegarder un patch, voir
page 32,

Activation et désactivation des modules
'effets

Chaque effet peut étre activé ou désactivé indépendamment
des autres, dans le mode d’édition.

* Si vous appuyez sur une pédale correspondant a un
module d’effets qui est activé (1a diode de bouton de
pédale et la diode de curseur de module sont allumées),
le module d’effets est alors désactivé.

Sa diode s’éteint. Appuyez sur la pédale a nouveau pour
réactiver I'effet.
@‘ Le réglage activation/désactivation de module d’effets

peut aussi étre sauvegardé en tant que partie d’un
patch.

Comparaison

Durant 1'édition, il est possible de revenir provisoirement au
réglage qui était actif avant de commencer le processus
d*édition. C’est ce que nous appelons la fonction de
“comparaison”.

= Appuyez sur le bouton GROUP dans le mode d’édition.
La valeur précédante du parametre ou le curseur se trouve
actuellement et I'indication “CP” apparaissent
alternativement sur I’écran.

P2 10
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La indicacién cambia como corresponde.

E!l LED superior corresponde al pardametro EFFECT
. que cambia con el tipo de efecto. Cuando el fipo de
efecto es cambiado, el ajuste de pardmetros I - 5
también cambia. Por consiguiente, es mejor
seleccionar primero el tipo de efecto y luego trabajar
en los otros pardmetros cuando se crea un efecto
desde el principio.

El LED inferior corresponde a un niimero de
pardmetros especiales llamado pardametros TOTAL.
Estos LEDs se refieren al control de un efectuador o
amplificador externo, y a los ajustes que afectan la
operacién de todo el 4040.

Use las teclas VALUE +/- para cambiar el valor de
parametro.

El valor del pardmetro corrientemente seleccionado
cambia.

Para detalles sobre los pardametros de cada médulo
de efecto, consulte “Tipos y Pardmetros de Efecto” en
la pdgina 35— 63.

- Cambie otros parametros de la misma manera.

r\aj__@ Los cambios de ajuste hechos de esta manera son
sélo temporales. Si vuelve al modo de reproduccién o
selecciona un patch diferente sin almacenar los
nuevos ajustes primero, dichos ajustes se perderdn.
Para conocer mds detalles sobre cémo almacenar un
patch, consulte la pdgina 33.

Activacion y desactivacion de los médulos
de efecto

En el modo de edicién, cada efecto puede activarse y
desactivarse independientemente de otros.

- Presionando un pedal correspondiente a un médulo de
efecto que esté corrientemente activado (el LED de
pedal y el LED cursor de médulo de efecto estan
encendidos) desactiva el médulo de efecto.

E1 LED se apaga. Presione ¢l pedal de nuevo para volver a
activar ¢l efecto.

El ajuste de activacién/desactivacion del médulo de
@3 efecto puede almacenarse también como un patch.

Durante la edicidn, es posible volver temporalmente al ajuste
activo antes de comenzar ¢l proceso de edicion. A esto sc
llama funcién de “comparacién”.

En el modo de edicién, presione la tecla GROUP.

El valor previo del pardmetro en ¢l que el cursor estd
corrientemente y la indicaciéon “CP" aparece
alternativamente en el indicador.

P[0

s Pulse la tecla GROUP una vez mais.
El 4040 vuclve al modo de edicién.

Italiano )

Le indicazioni del display cambiano di conseguenza.

La fila superiore dei LED di parametre corrisponde
@1 al parametro EFFECT che varia il tipo di effetto.
Quando il tipo di effetto viene modificato, varia anche
Pimpostazione dei parametri da 1 a 5. Quindi,
quando si crea un effetto dal zero, & consigliabile
prima selezionare il tipo di effetto e poi operare sugli
altri parametri.
I LED in basso corrispondono a un numero di
parametri speciali chiamati TOTAL. Questi LED si
riferiscono al controllo di un effetto esterno o
all’amplificatore oppure alle impostazioni che
riguardano I'intero 4040.

» Utilizzare i tasti VALUE +/- per variare il valore di un
parametro.
11 valore del parametro attualmente selezionato viene
variato.

* Variare gli altri parametri nello stesso modo.

Le variazioni delle impostazioni di parametro
effettuate in questo modo sono solo tempaoranee. Se
ritornate al modo Play o selezionate un patch diverso
senza prima memorizzare le nuove impostazioni,
queste ultime verranno perse.

Attivare/Disattivare i Moduli effetti

Nel modo Edit, ogni effetto puo essere attivato o disattivato
indipendentemente dagli altri.

Premendo il pedale corrispondente ad un modulo effetti
attualmente attivato (il LED del pedale e il LED del
cursore del modulo effetti sono illuminati), il modulo
viene disattivato.

Il LED si spegne. Premere nuovamente il pedale per
riattivare I'effetto.

@ L’impostazione di attivazione/disattivazione di un

modulo effetti puo anche essere memorizzata come
parte di un paich,

Comparazione

Durante la modifica di un patch, ¢ possibile ritornare
temporancamente all’impostazione attivata prima di iniziare
la procedura di editing. Questa funzionc & detta
“comparazione”.

* Nel modo Edit, premere il tasto GROUP.

Il valore precedente del parametro indicato dal cursore e
I'indicazione “CP” appaiono alternativamente sul display.

cP| 110

s Premere nuovamente il tasto GROUP.
11 4040 ritorna al modo Edit.
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¢ Driicken Sie die GROUP-Taste nochmals.
Der 4040 kehrt zur Editier-Betriebsart zurtick.

Die Vergleichsfunktion ist niitzlich, um zum Beispiel
den Einfluf} eines bestimmten Parameters auf das
Klangergebnis zu iiberpriifen. Durch Wahl eines
Parameters mit den PARAMETER SELECT-Tasten
kann der vor demn Editieren aktive Wert des
Parameters auf dem Display abgerufen werden.

Speichern eines Patch-Programms

Wenn ein editiertes Patch-Programm (oder ein Patch-
Programm, dessen Patch-Programm-Pcgel in der Play-
Betriebsart geiindert wurde) nicht gespeichert wird, geht die
Anderung verloren, sobald ein andercs Patch-Programm
gewihlt wird. Um die Einstellung zu speichern, gehen Sie
wie folgt vor.

* Driicken Sie die STORE-Taste in der Play-Betriebsart
oder Editier-Betriebsart.
Hierdurch wird die Speicher-Betriebsart aktiviert, und Sie
kénnen nun die Speicherbank-Nummer und Patch-
Programm-Nummer wihlen, in der Sie das Paich-
Programm speichern wollen.

Eﬁ@ Fiir Patch-Programmme aus der PRESET-Gruppe
konnen keine Parameter gespeichert werden. Wenn
Sie daher ein Patch-Programm aus der PRESET-
Gruppe gewdhlt und einen Parameter verindert
haben, wird als Speichergruppe automatisch "U"
(USER-Gruppe) angezeigt.

Verwenden Sie die BANK A W% Pedale und
Pedalschalter 1 - 4, um die Speicherbank-Nummer und
Patch-Programm-Nummer einzugeben.

Wenn keine Eingabe gemacht wird, speichert der 4040 das
Patch-Programm unter der urspriinglichen Speicherbank-
Nummer und Patch-Programm-Nummer.

@@] Beim Abspeichern eines Patch-Programms wird das
unter der gleichen Nummer enthaltene Patch-

Programm geloscht. Vergewissern Sie sich, daf die
gewdhlte Patch-Programm-Nummer kein Programm
enthdlt, das Sie noch verwenden wollen. Wenn Sie
die ab Werk voreingesteliten Patch-Programme
wiederherstellen wollen, fiihren Sie die auf Seite 70
beschriebenen Schritte durch.

¢ Driicken Sie die STORE-Taste nochmals. Das Patch-
Programm wird gespeichert, und der 4040 kehrt zur
Play-Betriebsart zuriick.

1?@] Durch Driicken der EDIT/CANCEL-Taste vor dem

: zweiten Driicken der STORE-Taste kann der
Speichervorgang abgebrochen werden. Der 4040
kehrt dann zur vorherigen Betriebsart zuriick, ohne
dafi das Patch-Programm unter der neuen Nummer
abgespeichert wird.

* Appuyez sur le bouton GROUP une fois de plus.
Le 4040 revient au mode d’édition

<y La fonction de comparaison est utile pour vérifier,
@ ~ par exemple, la mnaniére dont un certain changement
de parametre affecte le son dans son ensemble.
Lorsque le parametre est sélectionné avec les boutons
PARAMETER SELECT, la valeur de ce parameétre
est affichée sur écran.

Sauvegarde d’un patch

Si un patch édité (ou un patch dont le réglage de niveau a été
modifié dans lec mode Play) n’est pas sauvegardé, le
changement sera perdu lorsque vous sélectionnerez le patch
suivant. Pour préserver un réglage, sauvegardez le patch
comme décrit ci-dessous.

¢ Appuyez sur le bouton STORE dans le mode Play ou le
mode d’édition.
L'unité cst maintenant en attente de sauvegarde et vous
pouvez choisir le numéro de banque et le numéro de patch
sous lesquels vous voulez sauvegarder ce patch.

_/jm Pour les patches du groupe PRESET, les parametres
£ . A
modifiés ne peuvent étre sauvegardés. Par
conséquent, méme si un patch a été choisi dans le
groupe PRESET, lorsqu’un parameétre est changé, la
destination de sauvegarde deviendra
automatiquement “U” (groupe USER).

+ Ultilisez les pédales BANK A /W etles pédales 1 a4
pour spécifier le numéro de banque et le numéro de
patch.

Si aucune entrée ne se produit, le patch sera sauvegardé dans

les numéros de banque et de patch d’origine.

Lorsqu’un patch est sauvegardé, le patch
antérieurement mémorisé sous ce numéro sera
réécrit (effacé). Attention a ne pas effacer un patch
que vous voulez conserver. Pour restaurer les patch
programimnés en usine, voir les explications page 70.

* Appuyez sur le bouton STORE a nouveau. Le patch est
sauvegardé et le 4040 revient au mode Play.

EE@ Avant que le bouton STORE ne soit pressé pour la

- seconde fois, vous pouvez utiliser le bouton
EDIT/CANCEL pour annuler le processus de
sauvegarde et revenir immédiatement au mode
précédant.
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La funcion de comparacion es iitil por ejemplo para

comprobar cémo un cierto cambio de pardmetro
afecta al sonido total. Cuando el pardmetro es
seleccionado con las teclas PARAMETER SELECT,
el valor de dicho parémetro se muestra en el
indicador.

Almacenamiento de un patch

Si no se almacena un patch editado (o un patch cuyo ajuste
de nivel de patch se cambid cn el modo de reproduccién), el
cambio se perdera cuando sc sclecciona otro patch. Para
conservar el ajuste, almacene ¢l patch como sc describe
debajo.

¢ Presione la tecla STORE en el modo de reproduccién o
en el de edicion
La unidad estd ahora en modo de espera de almacenamiento,
y Ud. puede elegir el nimero de banco y el nimero de
patch en el que desee almacenar el patch.

En el caso de patches del grupo preajustado
(PRESET), los pardmetros cambiados no pueden
almacenarse. Por consiguiente, aunque un patch sea
elegido del grupo PRESKET, el destino de
almacenamiento se convertird automdticamente en
“U” [grupo usuario (USER)] si se ha cambiado algiin
pardmetro.

* Use el pedal BANK A /¥ y los pedales 1 - 4 para
especificar el mimero de banco y el niimero de patch.
Si no se produce entrada, ¢l patch serd almacenado en el
niimero de banco y de patch originales.

iﬁ@ Cuando se almacena un patch, el patch previamente

! almacenado en dicho niimero serd sobrescrito
(borrado). Tenga cuidado de no borrar un patch que
desee conservar. Cuando desee reponer los patches
preajustados de fabrica, consulte la referencia de la
pdgina 71.

* Presione la tecla STORE de nuevo. El patch es
almacenado, y el 4040 vuelve al modo de reproduccién.

:/F@ Si la tecla STORE no se ha presionado todavia una
segunda vez, Ud. puede usar la tecla EDIT/CANCEL
para cancelar el proceso de almacenamiento y volver
al modo inmediatamente precedente.

Italiano

La funzione di comparazione é utile, ad esempio, per
verificare come un determinato cambiamento di
parametro interessa il suono globale. Quando il
parametro é selezionato con i tasti PARAMETER
SELECT, il valore di questo parametro viene indicato
sullo schermo.

Salvare un Paich

Se un patch maodificato (o un patch la cui impostazione di
livello & stata modificata nel modo Play) non &€ memorizzato,
la variazione andra persa quando si selezionera un altro
patch. Per mantenere la nuova impostazione, memorizzare il
patch come descritto di seguito.

* Premere il tasto STORE nel modo Play o nel modo
Edit.
Il modo memorizzazione viene quindi attivato ed ora,
potete scegliere il numero di banco e il numero di patch nel
quale desiderate memorizzare il vostro patch.

—ﬂ:@ Per i patch del gruppo preset, i parametri modificati,

e non possono essere memorizzati. Quindi, anche se un
patch e stato scelto dal gruppo preset, la destinazione
di memorizzazione sara automaticamente “U”
(gruppo user) se @ stato modificato un parametro
diverso dal livello del patch.

» Utilizzare i pedali BANK e i pedalida 1 a 4 per
specificare il numero di banco e il numero di patch.
Se non viene dato nessun input, il patch verra memorizzato
nel numero di banco ¢ nel numero di patch originale.

Quando un patch viene memorizzato, il patch che @
stato precedentemente salvato in guel numero verra
sovrascritto (cancellato). Fate attenzione a non
cancellare un paich che desiderate conservare.

* Premere nuovamente il tasto STORE. 1l patch viene
memorizzato e il 4040 ritorna al modo Play.

-~ Se il tasto STORE non ¢ stato ancora premuto per la
—= seconda volta, potete utilizzare il tasto

EDIT/CANCEL per annullare la procedura di
memorizzazione e ritornare immediatamente al modo
precedente.
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Effekttypen und Parameter

In diesem Abschnitt werden alle Effekttypen und
Parameter des 4040 beschrieben, Um

Wiederholungen zu vermeiden, sind Parameter, die

von mehreren Effekttypen verwendet werden, nur

einmal erklirt.

Types d’effets et parameétres

Dans cette section, tous les types d’effets et
paramétres du 4040 sont expliqués. Les paramétres
qui sont les mémes pour plusieurs effets sont
expliqués en détails seulement la premiére fois qu'ils
apparaissent.

PRE MODULATION DELAY REVERB
1CLEAN1 1EQUALIZER 1 PEDAL PITCH 1 MONO DELAY 1HALL
2CLEAN2 2 AMP SIMULATOR| | 2 PITCH SHIFTER| | 2 PINGPONG DELAY 2ROOM
3 OVERDRIVE 1 3 AUTO WAH 3 FLANGER 3 DELAY
4 OVERDRIVE 2 4 PEDAL WAH 4 PHASER
5DISTORTION 1 5 TREMOLO
6 DISTORTION 2 6 STEP
7LEAD 7 SLOW ATTACK
8 METAL 8 CHORUS

W Efiektmodul 1: (PRE)

Dieses Modul kombiniert einen Kompressor mit
verschiedenen Verzerrungstypen. Der Kompressor hiilt die
Lautstirke ohne Verlust an Klangfarbe und Impulsqualitiit auf
einem bestimmten Pegel. Der Verzerrungseffekt produziert
den typischen rohrenverstirkerartigen und langanhaltenen
Klang.

N Module d’effets 1 : (PRE)

Ce module combine un compresseur avec divers types de
distorsion. Le compresseur maintient le volume a un niveau
donné sans endommager la sensibilité de tonalité et
d’attaque. L’elfet de distorsion produit une distorsion
caractéristique a la maniére d’un amplificateur a lampe
combinée a une longue tenue.

CLN I (Clean 1)

CLNI(Clean 1)

Dieser Effekttyp verwendet nur den Kompressor und liefert
einen sauberen Klang ohne Verzerrung. Der Effekt ist
besonders zur Verwendung mit Elektrogitarre geeignet.

Parameter 1 COMP 0 bis4
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 5 ZNR 0 bis 15

Erklarung

(1)COMP Dieser Parameter bestimmt die Ticle der
Kompressorwirkung. f¢ hoher der Wert, desto geringer ist
der Pegelunterschied und desto linger der Sustain-Effekt.

(2)TONE: Dies ist cin Klangreglertyp-Equalizer. Durch
Andern des Werts nach (+) wird der Klang heller und
durch Andern nach (-) dunkler.

(5)ZNR (Zoom Noise Reduction): Dieser Parameter
beeinfluBt die Einsatzschwelle der ZNR-Schaltung,
welche Storgeridusche in Spielpausen unterdriickt. Der
Parameterwert solite so hoch wie méglich gewihlt
werden, ohne dall das Abklingen des [nstruments
unnatiirlich wird.

:?ﬁ Die optimale ZNR-Einstellung ist je nach
verwendetem Gitarrentyp unterschiedlich.

Ce type d'effet utilise seulement le compresscur, pour rendre
un son net, sans distorsion. Cet effet convient particuliérement
pour les guitares électriques.

Parametre 1 COMP 0a4
Parametre 2 TONE -7Ta+7
Parametre 5 ZNR 0ais

Explication

(1)COMP (Compresseur) : Détermine la profondeur de
compression, Plus la valeur est grande, plus la différence
.de niveau cst faible et plus la tenue est longue.

(2)TONE (tonalité) : C’est un égaliseur de type & contréle
de tonalité. Le changement de valeur vers (+) rend le son
plus brillant tandis que le changement vers (-) le rend plus
assourdi.

(5)ZNR (Réduction de bruits Zoom) : Cc paramétre
ajuste le seuil de la caractéristique ZNR qui coupe les
bruits durant les pauses d'exécution. Vous devez régler ce
paramétre a la valeur la plus élevée possible mais sans
provogquer un son d'instrument qui n'est pas naturel.

E:, Le réglage ZNR optimal dépend du type de guitare
que vous utilisez.
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Tipos de efecto y parametros

En esta seccion se explican todos los tipos de efecto y
los parametros del 4040. Los parametros que son
comunes para varios efectos se explican en detalle
s6lo la primera vez que aparecen.

ltaliano

Tipi di Effetto e Parametri
In questa sezione, vengono spiegati tutti i tipi di
effetto e i parametri del 4040, I parametri comuni a
piu effetti vengono spiegati dettagliatamente solo la
prima volta in cui appaiono.

PRE MODULATION DELAY REVERB
1CLEAN 1 1 EQUALIZER 1 PEDAL PITCH 1 MONO DELAY 1 HALL
2 CLEAN 2 2 AMP SIMULATOR| | 2 PITCH SHIFTER 2 PINGPONG DELAY 2 ROOM
3 OVERDRIVE 1 3 AUTO WAH 3 FLANGER 3 DELAY
4 OVERDRIVE 2 4 PEDAL WAH 4 PHASER
5 DISTORTION 1 5 TREMOLO
6 DISTORTION 2 6 STEP
7 LEAD 7 SLOW ATTACK
8 METAL 8 CHORUS

W Madulo de efecto 1: (PRE)

Este mddulo combina un compresor con diferentes tipos de
distorsion. El compresor mantiene el volumen a un nivel
determinado sin deteriorar el sentido de lono y ataque. El
efecto de distorsién produce la distorsion caracteristica tipo
amplificador de tubos combinada con un sostenido largo.

CLN I (Puro 1)

Este efecto usa sélo el compresor para obtener un sonido
puro sin distorsion. El efecto es adecuado especialimente para
guitarras eléctricas.

Parametro 1 COMP 0Oad
Parametro 2 TONE -7Ta+7
Parametro 5 ZNR Oa1l5

Explicaciéon

(1)COMP (compresor): Determina la profundidad de la
compresion. A valor mds alto, menor es la diferencia de
nivel, y mds largo es el sostenido que se obtiene.

(2)TONO: Este es un ecualizador de tipo de control de tono.
El cambio de los valores hacia (+) hace el sonido mds
claro y el cambio hacia (-) hace ¢l sonido mds apagado.

(5)ZNR (reduccion de ruido de zoom): Estc pardmetro
ajusta el umbral de la funcién ZNR que reduce el ruido
durante las pausas en la ejecucién. Deberd ajusiar el
pardmetro a un valor lo mds alto posible, pero sin que el
instrumento suene poco natural.

_/*-3@ El ajuste ZNR éptimo depende del tipo de guitarra
- que esté usando.

W Modulo Effetti 1: (PRE)

Questo modulo combina un effetto compressore con vari lipi
di distorsione. Il compressore mantiene il volume ad un
determinato livello senza deteriorarne la tonalita e I'attacco.
La distorsione produce un effetto caratteristico
dell’amplificatore a valvole, combinato ad una lunga tenuta
del suono.

Kl CLNI (Clean 1)

Questo tipo di effetto utilizza solamente il compressore, per
ottenere un suono puro, senza distorsione. Questo effetto &
utile soprattutto con le chitarre elettriche.

Parameter 1 COMP 0-4
Parameter 2 TONE -7 - 47
Parameter 5 ZNR 0-15

Spiegazione

(1)COMP (Compressore): Determina I'ampiezza della
compressione. Pil il valore & alto, minore ¢ la differenza
di livello, maggiore ¢ la durata,

(2)TONE: E un controllo di tipo equalizzatore. Cambiando il
valore verso +, la gamma dei suoni acuti risulta
enfatizzata, al contrario risulta meno distinto.

(5)ZNR (Riduzione di rumore Zoom): Questo parametro
regola il threshold della caratteristica ZNR che riduce il
rumore durante le pause di esecuzione. Dovete regolare
questo parametro al valore pill alto ma senza che il suono
dello strumento risulti poco naturale.
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E3 CLN i (Clean 2)

El CLN I (Clean 2)

Sauberer Effekt mit glattem Frequenzgang, der sich auch fur
elektroakustische Gitarre eignet.

Parameter 1 COMP 0 bis 4
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 5 ZNR 0 bis 15

Effet de son net a caractéristique uniforme qui convient aussi
aux guitares électro-acoustisques.

Parameétre 1 comMP 0a4
Parameétre 2 TONE -7a+7
Parametre 5 ZNR 0a1t5

0D | (Overdrive 1)

[E] 0D I (Overdrive 1)

Overdrive-Effekt mit dem warmen Verzerrungsklang. der fiir
Rohrenverstérker typisch ist.

Parameter 1 COMP Obis 4
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 3 GAIN 1 bis 16
Parameter 4 DYNAMICS 0 bis 3
Parameter 5 ZNR 0 bis 15

Erkkirung

(3)GAIN: Bestimmt die Intensitit der Verzerrung in der
Overdrive-Schaltung. Je hoher der Wert, desto
ausgepragter ist die Verzerrung.

(4)DYNAMICS: Dieser Parameter verdndert die Lautstirke
in Abhingigkeit von der Anri8stirke der Saite, ohne die
Verzerrung zu beeinflussen. Je héher der Wert, desto
ausgeprigter der Effekt.

3 0D Il (Overdrive 2)

Overdrive-Effekt mit massiver, diffuser Verzerrung.

Parameter 1 COMP 0 bis 4
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 3 GAIN 1 bis 16
Parameter 4 DYNAMICS 0 bis 3
Parameter 5 ZNR 0 bis 15

DST | (Distortion 1)

Dieser Effekttyp ergibt die harte Verzerrung, die entsteht,
wenn ein groBer Verstirker bei vollem Pegel gefahren wird.

Parameter 1 cOoMP O bis 4
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 3 GAIN 1 bis 16
Parameter 4 DYNAMICS 0 bis 3
Parameter 5 ZNR 0 bis 15

(effet de distorsion, au son acide)

Effet overdrive avec un son chaud de distorsion qui est
typique des amplificateurs a tube.

comMpP 0a4
TONE Ta+7

Parametre 1
Parametre 2

Parameétre 3 GAIN 1216
Parameétre 4 DYNAMICS 0a3
Parametre 5 ZNR 0ais

Explication

(3)GAIN : Détermine l'intensité de distorsion dans le circuit
overdrive. Plus la valeur est élevée, plus la distorsion est
profonde.

(4)DYNAMICS : Ce paramétre change le volume selon
I"intensité du pincé, mais sans modifier la distorsion. Plus
la valeur est élevée, plus I’effet est prononcé.

I} 0D Il (Overdrive 2)

Effet overdrive avec une distorsion forte, floue.

COMP 0a4
TONE -7Ta+7

Parameétre 1
Parametre 2

Parameétre 3 GAIN 13216
Parametre 4 DYNAMICS 0a3
Parameétre 5 ZNR 0ais

DST | (Distortion 1)

Effet de distorsion majeur, similaire & un grand amplificateur
poussé au maximum de sa capacité.

Parametre 1 COMP 0a4
Parametre 2 TONE 7Ta+7
Parametre 3 GAIN 14216
Paramétre 4 DYNAMICS 0as3
Parameétre 5 ZNR 0aits

36



ltaliano

E3 CLN 1l (Puro 2)

E3 CLN i (Clean 2)

Efecto sonoro puro con caracteristicas planas adecuado
también para guitarra eléctrica y acustica.

Effetto sonoro puro con una caratteristica uniforme che
risulta prezioso anche quando si utilizzano chitarre elettro-
acustiche.

Parametro 1 COMP Oa4d
Parametro 2 TONE -7 a+7
Parametro 5 ZNR O0a1ib

Parameter 1 COMP 0-4
Parameter 2 TONE -7 —-+7
Parameter 5 ZNR 0-15

0D I (Sobreexcitacion 1)

0D | (Overdrive 1)

Efecto de sobreexcitacion con el cdlido sonido de distorsién
tipico de los amplificadores de tubo.

Effetto overdrive con un caldo suono distorto tipico degli
amplificatori a valvole.

Parametro 1 COMP 0a4
Parametro 2 TONE -7a+7
Parametro 3 GAIN 1a16
Parametro 4 DYNAMICS 0a3
Parametro 5 ZNR 0ais

Parameter 1 COMP 0-4
Parameter 2 TONE -7 —+7
Parameter 3 GAIN 1-16
Parameter 4 DYNAMICS 0-3
Parameter 5 ZNR 0-15

Explicacién

(8)GAIN: Determina la intensidad de distorsién en el
circuito de sobreexcitacidn. Cuanto mds alto es el valor,
mds profunda es la distorsidn.

(4)DYNAMICS: Este pardmetro cambia el volumen
dependiendo de la intensidad captora, pero sin cambiar la
distorsién. Cuanto mis alto es ¢l valor, mds pronunciado
es el efecto.

Spiegazione

(3)GAIN: Determina I'intensita di distorsione nel circuito
overdrive. Piu il valore ¢ elevato, pilt la distorsione &
profonda.

(4)DYNAMICS: Cambia il volume a seconda dell’intensita
con cui si suona una corda, senza perd influire sulla
distorsione. Maggiore ¢ il valore, pitl pronunciato &
I"effetto.

Y 0D Il (Sobreexcitacion 2)

3 oD I (Overdrive 2)

Efecto de sobreexcitacion con distorsion fuerte, difusa.

COMP 0a4
TONE 7Ta+7

Parametro 1
Parametro 2

Parametro 3 GAIN 1a16
Parametro 4 DYNAMICS 0a3
Parametro 5 ZNR 0a15

Eftfetto overdrive con una distorsione forte, fluente.

COMP 0-4
TONE 747

Parameter 1
Parameter 2

Parameter 3 GAIN 1-16
Parameter 4 DYNAMICS 0-3
Parameter 5 ZNR 0-15

DST I (Distorsidn 1)

I bsT | (Distortion 1)

Efecto de fuerte distorsidn similar al de un gran amplificador
forzado al mdximo.

Parametro 1 COMP 0ad
Parametro 2 TONE -7a+7
Parametro 3 GAIN 1a16
Parametro 4 DYNAMICS 0a3
Parametro 5 ZNR 0ail5

Effetto di distorsione maggiore, simile ad un grande
amplificatore posto al massimo delle sue capacita.

COMP 0-4
TONE 7-+7

Parameter 1
Parameter 2

Parameter 3 GAIN 1-16
Parameter 4 DYNAMICS 0-3
Parameter 5 ZNR 0-15
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[ DST Il (Distortion 2)

[ DST Il (Distortion 2)

Verzerrung mit einem méchtigen, soliden Charakter, ideal fiir
Heavy Metal.

Distorsion au caractére épais, corsé, idéal pour le genre heavy
metal.

Parameter 1 COMP 0 bis 4 Parametre 1 COMP 0a4
Parameter 2 TONE -7 bis +7 Parametre 2 TONE -7a+7
Parameter 3 GAIN 1 bis 16 Parametre 3 GAIN 1a16
Parameter 4 DYNAMICS 0 bis 3 Parameétre 4 DYNAMICS 0a3
Parameter 5 ZNR 0 bis 15 Paramétre 5 ZNR 0ais
LEAD LEAD
Harte Verzerrung mit ausgepriagtem Charakler. Distorsion dure avec un caractere distinct.

Parameter 1 COomMP 0 bis 4 Parametre 1 COMP 0a4
Parameter 2 TONE -7 bis +7 Paramétre 2 TONE 7Ta+7
Parameter 3 GAIN 1 bis 16 Parametre 3 GAIN 1316
Parameter 4 DYNAMICS 0 bis 3 Parameétre 4 DYNAMICS 0a3
Parameter 5 ZNR 0 bis 15 Parametre 5 ZNR 0ais

B MEeTAL

B meaL

Verzerrung mit Betonung der obcren und unteren
Frequenzextreme, geeignet fir Heavy Metal.

Parameter 1 COMP 0 bis 4
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 3 GAIN 1 bis 16
Parameter 4 DYNAMICS 0 bis 3
Parameter 5 ZNR 0 bis 15

| Efiektmodul 2: Equalizer (EQ)

Dieses Effektmodul umfaBt vier Effekttypen zur Verinderung
des Klangcharakters.

Distorsion qui souligne les extrémités supérieure et inférieure
du spectre de fréquence, convenant au heavy metal.

COomMP 0ais
TONE -7Ta+7

Parameétre 1
Parametre 2

Parametre 3 GAIN 1a16
Parameétre 4 DYNAMICS 0a3
Parametre 5 ZNR 0ais

H Module d’effets 2 : Egaliseur (EQ)

Ce module d’effets comprend quatre types d’effets pour
contréler le caractére tonal d’un son.

K EO (Equalizen)

EQ (égaliseur)

Dieser Effekttyp ist ein Klangregler-Equalizer. der die hohen,
mittleren und tiefen Frequenzen unabhingig voneinander
verstirken oder abschwiichen kann.

Die Mittelbereichsregelung ist als parametrischer Equalizer
mit wihlbarer Einsatz{requenz ausgelegl.

Parameter 1 HIGH -7 bis +7
Parameter 2 MID -7 bis +7
Parameter 3 MID f 1 bis 16
Parameter 4 LOW -7 bis +7
Parameter 5 LEVEL 1 bis 8

Erklarung

(1)HI (high range): Dieser Paramcicer stellt die hohen
Frequenzen ecin. Ein Wert von O (Null) bedeutet linearen
Frequenzgang. Je hoher der Wert, desto stirker ist die

C'est un égaliseur avec amplification, coupure indépendante
pour les gammes de fréquences élevées, moyennes et basses.
La commande de gamme moyenne est du type paraméirique
permettant a l'utilisateur de sélectionner librement la
fréquence centrale.

Parameétre 1 HIGH -7a+7
Paramétre 2 MID ~7a+7
Parameétre 3 MID f 1a16
Parameétre 4 LOW -7Ta+7
Parameétre 5 LEVEL 1a8

Explication

(1)Hi (gamme élevée) : Ajuste la gamme des hautes
fréquences. Une valeur de O (zéro) signifie une réponse
uniforme. Plus la valeur est élevée, plus I'amplification
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B3 bsT 1 (Distorsion 2)

I DST Il (Distortion 2)

Distorsién con cardcter denso, con gran cuerpo ideal para el
género de "heavy metal”.

Distorsione dal carattere denso, corposo, ideale per il genere
heavy metal.

Parametro 1 COMP 0ad Parameter 1 COMP 0-4
Parametro 2 TONE -7a+7 Parameter 2 TONE -7 -4+7
Parametro 3 GAIN 1ai6 Parameter 3 GAIN 1-16
Parametro 4 DYNAMICS 0a3 Parameter 4 DYNAMICS 0-3
Parametro 5 ZNR 0aib Parameter 5 ZNR 0-15
LEAD LEAD
Distorsion fuerte con marcado cardcter. Distorsione dal carattere deciso.

Parametro 1 COMP 0a4 Parameter 1 COMP 0-4
Parametro 2 TONE -7a+7 Parameter 2 TONE -7 —-+7
Parametro 3 GAIN 1a16 Parameter 3 GAIN 1-16
Parametro 4 DYNAMICS 0a3 Parameter 4 DYNAMICS 0-3
Parametro 5 ZNR 0ais Parameter 5 ZNR 0-15

E} meTaL

B METAL

Distorsién que enfatiza los extremos superior e inferior del
espectro de frecuencias, adecuado para heavy metal.

Parametro 1 COMP Oa4
Parametro 2 TONE -7a+7
Parametro 3 GAIN 1ai6
Parametro 4 DYNAMICS 0a3

Parametro 5 ZNR 0a1ts

B Modulo de efecto 2: Ecualizador (EQ)

Este médulo de electo comprende cuatro tipos de efecto para
controlar el caracter tonal del sonido.

Modifica le frequenze estreme dello spettro sonoro, ideale
per I'heavy metal.

Parameter 1 COMP 0-4
Parameter 2 TONE -7 - 47
Parameter 3 GAIN 1-16
Parameter 4 DYNAMICS 0-3
Parameter 5 ZNR 0-15

W Modulo Effetti 2: Equalizzatore (EQ)

Questo modulo effetti comprende quattro tipi di effetto che
controllano il carattere tonale del suono.

EQ (Ecualizador)

EQ (Equalizzatore)

Este es un ecualizador con refuerzo/reduccién independiente
para el margen de frecuencias alto, medio y bajo. El control
del margen medio es de tipo paramétrico lo que le permite al
usuario seleccionar libremente la frecuencia central.

Parametro 1 HIGH -7a+7
Parametro 2 MID -Ta+7
Parametro 3 MID f 1a16
Parametro 4 LOW -7a+7
Parametro 5 LEVEL 1a8

Explicacién

(1)HI (margen alto): Ajusta el margen alto de frecuencias.
Un valor de 0 (cero) significa respuesta plana. Cuanto
mds alto es el valor, mds fuerte es el refuerzo de las

E un equalizzatore con amplificazione/taglio indipendente
per le gamme di frequenza elevate, medie e basse. Il
controllo della gamma media & di tip parametrico che
permette all’utente di selezionare liberamente la frequenza
centrale.

Parameter 1 HIGH -7 —+7
Parameter 2 MID -7 —+7
Parameter 3 MID f 1-16
Parameter 4 LOW T —+7
Parameter 5 LEVEL 1-8

Spiegazione

(1)HI (high range): Regola la gamma delle alte frequenze.
Un valore di O (zero) significa una risposta uniforme). Pit
il valore & elevato, pilt I'amplificazione delle alte
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Hohenanhebung.

(2)MID (midrange): Dieser Parameter stelit die mittleren
Frequenzen ein. Ein Wert von 0 (Null) bedeutet glatten
Frequenzgang. Je hoher der Wert, desto stérker ist die
Mittenanhebung.

(B)MID f (midrange frequency): Bestimmt den
Einsatzpunkt fir die Mittenfrequenzregelung. Je hoher
der Wert, desto hoher ist die Einsatzfrequenz.

(4)LOW (low range): Dieser Paramecter stellt die tiefen
Frequenzen ein. Ein Wert von 0 (Null) bedeutet glatten
Frequenzgang. Je hoher der Wert, desto stédrker ist die
Baflanhebung.

(5)LEVEL: Bestimmt den Ausgangspegel des EQ-Moduls.

des hautes fréquences est forte.

(2JMID (gamme moyenne) : Ajuste la gamme de
fréquences moyennes. Une valeur de 0 (zéro) signifie une
réponse uniforme. Plus la valeur est élevée, plus
'amplification des fréquences moyennes est forte.

(3)MID f (fréquence moyenne) : Détermine la fréquence
centrale pour la coupure/amplification. Plus la valeur est
élevée, plus la fréquence centrale est élevée.

(4)LOW (gamme basse) : Ajuste la gamme des basses
fréquences. Unc valeur de 0 (zéro) signifie une réponse
uniforme. Plus l1a valeur est élevée, plus I'amplification
des basses fréquences est forte.

(B)LEVEL : Détermine le niveau de sortie du module EQ.

Gain
Mid [
™ H
N Famn
0 [ Frequency
LOW MID HI

Gain
Mid f

/

>
7&/% Frequency

L "
LOW MID Hl

Equalizer-Wirkung

< Der LEVEL-Parameter erlaubt es, die durch
®‘ = Klangregelung hervorgerufene Anderung des
Ausgangspegels zu kompensieren.

Wenn HIGH, MID und LOW alle auf glatten
Frequenzgang gestellt sind, erhdlt man mit einem
LEVEL-Wert von "'5' den gleichen Laustirkepegel
wie bei EQ OFF.

@M Wenn der LEVEL-Parameter zu hoch eingestellt ist,

kann es durch iibersteuern zu Verzerrungen
kommen. Stellen Sie den Parameter auf einen
geeigneten Wert fiir den Eingangspegel ein.

AMP SIM (Amp simulator)

Dieser Effekt simuliert den Klang cines Gitarrenverstirkers.
Durch Kombination mit dem PRE-Modul 148t sich der Klang
eines liber Mikrofon abgenommenen Gitarrenverstirkers
erzeugen.

Opération de I'égaliseur

~ Le parametre LEVEL permet une correction pour le
changement de niveau de sortie dii a I'amplification
ou la coupure d'une tonalité.
Lorsque HIGH, MID et LOW sont tous au méme
réglage horizontal, le réglage de niveau LEVEL "5"
produit le méme volume que EQ OFF.

— Si LEVEL est fixé trop haut, une réaction intérieure
peut provogquer une distorsion. Ajustez le parametre
LEVEL afin qu’il corresponde au niveau d'entrée.

K} AMP SIM (simulateur d"amplificateur)

Cet effet simule la sonorité d’un amplificateur de guitare. En
le combinant avec le module PRE, le son d’une prise de son
d’un amplificateur de guitare avec microphone peut étre
recréé avec conviction.

Parameétre 1 COLOR 1a3
Parameétre 2 BOX 1a3
Parameétre 3 DEPTH 0a10
Parameétre 4 TONE ~7a+7
Parametre 5 LEVEL 1a8

Parameter 1 COLOR 1 bis 3
Parameter 2 BOX 1 bis 3
Parameter 3 DEPTH 0 bis 10
Parameter 4 TONE -7 bis +7
Parameter 5 LEVEL 1 bis 8

Erklirung
(1)COLOR: Bestimmt den Frequenzgang des simulicrien
Verstirkers.
1: Glatter Frequenzgang
2: Klassischer Rohrenverstdrker mit ausgepridgtem
Mittenbereich
3: Moderner Verstirker mit breitem Ubertragungsbereich
(2)BOX: Bestimmt den Typ der simulierten Lautsprecherbox.
1: Stack 2: Combo 3: Compact
(3)DEPTH: Bestimmt die Intensitit des Box-Sounds
(Gehidusevibrieren). Hohere Werte produzieren den
Klangcharakter, der entsteht wenn ein Verstirker mit

Explication

(1)COLOR : Détermine la réponse de fréquence de
I’amplificateur simulé.
1 : Réponse uniforme
2 : Amplificateur 4 lampe ancien avec accentuation des
fréquences médium.
3 : Amplificateur moderne avec gammes de haute ct basse
fréquences étendues.

(2)BOX : Détermine le type d’enceinte de haut-parleur
simulé.
1 : Superposition 2 : Combinaison 3 : Compact

(3)DEPTH (profondeur) : Déiermine la grandeur de
tonalité de I’enceinte de haut-parleur. Les valeurs les plus
élevées résulleront en un sifflement prononcé qui se
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frecuencias altas.

(2)MID (margen medio): Ajusta el margen medio de
frecuencias. Un valor de 0 (cero) significa respuesta
plana. Cuanto mds alto es ¢l valor, mds fuerte es el
refuerzo de las frecuencias medias.

(3)MID f (frecuencia central): Determina cn centro de la
frecuencia para su reduccién/refuerzo. Cuanto mds allo es
el valor, mds alto es la frecuencia central.

(4)LOW (margen bajo): Ajusta el margen de bajas
frecuencias. Un valor de 0 (cero) significa respuesta
plana. Cuanto mds alto es el valor, mds fuertc es el
refuerzo de las frecuencias bajas.

(5)LEVEL.: Determina el nivel de salida de médulo EQ.

. ltaliano

frequenze ¢ forte.

(2) MID (midrange): Regola la gamma delle frequenze
medie. Un valore di 0 (zero) significa una risposta
uniforme. Pil il valore & elevato, pit I'amplificazione
delle frequenze medie ¢ forte.

(3) MID f (midrange frequency): Determina la frequenza
centrale per il taglio/amplificazione. Piu il valore &
elevato, piu la frequenza centrale & forte.

(4) LOW (low range): Regola la gamma delle basse
frequenze. Un valore di O (zero) significa una risposta
uniforme. Pili il valore & elevato, pill I'amplificazione
delle basse frequenze & forte.

(5) LEVEL: Determina il livello di uscita del modulo EQ.

Gain

\ E

NabY

Frequency

Low MID HI

Operacion del ecualizador

@ El pardmetro LEVEL permite compensar por los
v cambios en nivel de salida debido a una reduccién o
refuerzo de tono.

Cuando HIGH, MID y LOW estdn todos en cl ajuste
plano, el ajuste LEVEL "5’ produce el mismo
volumen gue EQ OFF.

@M Si LEVEL estd muy alto, el corte interno puede
producir distorsion. Ajuste el pardmetro LEVEL para
que coincida con el nivel de entrada.

El AMP SIM (Simulador de amplificacién)

Este efecto simula el sonido de un amplificador de guitarra.
Combindndolo con el médulo PRE, el sonido de captacion de
un amplificador de guitarra con un micréfono puede
recrearse convincentemente.

Gain
Mid [
NEDY4
0 : Frequency
7 H
H
LOW MID HI

Operazioni dell’Equalizzatore

1l parametro LEVEL permette di compensare la
@:J variazione del livello di uscita dovuta alla riduzione o

all’amplificazione di un tono.

Quando HIGH, MID e 1.OW hanno la stessa

impostazione orizzontale, l'impostazione LEVEL “5”

produce lo stesso volume di EQ OFF.

ﬂ Se il livello é troppo elevato, il clipping interno

= potrebbe generare della distorsione. Regolare il
parametro LEVEL affinché assicuri un corretto
livello del segnale in ingresso.

E3 AMP SIM (Amp simulator)

Questo effetto simula il suono di un amplificatore per
chitarra. Combinandolo con il modulo PRE viene ricreato il
suono di un amplificatore il cui suono & ripreso con un
microfono.

Parametro 1 COLOR 1a3
Parametro 2 BOX 1a3
Parametro 3 DEPTH 0a10
Parametro 4 TONE -7a+7
Parametro 5 LEVEL 1a8

Explicacion

Parameter 1 COLOR 1-3
Parameter 2 BOX 1-3
Parameter 3 DEPTH 0-10
Parameter 4 TONE -7-47
Parameter 5 LEVEL 1-8

(1)COLOR: Determina la respuesta de frecuencia del
amplificador simulado.
1: Respuesta plana
2: Amplificador de tubos excelente con gama central
enfatizada
3:Amplificador moderno con gama alta y baja extendidas
(2)BOX: Determina el tipo de caja de altavoz simulada.
1: Apilada
2: Combinada
3: Compacta
(3)DEPTH: Determina la cantidad del tono de caja de
altavoz. Los valores mds altos dardn como resultado un
oscilaciones transitorias pronunciadas que ocurre cuando

Spiegazione

(1)COLOR: Determina la risposta in frequenza
dell’amplificatore simulato.
1: risposta neutra
2: amplilicatore a valvole con enfasi sulle medie
3: amplificatore moderno con ampia risposta in
frequenza.

(2)BOX: Dctermina il tipo di cabinet degli altoparianti.
1: Stack
2: Combo
3: Compact.

(3) DEPTH: Dectermina la quantiti di risonanza del cabinel.
I valori pit alti portano ad un “rimbombo” che interviene
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hohen Pegeln gefahren wird. Bei cinem Wert von 0
(Null), wird kein Box-Sound erzeugt, unabhingig von
dem gewihlten Lautsprecherboxtyp.

AUTO WAH

Dies ist ein Auto-Wah-Effekt, bei dem die betonte Frequenz
in Abhédngigkeit von der Dynamik des Eingangssignals
variiert wird.

Parameter 1 FREQ 1 bis 64
Parameter 2 SENS 0 bis 10
Parameter 5 LEVEL 1bis 8

Erkldarung

(1)FREQ (Frequency): Bestimmt die Bezugsfrequenz.

(2)SENS (Sensitivity): Bestimmt die Empfindlichkeit des
Auto-Wah-Elfekts. Je hoher der Wert, desto stirker ist dic
Frequenzinderung auch bei niedrigen Lautstirkepegeln.

I} PDL WAH (Pedal Wah)

Ein Wah-Effekt, der in Echtzeit mit dem EXP-Pedal
moduliert werden kann.

Parameter 1 FREQ 1 bis 64
Parameter 2 EXP. MODE 0,1
Parameter 5 LEVEL 1bis 8

Erklirung

(2)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die
Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Die Frequenz wird mit jedem Druck auf das Pedal
erhoht.
1: Die Frequenz wird mit jedem Druck auf das Pedal
verringert.

C:?@ Wenn Sie diesen Effekt verwenden wollen, muf das
EQ-Modul im TOTAL-Parameter EXP. SELECT
gewdhlt sein, wie auf Seite 62 beschrieben.

W Effektmodul 3: Modulation

Dieses Effekimodul besitzt acht Effckttypen, welche die
Tonhohe iiber eine Zeitspanne hinweg veridndern.

KB PDL PIT (Pedal Pitch Shifter)

Dicser Effekt erlaubt einc Anderung der Tonhohe mit dem
EXP-Pedal. Durch Voreinstellung des MODE-Parameters
konnen Sie den Grad der Verschiebung bestimmen.

MODE 1 bis 16
EXP. MODE 0,1

Parameter 1
Parameter 5

Frangais

produit lorsqu'un amplificateur fonctionne a un volume
puissant. Lorsque le réglage est sur 0 (zéro), aucun son ne
sort a I'enceinte de haut-parleur, quel que soit le type
d’enceinte sélectionné.

EJ auto wal

C’est un effet auto wah ol la gamme de fréquences accentuée
change en fonction de la dynamique du signal d’entrée.

Parameétre 1 FREQ 1a64
Paramétre 2 SENS 0ailo
Parameétre 5 LEVEL 1a8

Explication

(1)FREQ (Fréquence) : Détermine la fréquence de
référence.

(2)SENS (Sensibilité) : Détermine la sensibilité de I'effet
auto wah. Plus la valeur est grande, plus la fréquence
change. méme aux niveaux de volume bas.

IE] PDL WAH (pédale wah)

Un effet wah qui peut étre commandé en temps réel avec la
pédale EXP.

Parametre 1 FREQ 1a64
Parameétre 2 EXP. MODE 0,1
Parameétre 5 LEVEL 1a8

Explication

(2)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement provoqué par la pédale EXP.
0 : La fréquence s’éléve a chaque pression de la pédale.
1 : La fréquence s’abaisse a chaque pression de la pédale.

Lorsque vous souhaitez utiliser cet effet, assurez-vous
G@I de sélectionner le module EQ dans EXP. SELECT.
des parametres TOTAL, comme décrit page 62.

W Module d’effets 3 : Modulation

Ce module d’effets est doté de huit effets qui varient la
hauteur de son sur une durée.

Il POL PIT (pédale de transposeur de hauteur de son)

Cet effet vous permet de transposer la hauteur de son avec la
pédale EXP. En programmant ce mode, vous pouvez
facilement sélectionner la hautcur de la transposition.

MODE

Paramétre 1 1
EXP. MODE 0,

a16
Paramétre 5 1
Explication
(1)MODE : Détermine la plage de transposition de hauteur
de son effectuée par la pédale EXP. Il y a 16 modes
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¢l amplificador funciona a volumen alto. Cuando se pone
en 0 (cero), no hay sonido de caja de altavoz,
independientemente del tipo de caja scleccionada.

AUTO WAH

Este es un efecto automdtico de wah en el que el margen de
frecuencias resaltado cambia segiin la dindmica de la sefial de
entrada.

Parametro 1 FREQ 1a64
Parametro 2 SENS 0a10
Parametro 5 LEVEL 1a8
Explicacion
(1)FREQ (frecuencia): Determina la frecuencia de
referencia.

(2)SENS (sensibilidad): Determina la sensibilidad del
efecto automdtico de wah. Cuanto mayor es el valor,
mayor ¢s ¢l cambio de frecuencias incluso a niveles bajos
de volumen.

ltaliano

quando si utilizza ’amplificatore ad alto volume. A
valore 0 non vie effetto rimbombeo.

EJ AUTO WAH

E un effetto wah automatico dove la gamma delle frequenze
enfatizzate varia secondo la dinamica del segnale in ingresso.

Parameter 1 FREQ 1-64
Parameter 2 SENS 0-10
Parameter 5 LEVEL 1-8

Spiegazione

(1)FREQ (frequency): Determina la frequenza di
riferimento.

(2)SENS (sensitivity): Determina la sensibilita dell’effetto
wah automatico. Pit il valore & elevato, piu il
cambiamento di frequenza & grande, anche a dei livelli
divolume bassi. Ad una impostazione 0 (zero),
I’enfatizzazione della gamma di frequenza funziona come
un filtro passa-banda.

£} PDL WAH (Wah de pedal)

I3 PDL WAH (Pedal Wah)

Un efecto wah que puede ser controlado en tiempo real con el
pedal de EXP.

Parametro 1 FREQ 1a64
Parametro 2 EXP. MODE 0,1
Parametro 5 LEVEL 1a8

Explicacién

(2)EXP: MODE (Modo de expresion): Determina la
direccién del cambio causada por el pedal de EXP.
0: La frecuencia se eleva con cada presién del pedal.
1: La frecuencia se baja con cada presién del pedal.

[ﬁ@ Cuando desee usar este efecto, asegiirese de
seleccionar el midulo de efecto EQ en el parémetro
TOTAL, EXP. SELECT, como se describe en la
pdgina 63,

W Maodulo de efecto 3: Modulacion

Este mddulo de efecto tiene seis tipos de efecto que varian la
altura tonal sobre el tiempo.

PDL PIT (Cambiador de tono de pedal)

Este efecto permite cambiar ¢l tono usando el pedal de EXP.
Preajustando el modo podrd seleccionar fécilmente la
cantidad de cambio.

MODE

1a16
EXP. MODE 0,1

Parametro 1
Parametro 5

Explicacién
{(1)MODE: Determina la gama de cambio de tono efectuada

Wah automatico che pud essere controllato con il pedale EXP
in tempo reale.

Parameter 1 FREQ 1-64
Parameter 2 EXP. MODE 0,1
Parameter 5 LEVEL 1-8

Spiegazione

(2) EXP. MODE (Expression Mode): Determina la
direzione del cambio causato dal pedale.
0: la frequenza si alza alla pressione del pedale.
1: la frequenza si abbassa alla pressione del pedale.

Quando si utilizza questo effetto, assicurarsi di
c selezionare il modulo EQ nel parametro TOTAL EXP.
SELECT.

W Modulo Effetti 3: Modulazione

Questo modulo effetti comprende sei tipi di effetto che
variano il pitch nel tempo.

[ PDL PIT (Pedal Pitch Shifter)

MODE 1-16
EXP. MODE 0,1

Parameter 1
Parameter 5

Spiegazione
(1)Mode:E la variazione del pitch operata con il pedale. Vi
sono 16 modi.
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différents.

(2)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement provoqué par la pédale EXP.
0 : La hauteur de son s’éléve a chaque pression de la

Erklirung

(1)MODE: Bestimmt den Bereich der Tonhdhenverschiebung,
der durch das EXP-Pedal abgedeckt wird. 16 verschiedene
Bereichs-Einstellungen sind verfiigbar.

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die pédale, . .
Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung. 1 : La hauteur de son s’abaisse a chaque pression de la
0: Die Tonhghe wird mit jedem Druck auf das Pedal pédale.
erhoht. Locd i Javes d e
. Di 6 i iti : s divers modes et plages de transposition
1’é£;ege'lr"tonhohe wird mit jedem Druck auf das Pedal @M hauteur de son sont indiquées ci-dessous. Nous vous

q,?m Die verschiedenen MODE-Einstellungen und die
dadurch festgelegten Tonhohenverschiebungs-
Bereiche sind in der untenstehenden Tabelle gezeigt.

, . 3 octave.
Wir empfehlen, daf Sie etwas experimentieren, um
die optimale Einstellung fiir Thre Zwecke zu finden. é =
I Cent ist 1/100 eines chromatischen Intervalls.
t’DRY" bezeifhnet die urspriingliche Tonhéhe und Modus Pédale Pédale
‘oct” steht fiir Oktave. relevée enfoncée
1: Molette de variation .
é E Dirty (Dirty BEND) -104 cent DRY
2: Assourdissement ,
Modus Pedal oben | Pedal unten harmonisé (Harm Chokin®) | -200 cent+DRY | -10 cent+DRY
1: Dirty bend .
(D;.:{y BEND) -100 cent DRY 3: Désaccordage (Detune) | Doubling +50 cent+DRY
. P i 4: Molette de variation
z ’(':;T‘:'g;ﬁ;',‘)"k'"g -200 cent+DRY | -10 cent+DRY décroissante (0 — | 2nd) | Ocent -200 cent
3: Detune (Detune) Doubling +50 cent+DRY g;o?iglae&g c}eﬂ ‘f”raté?:’) 0 cent +1 oct
4: Bend down
0 cent -200 cent 6: Bras décroissant
(0 — {2nd) 0 cent -1 oct
(0 — }1oct)
5: Bend up P
0 cent +1 oct 7: Bras décroissant N
(0 — t1oct) © — | 20ct) 0 cent -2 oct
6: Arm down 1 0 cent -1 oct 8: Molette de variation
(0 — {1oct) décroissante 2 l'infini 0 cent -o0
0 o
7: Arm down 2 0 cent 2 oct ¢ —. +=) -
(0 — | 2oct) 9: Mineure/majeure +300 cent+DRY | +400 cent+DRY
PO ——— (1 b3rd — 1 3rd)
¢ niinity bend down 0 cent - 10: Harmonie d'octave
(0 -~ 1 =) : -1 oct+DRY +loct+DRY
o Minormal (i tloct — t foct)
: Minor/major N , ,
(1 b3rd — 1 3rd) +300 cent+DRY | +400 cent+DRY 11: ?&e g{ﬁte I4t$ hl:}S‘;e 700 cent+DRY | +500 cent+DRY
10: Octave harmony
-1 oct+DRY +loct+DRY .
(} loct— 1 1oct) oc 2 E”‘f/g:; ' 6thy +700 cent+DRY | +900 cent+DRY
' -
11: Perfect 5th/perfect 4th ;
(| 5th — Tp4th) ~700 cent+DRY | +500 cent+DRY 13: Transpo 4 octaves 2 oct +20ct
N 14: Flanger manuel .
12 (S;h’::: - 16th) +700 cent+DRY | +900 cent+DRY (Hi-BAND) +locttDRY | 42 0ctsDRY
13: 4-octave shift -2 oct +2 oct 15: Fondu euchaing - =+DRY +1oct
14: M 1 £l (Xtade)
: Manual flanger . , > o - N
(HI-BAND) +1 oct+DRY +2 oct+DRY 16: Stop (Scratch) +1 oct+DRY - o0
15: g(r_cf’::;;’de - +DRY +1 oct Playes de changement de hauteur de soner modes de pédale de
transpeseur
16: Stop (Scratch) +1 oct+DRY -0

recommandons d’essayer plusieurs réglages pour
trouver celui qui répond a votre attente. 1 cent est le
1/100e d'un intervalle chromatique. “DRY" indigue
la hauteur de son d’origine et “oct’ est utilisé pour

Si vous souhaitez ne pas utiliser cet effet, sélectionnez
le module de MODULATION dans EXF. SELECT.
des parameétres TOTAL. Comme décrit page 62.

=&

PDL PIT MODE-Einstellungen und Tonhdhenverschiebungs-Bereiche

Wenn Sie diesen Effekt verwenden wollen, muf} das
03 MODULATION-Modul im TOTAL-Parameter EXP.
SELECT gewdihit sein, wie auf Seite 62 beschrieben.
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por el pedal de EXP. Hay 16 modos diferentes.
(5)EXP. MODE (modo de expresién): Determina la
direccién del cambio causada por el pedal del EXP.
0: La altura tonal se eleva con cada presién del pedal.
1: La alwra tonal se baja con cada presién del pedal.

Los diferentes modos y gamas de cambio de tono se
muestran debajo. Le recomendamos que pruebe
diferentes ajustes hasta descubrir el que mejor se
adapte a sus necesidades. “I cent” es 1/100 de un
intervalo cromdtico. “DRY" indica el tono original, y
“oct” significa octava.

&

=

Modo Pedal arriba | Pedal abajo
1: Curva sucia ,
(Dirty BEND) -100 cent DRY
2: Choque armonizado
(Harm Cholkin’) -200 cent+DRY -10 cent+DRY
3: Asintonia (Detune) Doubling +50 cent+DRY
4: Curvatura inferior N
(0 — }2nd) 0 cent -200 cent
5: Curvatura superior
© — t1oct) 0 cent +1 oct
6: Brazo inferior 1
© — |1oct) 0 cent -1 oct
7: Brazo inferior 2
© — | 20ct) 0 cent -2oct
8: Curva inferior infinita 0 cent -
(0 — | =)
9: Menor/mayor
300 ¢ 4
(% b3rd — 1 3rd) +300 cent+DRY | +400 cent+DRY
10: Armonia de octava :
- ; ct+DRY
(1 1oct— 1 Toct) 1 oct+DRY +loct+
11: 5a. perfecta/da. perfecta
. 500 cent+DRY
(} 5th — 1 4th) 700 cent+DRY +: cent+
12: 5a/6a .
(t 5th - 1 6th) +700 cent+DRY | +900 cent+DRY
13: Cambio 4-octava -2 oct +2 oct
14: Flanger manual . .
(Hi-BAND) +1 oct+DRY +2 oct+DRY
15: Transicion gradual .
(X-fade) - o+DRY +1 oct
16: Parada (Scratch) +1 0ct+DRY - oo

Modes PDL PIT y gamas de cambio de tono

=7

Crando desee usar este efecto, asegiirese de
seleccionar el modulo MODULATION en el

pardmetro TOTAL, EXP. SELECT. Como se describe

en la pdgina 63.

[taliano

& =
Mode Pedal up Pedal down
1 (I:I’)l&y\(bﬂegzm -100 cent DRY
z ?:;Tr:'g;ﬁ;hf king -200 cent+DRY | -10 cent+DRY
3: Detune (Detune) Doubling +50 cent+DRY
4: ?:ni df;::i ) 0 cent -200 cent
5: ?:ni quI oct) 0 cent +loct
e [ [
o Vo D cent ot
8: l{n(;firitylb:?d down 0 cent -0
9: l;uiTnc;rérrr;aiir t 3rd) +300 cent+DRY | +400 cent+DRY
10: ?ftiv:c?a—:m::zﬂ) -1 oct+DRY +loct+DRY
11: :’Tﬂsetl;t Eth/TP:::)?C' 4h | 200 cent+DRY | +500 cent+DRY
12: E"’t’h’:tt: ~ reth) +700 cent+DRY | +900 cent+DRY
13: 4-octave shift -2 oct +2 oct
14: xi??ﬁlfil‘lg?nger +1 oct+DRY +2 oct+DRY
15: (fo_?:::)ade - =+DRY +1 oct
16: Stop (Scratch) +1 oct+DRY -oc

_p?@] Quando si finisce di utilizzare questo effetto,
L3 assicurarsi di selezionare il modulo MODULATION
nel parametro TOTAL EXP. SELECT.
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El PIT (Pitch)

PIT (hauteur de son)

Dieser Effekt verschiebt die Tonhohe nach oben oder unten
und fiigt das Resultat dem urspriinglichen Signal hinzu.

Parameter 1 PIT 0 bis 24
Parameter 2 SHIFT dn, UP

Parameter 3 FINE -5 bis +5
Parameter 4 BAL 0 bis 10

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erklirung

(1)PIT (Pitch): Dieser Parameter bestimmt den
Tonhoéhenunterschied in chromatischen Schritten. Der
Einstellbereich betrdgt maximal eine Oktave nach oben
oder unten.

(2)SHIFT: Bestimmt die Richtung der
TonhShenverschiebung, entweder “dn” (nach unten) oder
"UP” (nach oben).

(3)FINE: Erlaubt cinc Feineinstellung der Tonhohe.

(4)BAL (Balance): Bestimmt die Pegelbalance zwischen
dem Effektklang und dem Direktklang. Bei 0 (Null) liegt
nur der Direktklang und bei 10 nur der Effektklang am
Ausgang.

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die

Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die Balance auf
dem mit dem BAL-Parameter eingestellten Wert. Wenn
das Pedal oben ist, licgt die Balance auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die Balance auf
dem Maximum. Wenn das Pedal oben ist, liegt dic
Balance auf dem mit dem BAL-Parameter cingestellten
Wert.

@. Durch Wahl von 0 fiir die Tonhohe (PITCH) und

= einer leichten Erhéhung mit Hilfe des
Feineinstellungsparameters (FINE) kann ein Chorus-
Effekt mit subtiler Modulation erzielt werden.

FLG (Flanger)

Dieser Effekt fiigt dem Direktklang einen Effektklang hinzu,
der um einige Millisekunden verzdgert ist, wobei die
Verzogerungsdauer periodisch verandert wird. Dadurch wird
ein intensiver Klang erzielt. In Kombination mit dem
Verzerrungseffekt entsteht ein wirbelnder Flanger-Klang, der
auch als "Jet Sound™ bezeichnet wird.

Parameter 1 DEPTH 0 bis 10
Parameter 2 RATE 1 bis 50
Parameter 3 PEAK 0 bis 10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erkldrung

(1)DEPTH: Bestimmt die Tiefe des Flanger-Effekts.

(2)RATE: Bestimmt dic Geschwindigkeit der Flanger-
Variation.

(8)PEAK: Bestimmt den Grad der Riickkopplung des

Cet effet change la hauteur de son jusqu'a une octave
supérieure ou inférieure au maximum et ajoute le signal
changé au son direct.

Parametre 1 PIT 0a24
Parameétre 2 SHIFT dn, UP
Parametre 3 FINE -5a+5
Parametre 4 BAL 0ato

Parametre 5 EXP. MODE 0,1

Explication

(1)PIT (hauteur de son) : Détermine le changement de
hauteur de son par incréments de demi-tons. La gamme de
réglage est d'une octave supérieure ou inférieure.

(2)SHIFT (transposition) : Détermine la direction de
transposition de hautcur de son, soit “dn” (décroissante)
ou “UP” (croissante).

(3)FINE : Pcrmet un réglage fin de la hauteur de son.

(4)BAL (balance) : Déiermine la balance entre le son de
l'effet et le son direct. Au réglage de 0 (z€ro), le signal de
sortie contient seulement le son direct et au réglage de 10,
seulement le son de l'effet.

(5)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement causé par la pédale EXP.
0 : Quand la pédale est enfoncée a fond, la balance est
comme fixée avec le paramétre BAL. Lorsque la pédale
est relevée, la balance est minimale.
1 : Lorsque la pédale est enfoncée 4 fond, la balance est
maximale. Lorsque la pédale est relevée, la balance est
comme fixée avec le paramétre BAL.

En réglant la hauteur de son a 0 (zéro) et en relevant

d'une certaine maniére le parameétre FINE, vous
pouvez créer un effet de chorus avec une légére
modulation.

FLG (Flanger)

Cet effet ajoule une composante retardée au son direct, en
changeant périodiquement le temps retard dans une plage de
quelques millisecondes a quelques dizaines de millisccondes.
Le résultat se traduit par un son intense. distinct. Lorsqu'il est
combiné avec la distorsion, un effet flanger du type sonorité
d'avion a réaction, peut étre obtenu.

Parametre 1 DEPTH 0aio
Parameétre 2 RATE 1a50
Parametre 3 PEAK 0a10
Parametre 4 MODE 0,1

Parametre 5 EXP. MODE 0,1

Explication

(1)DEPTH : Détermine la profondeur de I'effet flanger

(2)RATE : Détermine la vitesse de variation de l'effet
flanger.

(3)PEAK : Détermine la grandeur de la réinjection.
L'augmentation de ce paramétre accentuc I'impression de
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PIT (Altura tonal)

Este efecto sube o baja una octava, o anade la sefial cambiada
al sonido directo.

Parametro 1 PIT 0a24
Parametro 2 SHIFT dn, UP
Parametro 3 FINE -5a+5
Parametro 4 BAL 0ail0

Parametro 5 EXP. MODE 0,1

Explicacién

(1)PIT (Altura tonal): Determina el cambio de altura tonal
en pasos de semitono. El margen de ajuste es una octava
arriba o abajo.

(2)SHIFT: Determina la direccién del cambio de tono, bien
“dn” (abajo) o “UP” (arriba).

(3)FINE: Permite ajuste fino de la altura tonal.

(4)BAL (Equilibrio): Determina el equilibrio entre el
sonido de efecto y el sonido directo. En un ajuste de 0
(cero), la sefial de salida conticne sélo el sonido directo, ¥
en un ajuste de 10 sélo el sonido de efecto.

(5)EXP. MODE (Modo de expresién): Determina la
direccién del cambio causado por el pedal de EXP.

0: Cuando el pedal se presiona completamente, el balance
se ajusta con el pardmetro BAL. Cuando el pedal estd
arriba, el balance es el minimo.

1: Cuando ¢l pedal estd completamente presionado, el
balance es el maximo. Cuando cl pedal estd arriba, cl
balance se ajusta con el pardmeltro BAL.

‘\. Ajustando la altura tonal a 0 (cero) y elevando el
@ = pardmetro FINE, puede crear un efecto de coro con
ligera modulacién.

E] FLG (Flangen

Este efecto afiade un componente retardado al sonido directo,
cambiando periédicamente el tiempo de retardo en margen de
varias décimas de segundo a varias décimas de segundo. El
resultado es un sonido intenso y distintivo. Cuando se
combina con distorsién, puede obtenerse un efecto "flanger”
con sonido turbulento tipo avién de reaccién.

Parametro 1 DEPTH 0a10
Parametro 2 RATE 1a50
Parametro 3 PEAK 0a10
Parametro 4 MODE 0,1

Parametro 5 EXP. MODE 0,1
Explicacién
(1)DEPTH: Determina la prolundidad del efecto flanger.
(2)RATE: Determina la velocidad de la variacién flanger.
(3)PEAK: Determina la cantidad de realimentacién.
Incrementa este pardmelro se realza la impresién de
modulacién y se afiade un cardcter distintivo al sonido.
(4)MODE: Determina el cardcter sénico bésico.
0: Flanger
1: Coro sélido (coro fuerte con poca modulacién)

ltaliano

E PIT (Pitch)

Questo effetto sposta il pich per un massimo di due ottave
verso I"alto o verso il basso ed aggiunge il suono modificato
al segnale principale.

Parameter 1 PIT 0-24
Parameter 2 SHIFT dn, UP
Parameter 3 FINE -5-+45
Parameter 4 BAL 0-10

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1)PIT (Pitch): Determina la variazione del pitch in
incrementi di semitono. La gamma di impostazione & di
una ottava superiore o inferiore.

(2)SHIFT: Determina la direzione del cambio di pitch, con
*dn” verso il basso e “UP” verso I'alto.

(3)FINE: Permette una impostazione fine del pitch.

(4)BAL (Balance): Dectermina il bilanciamento tra il suono
dell’effetto e il suono diretto. Ad una impostazione di
0 (zero), il segnale d’uscita contiene solo il suono diretto
e, ad una impostazionc di 10 contiene solo il suono
dell’effetto.

alzando il parametro FINE, ¢ possibile creare un
effetto di chorus con una leggera modulazione.

@: Impostando il pitch a 0 (zero) e in gualche modo

FLG (Fianger)

Questo effetto aggiunge una componente di ritardo al suono
diretto, cambiando periodicamente il tempo di ritardo
nell’ordine di decine ¢ decine di millisecondi. 1l risultato & un
suono intenso e distinto. Quando viene combinato con la
distorsione, si ottiene un cffetto flanger che ricorda il suono
di un jet.

Parameter 1 DEPTH 0-10
Parameter 2 RATE 1-50
Parameter 3 PEAK 0-10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1)DEPTH: Determina la profondita dell’effetto flanger.

(2)RATE: Dectermina la velocita di variazione dell’effetto
flanger.

(3)PEAK: Dctermina la quantita di feedback. Aumentando
qucslo parametro si accentua impressione di
modulazione e si aggiunge un carattere distinto al suono.

(4)MODO: Determina il carattere sonoro di base:

0: Flanger
1: Solid Chorus (chorus con una lieve modulazione).
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Effektsignals zum Eingang. Je groBer der Wert, desto
groBer die Riickkopplung und desto ausgeprigter der
Effekt.

(4)MODE: Bestimmt den grundlegenden Klangcharakter.
0: Flanger
1: Solid chorus (kriftiger Choreffekt mit wenig
Modulation)

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die
Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die
Riickkopplung auf dem mit dem PEAK-Parameter
eingestellten Wert. Wenn das Pedal oben ist, liegt die
Riickkopplung auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die
Riickkopplung auf dem Maximum. Wenn das Pedal oben
ist, liegt die Riickkopplung auf dem mit dem PEAK-
Parameter eingestellten Wert.

I3 PHA (Phase)

Dieser Effekttyp fiigt dem Direktklang einen Effektklang mit
unterschiedlicher Phase hinzu und veridndert die
Phasenbeziehung graduierlich. Dies produziert einen
warmen, natiirlichen Effekt, der sich von Flanger oder
Chorus unterscheidet.

Parameter 1 DEPTH 0 bis 10
Parameter 2 RATE 1 bis 50
Parameter 3 PEAK 0 bis 10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erklidrung

(1)DEPTH: Bestimmt die Tiefe der Phasenverschiebung.

(2)RATE: Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der sich die
Phase dndert.

(3)PEAK: Dieser Parameter verleiht dem Klang durch
Anhebung einen markanten Charakter.

(4)MODE: Bestimmt den grundlegenden Klangcharakter.
0: Warm
1: Klar

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die
Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die
Klanganderung auf dem mit dem PEAK-Parameter
eingestellten Wert. Wenn das Pedal oben ist, liegt die
Klanginderung auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist. liegt die
Klanginderung auf dem Maximum. Wenn das Pedal oben
ist, liegt die Klanganderung aul dem mit dem PEAK-
Parameter eingestellten Wert.

I TRM (Tremolo)

Dieser Effekt bewirkt ein periodisches An- und Abschwellen
des Lautstirkepegels. Dies resulticrt in einem Klang, der von
herkémmlichem Tremolo bis zu einem starken Clipping-
Effekt variert werden kann.

modulation et ajoute un caractére distinct au son.
(4)MODE : Détermine le caractére acoustique de base.

0 : Flanger

1 : Chorus puissant (chorus fort avec faible modulation).

(5)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement causé par la pédale EXP.
0 : Quand la pédale est enfoncée a fond, la réinjection de
signal est comme fixée avec le paramétre PEAK. Lorsque
la pédale est relevée, la réinjection de signal est minimale.
1 : Lorsque la pédale est enfoncée a fond, la réinjection de
signal est maximale. Lorsque la pédale est relevée, la
réinjection de signal est comme fixée avec le paramétre
PEAK.

IE} PHA (Phase)

Cet effet ajoute une composante décalée au son direct, avec
une grandeur variable de décalage. L'effet crée un son chaud,
distinct qui est différent par exemple, du flanger ou du
chorus.

Parameétre 1 DEPTH 0a10
Parameétre 2 RATE 1a50
Parametre 3 PEAK 0a10
Parameétre 4 MODE 0,1

Paramétre 5 EXP. MODE 0,1

Explication

(1)DEPTH : Détermine la profondeur du décalage

(2)RATE : Détcrmine la vilesse du décalage

(3)PEAK : Ajoutc un caractére distinct au son en accentuant
l'effet.

(4)MODE : Détermine le caractére acoustique de base.
0 : Flanger
1 : Chorus puissant (chorus fort avec faible modulation).

(5)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement causé par la pédale EXP.
0 : Quand la pédale est enfoncée a fond, le changement
acoustique est comme fixé avec le paramétre PEAK.
Lorsque la pédale est relevée, le changement acoustique
est minimal.
1 : Lorsque la pédale est enfoncée a fond, le changement
acoustique est maximal. Lorsque la pédale est relevée, le
changement acoustique est comme fixé avec le paraméetre
PEAK.

I TRM (Trémolo)

Cet effet varie périodiquement I'intensité du son. L'effet peut
étre ajusté d'un trémolo conventionnel a un effet d'écrétage
fort.

Parametre 1 DEPTH 0ai0
Parametre 2 RATE 1a50
Parametre 3 PEAK 0ato
Parametre 4 MODE 0,1

Parametre 5 EXP. MODE 0,1
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(5)EXP. MODE (modo de expresion): Determina la
direccién del cambio causado por ¢l pedal de EXP.
0: Cuando ¢l pedal es oprimido completamente, la
realimentacién estd como ajustada con el pardmetro
PEAK. Cuando el pedal estd arriba, la realimentacién cs
minima.
1: Cuando el pedal es oprimido completamente, la
realimentacién es mdxima. Cuando el pedal estd arriba, la
realimentacidn estd como ajustada con el pardmetro
PEAK.

£ PHA (Phase)

Este efecto afiade un componente de cambio de fase al sonido
directo, con una cantidad variable de cambio. El efecto crea
un sonido cdlido y distintivo que es diferente por ejemplo dcl
de "flanger” o del de coro.

Parametro 1 DEPTH 0a10
Parametro 2 RATE 1a50
Parametro 3 PEAK 0a10
Parametro 4 MODE 0,1

Parametro 5 EXP. MODE 0,1
Explicacién
(1)DEPTH: Determina la profundidad del cambio de fase.
(2)RATE: Determina la velocidad del cambio de fasc.
(3)PEAK: Anadc un cardcter distintivo al sonido realzando
el efecto.
(4)MODE: Determina el cardcter sénico bdsico.
0: Flanger
1: Coro sélido (coro fuerte con poca modulacién)
(5)EXP. MODE (modo de expresién): Determina la
direccion del cambio causado por el pedal de EXP.
0: Cuando el pedal es oprimido completamente, el cambio
sénico estd como ajustado con el pardmetro PEAK.
Cuando el pedal estd arriba, el cambio sénico es minimo.
1: Cuando el pedal es oprimido completamente, el cambio
sénico es maximo. Cuando ¢l pedal estd arriba, el cambio
sénico estd como ajustado con el pardmetro PEAK.

3 TRM (Trémolo)

Este efecto varia periédicamente la intensidad del sonido. El
efecto puede ajustarse desde el trémolo convencional a un
fuerte efecto de recorte.

Parametro 1 DEPTH 0a10
Parametro 2 RATE 1a50
Parametro 3 PEAK 0a1lo0
Parametro 4 MODE 0,1

Parametro 5 EXP. MODE 0,1

Explicacion

(1)DEPTH: Determina la profundidad del efecto de trémolo.

(2)RATE: Determina la velocidad de la variacién de
trémolo.

(3)PEAK: Incrementando este pardmetro se¢ deforma la

ltaliano

IE} PHA (Phase)

Questo cffetto aggiunge una componenele (rasposta nella fase
al suono diretto, con una quantita di spostamento variabile.
L'effetto crea un suono caldo, distinto che & diverso, ad
esempio, dal langer o dal chorus.

Parameter 1 DEPTH 0-10
Parameter 2 RATE 1-50
Parameter 3 PEAK 0-10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1)DEPTH: Determina la profondita dello spostamento della
fase.

(2)RATE: Dctermina la velocita dello spostamento della
fase.

(3)PEAK: Aggiunge un carattere distinto al suono
enfatizzando I'effetto.

(4) MODE: Determina il carattere sonoro di base:
0: Warm
1: Clear.

EJ TRM (Tremolo)

Questo effetto varia periodicamente I'intensita del suono.
Leffetto pud essere regolato da un tremolo convenzionale ad
un forte effetto di saturazione.

Parameter 1 DEPTH 0-10
Parameter 2 RATE 1-50
Parameter 3 PEAK 0-10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1)DEPTH: Determina la profondita dell’effetto tremolo.

(2)RATE: Dectermina la velocita di variazione dell’effctio
tremolo.

(3)PEAK: Aumentando questo parametro si deforma la
forma d’onda del tremolo in una forma trapezoidale, che
provoca un forte ctfetto di saturazione ed aggiunge al
suono un carattere distinto,

(4)MODE: Determina la modulazione della forma d’onda:

0: Chopping
1: A dente di sega (Sawtooth).

/ AT

Time Time
PEAK=0 PEAK=10

Level

Effetto del Parametro Peak
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Parameter 1 DEPTH 0 bis 10
Parameter 2 RATE 1 bis 50
Parameter 3 PEAK 0 bis 10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erkléirung

(1)DEPTH: Bestimmt die Tiefe des Tremolo-Effekts. }

(2)RATE: Bestimmt die Geschwindigkeit der Tremolo-
Variation.

(3)PEAK: Dieser Parameter beeinfluBt die Signalflanke und
deformiert die Tremolo-Wellenform zu einem Trapezoid.
Bei hohen Parameterwerten wird ein starker Effekt bis hin
zum Clipping (Abschneiden) erzielt.

(4)MODE: Bestimml die Modulations-Wellenform.

0: Dreieck
1: Sagezahn

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die

Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die Tremolo-
Geschwindigkeit auf dem mit dem RATE-Parameter
eingestellten Wert. Wenn das Pedal oben ist, liegt die
Tremolo-Geschwindigkeit auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die Tremolo-
Geschwindigkeii auf dem Maximum. Wenn das Pedal
oben ist, liegt die Tremolo-Geschwindigkeit auf dem mit
dem RATE-Parameter eingestellten Wert.

A/

PEAK=0 PEAK=I10

Pegel Pegel

Wirkung des PEAK-Parameters

3 steP

Dieser Effekt fiigt dem Direktklang einen Effekiklang hinzu,
dessen TonhShe in zufidlliger Weise verdndert wird.
Hierdurch wird ein Auto-Arpeggio-Effekt erzielt.

Parameter 1 DEPTH 0 bis 10
Parameter 2 RATE 1 bis 50
Parameter 3 PEAK 0 bis 10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erklirung

(1)DEPTH: Bestimmt die Tiefe der Tonhsheninderung.

(2)RATE: Bestimmt die Geschwindigkeit des Effckts
(Arpeggio-Geschwindigkeit)

(3)PEAK: Bestimmt den Grad der Riickkopplung des
Effektsignals zum Eingang. Je griBer der Wert, desto
groBer die Modulation und desto ausgeprigter der Effekt.

(4)MODE: Legt fest, ob bei Andern der Tonhéhe ein
Portamento-Effekt eintritt.

0: Effckt ausgeschaltet

Explication

(1)DEPTH : Détermine la profondeur de I'effet trémolo

(2)RATE : Détermine la vitesse de variation de I'effel
trémolo.

(3)PEAK : L'augmentation de ce paramétre déforme la
forme d'onde de trémolo en une forme trapézoidale, qui
provoque un effet d'écrétage fort et ajoute un caractére
distinct au son,

(4)MODE: Détermine la forme d’onde de la modulation.

0 : Découpée
1: Endent de scie

(5)EXP. MODE (Mode d’expression): Détermine le
changement causé par la pédale EXP.

0 : Quand la pédale est enfoncée a fond, le taux de
trémolo est comme fixé avec le paramétre RATE. Lorsque
la pédale est relevée, le taux de trémolo est minimal.

1 : Lorsque la pédale est enfoncée a fond, le taux de
trémolo est maximal. Lorsque la pédale est relevée, le
taux de trémolo est comme fixé avec le paramétre RATE.

Level Level /—\ /—\
Time Time
PEAK=0 PEAK=10
Effet du paramétre PEAK

B step

Cet effet fait changer la hauteur de son aléatoire et crée un
son d'arpége automatique.

Parameétre 1 DEPTH 0a1o
Parameétre 2 RATE 1a50
Parametre 3 PEAK 0ato
Parametre 4 MODE 0,1

Parameétre 5 EXP. MODE 0,1
Explication
(1)DEPTH : Détermine la profondeur du changement de
hauteur de son.
(2)RATE : Détermine la vitesse d'effet (débit d'arpége).
(3)PEAK : Détermine la grandeur de la réinjection.
L'augmentation de ce paramétre accentue la sensation de
modulation et ajoute un caractére distinct au son.
(4)MODE : Détermine si un effet portamento se produit lors
du changement de hauteur de son.
0 : Effet invalidé
1 : Effet validé
(5)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement causé par la pédale EXP.
0 : Quand la pédale est enfoncée a fond, le bouclage est
comme f{ixé avec le paramétre PEAK. Lorsque la pédale
est relevée, le bouclage est minimal.
1 : Lorsque la pédale est enfoncée a fond, le bouclage est
maximal. Lorsque la pédale est relevée, le bouclage est
comme lixé avee le parameétre PEAK.
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forma de onda del trémolo a una forma trapezoide, que
causa un efecto con fuerte recorte y afiade un cardcter
distintivo al sonido.

(4YMODE: Determina la forma de onda de modulacién
0: Descrestacién
1: Dicnte de sierra

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Determina la
direccion del cambio causado por el pedal de EXP.
0: Cuando ¢l pedal es oprimido completamente, ¢l
trémolo estd como ajustado con el parametro PEAK.
Cuando el pedal estd arriba, el trémolo es minimo.
1: Cuando el pedal es oprimido completamente, ¢l
trémolo es mdximo. Cuando el pedal estd arriba, ¢l
trémolo estd como ajustado con el pardmetro PEAK.

Level Level

Time Time
PEAK=0 PEAK=10

Efecto del Parametro PEAK

3 STeP

Este efecto causa cambios de altura tonal al azar y crea un
sonido de arpegio.

Parametro 1 DEPTH 0a10
Parametro 2 RATE 1a50
Parametro 3 PEAK 0ai0
Parametro 4 MODE 0,1

Parametro 5 EXP. MODE 0,1

Explicaciéon

(1)DEPTH: Determina la profundidad del cambio de altura
tonal.

(2)RATE: Determina la velocidad del efecto (régimen del
arpegio)

(3)PEAK: Determina la cantidad de realimentacién.
Incrementando este pardmetro se acentia la sensacién de
modulacién y se aiade un cardcter distintivo al sonido.

(4)MODO: Determina si hay un efecto de portamento al
cambiar la altura tonal.

0: Efecto desactivado
1: Efecto activado

(5)EXP. MODE (modo de expresion): Determina la
direccion del cambio causado por el pedal de EXP.

0: Cuando el pedal es oprimido completamente, la
realimentacion estd como ajustada con el pardmetro
PEAK. Cuando cl pedal estd arriba, la realimentacién es
minima.

1: Cuando el pedal es oprimido completamente, la
realimentacién es mdxima. Cuando el pedal estd arriba, la
realimentacidn estd como ajustada con el pardmetro
PEAK.

ltaliano

[ sTeP

Questo effetto provoca il cambio del pitch in modo casuale e
crea un suono di arpeggio automatico.

Parameter 1 DEPTH 0-10
Parameter 2 RATE 1-50
Parameter 3 PEAK 0-10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1)DEPTH: Determina la profondita del cambio del pitch.

(2)RATE: Determina la velocitd di variazione dell’effetio
(velocita dell’arpeggio).

(3)PEAK: Determina la quantitd di feedback. Aumentando
questo parametro si accentua la sensazione di
modulazione e si aggiunge al suono un carattere distinto.

(4)MODE: Dctermina se ¢'¢ I'effetto portamento quando
cambia il pitch:

0: Effetto autivo
1: Effetto non attivo.

SLOW (Slow Attack)

Questo effetto rende morbido 1'attacco del suono, creando
automaticamente un cambio di volume, aggiungendo un filtro
dinamico. La caratteristica per cui il filtro si apre dipende dal
scgnale in ingresso, che causa un’enfasi graduale sulle alte o
sulle basse frequenze.

Parameter 1 DEPTH 0-10
Parameter 2 RATE 1-50
Parameter 3 BAL 0-10
Parameter 4 MODE 0,1
Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1)DEPTH: Determina il cambio di frequenza del filtro
dinamico.

(2)RATE: Dctermina la velocitd del cambio. Pid elevati i
valori, pit lungo sara il tempo di attacco.

(3)BAL (Balance): Determina il bilanciamento tra I’attacco
lento del suono ed il filtro dinamico. 1 valori piu piccoli
aumentano il carattere dell’attacco mentre i valori
maggiori quello del filtro dinamico.

(4)MODE: Dctermina le caratteristiche sonore del tiltro, che
cambiano il tipo di suono:

0: LPF (filtro passa-basso)
1: HPF (filtro passa-alto).
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1: Effekt eingeschaltet

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die
Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die
Riickkopplung auf dem mit dem PEAK-Parameter
cingestellten Wert. Wenn das Pedal oben ist, licgt die
Riickkopplung auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedrickt ist, liegt die
Riickkopplung auf dem Maximum. Wenn das Pedal oben
ist, liegt die Rickkopplung auf dem mit dem PEAK-
Parameter eingestellten Wert.

SLOW (Slow Attack)

Dieser Effekt macht die Ansprechgeschwindigkeit von
gezupften Toénen langsamer, was einc allmihliche
Lautstdrkezunahme bewirkt. AuBerdem verwendet der Effekt
ein dynamisches Filter, dessen Charakteristik vom
Eingangssignal abhiingt und das den unteren (oder oberen)
Frequenzbereich betont.

Parameter 1 DEPTH 0 bis 10
Parameter 2 RATE 1 bis 50
Parameter 3 BAL 0 bis 10
Parameter 4 MODE 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erkldrung )

(1)DEPTH: Bestimmt den Bereich der Frequenzidnderung
durch das dynamische Filter. J¢ hoher der Wert, desto
groBer ist der Bereich.

(2)RATE: Bestimmt die Ansprechgeschwindigkeit. Je hher
der Wert, desto linger der Anstieg.

(3) BAL (Balance): Bestimmt die Balance zwischen den
zwei Elementen des Effekts. Niedrige Werte verstirken
den Ansprechgeschwindigkeits-Charakter und hohere
Werte den Dynamik-Filter-Charakter.

(4)MODE: Bestimmt die Filter-Kennlinie, zur Anderung des
Klangcharakters.

0: LPF (TiefpaBfilter)
1: HPF: (HochpabBtilter)

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die

Richtung der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedrickt ist, liegt die
Ansprechgeschwindigkeit auf dem mit dem RATE-
Parameter eingestellten Wert. Wenn das Pedal oben ist,
liegt die Ansprechgeschwindigkeit auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die
Ansprechgeschwindigkeit auf dem Maximum. Wenn das
Pedal ohen ist, liegt die Ansprechgeschwindigkeit auf
dem mit dem RATE-Parameter cingestellten Wert.

B} cHo (Chorus)

Dieser Effekt fiigt dem Dircktklang einen Effektklang hinzu,
dessen Tonhohe periodisch moduliert wird. Dadurch wird ein
breiter Raumklang erzielt, der in Stereo oder Mono
einsetzbar ist. Das Prinzip des Effekts ist dhnlich wie beim
Flanger, jedoch gibt es fir den Chorus keinen PEAK-
Parameter.

SLOW (attague progressive)

Cet effet adoucit I'attaque au pincé, créant automatiquement
une augmentation du volume, tout en ajoutant un filtre
dynamique. Les caractéristiques d’ouverture du filtre
dépendent du signal d’entrée, provoquant une augmentation
progressive des fréquences basses (hautes).

Parametre 1 DEPTH 0
Parameétre 2 RATE 1
Parametre 3 BAL 0
Parametre 4 MODE 0
Parametre 5 EXP. MODE 0

Explication

(1)DEPTH (profondeur) : Détermine fa gamme dc
changement de fréquence du filtre dynamique. Plus la
valeur cst €levée, plus la gamme est étendue.

(2)RATE (taux) : Détermine la durée de la progression.
Plus la valeur est élevée, plus le son d’attaque est
progressif.

(3)BAL (balance) : Détermine la balance entre le son
d'attaque progressive et le son du filtre dynamique. Les
valeurs les plus basses augmentent le caractere de
I'attague et les valeurs les plus élevées, le caractere du
filtre dynamique.

(4)MODE : Détermine les caractéristiques du filtre,
provoquant un changement dans la qualilé acouslique.

0 : LPF (filtre passe-bas)
1 : HPF (filtre passe-haut)

(5)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement provoqué par la pédale EXP.

0 : Lorsque la pédale est enfoncée a fond, le temps
d’attaque est conforme 2 celui fixé avec le paramétre
RATE. Lorsque la pédale est remontée, le temps d'attaque
esl minimum.

1 : Lorsque la pédalc est enfoncée a fond, le temps
d’attaque est maximum. Lorsque la pédale est remontée,
le temps d’atltaque est conforme au paramétre RATE.

EJ cHo (Chorus)

Cet effet ajoute une composante en changeant
périodiquement la hauteur de son au son direct, ce qui résulte
en une large impression spatiale. L'effet peut étre utilisé en
mono ou en stéréo. En principe. il est similaire a I'effet
flanger, mais sans le paramétre PEAK.

Parameétre 1 DEPTH 0a1io0
Parameétre 2 RATE 1a50
Parametre 3 BAL 0a1to
Parameétre 4 STEREO 0,1

Parameétre 5
Explication
(1)DEPTH : Détermine la profondeur du changement de

hauteur de son.

(2)RATE : Détermine la vitesse de changement de débit.
(3)BAL (Balance): Déitermine la balance entre le son de

EXP. MODE 0,1
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Italiano

SLOW (Ataque lento)

[E] CHO (Chorus)

Este efecto suaviza el ataque captor, creando
automdticamente un crescendo de volumen a la vez que
afiade filtro dindmico. Las caracteristicas de abertura del
filtro dependen de la sefial de entrada, causando un énfasis
gradual en la gama baja (o alta).

Parametro 1 DEPTH 0a10
Parametro 2 RATE 1a50
Parametro 3 BAL 0aio
Parametro 4 MODE 0,1

Parametro 5 EXP. MODE 0,1

Explicacion:

(1)DEPTH: Determina la gama de cambio de frecuencia del
filtro dindmico. Cuanto mds alto es el valor, mayor es la
gama.

(2)RATE: Determina ¢l tiempo de subida. Cuanto mds alto
es el valor, mds largo suena ¢l ataque.

(3)BAL (Balance): Determina el balance entre el sonido de
ataque lento y el sonido de filtro dindmico. Los valores
mds bajos incrementan ¢l cardcter de ataque y cuanto
mayores son el caracter de filtro dindmico.

(4)MODO: Determina las caracteristicas del filtro, causando
un cambio en la calidad sdnica.

0: FPF (filtro pasabajo)
1: HPF (filtro pasa-alio)

(5)EXP. MODE (Modo de expresion): Dcicrmina la
direccién del cambio causado por el pedal de EXP.

0: Cuando ¢l pedal sc¢ presiona complelamente, el tiempo
de ataque se ajusta con el pardmetro RATE. Cuando el
pedal estd arriba, ¢l tiempo de ataque es el minimo.

1: Cuando el pedal estd completamente presionado, el
tiempo de ataque es el mdximo. Cuando el pedal estd
arriba, el tiempo de ataque se ajusta con el pardmetro
RATE.

] CHo (Coro)

Este efecto anade un componente con ¢l cambio periddico de
la altura tonal al sonido directo, lo que resulta en una
impresién de amplitud espacial. El efecto puede usarse en
mono o estéreo. En principio, esto es similar al efecto
"flanger”, pero sin pardmetro PEAK (pico).

Parametro 1 DEPTH 0a10
Parametro 2 RATE 1a50
Parametro 3 BAL 0a10
Parametro 4 STEREO 0,1

Parametro 5 EXP. MODE 0,1

Explicacién

(1)DEPTH: Determina la profundidad del cambio de altura
tonal.

(2)RATE: Determina la velocidad del cambio de régimen.

(3)BAL (Balance): Determina el balance entre el sonido de
efecto y el sonido directo. Cuanto mds alto es el valor,

Questo effetto aggiunge una componente che cambia
periodicamente il pitch al suono diretto, provocando una
grande impressione spaziale. Questo effetto pud essere mono
o stereo. Di base, ¢ simile all’effetio flanger ma, senza il
parametro PEAK.

Parameter 1 DEPTH 0-10
Parameter 2 RATE 1-50
Parameter 3 BAL 0-10
Parameter 4 STEREO 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Spiegazione

(1) DEPTH: Determina la profondita del cambio del pitch.

(2) RATE: Determina la velocita del cambio di frequenza.

(3) BAL (Balance): Determina il bilanciamento tra I’effetto
ed il suono diretto. Piu alto il valore maggiore sara il
suono dell’effetto.

(4) STEREO: Una impostazione di 0 (zero) crea un effetto
monofonico e, I'impostazione di 1, crea un effetto stereo.
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Parameter 1 DEPTH 0 bis 10
Parameter 2 RATE 1 bis 50
Parameter 3 BAL 0 bis 10
Parameter 4 STEREO 0,1

Parameter 5 EXP. MODE 0,1

Erkldrung

(1)DEPTH: Bestimmt die Tiefe der Tonhohenverschiebung.

(2)RATE: Bestimmt die Geschwindigkeit der Verschiebung.

(3)BAL (Balance): Bestimmt die Balance zwischen dem
Effektklang und dem Direktklang. Je hoher der Wert,
desto stirker der Effektklang.

(4)STEREO: Bei einem Wert von 0 (Null) ist der Effekt in
Mono und bei einem Wert von | in Stereo.

(5)EXP. MODE (Expression Mode): Bestimmt die Richtung
der durch das EXP-Pedal bewirkten Anderung.
0: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die Balance auf
dem mit dem BAL-Parameter cingestellten Wert. Wenn
das Pedal oben ist, liegt die Balance auf dem Minimum.
1: Wenn das Pedal ganz gedriickt ist, liegt die Balance auf
dem Maximum. Wenn das Pedal oben ist, liegt die
Balance auf dem mit dem BAL-Parameter eingestellten
Wert.

| Effektmodul 4: Delay (Verzagerung)

Dieses Effektmodul fiigt dem Direktklang ein Echo hinzu.
Sie kdnnen zwischen einfachem Mono-Echo und Pingpong-
Echo in Stereo wihlen. Es ist auch méglich, die
Verzogerungsdauer durch Antippen des BANK A Pedals zu
dndern. Einzelheiten zur Antipp-Eingabe finden Sie auf Scite
64.

MONO

Herkdmmlicher digitaler Echoceffekt mit einer
Verzogerungszeit von bis zu 1000 Millisekunden.

Parameter 1 DELAY TIME { x100ms ) 0 bis 10

Parameter2 DELAY TIME (xims) 0 bis 99
Parameter3 FEEDBACK 0 bis 10
Parameter4 MiX 0 bis 10

Erkliarung

(1)DELAY TIME (x100 ms): Dieser Paramcter bestimmt
die Verzégerungszeit (Intervalle zwischen den
verzdgerten Klanganteilen) in 100-ms-Schritten.

(2)DELAY TIME (x1 ms): Dieser Parameter bestimmt die
Verzdgerungszeit in 1-ms-Schritten. Die Summe der
Parameter (1) und (2) ist die eigentliche Verzdgerungszeit.
Wenn Parameter (1) auf 10 (= 1000 ms) gesetzt ist, wird
Parameter (2) automatisch zu O (Null).

(3)FEEDBACK: Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der
Wiederholungen. Je griéBer der Wert, desto mchr
Wiederholungen werden erzeugt.

(4)MIX: Dieser Paramelter bestimmt den Mischanteil des
Effektklangs mit dem Direktklang. Bei 0 (Null) wird nur
der Direktklang und bei 10 ein Maximum des
Effekiklangs (Echo) am Ausgang bereitgestellt.

I’effet et le son direct. Plus la valeur est élevée, plus le
son de I'effet est puissant.

(4)STEREO : Le réglage de 0 (zéro) donne un effet
monophonique et le réglage de 1, un effet stéréo.

(5)EXP. MODE (Mode d’expression) : Détermine le
changement causé par la pédale EXP.
0 : Quand la pédale est enfoncée a fond, la balance est
comme fixée avec le paramétre BAL. Lorsque la pédale
est relevée, la balance est minimale.
1 : Lorsque la pédale est enfoncée a fond, la balance est
maximale. Lorsque la pédale est relevée, la balance est
comme fixée avec le paramétre BAL.

W Module d’effets 4 : Delay (retard)

Ce module d’effets ajoute une composante d’écho au son
direct. Vous pouvez choisir entre un retard monophonique
simple et un retard ping-pong stéréo. Il est également
possible de changer la durée du retard en appuyant sur la
pédale BANK A Pour les détails concernant cette entrée,
voir page 64.

MONO

Retard numérique conventionnel avec un temps de retard
Jjusqu'a 1000 millisecondes.

Parameétre 1 DELAY TIME (x100ms )0 a 10

Paramétre 2 DELAY TIME (x1ims) 0a99
Parameétre 3 FEEDBACK 0ato0
Paramétre 4 MIX 0aio

Explication

(1)DELAY TIME (x 100 ms) : Ce paramétre ajuste le
temps de rctard (intervalle entre les sons retardés) par
incréments de 100 ms.

(2)DELAY TIME (x 1 ms) : Ce parametre ajuste le temps
de retard par incréments d'l ms. La somme des
paramétres (1) et (2) devient le temps de retard final.
Lorsque le paramétre (1) est 10 (= 1 000 ms), le
paramétre (2) est fixé a 0 (zéro).

(3)FEEDBACK : Détermine le nombre de répétitions du son
retard. Plus la valeur est élevée, plus il y a de répétitions.

(4)MIX : Détermine la balance entre le son de 'effet et le son
dircet. Au réglage O (zéro), le signal de sortie contient
seulement le son direct et au réglage 10, seulement le son
de I'effet.

A PPD (Ping-pong delay)

C'est un retard de type ping-pong ol le son retardé alterne
entre les canaux gauche et droite.

Paramétre 1 DELAY TIME ( x100ms )0a 10

Paramétre 2 DELAY TIME (x1ms) 0a99
Paramétre 3 FEEDBACK 0a10
Paramétre 4 MIX 0a10
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mds fuerte es el efecto.

(4)STEREO: Un ajuste de 0 (cero) proporciona un efecto
mono y un ajuste de 1 un efecto estéreo.

(5)EXP. MODE (modo de expresion): Dctermina la
direccidn del cambio causado por el pedal de EXP.
0: Cuando el pedal es oprimido completamente, el balance
estd como ajustado con el pardmetro BAL. Cuando ¢l
pedal estd arriba, el balance es minimo.
1: Cuando el pedal es oprimido completamente, el balance
es mdximo. Cuando el pedal estd arriba, el balance esta
como ajustado con el pardmetro BAL.

W Modulo de efecto 4: Retardo

Este médulo de efecto aiade un componente de eco al sonido
directo. Puede elegir entre retardo mono simple y retardo
estéreo en ping-pong. Es posible cambiar el tiempo de
retardo golpeando ligeramente el pedal BANK A. Para mds
detalles respecto a dicha entrada, vea la pdgina 65.

MONO

Retardo digital con un tiempo de retardo de hasta 1000
milisegundos.

Parametro1 DELAY TIME (x100ms )0a 10

Parametro2 DELAY TIME(xIms) 0a99
Parametro3 FEEDBACK 0a10
Parametro 4 MIX 0a1l0

Explicacién

(1)DELAY TIME (x100 ms): Este pardmetro ajusta ¢l
tiempo de retardo (intervalo entre sonidos retardados) en
pasos de 100 ms.

(2)DELAY TIME (x1 ms): Este parametro ajusta el tiempo
de retardo en pasos dec | ms. La suma de los pardmetros
(1) y (2) se convierte en el ticmpo final de retardo.
Cuando ¢l pardmetro (1) es 10 (= 1000 ms), el pardmetro
(2) es fijado a O (cero).

(3)FEEDBACK: Determina el nimero de repeticiones del
sonido de retardo. Cuanto mads alto es el valor, mds
repeticiones se afiaden.

(4)MIX: Determina el equilibrio entre el sonido de efecto y ¢l
sonido directo. A un ajuste de O (cero), la sefial de salida
contiene sélo el sonido directo, y a un ajuste de 10 sélo el
sonido de efecto.

PPD (Retardo de ping-pong)

Este es un retardo de tipo ping pong en el que el sonido
retardado alterna entre el canal izquicrdo y derecho.

Parametro1 DELAY TIME ( x100ms )0 a 10

Parametro2 DELAYTIME (x1ms) 0a99
Parametro 3 FEEDBACK 0at0
Parametro 4 MIX 0a10

H Modulo Effetli 4: Delay

Questo modulo effetti aggiunge una componente di eco al
suono dirctto. Potete scegliere tra un delay monofonico
semplice o un delay stereo “ping-pong”. E anche possibile
cambiare iltempo di delay premendo il pedale BANK &.

MONO

Tipico delay digitale con un lempo di ritardo che arriva fino a
1000 millisccondi.

Parameter 1 DELAY TIME ( x100ms ) 0-10

Parameter 2 DELAY TIME (x1ims) 0-99
Parameter 3 FEEDBACK 0-10
Parameter 4 MIX 0-10

Spiegazione

(1) DELAY TIME (x 100 ms): Questo parametro regola il
tempo di delay (intervallo tra i suoni ritardati) in
incrementi di 100 ms.

(2) DELAY TIME (x 1 ms): Questo parametro regola il
tempo di delay in incrementi di 1 ms. La somma dei
parametro (1) e (2) diventa il tempo di delay finale.
Quando il parametro (1) ¢ 10 (= 1000 ms), il parametro
(2) & fissato a 0 (zero).

(3) FEEDBACK: Determina il numero di ripetizioni del
suono del ritardo. Pib il valore & elevato, pit si hanno
ripctizioni.

(4) MIX: Determina il bilanciamento tra il suono dell’effetto
¢ il suono diretto. Ad una impostazioni di O (zero), il
segnale di uscita contiene solo il suono diretto e, ad una
impostazione di 10, contiene solo il suono dell’effetto.

El PPD (Ping-pong delay)

E un delay di tipo “ping-pong™ dove il suono ritardato si
alterna tra il canale di sinistra e il canale di destra.

Parameter 1 DELAY TIME ( x100ms ) 0 - 10

Parameter 2 DELAY TIME (x1ms) 0-99
Parameter 3 FEEDBACK 0-10
Parameter 4 MIX 0-10

| Quando il 4040 viene utilizzato in una
configurazione monofonica, solo i segnali corti di
delay vengono inviati dalla presa OUTPUT
L/MONO.
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E3 PPD (Ping-pong delay)

Dies ist ein Pingpong-Effekt, bei dem der verzégerte
Signalanteil abwechselnd im linken und im rechten Kanal
erscheint.

Parameter 1 DELAY TIME ( x100ms ) 0 bis 10

Parameter 2 DELAY TIME (x1ms) 0 bis 99
Parameter3 FEEDBACK 0 bis 10
Parameter4 MIX 0 bis 10

Wenn der 4040 in Mono verwandt wird, liegen nur
kurz verzigerte Signalanteile an der OUTPUT
L/MONO-Buchse an.

W Effektmodul 5: Reverb (REV)

Dieses Effektmodul umfaBt drei Reverb-Effekttypen zur
Erzeugung von Nachhall.

HALL

Dieser Effekt simuliert das Echo in ciner Halle, was dem
Klang einen starken Raumeindruck verleiht.

Parameter 1 TIME 1 bis 10
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 3 MIX 0 bis 10

Erklarung

(1)TIME: Bestimmt die Dauer des Nachhalls. Hohere Werte
verlingern die Nachhalldauer und simulieren einen
groBeren Raum.

(2)TONE: Bestimmt den Klangcharakter des Nachhalls. Je
hoher der Wert, desto heller der Klang.

(3)MIX: Bestimmt die Balance zwischen Direktklang und
Effektklang. Bei O (Null) liegt nur der Direktklang und
bei 10 nur der Effektklang am Ausgang.

ROOM

Dieser Effekt erzeugt einen kurzen Nachhall wie in einem
kleineren Raum. Er ist geeignet, um einem einfachen Kiang
etwas mehr Hintergrund zu verleihen.

Parameter 1 TIME 1 bis 10
Parameter 2 TONE -7 bis +7
Parameter 3 MiIX 0 bis 10

DELAY

Dieser Effekt ist gleich wie das Pingpong-Echo im DELAY-
Modul, aber mit einer maximalen Verztgerungsdauer von
900 Millisekunden.

Frangais

G@ Lorsque le 4040 est utilisé dans une configuration
monophonique, seuls les signaux de retards courts
sont sortis & la borne de sortie gauche/mono
(OUTPUT L/MONO).

W Module d’effets 5 : REVERB (réverhération)

Ce module d'effets comprend trois types d’effets de
réverbération.

HALL

Cet effet simule une réverbération de type salle de concert,
ajoutant unc ambiance riche au son.

Parametre 1 TIME 1a10
Parameétre 2 TONE -7a+7
Parameétre 3 MIX 0a10

Explication

(1)TIME (durée) : Détermine la durée de la REVERB. Les
valeurs élevées augmentent la durée de réverbération et la
dimension apparente de la salle.

(2)TONE (tonalité) : Détermine la qualité tonale de la
réverbération. Plus la valeur est élevée, plus le son est
brillant.

(3)MIX (mixage) : Détermine la balance entre le son de
I’effet et le son direct. Au réglage 0 (z€ro), le signal de
sortie ne comprend que le son direct ct au réglage 10,
seulement le son de effet.

ROOM

C’est un court effet de réverbération du type petite salle, qui
convient pour soutenir un son simple.

Parametre 1 TIME 1a10
Parameétre 2 TONE 7a+7
Paramétre 3 MIX 0alto

DELAY

Cet effet est similaire au retard ping-pong du module
DELAY, mais avec une durée de retard de 900 millisecondes
maximum.

Paramétre 1 TIME ( x10ms ) 0aso0
Parametre 2 FEEDBACK 0afto
Parameétre 3 MIX 0a1to

Explication

(1)TIME (x10 ms) : Cc paramétre fixe la durée du retard
par pas de 10 ms.

(2)FEEDBACK (réinjection de signal) : Détermine le
nombre de réinjections du son retard. Plus la valeur est
dlevée, plus les réinjections $”ajoutent.

(3)MIX (mixage) : Détermine la balance entre le son de
I"effet et le son direct. Au réglage 0 (#€ro), le signal de
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ﬁ@] Cuando el 4040 se utiliza en configuracion mono,
s6lo senales cortas de retardo salen por la toma
OUTPUT L /MONO.

W Madulo de efecto 5: Reverberacion (REV)

Este médulo de efecto incluye tres tipos de efectos de
reverberacion.

HALL

Este efecto simula reverberacién de tipo hall, afiadiendo
ambiente rico al sonido.

Parametro 1 TIME 1a10
Parametro 2 TONE -7a+7
Parametro 3 MIX 0a10

Explicacién

(1)TIME: Determina la duracién de la reverberacién. Los
valores mds altos incrementan el tiempo de reverberacién
y el tamaiio de apariencia de la sala.

(2)TONE: Determina la altura tonal de la reverberacién.
Cuanto mayor es el valor, mds claro es el sonido.

(3)MIX: Determina el balance entre el cfecto sonoro y el
sonido directo. A un ajuste de 0 (cero), la senal de salida
contiene sélo el sonido directo, y al ajuste de 10 sélo el
sonido de efecto.

Es un efecto corto de reverberacién de tipo sala, que es
adecuado para respaldar un sonido simple.

Parametro 1 TIME 1a10
Parametro 2 TONE -7a+7
Parametro 3 MIX 0al0

DELAY

Este efecto es similar al retardo ping-pong del médulo
DELAY, pero con un ticmpo de retardo méximo de 900
milisegundos.

Parametro1 TIME ( x10ms) 0a90
Parametro2 FEEDBACK 0a1l0
Parametro3 MIX 0a10

Explicacion

(1)TIME (x10 ms): Este pardmetro ajusta el tiempo de
retardo en pasos de 10 ms.

(2)FEEDBACK: Determina el niimero de repeticiones del
sonido de retardo. Cuanto mds alto es el valor, mas
repeticiones se afiaden.

(3)MIX: Determina el balance entre el sonido de efecto y el
sonido directo. A un ajuste de 0 (cero), la senal de salida
conticne sélo el sonida directo, y a un ajuste de 10 sélo ¢l

Italiano

W Modulo Effetti 5: Riverbero

Questo modulo effetti comprende tre tipi di effetti di
riverbero.

HALL

Questo effetto simula un riverbero di tipo Hall, che aggiunge
al suono un ricco ambiente.

Parameter 1 TIME 1-10
Parameter 2 TONE -7 -+7
Parameter 3 MIX 0-10

Spiegazione

(1)TIME: Determina la durata del riverbero. I valori pid
elevali aumentano il tempo di riverbero e 1’ampiezza
apparente della stanza.

(2)TONE: Determina la qualitd tonale del riverbero. Piu il
valore ¢ elevato, pil il suono & chiaro.

(3)MIX: Determina il bilanciamento tra il suono dell’effetto e
il suono diretto.

E un effetto di riverbero di tipo “sala”, breve, che aggiunge
corpo ¢ ambiente al suono senza provocare un eccessivo
rombombo.

Parameter 1 TIME 1-10
Parameter 2 TONE -7 —47
Parameter 3 MIX 0-10

DELAY

Questo effetto & simile al delay “ping-pong” del modulo
DELAY ma, con un tempo massimo di ritardo, di 900
millisecondi.

Parameter 1 TIME ( x10ms) 0-90
Parameter2 FEEDBACK 0-10
Parameter3 MIX 0-10

Spiegazione

(1)TIME (x 10 ms): Questo parametro regola il tempo di
delay in incrementi di 10 ms.

(2) FEEDBACK: Determina il numero di ripetizioni del
suono di delay. Piu il valore & elevato, pil ripetizioni si
otteng(mo.

(3)MIX: Determina il bilanciamento tra il suono dell’effetto e
il suono diretto. Ad una impostazione di 0 (zero), il
segnale in uscita conticne solo il suono diretto ¢, ad una
impostazione di 10, contiene solo il suono dell’effetto.

Quando il 4040 viene utilizzato in una configurazione
monofonica, solo i segnali corti di delay vengono
inviati dalla presa OUTPUT L/IMONO.
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Parameter 1 TIME ( x10ms ) 0 bis 90
Parameter 2 FEEDBACK 0 bis 10
Parameter 4 MiX 0 bis 10

Erklirung

(1)TIME (x10 ms): Dieser Parameter verdndert die
Verzbgerungsdauer in 10-ms-Schritten.

(2)FEEDBACK: Bestimmt die Anzahl von Echo-
Wiederholungen. Je hoher der Wert, desto mehr
Wiederholungen werden hinzugefiigt.

(3)MIX: Bestimmt die Balance zwischen Direktklang und
Effekiklang. Bei 0 (Null) liegt nur der Direktklang und
bei 10 nur der Effekiklang am Ausgang.

@@ Wenn der 4040 in Mono verwand! wird, liegen nur
lang verzigerte Signalanteile an der OUTPUT
L/MONO-Buchse an. Dies ist umgekehrt zum
Pingpong-Echo.

m Patch-Programm-Pegel

Parameter 4 des REVERB-Moduls dient zur Einstellung des
Patch-Programm-Pegels. Diese Einstellung kann ebenfalls als
Teil des Patch-Programms gespeichert werden.
Parameter 4 PATCH LEVEL 0 bis 50
Erklirung

(4)PATCH LEVEL: Bestimmt den individuellen
Ausgangspegel fiir jedes Patch-Programm.

@ Der Patch-Programm-Pegel kann unabhingig vom

— Ein/Aus-Status des REVERB-Moduls kontrolliert
werden. Daher ist es auch miglich, den Patch-
Programm-Pegel in der Play-Betriebsart mit den
VALUE +/- Tasten einzustellen.

sortie ne comprend que le son direct et au réglage 10,
sculement le son de 'cffet.

Q?@] Lorsque le 4040 est utilisé en configuration
monophonique, seuls les longs signaux retard sont
sortis au jack OUTPUT L/MONO. C'est l'opposé de
Popération de retard du type ping-pong.

M Niveau de patch

Le paramétre 4 du module REVERB sert a fixer le niveau de

patch. Ce réglage, bien qu’il ne s’agisse pas actuellement

d’un effet, peut &lre sauvegardé en tant que partie d’un paich.

Parameétre 4 PATCH LEVEL 0as0

Explication

(4)PATCH LEVEL (niveau de patch) : Détermine le
niveau de sortie individuel de chaque patch.

N Le paramétre de niveau de patch peut étre fixé, que le
@ — module REVERB soit activé ou non. 1l est également
possible de changer le niveau de patch dans le mode
Play, avec les boutons VALUE +/-.
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sonido de efecto.

lﬁ@ Cuando el 4040 se usa en configuracion mono, sélo
lus senales de retardo largo son emitidas por el jack
OUTPUT L/MONO. Es lo contrario de la operacién

de retardo de tipo ping-pong.

| Nivel de patch

El pardmetro 4 del médulo REVERB sirve para ajustar cl

nivel de patch. Este ajuste, aunque no es realmente un efecto,

pucde almacenarse también como parte del patch.

Parametro 4 PATCH LEVEL 0a50

Explicacion

(4)PATCH LEVEL: Determina el nivel de salida individual
para cada patch.

@ El pardmetro de nivel de patch puede ajustarse
= independientemente del estado ON/OFF del médulo
REVERB. También es posible cambiar el nivel de

patch en el modo de reproduccion, usando las teclas
VALUE +/-.

ltaliano

M Livello del Patch

1l parametro 4 del modulo REVERB serve ad impostare il

livello del patch. Questa impostazione pud anche essere

memorizzata come parte del patch,

Parameter 4 PATCH LEVEL 0-50

Spiegazione

(4) PATCH LEVEL: Dctermina il livello di uscita
individuale di ogni patch.

N 1l parametro del livello del patch puo essere impostato
@ senza tener conto della condizione di ON/OFF del
modulo REVERB. Inoltre, é possibile cambiare il
livello del patch nel modo Play.
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TOTAL-Parameter

Die unterste Parameter-LED ist einer Anzahl von speziellen
Parametern zugeordnet, die als TOTAL-Parameter bezeichnet
werden. Diese dienen zur Kontrolle eines externen
Effekigerits oder Verstirkers und zum Vornehmen von
Einstellungen, die den gesamten Betrieb des 4040 betreffen.
Wie Effektparameter kénnen die TOTAL-Parameter mit Hilfe
der PARAMETER SELECT-Taste und der VALUE +/-
Tasten in der Editier-Betriebsart eingestellt werden.

Einige der TOTAL-Parameter kinnen als Teil eines

@m} Patch-Programms gespeichert werden, wihrend
andere Parameter den gesamten Betrieb des 4040
betreffen. Wenn ein Patch-Programm-Parameter
gedndert wurde, mufi er zusammen mit dem
betreffenden Patch-Programm in gleicher Weise wie
andere Effektparameter gespeichert werden. Wenn
ein Gesamt-Parameter geiindert wurde, geniigt es,
ein beliebiges Patch-Programm zu speichern. Die
neue Einstellung des Gesamt-Parameters wird dann
ebenfalls abgespeichert.

W EXTERNAL LOOP

Die Send/Return-Schieife fiir den Anschluf eines externen
Gerits ist zwischen dem Kompressor und Verzerrungsteil des
PRE-Moduls eingefiigt. Die Ein/Aus-Stellung kann als Teil
eines individuellen Patch-Programms gespeichert werden.
Einzelheiten finden Sie auf Seite 64.

Parameter EXTERNAL LOOP 0,1
Erkldrung

EXTERNAL LOOP: Bestimmt den Ein/Aus-Status der
Send/Return-Schieife. 0 (Null) bedeutet OFF (Aus) und 1
bedeutet ON (Ein).

@ Die externe Schleife kann auch verwendet werden,
wenn das PRE-Modul ausgeschallet ist.

W EXTERNAL CTRL OUT (External Control)

Bestimmt die Einstellung der EXTERNAL CONTROL OUT-
Buchse, die zum Beispiel zur Kanalumschaltung eines
Verstarkers dienen kann. Dieser Parameter kann als Teil eines
individuellen Patch-Programms gespeichert werden.
Einzelheiten finden Sie auf Seite 66.

Parameter EXTERNAL CONTROL OUT 1 bis 4

Erklirung

EXTERNAL CTRL OUT: Bestimmt den Status der
EXTERNAL CONTROL OUT-Buchse. Einzelheiten finden
Sie auf Seite 66.

| MINIMUM VOLUME

Dieser Parameter bestimmt die Lautstiarkepegeleinstellung
zwischen dem EQ-Modu!l und dem MODULATION-Modul,
wenn das VOL-Pedal ganz angehoben ist. Dies ist cin
Gesamt-Parameter, der fiir den Betrieb des 4040 generell
wirksam ist.

A propos des parametres TOTAL

La diode de paramétres du bas correspond a un nombre de
paramétres spéciaux appelés parametres TOTAL. Elle se
rapporte au contrdle d’un effet ou d’un amplificateur
extérieurs et aux réglages qui affectent le fonctionnement du
4040 dans son ensemble. Comme les parametres d’effets, les
paramétres TOTAL sont également fixés avec le bouton
PARAMETER SELECT et les boutons VALUE +/-, dans le
mode d'édition.

@@ Certains paramétres TOTAL peuvent étre

sauvegardés en tant que partie d’un paich, tandis que
certains autres sont des réglages globaux destinés au
fonctionnement du 4040. Lorsqu’un paramétre de
patch est modifié, il doit étre sauvegardé avec son
patch de la méme maniére qu’un paramétre d’effet.
Lorsqu’un paramétre global est modifié, le fait de
sauvegarder un patch mémorisera aussi le réglage du
parameétre global.

W EXTERNAL LOOP (bouciage extérieur)

Le bouclage transmission/retour d’un appareil extérieur est
inséré entre les sections compresseur et distorsion dans le
module PRE. Ce paramétre contrdle le réglage ON/OFF
(activation/désactivation) du bouclage. Ce paramétre peut
&ure sauvegardé en tant que partie d'un patch individuel. Pour
les détails, voir page 64.
Paramétre EXTERNAL LOOP 0,1
Explication
EXTERNAL LOOP : Contréle I'activation/désactivation du
réglage de bouclage transmission/retour extérieur. O (zéro) est
désactivé el | activé.

G@ Le bouclage extérieur peut aussi étre utilisé lorsque

le module PRE est désactivé.

W EXTERNAL CTRL OUT (contrdle extérieur)

Détermine le réglage du connecteur EXTERNAL
CONTROL OUT qui sert a activer le canal d'un
amplificateur extérieur. Ce paramétre peut élre sauvegardé en
tant que partie d’un patch individuel. Pour les détails, voir
page 66.

Paramétre EXTERNAL CONTROL OUT 1a4

Explication
EXTERNAL CTRL OUT : Contrdle le réglage du
connecteur EXTERNAL CONTROL OUT. Pour les détails,
voir page 66.

W MINIMUM VOLUME

Ce paramétre contrdle le réglage de niveau de volume entre
le module EQ et le module MODULATION, lorsque la
pédale VOL est complétement relevée. C’est un parameétre
global qui affecte le fonctionnement du 4040 dans son
ensemble.
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Acerca de los parametros TOTAL

La fila inferior de LEDs de pardmetro corresponde a un
nimero de parametros especiales llamado pardmetros
TOTAL. Estos se refieren al control de un efectuador o
amplificador externo, y los ajustes que afectan la operacién
del todo el 4040. Como los pardmetros de efecto, los
pardmetros TOTAL se fijan también usando la tecla
PARAMETER SELECT y las teclas VALUE +/- en el modo
de edicién.

\1’3—"@ Algunos pardmetros TOTAL pueden almacenarse

- como parte del un patch y algunos son ajustes
globales para la operacion del 4040. Cuando se ha
cambiado un pardmetro de patch, debe almacenarse
con su patch de la misma manera que un pardmetro
de efecto. Cuando se cambia un pardmetro global, al
almacenarse cualquier patch también se almacenard
el ajuste de pardmetro global.

W EXTERNAL LOOP

El bucle de envio/retorno para un aparato externo es

insertado entre las secciones de compresion y de distorsion

en el mdédulo PRE. Este pardmetro controla el ajuste de

activacion/desactivacién del bucle. Dicho pardmetro puede

almacenarse como parte de un patch individual. Para mds

detalles, consulte la pagina 65.

Parametro EXTERNAL LOOP 0,1

Explicacién

EXTERNAL LOOP: Controla el ajuste de
activacién/desactivacién del bucle de envio/retorno
externo. 0 (cero) es OFF y 1 es ON.

ﬁ@ El bucle externo puede usarse también cuando el
' mddulo PRE estd desactivado.

W EXTERNAL CTRL OUT (Control externo)

Determina el ajuste del conector EXTERNAL CONTROL
OUT que sirve para conmutar el canal de un amplificador
externo. Este pardmetro puede almacenarse como parte del
patch individual. Para mds detalles, vea la pdgina 67.

Parametro EXTERNAL CONTROL OUT 1a4

Explicacién

EXTERNAL CTRL OUT: Controla el ajuste del coneclor
EXTERNAL CONTROL OUT. Para mds detalles,
consulte la pagina 67.

B MINIMUM VOLUME

Este pardmetro controla el ajuste de nivel de volumen entre el
mddulo EQ y el médulo MODULATION, cuando el pedal
VOL estd completamente elevado. Es un pardmetro global
que afecta la operacidn de todo el 4040.

MINIMUM VOLUME

Parametro 0aio0

ftaliano

| Parametri TOTAL

T LED di parametro in basso corrispondono ad un numero di
parametri speciali chiamati TOTAL. Questi si riferiscono al
controllo di un amplificatore o di un effetto esterno oltre alle
impostazioni che interessano |'intero 4040. Come i parametri
d’effetto, i parametri TOTAL si impostano utilizzando i tasti
PARAMETER SELECT e VALUE +/- nel modo Edit.

Alcuni parametri TOTAL possono essere memorizzafi

Iﬁ@] come parte di un patch dato che alcuni sono parte
delle impostazioni globali dello strumento. Quando
un parametro di un patch é stato modificato,
dev’essere salvato con il suo patch come avviene con
un normale parametro. Quando un parametro
globale viene modificato, salvando un qualunque
patch verranno salvate anche le modifiche apportate
al parametro globale.

W EXTERNAL LOOP

Il loop send/return per un'unita esterna viene inserito tra le

sezioni di compressore e distorsore, nel modulo PRE. Questo

parametro controlla lo stato di On/Off del loop e pud essere

salvato come parte di un patch.

Parameter EXTERNAL LOOP 0,1

Spiegazione

EXT. LOOP: Controlla lo stato di On/Off del loop esterno di
send/return. 0 & OFF, 1 & ON.

E/},@] H loop esterno puo essere utilizzato anche quando il
modulo PRE & disattivato.

W EXTERNAL CTRL OUT (External Control)

Determina I’'impostazione del connettore EXTERNAL
CONTROL OUT, che serve a cambiare i canali di un
amplificatore esterno. Questo parametro pud essere salvato
come parte di un patch.

Parameter EXTERNAL CONTROLOUT 1-4

Spiegazione
EXT. CTRL OUT: Controlla I'impostazione del connettore
External Control OUT.

B MINIMUM VOLUME

Questo parametro controlla il volume tra il modulo EQ ed il
modulo MODULATION, quando il pedale del volume ¢&
completamente sollevato. Questo & un parametro globale che
influisce sulla totalita delle operazioni del 4040.
Parameter MINIMUM VOLUME 0-10
Spiegazione
MINIMUM VOLUME: Determina il volume minimo quando
il pedale del volume & completamente alzato. A valore 0
non viene prodotto alcun suono.
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Parameter MINIMUM VOLUME O bis 10

Erklirung

MINIMUM VOLUME: Bestimmt den Mindestlautstiirke-
pegel bei ganz angehobenem VOL-Pedal. Bei einem Wert
von 0 (Null) ist der Ton abgeschaltet.

Il MIDI CH (MIDI Channel)

Dieser Parameter bestimmt den Kanal des MIDI-Signals, das
an der MIDI OUT-Buchse anlicgt. Dies ist ein Gesamt-
Parameter, der fiir den Betrieb des 4040 generell wirksam ist.
Einzelheiten finden Sie auf Seite 74.

Parameter MIDI CH 1 bis 16

Erklirung

MIDI CH (MIDI Channel): Bestimmt den MIDI-Sende-
Kanal.

Wenn Sie einen der generellen Parameter

| (MINIMUM VOLUME/MIDI CHANNEL) gedndert
haben und die neue Einstellung beibehalten wollen,
speichern Sie einfach ein beliebiges Patch-
Programm. Die neue Einstellung des Gesamt-
Parameters wird dann ebenfalls abgespeichert. Wenn
Sie dies nicht durchfiihren, wird der Parameter beim
néchsten Aus- und Einschalten wieder auf den
Vorgabewert zuriickgesetzt.

m EXP. SELECT (Expression Select)

Dieser Parameter bestimmt, welches Modul vom EXP-Pedal
beeinfluBt wird. Dieser Parameter kann als Teil eines
individuellen Patch-Programms gespeichert werden.

EXP. SELECT

Parameter Oto5

Erkldarung
EXP. SELECT (Expression Select): Bestimmt, welches
Modul vom EXP-Pedal beeinflufit wird.

0: OFF

1: PRE

2: EQ

3: MODULATION

4: DELAY

5: REVERB

j. Die tatsiichliche Wirkung des EXP-Pedals hiingt

@—- davon ab, welche Module fiir das gegenwirtige
Patch-Programm gewiihlt sind. Die Richtung und
Intensitiit der Anderung héngt von den Modul-
Einstellungen ab. Editieren Sie die Parameter und
iiberpriifen Sie den Klang, um das gewiinschte
Ergebnis zu erzielen.

ﬁ@ Module, die gegenwiirtig abgeschaltet sind und

Module, die vom EXP-Pedal nicht gesteuert werden
kinnen, werden nicht zur Wahl angezeigt. Wenn Sie
ein Modul mit dem EXP-Pedal steuern wollen,
achten Sie darauf, dap es eingeschaltet ist.

Parameétre MINIMUM VOLUME 0a1o
Explication

MINIMUM VOLUME : Détermine le niveau de volume
minimum lorsque la pédale VOL est complétement relevée.
Au réglage 0 (zéro), aucun son ne sort.

W MIDI CH (canal MIDI)

Ce paramétre contrdle le canal des signaux MIDI (ournis au
connecteur MIDI OUT. C’est un paramétre global qui affecte
le fonctionnement du 4040 dans son ensemble. Pour les
détails, voir page 72.

Paramétre MIDI CH 1a16
Explication

MIDI CH (canal MIDI) : Détermine le canal de transmission
MIDI.

Lorsque vous avez modifié un parametre global
- (MINIMUM VOLUME/MIDI CHANNEL) et voulez

conserver le réglage, sauvegardez simplement un
patch de votre choix. Le réglage du paramétre global
sera également mémorisé. Si vous éteignez le 4040
sans stocker de patch, le réglage du paramétre global
reviendra a sa valeur par défaut.

m EXP. SELECT (sélection d’expression)

Cec parametre détermine le module a contréler avec la pédale
d’expression. Ce paramétre peut étre sauvegardé en tant que
partie d’un patch individuel.
Paramétre EXP. SELECT 0as
Explication
EXP. SELECT (sélection d’expression) : Détermine le
module a contrdler avec la pédale d’expression.

0: OFF (désactivé)

1: PRE
: EQ
: MODULATION
: DELAY
: REVERB

SEdRWN

N L’effet de la pédale EXP (expression) dépend du
@ ~! module qui est sélectionné pour le patch actuel. La
direction et Uintensité du changement dépend des
réglages du module. Editez les paramétres respectifs
et vérifiez les résultats pour trouver le son désiré,

Les modules qui sont actuellement désactivés et les

'ﬁ‘@ modules qui ne peuvent étre contrélés par la pédale
EXP, ne peuvent étre sélectionnés (ne sont pas
affichés). Pour contréler un module avec la pédale
EXP, assurez-vous qu’il est bien activé.
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Explicacion

MINIMUM VOLUME: Determina el nivel de volumen
minimo cuando el pedal VOL estd completamente
elevado. A un ajuste de O (cero), no se escucha ningin
sonido.

W MIDI CH (Canal MIDI)

Este pardmetro controla ¢l canal para la sefial MIDI
suministrada en el conector MIDI OUT. Es un pardmetro
global que afecta la operacién de todo el 4040. Para mds
detalles consulte la pagina 73.

Parametro MIDI CH 1a16
Explicacién

MIDI CH (Canal MIDI): Determina el canal de envio MIDL.

CC?M Cuando ha cambiado el pardmetro global
(MINIMUM VOLUME/MIDI CHANNEL) y desea
retener el ajuste, limitese a almacenar cualquier
patch. Esto también almacenard el ajuste del
pardmetro global. Si apaga el 4040 sin almacenar el
patch, el ajuste del pardmetro global revertird al valor
predeterminado.

W EXP. SELECT (Seleccion de expresion)

Este pardmetro delermina qué médulo es controlado por el

pedal de expresién. Dicho pardmetro puede ser almacenado

como parte del patch individual.

Parametro EXP. SELECT 0as

Explicacién

EXP. SELECT (Seleccidon de expresidn) : Determina
qué médulo es controlado por el pedal de expresion.

0: OFF

1: PRE

2: EQ

3: MODULATION

4: DELAY

5: REVERB

qué mddule se selecciona para el patch actual. La
direccion e intensidad del cambio depende de los
ajustes de modulo. Edite los pardmetros respectivos y
compruebe los resultados hasta hallar el sonido
deseado.

@2 El efecto del pedal de EXP (expresion) depende de

‘ﬁ@ Los médulos desactivados y los médulos que no
pueden ser controlados por el pedal de EXP no
pueden seleccionarse (no son indicados). Cuando
desee controlar un médulo con el pedal de EXP,
asegiirese de que lo activa.

Italiano

= MIDI CH (MIDI Channel)

Questo parametro controlla I'impostazione del canale per il
segnale MIDI trasmesso dal connettore MIDI QUT. Questo &
un parametro globale che influisce sulla totalita delle
operazioni del 4040.

1-16

Parameter MIDI CH

Spiegazione
MIDI CH (MIDI Channel): Determina il canale di
trasmissione MIDL

Quando avete modificato un parametro globale, come
i due appena visti, e volete mantenere le impostazioni
assegnate, basterd salvare un patch qualunque,
salvando cosi automaticamente anche i parametri
global. Se il 4040 viene spento senza aver salvato tali
impostazioni, al riavvio, verranno ripristinate quelle
originali.

W EXP. SELECT (Expression Select)

Questo parametro determina quale modulo verra controllato

dal pedale di espressione. Questo parametro controlla lo stato

d On/Off del loop e pud essere salvato come parte di un

patch.

Parameter EXP. SELECT 0-5

Spiegazione

EXP. SELECT: Determina quale modulo verra controllato
dal pedale di espressione.

0: OFF

1: PRE

2: EQ

3: MODULATION

4: DELAY

5: REVERB

L’effetto del pedale d’espressione (EXP) dipende dal
modulo selezionato per il patch in uso. La direzione e
Uintensita del cambio dipendone dall’impostazione
del modulo. Modificate i rispettivi parametri e
controllate il risultato finale con il suono desiderato.

lﬁ@ I moduli che sono disattivati ed i moduli che non

passono essere controllati dal pedale di espressione
non vengono visualizzati. Quando si desidera
controllare un modulo con il pedale EXP, assicurarsi
che sia attivo.
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Anwendungsbeispiele zur Editier
Betriebsart

In diesem Abschnitt finden Sie weiterfiihrende
Hinweise zur Verwendung der Editier-Betriebsart
und der TOTAL-Parameter.

Antipp-Eingabe der Verzogerungsdauer

Die Verzogerungsdauer des DELAY-Moduls kann durch
Antippen des BANK A Pedals im gewiinschten Intervall
eingegeben werden. Wenn Sie diese Funktion beherrschen,
konnen Sie auch wahrend ciner Darbietung Jeicht die
Verzégerungsdauer an das Tempo eines Stiicks anpassen.

¢ In der Play-Betriebsart, wihlen Sie das Patch-
Programm, das Sie editieren wollen (aus der USER-
oder PRESET-Gruppe). Driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste, um die Editier-Betriebsart zu
aktivieren.

Tippen Sie das BANK A Pedal im gewiinschten Tempo
mindestens zweimal an.

Der 4040 erkennt die Intervalle zwischen dem Antippen
des Pedals und stellt dic Verzogerungsdauer entsprechend
ein.

Driicken Sie die EDIT/CANCEL-Taste nochmals, um
zur Play-Betriebsart zuriickzuschalten.

@@ Die Antipp-Eingabemethode kann nur fiir die
Verzogerungsdauer des DELAY-Moduls verwendet

werden, und nur, wenn das DELAY-Modul
eingeschaltet ist. Die maximale Verzégerungsdauer
betrigt 1000 ms. Wenn das Antipp-Intervall zwischen
1000 und 2000 ms liegt, wird die Verzigerungsdauer
auf die Hiilfte der Intervallzeit eingestellt. Wenn das
Antipp-Intervall mehr als 2000 ms betrigt, wird die
Verzogerungsdauer nicht verdindert.

Schieife fiir externes Effektgerat

Ein an die EXTERNAL SEND/RETURN-Buchsen
angeschlossenes externes Effektgeridt wird im PRE-Modul
zwischen dem Kompressor- und Verzerrungsteil
eingeschleift. Der Ein/Aus-Status dieser Schleife kann als
Teil eines Patch-Programms gespeichert werden. Sie kdnnen
zum Beispiel ein kompaktes Verzerrungs-Effektgerit
anschlieBen und es als Teil des 4040 steuern.

KOMPAKTES EFFEKTGERAT
o cC

ouT IN

* In der Play-Betriebsart, driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste, um die Editier-Betriebsart zu
aktivieren.

* Verwenden Sie die PARAMETER SELECT-Taste, um

Exemples d’application du mode
d’édition
Cette section apporte certaines indications sur la
maniére d’utiliser certaines caractéristiques

sophistiquées du mode d’édition et des parametres
TOTAL.

Entrée de 12 durée du retard

La durée du retard du module DELAI peut étre fixée en
appuyant sur la pédale BANK A 2 I’intervalle désiré. Une
fois cette technique maitrisée, vous pourrez facilement
ajuster la durée du retard pour qu’elle corresponde au tempo
d’un morceau.

Dans le mode Play, sélectionnez le patch que vous
voulez éditer (depuis le groupe USER ou PRESET).
Appuyez sur le bouton EDIT/CANCEL pour activer le
mode d’édition.

Appuyer sur la pédale BANK A au moins deux fois
dans le tempo désiré.

Le 4040 détecte 1'intervalle entre les frappes de pédale et
fixe la durée du retard en fonction.

« Appuyez sur la touche EDIT/CANCEL une fois de plus
pour revenir au mode Play.

E&@ La méthode d’entrée n’est utilisable que pour la
durée du retard du module DELAY et seulement

lorsque le module DELAY est activé. La durée
maximum du retard est de 1 000 ms. Si Vintervalle de
frappe est entre 1 000 et 2 000 ms, la durée du retard
sera fixée & une moitié d’intervalle de temps. Si
Pintervalle de frappe est supérieur a 2 000 ms, la
durée du retard ne sera pas réglée.

Bouclage de I'effet extérieur

Un effet extérieur raccordé au connecteur EXTERNAL
SEND/RETURN est inséré en série entre les sections
compression et distorsion dans le module PRE. Le réglage
ON/OFF (activation/désactivation) du bouclage
transmission/retour peut &tre sauvegardé en tant que partie
d’un patch. Ceci vous permet de raccorder par exemple, un
effet compact pour la distorsion, etc., et de le controler en
tant que partie du 4040.

COMPACT EFFECTOR
(= a
< 0
005
O
ourt IN
S

¢ Dans le mode Play, appuyez sur le bouton
EDIT/CANCEL pour activer le mode d’édition.

« Utilisez le bouton PARAMETER SELECT pour
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Ejemplos de aplicacion de
médulos de edicién

Esta seccion indica como usar las caracteristicas
avanzadas en el modo de edicion y los parametros
TOTAL.

Entrada de toques de tiempo de retardo

El tiempo del médulo de retardo puede fijarse golpeando el
pedal BANK A en el intervalo deseado. Dominando estd
técnica, puede ajustar facilmente el tiempo de retardo para
que coincida con el tempo de una cancidn.

* En el modo de reproduccion, seleccione el patch que
desee editar (bien desde el grupo USER o PRESET).
Pulse la tecla EDIT/CANCEL para activar el modo de
edicion.

Golpee el pedal BANK A al menos dos veces, al tempo
deseado.

El 4040 detecta el intervalo cntre los golpes del
conmutador de pedal y ajusta el tiempo de retardo
consecuentemente.

Pulse la tecla EDIT/CANCEL otra vez para retornar a
la modalidad de reproduccién.

@M El método de entrada de toque puede usarse sélo para
el tiempo de retardo del médulo DELAY, y sélo

cuando el médulo DELAY estd activado. El tiempo
mdximo de retardo es 1000 ms. Si el intervalo de
toque estd entre 1000 y 2000 ms, el tiempo de retarde
serd fijado a la mitad del tiempo de intervalo. Si el
tiempo de toque es mayor de 2000 ms, el tiempo de
retardo no se ajusta.

Bucle de efectos externos

Un aparato de efectos externos conectado al conector
EXTERNAL SEND/RETURN se inserta en serie entre las
secciones de compresidn y distorsién en el médulo PRE. El
ajuste de activacién/desactivacién del bucle de envio/retorno
puede almacenarse como parte del patch. Esto permite, por
ejemplo, conectar un efectuador compacto para distorsion,
etc. y controlarlo como parte del 4040.

COMPACT EFFECTOR
oo
RN

B

our IN
)

RETURN\L SEND

¢ En modo de reproduccidn, pulse la tecla
EDIT/CANCEL para activar el modo de edicién.

* Use la tecla PARAMETER SELECT para seleccionar el
parimetro TOTAL, EXTERNAL LOOP.

Esempi di applicazione del Modo
Edit
Questa sezione descrive il modo in cui utilizzare le

funzioni avanzate del modo Edit ed i parametri
TOTAL.

Battere 1l tempo del delay

Il tempo di ritardo del modulo Delay pud essere impostato
battendo il tempo stesso con il pedale Bank A . Imparando
questa tecnica ¢ facile regolare il tempo di delay al fine di
farlo coincidere con quello della canzone che si sta suonando.

» Nel modo Play selezionare il patch desiderato (dal
gruppo \user o dal gruppo preset) e premere il tasto
EDIT/CANCEL.

* Premere il pedale Bank A con ’intervallo desiderato,
almeno due volte.
{1 4040 riconosce I’intervallo tra le due pressioni ed
imposta di conseguenza il tempo del delay.

* Premere il tasto EDIT/CANCEL ancora per tornare al
modo Play.

Q:@ Questo metodo di inserimento puo essere utilizzato

3 solo per il tempo di delay e solo quando il modulo
DELAY eé selezionato.ll ritardo massimo & di 1000 ms.
Se il tempo inserito & compreso tra i 1000 ed { 2000
ms, Uintervallo verra impostato a meta del tempo
inserito; se il tempo battuto é superiore a 2000 ms, il
tempo di delay non verra impostato.

Loop con un effetio esterno

Un effetto esterno collegato all’ingresso EXTERNAL
SEND/RETURN viene inserito in serie tra le sezioni di
compressore ¢ distorsore del mosulo PRE. Le impostazioni di
on/off e di send/return del loop possono essere memorizate
come parte di un patch. Cid permette, ad esempio, di
collegare un effetto apedale e controllarlo come se facesse
parte del 4040.

COMPACT EFFECTOR

o
o
o

1O

[«
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[ ]

RETURNl SEND

* Nel modo Play, premere il tasto EDIT/CANCEL per
attivare il modo Edit.

» Utilizzare il tasto PARAMETER SELECT per
selezionare il parametro TOTAL EXTERNAL LOOP.

e Utilizzare i tasti Value +/- per impostare il valore del
parametro su | (On).
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den TOTAL-Parameter EXTERNAL LOOP zu wihlen.

» Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den
Parameterwert auf 1 (Ein) zu stellen.
Das Signal wird nun durch die externe Schleife geleitet und
kann von einem angeschlossenen Gerit beeinfluflt werden.

» Wenn Sie die Einstellung fiir spétere
Wiederverwendung beibehalten wollen, speichern Sie
das Patch-Programm.

Da der Ein/Aus-Status der Schleife vom 4040

gesteuert wird, sollten Sie das angeschlossene
Effekigeriit eingeschaltet lassen. Der Pegel des zum
4040 zuriickgefiihrten Signals kann dann am
angeschlossenen Effektgerit geregelt werden.

Externe Steuerung

Manche Mehrkanal-Gitarrenverstirker oder Vorverstirker
erlauben das Umschalten des Kanals mit einem FuBschalter.
Manche Verstirker erlauben auch die Effekt-Ein/Aus-
Steuerung per FuBschalter. Dic EXTERNAL CONTROL
OUT-Buchse des 4040 kann die Funktion eines FuBschalters
fiir diese Zwecke duplizieren, wobei die Funktion der Buchse
als Teil eines Patch-Programms des 4040 gespeichert werden
kann.

Stereo-oder Monokabel

FOOT SW IN EXT CNTL OUT

Gitarrrenverstirker

Wie aus dem Diagramm hervorgeht, ist dieser Ausgang als
Stereo-Ausgang ausgelegt, was die Ein/Aus-Steuerung von
zwei Kanilen erlaubt.

MASSE  SPITZE

Stereostecker ~ KONTAKTRING

Verwenden Sie ein Stereo- oder Mono-Kabel, um den 4040
mit der Kanalumschalt-Buchse des Verstidrkers zu verbinden.
Die Funktionsumschaltung erfolgt je nachdem, ob die Spitze
und der zweite Kontaktring des Steckers mit Masse
verbunden sind oder nicht.

* In der Play-Betriebsart, driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste, um die Editier-Betriebsart zu
aktivieren.

* Verwenden Sie die PARAMETER SELECT-Taste, um
den TOTAL-Parameter EXTERNAL CONTROL OUT
zu wihlen.

» Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den Wert
einzustellen.
Verwendbare Werte sind in der untenstehenden Tabelle
gezeigt.

sélectionner EXTERNAL LOOP du parameétre
TOTAL.

Utilisez les boutons VALUE +/- pour fixer la valeur de
parametre a 1 (activé),

Le signal est maintenant acheminé via le bouclage
cxtérieur et peut étre altéré par tout appareil raccordé sur le
bouclage.

Si vous voulez utiliser ce réglage dans ’avenir,
sauvegardez le patch.

@ Comme la condition ON/OFF du bouclage extérieur

; est controlée par le 4040, vous devez laisser activé
Peffet raccordé. Le niveau de signal retourné au
4040 peut étre ajusté a Ueffet raccordé.

Contrdle extérieur

Certains amplificateurs ou préamplificateurs avec plusieurs
canaux permettent a I'utilisateur de commuter les canaux au
pied. Certains amplificateurs permettent aussi
d’activer/désactiver les cffets intérieurs au pied. Le
connecteur EXTERNAL CONTROL OUT du 4040 peut Etre
utilisé pour dupliquer I’action d’une pédale pour le controle
de canal de I'amplificateur ou le contrdle ON/OFF de I'effet
intérieur en conjonction avec un patch du 4040.

Stereo cable or mono cable

FOOT SWIN

EXT CNTL OUT

Guitar amplifier

Comme indiqué sur le diagramme, cette sortie est congue
pour un raccordement stéréo, permettant le contrdle ON/OFF
de deux canaux.

GROUND  TIP

Stereo plug RING

Utilisez un cable stéréo ou un cdble mono pour raccorder le
4040 au connecteur de commutation de canal sur
I’amplificateur. La fonction de 1’amplificateur est controlée
selon que la douille femelle ct le connecteur sont court-
circuités & la masse ou non.

* Dans le mode Play, appuyez sur le bouton
EDIT/CANCEL pour activer le mode d’édition.

Utilisez le bouton PARAMETER SELECT pour
sélectionner EXTERNAL CONTROL OUT du
parametre TOTAL.

Utilisez les boutons VALUE +/- pour fixer la valeur.
Les valeurs applicables sont indiguées sur le tableau ci-
dessous.
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* Use las teclas VALUE +/- para ajustar el valor de
parametro a 1 (activado).
La sefnal es ahora encaminada por un bucle externo y puede
alterarse mediante cualquier aparato conectado al bucle.

* Si desea usar este ajuste también en el futuro, almacene
el patch.

@ Como el estado de activado/desactivado del bucle

= externo serd controlada por el 4040, deberd dejar
activados los efectos conectados. El nivel de sefial
retornado al 4040 puede ser ajustado en los efectos
conectados.

Control externo

Algunos amplificadores de guitarra o preamplificadores con
varios canales permiten al usuario conmutar canales con el
conmutador del pie. Algunos amplificadores también
permiten controlar la activacion/desactivacién de los efectos
internos mediante dicho conmutador. El concctor
EXTERNAL CONTROL OUT del 4040 puede usarse para
duplicar la accién de un conmutador de pie para controlar el
canal amplificador o controlar la activacién/desactivacién
junto con el patch del 4040.

Stereo cable or mono cable

EXT CNTL OUT
T

Como se muestra en el diagrama, esta salida estd disefiada
para una conexién estéreo, permitiendo el control de
activacion/desactivacién de dos canales.

4 FOOT SWIN

Guitar amplifier

GROUND  TIP

Stereo plug RING

Use un cable estéreo o mono para concctar ¢l 4040 al
conector de conmutacién de canal en el amplificador. La
funcién de amplificacién es controlada dependiendo de si la
punta y nuca del cnchufe estén a tierra o no.

* En el modo de reproduccion, pulse la tecla
EDIT/CANCEL para activar el modo de edicién.

* Use la tecla PARAMETER SELECT para seleccionar el
parametro TOTAL, EXTERNAL CONTROL OUT.

* Use las teclas VALUE +/- para ajustar el valor.
Los valores aplicables se muestran en la tabla de debajo.

Italiano

1 segnale ora viene fatto passare attraverso il loop esterno
¢ pud essere modificato con qualunque unita collegata al
4040.

* Se si desidera salvare queste impostazioni, salvare il
patch.

Dato che lo stato di On/Off del loop esterno viene

@3 controllato dal 4040, si deve lasciare Ueffetto
collegato acceso. Il segnale che torna al 4040 puo
essere regolato dall’effetto stesso.

Controllo esterno

Alcuni amplificatori per chitarra o preamplificatori
permettono all’utilizzatore di passare da un canale all’altro,
con un controllo a pedale. Alcuni amplificatori permettono
anche di controllare, allo stesso modo, 1’effetto interno. II
connettore EXTERNAL CONTROL OUT del 4040 pud
essere utilizzato per duplicare 1’azione del pedale di selezione
dei canali o di on/off dell’effetto interno, insieme ad un patch
del 4040 stesso.

Cavo stereo o0 mono

FOQT SW IN

Guitar amplifier

Come mostrato dalla figura, questa uscita & predisposta per
un cavo stereo, permettendo cosi il controllo di due canali.

GROUND  TIP

Utilizzare un cavo stereo o uno mono per collegare il 4040
alla presa del sclettore sull’amplificatore. La funzione
dell’amplificatore verra controllata a seconda del tipo di
collegamenti con cui & realizzato il connettore.

Nel modo Play, premere il tasto EDIT/CANCEL per
attivare il modo Edit.

Utilizzare il tasto PARAMETER SELECT per
selezionare il parametro TOTAL EXTERNAL
CONTROL OUT.

Utilizzare i tasti Value +/- per impostare il valore.
I valori applicabili sono quelli riportati nella seguente
tabella.

EXTERANAL | Status of ihe Connectors
CONTROL
VALUES | AING TP
1 | shorted | Shorted
2 ‘ Open Open
3 | open Shorted
4 Shorted Open
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der Anschliisse
Steuerwerte
RING SPITZE
1 Shorted | Geschlossen
2 Open Offen
3 Open Shorted
4 Shorted Open

* Wenn Sie die Einstellungen spiter wiederverwenden
wollen, speichern Sie das Patch-Programm.

@ Da die Buchsenbelegung je nach Verstirker

unterschiedlich sein kann, ist es u.U. notig, eine
Anzahl von Kombinationen und Einstellungen
auszuprobieren. Normalerweise ist es
empfehlenswert, den gleichen Kabeltyp wie das Kabel
des mit dem Verstirker gelieferten Fufischalters zu
verwenden. Einzelheiten entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung des Verstirkers.

@m Manche Verstiirker kisnnen nicht vom 4040 aus
gesteuert werden, auch wenn sie iiber eine
Fufischalter-Buchse verfiigen.

Verwendung des Modulationspedals

Das EXP-Pedal des 4040 kann zum Variieren eines
Effektparameters in Echtzeit dienen. So konnten Sie zum
Beispiel die Verzerrungstiefe oder den Nachhall wihrend
einer Darbietung verindern. Welche Parameter mit dem
EXP-Pedal gesteuert werden kénnen, hingt vom Modul und
den im Patch-Programm verwendeten Effekten ab.

e In der Play-Betriebsart, driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste, um die Editier-Betriebsart zu
aktivieren.

¢ Verwenden Sie die PARAMETER SELECT-Taste, um
den Parameter EXP, SELECT zu wihlen.

¢ Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den Wert
einzustellen,

EXP. SELECT Fiir Pedalsteuerung
WERTE MODUL verfiigbare Parameter

0 OFF
oD, 0D,

1 PRE DIST I, DIST I, --- GAIN®
LEAD, METAL

2 EQ AUTO WAH <+ SENSE*
PDL WAH - FREQ*
PDL PIT - PIT
PIT -+ BAL
FLG - PEAK
PHA -+ PEAK

3 MODULATION TRM ..« RATE
STEP -+ PEAK
SLOW == RATE
CHO -« BAL
MONO = MIX®

4 DELAY PING PONG -~ MIX*
HALL - MIX®

5 REVERB ROOM o MIX*
DELAY - MIX®

* Wenn Sie die Einstellungen spiter wiederverwenden
wollen, speichern Sie das Patch-Programm.

ﬁ@ Fiir Parameter, die in der Tabelle mit einem *
markiert sind, betrigt der Einstellbereich immer
MIN ~— MAX, unabhingig von der Einstellung.

EXTERNAL | Status of the Connectors
CONTROL T
VALUES RING TIP

1 Shorted Shorted

2 Open Open

3 Open Shorted

4 Shorted Open

+ Si vous voulez utiliser ces réglages dans I’avenir,
sauvegardez-les daus le patch.

\. Comme les spécifications des connecteurs de contréle

@'r— varient selon les différents amplificateurs, vous
devrez sans doute essayer plusieurs réglages et
raccordements de cable. Normmalement, 'utilisation
d’un cable du méme type que celui de la pédale
fournie avec I’amplificateur est recommandé. Pour
les détails, voir le mode d’emploi de amplificateur.

@@ Méme s’ils sont équipés d’un connecteur de pédale,
certains amplificateurs ne conviennent pas pour étre
contrélés par le 4040.

Contrdle avec la pédale d’expression

La pédale EXP du 4040 peut étre utilisée pour ajuster tous les
paramétres d’effets en temps réel. Par exemple, vous pouvez
changer la profondeur de distorsion pendant une exécution ou
augmenter la grandeur de réverbération. Les paramétres
disponibles pour le contrdle par la pédale EXP dépendent du
module et des effets utilisés dans le patch sélectionné.

¢ Dans le mode Play, appuyez sur le bouton
EDIT/CANCEL pour activer le mode d’édition.

« Utilisez le bouton PARAMETER SELECT pour
sélectionner le paramétre EXP. SELECT.

« Utilisez les boutons VALUE +/- pour fixer la valeur.

EXP. SELECT Parameters Available for
VALUES MODULE Pedal Control

0 OFF
oD, oD,

1 PRE DIST I, DISTII, *-+ GAIN*
LEAD, METAL

2 EQ AUTO WAH -+ SENSE*
PDL WAH -+ FREQ*
PDL PIT - PIT
PIT -+ BAL
FLG -+ PEAK
PHA -+ PEAK

3 MODULATION | 1o o RATE
STEP -+ PEAK
SLOW -+ RATE
CHO -+ BAL
MONO <o MEX*

4 DELAY PING PONG - MIX*
HALL - MIX*

5 REVERB ROOM = MIX*
DELAY - MIX*

* Si vous voulez utiliser ces réglages dans I’avenir,
sauvegardez-les dans le patch.

Pour les paramétres du tableau accompagnés d'un *,
G@ la gamme est toujours MIN ~— MAX, quel que soit
le réglage.
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EXTERNAL l Status of the Connectors
CONTROL
VALUES RING TP

1 Shorted Shorted

2 Open Open

3 Open Shorted

4 Shorted Open

* Si desea usar este ajuste, deberi ser almacenado en el
patch.

@. Como las especificaciones para los conectores de

= control varian con los diferentes amplificadores, Ud.
puede también probar diferentes ajustes y conexiones
de cables. Normalmente, se recomienda el uso de
cable del mismo tipo del de conmutador de pie que
viene con el amplificador. Para mds detalles, consulte
el manual del amplificador.

@@ Incluso si estd equipado con un conector de
conmutador de pie, algunos amplificadores puede
que no sean adecuados para el control del 4040.

Control de pedal de expresion

El pedal de EXP del 4040 puede usarse para ajustar cualquier
pardmetro de efecto en tiempo real. Por ejemplo, Ud. podria
cambiar la profundidad de distorsién durante la cjecucién, o
incrementar la cantidad de reverberacién. Los pardmetros
disponibles para el pedal de EXP dependen del médulo y de
los efectos usados en el patch seleccionado.

* En el modo de reproduccion, pulse la tecla
EDIT/CANCEL para activar el modo de edicién.

* Use la tecla PARAMETER SELECT para seleccionar el
parametro TOTAL, EXTERNAL CONTROL OUT.

*» Use las teclas VALUE +/- para ajustar el valor.

EXP, SELECT Parameters Available for
VALUES MODULE Pedal Control

0 OFF
oDl oD I,

1 PRE DIST I, DIST I, -+ GAIN*
LEAD, METAL

2 EQ AUTO WAH -~ SENSE*
PDL WAH -~ FREQ*
PDL PIT s PIT
PIT « BAL
FLG - PEAK
PHA - PEAK

3 MODULATION | Lol . RATE
STEP -+ PEAK
SLOW -+ RATE
CHO -+ BAL
MONO o MIX*

4 DELAY PING PONG - MIX*
HALL e MIXY

5 REVERB ROOM - MIXY
DELAY - MIX*

* Si desea usar este ajuste, debera ser almacenado en el
patch.

@@] Para pardmetros marcados con un * en la tabla, el
valor es siempre MIN «— MAX, independientemente
del ajuste.

ltaliano

Se si desidera salvare queste impostazioni, salvare il
patch.

Dato che le specifiche per il controllo differiscono per

ﬂ@;] ogni tipo di amplificatore sara bene provare un certo
numero di cavi e di collegamenti. Di solito é bene
utilizzare lo stesso tipo di cavo raccomandato dal
costruttore dell’amplificatore; fare quindi riferimento
al manuale d’uso dell’amplificatore.

Anche quando la presa per il controllo a pedale &
‘;/_?@I presente,alcuni amplificatori potrebbero non essere
utilizzati con questa funzione,

Controllo del pedale di espressione

1l pedale EXP del 4040 pud essere utilizzato per regolare il
parametro di un effetto in tempo reale. Ad esempio, &
possibile cambiare la profondita della distorsione durante
un’esecuzione o aumentare la quantitd di riverbero. 1
parametri che si possono controllare dipendono dal modulo e
dagli effetti utilizzati nel patch.

* Nel modo Play, premere il tasto EDIT/CANCEL per
attivare il modo Edit.

* Utilizzare il tasto PARAMETER SELECT per
selezionare il parametro TOTAL EXP. SELECT.

¢ Utilizzare i tasti Value +/- per impostare il valore,

EXP. SELECT Parameters Available for
VALUES MODULE | ¢ gal Control
[) OFF
oD, 001,
1 PRE DISTL, DIST Ii, --- GAIN®
LEAD, METAL
2 EQ AUTO WAH -+ SENSE*
PDL WAH -+ FREQ*
| PDL PIT -+ PIT
PIT - BAL
FLG - PEAK
PRA «» PEAK
3 MODULATION TRAM .- RATE
STEP == PEAK
SLOwW - RATE
CHO -+ BAL
MONO - MIX*
4 DELAY PINGPONG -~ MIX*
HALL = MIX*
5 REVERB ROOM - MIX®
DELAY - MIX*

* Se si desidera salvare queste impostazioni, salvare il
patch.

@@ Per i parametri indicati con * nella tabella, il range é
sempre MIN <-> MAX, senza tenere conto delle altre
impostazioni.
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Andere Funktionen

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung der
speziellen Betriebsart und der MIDI-Funktion des 404().

Wiederherstellen der Werks-Voreinstellung
von einzelnen Patch-Programmen (Patch-

Programm Recall)

Der 4040 verfiigt iiber einen ROM-Speicher, in dem die ab
Werk voreingestellten Patch-Programme permanent
gespeichert sind. Auch wenn Sie voreingestellte Patch-
Programme verdndert und in der USER-Gruppe gespeichert
haben, kénnen Sie die urspriinglichen Daten jederzeit aus
dem ROM-Speicher abrufen und wieder aktivieren.

« Schalten Sie den 4040 (bei auf Minimum gestelltem
Verstirkerpegel) aus und dann wieder ein, wihrend Sie
die EDIT/CANCEL-Taste gedriickt halten.

Die Anzeige "FC” blinkt auf dem Display. Dies zeigt, daBd
das Gerit bereit zum Abrufen von individuellen Patch-
Programmen aus dem ROM-Speicher ist.

* Driicken Sie die STORE-Taste.
Sie konnen nun die Gruppe, Speicherbank-Nummer und
Patch-Programm-Nummer wiihlen, die Sie wieder
aktivieren wollen.
Aut dem Display wechselt die Anzeige "FC” mit "UQ”
(Gruppe und Speicherbank-Nummer )

[ ps

¢ Verwenden Sie die GROUP-Taste, BANK V/A Pedale
und Pedalschalter 1 — 4, um das gewiinschte Patch-
Programm zu wihlen.
Der Klang des Patch-Programms kann dabei abgehort
werden.

¢ Driicken Sie die STORE-Taste nochmals.
Das gewihlte Patch-Programm ist nun wieder auf die
Werks-Voreinstellung gesetzt.

Schalten Sie den 4040 aus und dann wieder ein.
Der 4040 befindet sich nun in der normalen Play-
Betriebsart.

GM Wenn Sie die Werks-Voreinstellung fiir ein Patch-
I:mgmmm wiederherstellen, werden alle

Anderungen, die Sie fiir dieses Patch-Programm
vorgenommen haben, gelischt. Durch Verwenden
der GROUP-Taste vor dem zweiten Driicken der
STORE-Taste kiinnen Sie das von Ihnen modifizierte
Patch-Programm mit der Werks-Voreinstellung
vergleichen, um zu entscheiden, ob Sie den Vorgang
wirklich durchfiihren wollen.

Autres fonctions

Cette section décrit ’utilisation du mode spécial et les
fonctions MIDI du 4040.

Restauration des patches individuels
programmeés en usine (rappel de patch).

Le 4040 comprend une ROM (mémoire morte) dans laquelle
toutes les données des patches programmées en usine sont
stockées. Méme si un patch a été édité et stocké dans le
groupe USER, les patches originaux programmés en usine
pourront étre rappelés individuellement & tout moment.

Eteignez le 4040 (avec le volume de I’amplificateur fixé
au minimum) et rallumez I'unité tout en gardant le
bouton EDIT/CANCEL enfoncé.

L’indication “FC” clignote sur I"écran. Elle vous avertit
que I'unité est préte a rappeler les patches individuels de la
ROM interne.

* Appuyez sur le bouton STORE.
Vous pouvez sélectionner le groupe, le numéro de banque
et le numéro de patch que vous voulez restaurer.
L’indication “FC” ou “UO™ appara it alternativement
{groupe et de numéro de banque) sur "écran.

FCl Ugl

Utilisez le bouton GROUP, les pédales BANK V/A et
les sélecteurs de pédale 1 a 4 pour sélectionner le patch
désiré.

A ce stade, lc son du paltch peut étre controlé.

* Appuyez a nouveau sur le bouton STORE.
Le patch sélectionné est maintenant restauré au méme
réglage qu’au moment de I’expédition de I'unité.

Eteignez le 4040 et rallumez-le pour I'utiliser
normalement.
Le 4040 sera dans le mode Play normal.

,_pﬂ Lorsque le réglage d’usine d'un patch est rappelé,

-~ tous les réglages précédemment sauvegardés dans ce
patch sont perdus. Si vous utilisez le bouton GROUP
avant d’appuyer sur le bouton STORE une seconde
fois, vous pourrez comparer le son du patch
utilisateur sauvegardé a celui du patch programmé
en usine avant de substituer le contenu du patch.
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Otras funciones

Esta seccién describe el uso del modo especial y la
funcién MIDI del 4040.

Reposicion de los paiches individuales
preajustados de fabrica (llamada de patch)

El 4040 contiene un ROM (memoria de sélo lectura) en la
que todos los datos de patches preajustados de fébrica se
almacenan de manera permanente. Aungue los patches se
hayan editado y almacenado en el grupo usuario (USER), los
patches de preajuste de [dbrica originales pueden llamarse
individualmente en cualquicr momento.

* Apague el 4040 (con el volumen del amplificador puesto
al minimo), y vuelva a encender la unidad mientras
mantiene la tecla EDIT/CANCEL oprimida.

La indicacién “FC” parpadea en el indicador. Esto muestra
que la unidad estd lista para lamar los patches individuales
del ROM interno.

Presione la tecla STORE.

Ahora puede seleccionar el grupo, nimero de banco y
nimero de patch que desee reponer.

La indicacién “FC” y “U0”(nimeros de grupo y banco)
aparccen alternativamente en el indicador.

FC]< [uo

Utilice la tecla GROUP, pedal BANK V/A, y pedales 1 -
4 para seleccionar el patch deseado.
En este momento, el sonido del patch puede escucharse.

* Presione la tecla STORE una vez mas.
El patch seleccionado es restaurado ahora al mismo ajuste
que cuando la unidad sali6 de fabrica.

.

Apague el 4040, y luego vuélvalo a encender para su uso
normal.
E1 4040 estard en el modo de reproduccién normal.

lﬁf@ Cuando se llama el ajuste de fabrica de un pasch,

. cualguier gjuste previamente almacenado en dicho
patch se perderd. Usando la tecla GROUP antes de
presionar la tecla STORE una segunda vez, Ud.
puede comparar el sonido del patch almacenado
usuario y el patch de preajuste de fabrica llamado
antes de sobreescribir el contenido del patch.

ltaliano

Altre Funzioni

Questa sezione descrive I’'uso di un modo speciale e
delle funzioni MIDI del 4040.

Ripristinare le impostazioni originali dei
singoli Patch (Patch Recall)

11 4040 contiene una ROM (read-only-memory) nella quale
tutti i dati originali del patch vengono memorizzati
permanentemente. Anche se i patch sono stati modificati e
memorizzati nel gruppo user (o se le impostazioni di livello
del patch sono state variate e memorizzate nel gruppo preset),
i patch originali possono essere individualmente richiamati in
qualsiasi momento.

* Spegnere il 4040 (con il volume dell’amplificatore
impostato sul minimo) e riavviare I’'unita tenendo
premuto il tasto EDIT/CANCEL. L'indicazione “FC”
lampeggia sul display.

Questa, indica che I'unita & pronta per richiamre dei patch
individuali dalla ROM intcrna.

* Premere il tasto STORE.
Ora, potete selezionare il gruppo, il numero di banco e
ilnumero di patch che desiderate memorizzare.
[indicazione del gruppo “FC” appare sul display insieme
al numero di banco “UQ”.

Fl2

Utilizzare il tasto GROUP, i pedali BANK e i pedali da
1 a 4 per selezionare il patch desiderato.
Ora, il suono del patch pud essere controllato.

* Premere nuovamente il tasto STORE.
Il patch selezionato & ora memorizzato agli stessi valori di
quando I'unitd & stata acquistata. (Per i patch del gruppo
preset, il livello del patch ¢ impostato al valore iniziale.)

Spegnere il 4040 e riavviarlo per un normale utilizzo.
11 4040 si trovera nel modo Play regolare.

—~ Quando si richiamano le impostazioni originali di un
patch, tutte le modifiche ad esso apportate verranno
perdute.Utilizzando il tasto GROUP prima di premere
per la seconda volta il tasto STORE, é possibile
comparare i due suoni.

71



Wiederherstellen der Werks-Voreinstellung
fiir alle Patch-Programme (Initialisieren)

Dies ist eine besondere Funktion, die es erlaubt, alle Patch-
Programme in der USER-Gruppce auf den Zustand
zurtickzusetzen, in dem das Geriit ab Werk ausgeliefert
wurde. Bitte beachten Sie, dafl bei Durchfiihren dieser
Funktion alle von Ihnen in der USER-Gruppe gespeicherten
Patch-Programme geloscht werden.

« Schalten Sie den 4040 (bei auf Minimum gestelltem
Verstirkerpegel) aus und dann wieder ein, wihrend Sie
die STORE-Taste gedriickt halten.

Die Anzeige “AL” blinkt auf dem Display. Dies zeigt, daB
das Gerit bereit zum Abrufen aller Patch-Programme aus
dem ROM-Speicher ist.

« Wenn Sie die Initialisierung durchfiihren wollen
Driicken Sie die STORE-Taste nochmais. Alle Patch-
Programme werden auf die Werks-Voreinstellungen gesetzt
und der 4040 schaltet dann auf dic Play-Betriebsart.

* Wenn Sie die Initialisierung nicht durchfiihren wollen
Driicken Sie die EDIT/CANCEL-Taste. Der 4040 bricht
den Vorgang ab und schaltel aul dic Play-Betriebsart, ohne
die Patch-Programme zu dndern.

Verwendung des Lautstarkepedals

Das VOL-Pedal des 4040 reguliert die Lautstirke zwischen
dem EQ-Modul und dem MODULATION-Modul. Daher
konnen Sie den Pegel cinstellen, ohne daB eine Anderung
von Verzdgerung oder Nachhall eintritt.

Der Mindestpegel, der aktiv ist, wenn das Pedal voll
angehoben ist, kann voreingestellt und als Teil eines Patch-
Programms gespeichert werden.

¢ In der Play-Betriebsart, driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste, um die Editier-Betriebsart zu
aktivieren.

¢ Verwenden Sie die PARAMETER SELECT-Taste, um
den TOTAL-Parameter MINIMUM VOLUME zu
wiahlen.

¢ Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den Wert
einzustellen.

‘ﬁ@ Wenn Sie die Einstellung beibehalten wollen,
speichern Sie einfach ein beliebiges Patch-
Programm. Die neue MINIMUM VOLUME-
Einstellung wird dann ebenfalls abgespeichert. Wenn
Sie dies nicht durchfiihren, wird der Parameter beim
néchsten Aus- und Einschalten wieder auf den
Vorgabewert zuriickgesetzt.

Restauration de tous les patches
programmeés en usine (initialisation)

Cette fonction spéciale remet tous les patches utilisateur du
groupe USER a leur condition de programmation en usine.
Utilisez cette fonction avec précaution, car tous vos patches
sauvegardés seront perdus.

Eteignez le 4040 (avec le volume de ’amplificateur fixé
au minimum) et rallumez I’unité tout en gardant le
bouton STORE enfoncé.

L’indication “AL™ clignote sur I’écran. Elle vous avertit
que I'unité est préte a rappeler tous les patches de la ROM
interne.

Si vous désirez initialiser tous les patches

Appuyez sur le bouton STORE une fois de plus. Cette
opération restaure tous les patches a leur condition
programmée en usine. Le 4040 passe ensuite au mode Play.

Si vous désirez annuler la fonction
Appuyez sur le bouton EDIT/CANCEL. Le 4040 passe au
mode Play sans changer les réglages de patches.

Contrdle de pédale de volume

La pédale VOL du 4040 pcut étre utilisée pour ajuster le
niveau de volume entre lc module EQ et le module de
MODULATION. Elle vous permet d’ajuster le volume sans
changer les réglages de retard ou de réverbération. Le niveau
de volume minimum qui est utilisé lorsque la pédale VOL est
complétement relevée peut tre réglé et sauvegardé en tant
que partie d’un patch.

* Dans le mode Play, appuyez sur le bouton
EDIT/CANCEL pour activer le mode d’édition.

* Utilisez le bouton PARAMETER SELECT pour
sélectionner MINIMUM VOLUME du parametre
TOTAL.

« Utilisez les boutons VALUE +/- pour fixer la valeur.

@@] Pour retenir le réglage, sauvegardez un paich. Cetle
opération sauvegardera aussi le réglage MINIMUM
VOLUME. Si vous éteignez le 4040 sans stocker de
patch, le réglage reviendra a sa valeur par défaut.

Contrdle MIDI

Les messages de changement de programme et les messages
de changement de contrdle peuvent étre envoyés a partir du
connecteur MIDI OUT du 4040, selon I'opération de pédale
et I’opération ON/OFF du sélecteur de pédale. Vous pouvez
ainsi controler 1'équipement avec un connecteur MIDI IN a
partir du 4040. Par exemple, vous pouvez changer le
programme d’un synthétiseur de guitare lors de la sélection
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Reposicion de los patches individuales
preajustados de fabrica (inicializacién)

Esta funcién especial retorna todos los patches en el grupo de
preajuste y el grupo usuario al estado de preajuste de fibrica.
Utilice esta funcién con cuidado pues todos los patches que
ha almacenado en el grupo usuario se perderdn.

* Apague el 4040 (con el volumen del amplificador puesto
al minimo), y vuelva a encender la unidad mientras
mantiene la tecla STORE oprimida.

La indicacién “AL" parpadca en el indicador. Esto muestra
que la unidad estd lista para llamar los patches individuales
del ROM interno.

.

Cuando desee inicializar todos los patches

Presione la tecla STORE una vez mds. Esto repone todos
los patches a su estado de preajuste de fabrica. El 4040
luego pasa al modo de reproduccién.

Cuando desee cancelar la funcién.
Presione la tecla EDIT/CANCEL. El 4040 pasa al modo de
reproduccidn sin cambiar los ajustes de patch.

Control de pedal de volumen

El pedal de volumen del 4040 puede usarse para ajustar el
nivel de volumen entre el médulo EQ y el mdédulo
MODULATION. Esto le permite ajustar el volumen sin
cambiar los ajustes de retardo o reverberacién. El nivel
minimo de volumen que se usa cuando pedal de volumen estd
completamente subido pucde ajustarse y almacenarse como
parte del patch.

* En modo de reproduccion, pulse la tecla
EDIT/CANCEL para activar el modo de edicién.

¢ Use la tecla PARAMETER SELECT para seleccionar el
parametro TOTAL, MINIMUM VOLUME.

* Use las teclas VALUE +/- para ajustar el valor.

Cuando desee retener el ajuste, almacene cualquier

‘i; patch. Esto almacenard también el ajuste MINIMUM
VOLUME. Si apaga el 4040 sin almacenar el patch,
el ajuste revertird al valor preajustado.

Control MIDI

Los mensajes de cambio de programa y de control pueden
enviarse desde el conector MIDI OUT del 4040, de acuerdo a
la operacién de pedal y de activacién/desactivacién de
conmutador de pedal. Esto le permite controlar el equipo son
un conector MIDI IN desde el 4040. Por ejemplo, puede
cambiar el programa de un sintetizador de guitarra al
seleccionar los patches en el 4040, o llamar los ajustes en el
preamplificador equipado MIDI como ¢l ZOOM 9150.

ltaliano

Ripristinare le impostazioni originali di
tutti i Patch (Inizializzazione)

Questa funzione speciale riporta tutti i patch del gruppo
preset e del gruppo user ai valori originali. Utilizzate questa
funzione con prudenza in quanto tutti i paich che avrete
memorizzato nel gruppo user andranno persi.

Spegnere il 4040 (con il volume dell’amplificatore
impostato sul minimo) e riavviare ’'unita tenendo
premuto il tasto STORE.

L'indicazione “AL" lampeggia sul display. Indica che
I’unita & pronta per richiamre dei patch dalla ROM interna.

Per inizializzare tutti i patch

Premere nuovemente il tasto STORE. In questo modo tutti
i patch vengono riportati ai valori originali. Quindi, il 4040
passa al modo Play.

Per annullare la funzione
Premere il tasto EDIT/CANCEL. 11 4040 passa al modo
Play senza variarce le impostazioni dei patch.

CGontrollo del pedale del volume

[l pedale VOL del 4040 pud essere utilizzato per regolare il
volume tra i moduli EQ ¢ MODULATION. E cosi possibile
cambiare il volume senza cambiare le impostazioni del delay
o del riverbero. Il livello di volume minimo pud essere
memorizzato come parte del patch.

* Nel modo Play, premere il tasto EDIT/CANCEL per
attivare il modo Edit.

* Utilizzare il tasto PARAMETER SELECT per
sclezionare il parametro TOTAL MINIMUM
VOLUME.

» Utilizzare i tasti Value +/- per impostare il valore.

@@ Se volete mantenere le impostazioni assegnate,
bastera salvare un patch qualunque, salvando cosi
automaticamente anche i parametri global.
Spegnendo il 4040 senza salvarle verranno
ripristinate quelle originali,

Gontrollo MIDI

I messaggi di Program Change e di Control Change possono
essere trasmessi dalla porta MIDI OUT del 4040, con delle
operazioni dei pedali. Questo permette di controllare degli
strumenti dotati di una porta MIDI IN dal 4040. Ad esempio
si pud cambiare il programma su un sintetizzatore per
chitarra oppure richiamare delle impostazioni su un
preamplificatore MIDI come lo ZOOM 9150.
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MIDI-Steuerung

Programmwechsel- und Kontrollwechselmeldungen kénnen
liber die MIDI OUT-Buchse des 4040 ausgegeben werden, in
Abhidngigkeit von der Betiligung der Pedale und
Pedalschalter. Dies erlaubt die Steuerung eines anderen
Gerites mit MIDI-Eingang vom 4040 aus. Sie kdnnten zum
Beispiel das Programm eines Gitarrensynthesizers mit der
Patch-Programm-Wahl am 4040 umschalten oder
Einstellungen eines Vorverstdrkers mit MIDI-Funktion wie
dem ZOOM 9150 abrufen.

Gitarrensynthesizer

MIDIIN
MIDI-Kabel

MIDI OUT

MIDI- Vorverstirker
[Covod C g% &)
N MIDHIN

MIDI-Kabel
MIDI OUT

@ Programmwechselmeldungen

Wenn Sie ein Patch-Programm wihlen, wird eine
Programmwechselmeldung von der MIDI OUT-Buchse
ausgegeben. Die Programmwechsel-Nummern sind in der
untenstehenden Tabelle gezeigt.

GROUP BANK N PATCH No.
i K 2 3 | 4
0 0 1 2 3
1 4 5 6 7
USER 2 8 | 9 | 10 | 11
9 36 | a7 | 38 | 39
0 40 | a1 | 42 | 43
1 44 | a5 | 46 | ar
PRESET 2 48 | a3 | s0 [ s1
9 76 | 77 | 78 | 79

© Kontrollwechseimeldungen

Bei Betdtigen des VOL-Pedals oder EXP-Pedals werden
spezielle Kontrollwechselmeldungen mit kontinuierlich
verdnderlichen Werten von der MIDI OUT-Buchse
ausgegeben.

Wenn sich der 4040 in der Manuell-Betriebsart (Editier-
Betriebsart) befindet, werden beim Ein- und Ausschalten
eines Moduls mit dem Pedalschalter speziclle
Kontrollwechselmeldungen ausgegeben. In diesem Fall hat
die Meldung nur zwei Werte (Ein = 127, Aus = 0). In
gleicher Weise wird bei Aktivieren des Bypass-Zustands in
der Play-Betriebsart eine spezielle Kontrollwechselmeldung

de patches au 4040, ou appeler les réglages au
préamplificateur équipé MIDI, comme le Zoom 9150.

Guitar synthesizer

N
MIDI IN
MIDI cable

MIDI OUT

MIDI- equipped preamplifier
(oocec[Coz=Elo= £ )
" MIDIIN

MIDI cable w

MIDI OUT

|

@ Transmission des messages de changement de
programme

Chaque fois qu’un patch est sélectionné, un message de

changement de programme est transmis depuis le connecteur

MIDI OUT. Les numéros de changement de programme

figurent sur le tableau ci-dessous.

GROUP BANK N PATCH No.
11 T2 [a]a
0 0 [ 1 2 3
1 4 5 6 . 7
USER 2 8 [ 9 | 10 1
9 36 | a7 | 38 | 39
0 a0 | a1 | a2 | 43
1 a3 | a5 | as | a7
PRESET 2 a8 | 49 | 60 | 51
9 76 | 77 _| 78 | 79

@ Transmission de changement de contrdle

Lorsque la pédale VOL ou la pédale EXP sont actionnées,
des messages de changement de contrdle spéciaux avec des
valeurs variant constamment sont transmis depuis le
connecteur MIDI OUT.

Si le 4040 e¢st cn mode manuel (édition), des messages de
changement de contrdle spéciaux sont transmis lorsqu’un
module est activé ou désactivé via les sélecteurs de pédales.
Dans ce cas, la sortie n’est dotée que de deux valeurs (on =
127, off = 0). De la méme maniére, lorsque le 4040 est en
mode Play et que la condition de dérivation est activée, un
message de changement de contrdle spécial avec deux
valeurs seulement est transmis.

Le numéro et les valeurs de changement de contrle sont
indiqués dans le tableau ci-dessous.
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Guitar synthesizer

MIDIIN

MIDI cable MIDI OUT

MIDI- cquipped preamplifier
loec-c[Coz=E6% 2]
 MIDIIN

MIDI cable

MIDI QUT

@ Envio de mensajes de cambio de programa
Siempre que se selecciona un patch, un mensaje de cambio
de programa es enviado desde ¢l conector MIDI OUT. Los
niimeros de cambio dc programa se muestran en la tabla de
debajo.

GROUP BANK N PATCH No.
ull I 2 3 | 4
0 o 1 1 2 3
1 4 | s A
USER 2 8 | 9 | 0 | 1
9 3% | 37 38 | 39
0 40 | 41 | 42 | 43
1 4445 | 46 | 47

E’

PRESET 2 48 . 49 | 50 | 51
9 76 77 78 79

@ Envio de mensajes de cambio de control

Cuando se opera el pedal VOL o pedal de EXP, mensajes de
cambio de control especiales con valores cambiantes
continuamente son enviados desde el conector MIDI OUT.

Si el 4040 estd en modo (de edicién) manual, mensajes de
cambio de control especiales son enviados cuando la
conmutacién de un mddulo se activa y desactiva via los
conmutadores de pedal. En este caso, la salida tiene sélo dos
valores (activado = 127, desactivado = Q). De la misma
manera, cuando el 4040 estd en el modo de reproduccién y la
condicién de paso activada, un mensaje especial de cambio
de control con sélo dos valores es enviado.

El nimero y los valores de cambio de control se muestran en
la tabla de debajo.

Italiano

Guitar synthesizer

MIDI IN

MIDI cable MIDI OUT

4040

MIDI- equipped preamplifier
(pococ] =gl ¢
b miDIIN

MIDI cable

MIDI OUT

@ Inviare dei messaggi di Program change

Quando si seleziona un patch, viene inviato un messaggio di
program change dalla porta MIDI OUT. Il numero di
program change ¢ mostrato nella tabella seguente:

PATCH No.
GROUP | BANK No.

1 2 | 3 | a

0 o ! 1 2 3

1 4 5 | 6 | 7

USER 2 8 o | 10 | 11

9 3% | 37 | 38 | 39

0 40 | a1 | 42 | 43

1 44 | a5 | 46 | 47

PRESET 2 48 | a9 | 50 | 51

9 76 | 77 | 78 | 79

@ Inviare dei messaagi di Control change

Quando si utilizzano i pedali VOL o EXP, vengono inviati
dei messaggi speciali di control change con valori in continuo
cambiamento, dalla porta MIDI OUT.

Se il 4040 si trova in modo Edit (Manual) verranno inviati
messaggi speciali di controllo ogni volta che un modulo
viene attivato o disattivato. In questo caso vengono trasmessi
solodue valori (on=127 oppure off=0). Allo stresso modo,
quando il 4040 & in modo Play e la funzione bypass ¢€ attiva,
verranno trasmessi solo due tipi di valore.

Il numero di control change ed i valori sono mostrati nella
tabella seguente:

Control
change NO. Value
VOL. PEDAL 7 0-127
EXP. PEDAL 1 0-127
BYPASS 9 ON: 127 QFF: 0
BANK ¥ 72 ON:127 OFF: 0
MANUAL PEDAL 1 73 | ON:127 OFF: 0
MODE PEDAL 2 75 ON: 127 OFF: 0
PEDAL 3 76 ON:127 OFF: 0
PEDAL 4 77 ON: 127 OFF: 0
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mit zwei Werten ausgegeben.

Die Kontrollwechselnummern und Werte sind in der

untenstehenden Tabelle gezeigt.

Control
change NO. Value
VOL. PEDAL 7 0-127
EXP. PEDAL 1 0-127
BYPASS 91 ON: 127 OFF: 0
BANK ¥ 72 ON: 127 OFF : 0
MANUAL PEDAL 1 73 ON:127 OFF: 0
MODE PEDAL 2 75 ON:127 OFF: 0
PEDAL 3 76 ON:127 OFF: 0
PEDAL 4 77 ON:127 OFF:0

sgé‘;r:elllnummer Wert
VOL. PEDAL 7 0-127
EXP. PEDAL 1 0-127
BYPASS 9 ON:127 OFF: 0
BANK ¥ 72 ON:127 OFF: 0
MANUAL PEDAL 1 73 ON:127 OFF: 0
MODE PEDAL 2 75 ON: 127 OFF : 0
PEDAL 3 76 ON: 127 OFF: 0
PEDAL4 | 77 ON: 127 OFF : 0
© MIDI-Kanalwahl

Wenn die MIDI OUT-Buchse des 4040 zur Steuerung von
anderen Geriten eingesetzt werden soll, muB der MIDI-
Kanal des 4040 auf die gleiche Nummer wie das andere
Gerit geselzt werden. Dies erfolgt mit TOTAL-Parameter
MIDI CH.

* In der Play-Betriebsart, driicken Sie die
EDIT/CANCEL-Taste, um die Editier-Betriebsart zu
aktivieren.

¢ Verwenden Sie die PARAMETER SELECT-Taste, um
den TOTAL-Parameter MIDI CH zu wihlen.

Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um den Wert
einzustellen (MIDI-Kanal 1 - 16).

Austauschen der Pedalfunktionen

Normalerweise dient das linke Pedal des 4040 als
Lautstarkepedal und das rechte Pedal als Modulationspedal.
Falls gewiinscht 148t sich die Funktion der Pedale auch wie
folgt austauschen.

Schalten Sie den 4040 (bei auf Minimum gestelltem
Verstirkerpegel) aus und dann wieder ein, wihrend Sie
die GROUP-Taste gedriickt halten.

Die Anzeige "VE” blinkt auf dem Display. Dies zeigt, da}
das linke Pedal als Lautstarkepedal und das rechte Pedal
als Modulationspedal arbeitet (Werks-Vorgabeeinstellung).

* Verwenden Sie die VALUE +/- Tasten, um die
Einstellung zu dndern.
When das Display "EV™ zeigl, arbeitet das rechte Pedal als
Lautstirkepedal und das linke Pedal als Modulationspedal.

UEJ—[EY]

* Driicken Sie die STORE-Taste.
Die neue Einstellung wird gespeichert und der 4040
schaltet auf die Play-Betriebsart. Wenn Sie die Einstellung
nicht speichern wollen, driicken Sie die EDIT/CANCEL-
Taste anstelle der STORE-Taste.

@ Sélection du canal MIDI

Si vous souhaitez utiliser le connecteur MIDI OUT du 4040
pour contrdler 1'éguipement extérieur, le canal MIDI du 4040
doit étre réglé pour correspondre a celui de I'équipement.
Cetle opération est réalisée avec MIDI CH du parametre
TOTAL.

* Dans le mode Play, appuyez sur le bouton
EDIT/CANCEL pour activer le mode d’édition.

¢ Utilisez le bouton PARAMETER SELECT pour
sélectionner MIDI CH du parametre TOTAL.

« Utilisez les boutons VALUE +/- pour fixer la valeur
(canaux MIDI 1 a 16).

Changement de fonction de pédales

Les pédales du 4040 sont normalement prévues pour que la
pédale gauche fonctionne comme pédale de volume et celle
de droite comme pédale d’expression. Cependant, la fonction
des pédales peut étre interchangée comme suit.

* Eteignez le 4040 (avec le volume de I’amplificateur fixé

au minimum) et rallumez I’unité tout en gardant le
bouton GROUP enfoncé.
L'indication “VE” clignote sur I'écran. Dans cette
condition, la pédale de gauche fonctionne comme pédale
de volume ct celle de droite comme pédale d’expression
(réglage par défaut en usinc).

Utilisez les boutons VALUE +/- pour changer la valeur.
Lorsque “EV” appara.it, la pédale de droite fonctionne
comme pédale de volume et celle de gauche comme pédale

d’expression.
UE]—[EY]

* Appuyez sur le bouton STORE.
Le nouveau réglage est sauvegardé et 'unité revient au
mode Play. Pour annuler cette fonction, appuyez sur le
bouton EDIT/CANCEL au lieu du bouton STORE.
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[ Controi
change NO. Value
VOL. PEDAL 7 0-127
EXP. PEDAL 1 0-127
BYPASS 91 ON: 127 OFF: 0
BANK ¥ 72 ON :127 OFF : 0
MANUAL PEDAL 1 73 | ON:127 OFF: 0
MODE PEDAL 2 75 l ON:127 OFF: 0
PEDAL 3 76 ON:127 OFF: 0
PEDAL 4 77 | ON: 127 OFF:O—

@ Seleccion de canal MIDI

Cuando desec usar el conector MIDI OUT del 4040 para
controlar el equipo externo, el canal MIDI del 4040 dcbe
ajustarse para que coincida con el equipo. Esto se realiza
ajustando el pardmetro TOTAL, MIDI CH.

* En el modo de reproduccion, pulse la tecla
EDIT/CANCEL para activar el modo de edicion.

¢ Use la tecla PARAMETER SELECT para seleccionar el
pariametro TOTAL, MIDI CH.

* Use las teclas VALUE +/- para ajustar el valor (canal
MIDI 1 - 16).

Cambio de Ia funcion de pedal

Los pedales del 4040 estdn ajustados normalmente para que
¢l pedal izquierdo opere como pedal de volumen y el pedal
derecho como pedal de expresidn. Si se desca, la funcién de
los pedales puede intercambiarse el modo siguiente.

» Apague el 4040 (con el volumen de amplificador

ajustado al minimo), y vuelva a encender la unidad
mientras mantiene la tecla GROUP oprimida.
La indicacién “VE” destella en cl indicador. En esta
condicién, el pedal de la izquierda opera como pedal de
volumen y el pedal de la derecha como pedal de expresion
(preajuste de fabrica).

Use las teclas VALUE +/- para cambiar el valor.
Cuando se muestra “EV”, el pedal derecho opera como
pedal de volumen y el pedal izquierdo como pedal de

expresion.
UE|—EU

» Presione la tecla STORE.

El nuevo ajuste se almacena, y la unidad pasa al modo de
reproduccién. Si desea cancelar la funcién, pulse la tecla
EDIT/CANCEL en vez de la tecla STORE.

Italiano

@ Selezione del canale MIDI

Quando si desidera utilizzare la porta MIDI OUT del 4040
per controllare uno strumento esterno si deve impostare il
numero del canale MIDI in modo che corrisponda a quello
impostato sullo strumento esterno. Questo avviene attraverso
I"impostazione del parametro TOTAL MIDI1 CH.

* Nel modo Play, premere il tasto EDIT/CANCEL per
attivare il modo Edit.

« Utilizzare il tasto PARAMETER SELECT per
selezionare il
parametro TOTAL MIDI CH.

* Utilizzare i tasti Value +/- per impostare il valore
(Canali MIDI 1—16).

Invertire le funzioni dei pedali

I pedali del 4040 operano normalmente come pedale del
Volume (a sinistra) e come pedale di espressione (a destra).
Se si desidera ¢ possibile invertire le funzioni dei pedali nel
seguente modo:

« Spegnere il 4040 e riaccenderlo tenendo premuto il
tasto GROUP.
L'indicazione “VE" lampeggia sul display indicando
I"impostazione normale.

= Utilizzare i tasti Value +/- per cambiare I'impostazione.
Quando appare “EV" i pedali avranno le funzioni invertite.

UE —EU]

e Premere il tasto STORE. Premere EDIT/CANCEL per
annullare.
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Anwendungsbeipiele fiir die
Verwendung eines FuB3schaiters

und der Pedalschalter 1 - 4

Der als Sonderzubehér erhiltliche FuBischalter FS01
kann zum Beispiel zum Umschalten der Betriebsart
wiihrend einer Darbietung verwendet werden.

Verwendung des FS01
Der als Sonderzubehor erhiltliche FuBschalter FSO1 kann
zum Umschalten zwischen normaler Play-Betriebsart und
manueller Betriebsart (in der separates Ein- und Ausschalten
der Effekte moglich ist) dienen.

* Schalten Sie den 4040 aus und schlieen Sie einen FS01
an die MANUAL-Buchse des 4040 an.

MANUAL

FS01

¢ Schalten Sie den 4040 ein und wihlen Sie das Patch-
Programm.

¢ Driicken Sie den FS01 einmal.

Hierdurch wird der 4040 auf die Manuell-Betriebsart
(Editier-Betriebsart) geschaltet. Der Ein/Aus-Status der
einzelnen Effektmodule kann nun mit den Pedalschaltern 1 -
4 und dem BANK V¥ Pedal kontrolliert werden.

Die Pedalschalter I - 4 und das BANK ¥ Pedal

entsprechen den folgenden Effektmodulen:

* BANK V¥ Pedal: PRE

® Pedalschalter 1: EQ

® Pedalschalter 2. MODULATION
® Pedalschalter 3: DELAY

® Pedalschalter 4: REVERB

Z/j"@ In der Manuell-Betriebsart ist die Wahl von Patch-
Programmen nicht maglich.

» Driicken Sie den FS01 nochmals.
Der 4040 schaltet auf normale Play-Betriebsart und Patch-
Programm-Wahl ist wieder moglich.

Exemples d’applications pour
Putilisation de la pédale et des
sélecteurs de pédale 1 a 4

La pédale FS01 en option peut étre utilisée, par
exemple, pour passer d'un mode a I’autre pendant
une exécution.

Utilisation de la FSO1

La pédale FSO1 en option peut étre utilisée pour passer du
mode Play normal au mode Manuel ol les effets peuvent étre
activés et désactivés individuellement.

* Eteignez le 4040 et raccordez la FS01 au connecteur
MANUAL du 4040.

« Allumez le 4040 et sélectionnez le patch
* Appuyez sur la FS01 une fois.

Le 4040 est maintenant en mode Manuel (édition). Le status
ON/OFF des modules d’effets individuels peut étre controlé
avece les sélecteurs de pédale 1 a 4 et la pédale Bank V.

") Les boutony de pédale de 1 a 4 et la pédale de BANK
V correspondent aux modules d’effets suivants :

* Bouton de pédale de BANK ¥ : PRE(AMP)

* Bouton de pédale 1 : EQ

® Bouton de pédale 2 : MODULATION

® Bouton de pédale 3 : RETARD

® Bouton de pédale 4 : REVERBERATION
@ Dans le mode Manuel, la sélection des patches n’est

pas possible.

* Appuyez une nouvelle fois sur la FSO1.
Le 4040 revient au mode Play normal et la sélection de
patch est possible.
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Ejemplos de aplicacién para uso
del conmutador de pie y
conmutadores de pedal 1 -4

El conmutador de pie opcional FS01 puede usarse por
ejemplo para conmutar modos durante la ejecucién.

Utilizacion del FSO1

El conmutador de pie opcional FSOL puede utilizarse para
cambiar entre modo de reproduccién normal y modo manual
en el que los efectos pueden activarse y desactivarse
individualmente.

* Desactive el 4040, y conecte el FS01 a la toma
CONTROL IN MANUAL/WAH del 4040.

FS01

MANUAL

Encienda el 4040 y seleccione el patch.

* Presione el FS01 una vez.

Eslo hace entrar al 4040 en modo manual (edicién). El estado
de activado/desactivado de los mdédulos individuales de

efectos puede ahora controlarse con el pedal BANK ¥ y
pedales 1 - 4.

Los conmutadores de pedal 1- 4y el pedal BANK ¥
corresponden a los médulos de efecto siguientes:

¢ Conmutador de pedal BANK ¥: PRE

s Conmutador de pedal 1: EQ

® Conmutador de pedal 2: MODULATION
* Conmutador de pedal 3: DELAY

¢ Conmutador de pedal 4: REVERB

@M En modo manual la seleccién de patches no es
posible.

¢ Presione el FS01 una vez mas.
El 4040 retorna al modo de reproduccién normal y la
seleccién de patch es posible.

ltaliano

Esempi di utilizzo dell’interruttore a
pedale e dei selettori a pedale 1-4.

L’ interruttore a pedale FS01 opzionale permette di
controllare facilmente la commutazione dei modi
durante un’esecuzione.

Utilizzare I'FSO1

L’interruttore a pedale FSO1 opzionale pud essere utilizzato
per passare dal modo Play normale al modo Manual, dove gli
effetti possono essere attivati e disattivati individualmente.

* Spegnere il 4040 e connettere I'FS01 all’ingresso
MANUAL del 4040.

4040

* Avviare il 4040 e selezionare il patch.

* Premere I’FS01 una volta.
11 4040 passa quindi al modo Manual (Edit). Lo status di
onfoff dei moduli effetto individuali pud ora essere
controllato con il pedale BANK ¥ ¢ i pedalida 1 a4.

I selettori a pedale 1- 4 ed il pedale BANK W
corrispondono ai seguenti moduli:

® Pedale BANK V: PRE

 Pedale 1: EQ

e Pedale 2: MODULATION
® Pedale 3: DELAY

® Pedale 4: REVERB

@@ Nel modo Manual, la selezione dei patch non &
consentita.

* Premere I'FS01 ancora una volta.
11 4040 ritorna al modo Play normale e il patch pud essere
sclezionato.
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specifications

ZOOM PLAYER PRO 4040

Number of effect programs: 25 types ( 5 modules )

Memory: 80 patches ( USER 40/ PRESET 40 )

A/D conversion: 16-bit, 64-times oversampling, 4-ord AY. converter

D/A conversion: 16-bit, 64-times oversampling, 8-times interpolation filter
Sampling frequency: Fs =31.25 kHz

Inputs: Guitar input 1/4inch-phone-jack ( Mono ) x |

Nominal input level -25dBm ( GAIN sw=H ),
-15dBm ( GAIN sw=M),
-10dBm ( GAIN sw=L).
[nput impedance 470Kohm
External return 1/4inch-phone-jack ( Mono ) x |
Nominal input level -10dBm,input impedance 100Kohm

Outputs: Line(L/MONO.R) 1/4inch-phone-jack ( Mono ) x 2
Maximum output level +5dBm.output impedance 600 ohm or more

External send 1/4inch-phone-jack (Mono ) x 1
Nominal output level -10dBm,output impedance | Kohm or more

Headphones 1/4inch-phone-jack ( Stereo ) x |
Output power 35mW into 32 ohm
Input-Output Gain: Input gain switch x 1 (HM,L 3-types-gain select )
Master outputs level volume x 1
Control connectors: MIDI out x 1
External control out x 1
Value control pedal: VOL. pedal x |
EXP. pedal x |
Display: 2-character,7-segment LED display
Power supply: 9V DC,200mA ( from supplied AC adapter ADO0U3 or AD0004 )
Dimension: 500x215x70(WxDxH)
Weight: 2Kg

*0dBm =0.775 Vrms
* Design and specifications suject to change without notice.

MIDI IMPLEMENTATION
1. TRANSMITTED DATA
1) CHANNEL VOICE MESSAGES

STATUS SECOND THIRD DESCRIPTION

1011 nnnn Occc cccc ovvv vvvv CONTROL CHANGE
ccc cccc : Control No.
vvv vvvv : Control Value

1100 nnnn Oppp pPPPP — — PROGRAM CHANGE
PpPP pPppp : Program Number

NOTE: nnnn = MIDI Channel Number ( 0000 - 1111 )
2. RECOGNIZED DATA

NONE
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Date :17.0ctober. 1994

Model 4040 MIDI Implementation Chart Version :1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function ...
Basic Default 1 - 16 X Memorized
Channel Changed 1 - 16
Default 3 X
Mode Messages X X
Altered kkckkkkkbkkkkdokkkkk
Note X x
Number | True voice kkkkkdkk bk bkkdkkdk
Velocity Note ON Pl X
Note OFF X X
After Key' s X X
Touch Ch's X %
Pitch Bend X X
O1 X Real Time Modulation
Control 1 Master Output Level
12 PRE Module ON/OFF
Change 73 EQ Module ON/OFF
75 MOD Module ON/OFF
76 DELAY Module ON/OFF
71 REVERB Module ON/OFF
91 BYPASS ON/OFF
Prog O (0-19) X USER PATCH 0 - 39
Change | True & dkkkkkkkkkkkdokkkkk PRESET PATCH 40 - 179
System Exclusive X X
System | Song Pos X X
| Song Sel X X
Common | Tune X X
Systen | Clock X X
Real Time | Commands X b
Aux | Local ON/OFF X X
| Al1 Notes OFF | x X
Mes- | Active Sense X X
sages | Reset X X
Notes
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o) Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 3 : OMNI OFF, MONO x : No
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