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Introduccion

Muchas gracias por la seleccion del ZOOM 606 (a partir de
ahora se denominara simplemente "606").

Témese cierto tiempo para leer cuidadosamente este manual
fin de poder sacar el maximo partido de la unidad y asegurar
Optimo rendimiento y fiabilidad.

Guarde este manual, la tarjeta de garantia, y deméas
documentacion para futuras referencias.

Precauciones de seguridad «e-ceccccccccccccccccee.
Precauciones de USO seseecceccccccccccccccccccccces
Caracteristicas eeecececcccececcccccccccccccccccns
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Funcionamiento de la unidad mediante

la alimentacion por pilas eeeeeeccccccccccccccccnann.
Controles y Funciones / CONEXiONeS eseececccsccccccse
Seleccién de patches para jecucion «eeeeeceecccccees.
Utilizar el pedal de expresion ««e-ceeecccececcccccae.
Utilizar la funcion del afinador eeceecececcecceccceccas
Definir/Cambiar ajustes del médulo DRIVE ««ceccecee..
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Almacenamiento/copiado de patches «seeeececcceccees
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Precauciones de seguridad

En este manual, se usan simbolos para realzar
las advertencias y precauciones para que Ud. las
leay evitar accidentes. El significado de dichos
simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica explicaciones
sobre aspectos sumamente

Advertencia peligrosos. Si los usuarios ignoran

dicho simbolo y manipulan el
aparato de manera equivocada, esto
puede ser la causa de lesiones
graves o muerte.

Este simbolo indica explicaciones
sobre aspectos peligrosos. Si los

Precaucién usuarios ignoran este simbolo y

manipulan el aparato de manera
equivocada, esto puede ser la causa
de lesiones corporales o al equipo.

Advertencia

Observe los consejos y precauciones de
seguridad siguientes para asegurar un uso
libre de lesiones del 606.

Sobre la alimentacion

Como el consumo de energia de esta
unidad es bastante alto, recomendamos el
uso del adaptador de CA siempre que sea
posible. Si usa pilas, use solamente pilas
detipo acalino.

[Operacidn del adaptador de CA]
Aseglirese de que usa sdlo un adaptador
que suministre 9V CC, 300 mA y de
que esté equipado con un enchufe
"negativo en el centro” (Zoom AD-
0006). El uso de algun otro adaptador
puede dafiar la unidad y resultar
peligroso.

Conecte el adaptador de CA sélo aun
tomacorrientes de CA que suministre el
voltaje nominal requerido por el
adaptador.

Al desconectar el adaptador de CA del
tomacorrientes, agarre el adaptador para
sacarlo, no tirando del cable.

Cuando no utilice la unidad durante
mucho tiempo, desconecte el adaptador
de CA del enchufedelaCA.

Precaucion

Precaucion

Precaucion

Precaucion

[Operacion con pilas]

* Emplee seis pilas IEC R6 (tamafio AA)
(alcalinas'manganeso) de 1,5 V.

El 606 no puede usarse pararecargar.
Preste mucha atencion ala etiquetade la
pila para cerciorarse de que selecciona
¢l tipo adecuado.

Cuando no emplee launidad durante
mucho tiempo, saque las pilas de la
unidad.

Si se produce fuga en lapila, limpie
bien el compartimiento de lamismay
los terminales de pila hasta que
desaparezcan todos |os residuos de
fluido de pila.

Cuando use launidad, el
compartimiento de la pila debe estar
cerrado.

Medio ambiente

Evite utilizar el 606 en medios en los que
esté expuesto a

« Temperaturas extremas

» Altahumedad

* Polvo o arena excesivos

« Vibraciones excesivas o golpes

Manipulaciéon

Como el 606 es un aparato electrénico de
precision, no aplique fuerza excesivaalos
conmutadores ni alos botones. Asimismo,
tenga cuidado de no dejar caer launidad ni
someterlaa presion ni golpes.

Modificaciones

No abranuncael 606 ni intente hacer
modificacién algunaal producto, pues
puede que lo dafie.

Conexién de cables y tomas de
entrada y salida

Apague siempre el 606 y todos |os demés
equipos antes de conectar o desconectar
cables. Aseglrese también de que
desconecta todos |os cables y el adaptador
de CA antes de cambiar de lugar el 606.
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Precauciones de uso

Por consideraciones de seguridad, €l 606 se ha disefiado para proporcionar
la proteccion maxima contra la emision de radiaci ones electromagnéticas
desde dentro del aparato, y contrainterferencias externas. No obstante,
equipos que son muy susceptibles a interferencias o que emitan ondas
electromagnéticas potentes no debera colocarse cerca del 606, puesla
posibilidad de interferencia no puede descartarse enteramente.

Cualquiera que sea el tipo del dispositivo de control digital, 606 incluido,
dafio electromagnético puede causar malfuncionamiento y puede corromper
o destruir los datos. Como es un peligro latente, debera tenerse mucho
cuidado de minimizar el riesgo de dafio.

Interferencia eléctrica

El 606 utiliza circuitos digitales que pueden causar interferenciasy ruido s
se deja demasiado cerca de otros equipos €l éctricos como televisores y
radios. Si esto ocurre, aleje el 606 del equipo afectado. Asimismo, cuando
|&mparas o aparatos fluorescentes con motores incorporados estan muy
préximos a 606, puede que éste no funcione adecuadamente.

Limpieza

Utilice un pafio suavey seco paralimpiar el 606. Si es necesario también
puede utilizarse un pafio ligeramente humedecido. No utilice limpiadores
abrasivos, ni parafinas ni disolventes (como diluyente de pintura o a cohol),
pues pueden deslustrar el acabado o dafiar la superficie.

Guarde este manual en un lugar conveniente para futura referencia.

Caracteristicas

El 606 es un sofisticado procesador de multiefectos para guitarra
con las siguientes increibles funciones.

Rendimiento excepcional
El 606 proporciona una paeta de 35 efectos de gran caidad
integrados, incluyendo unaampliavariedad de gjustes de distorsion y
efectos de modulacion flexibles. Pueden utilizarse hasta nueve efectos
simultaneamente. Desde el punto de vistade rendimiento y
caracteriticas, € 606 supera de lgjos atodos en su clase.

Pedal de expresion integrado

Con el pedal integrado es mas fécil gjustar la profundidad del efecto
0 el volumen durante la reproduccién. Tanto si selecciona el pedal
wah o pitch bend impetuoso, |a gama de | os sonidos disponibles es
lamisma que lade los mejores.

Suave sensacion de funcionamiento
El funcionamiento intuitivo de la unidad procede del muy popular
ZOOM 505 I1. Los selectores especiales para los efectos de
distorsion més importantes facilitan el uso instantaneo del 606. El
tipo eintensidad de distorsién predominante durante una
interpretacion es suave y natural.

Afinador auto croméatico integrado
Lafuncion de afinacion auto cromética integrada estd adaptada a las
necesidades del guitarristay puede utilizarse en el escenario.

Fuente de alimentacion doble para poder utilizar la
unidad en cualquier parte
Lafuente de alimentacion doble le permitira alimentar la unidad
con un adaptador de alimentacion de CA o con cuatro pilas IEC R6
(tamafio AA). Laoperacion continua con las pilas de manganeso es
de 7 horas, y de 24 horas con pilas acalinas.
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Términos basicos

Esta seccion explica algunos términos importantes utilizados en este
manual .

m Modulo de efecto

Tal como aparece en lasiguiente ilustracién, € sonido del efecto del 606 se
creamediante & direccionamiento de la sefid através de una serie de efectos
diferentes. Cada uno de estos efectos se conoce como un madulo de efecto.

IN>{cowP) DLY/REV > OUT

Ademas de los médul os de efectos como DRIV E (distorsion),
MOD/PITCH (modulacién), o DLY/REV (delay y reverb), también
puede utilizar simultaneamente el ZNR ("Zoom Noise Reduction",
Reduccion de interferencias ZOOM) y simulador de amplificador. Los
parédmetros como laintensidad del efecto pueden agjustarse para cada
madulo,y los médulos pueden activarse y desactivarse si es necesario.

m Tipo de efecto

Cadamddulo de efecto del 606 contiene una variedad de efectos de la
misma familia general. Se conocen como tipos de efectos, y puede
seleccionarlos de uno en uno. Por eiemplo, el médulo MOD/PITCH
consta de los tipos de efectos chorus, flanger, pitch shifter, etc.

m Pardmetro del efecto

Cada modulo del efecto tiene diversos parametros que controlan como
funciona el efecto. Ajustando los parametros para cada médulo,
conseguird un considerable control sobre el sonido final.

m Patch

En el 606, los efectos se guardan y se recuperan en patches. Un patch
contiene informacidn acerca de | 0s gjustes de activaci on/desactivacion del
maodulo, tipos de efectos seleccionados, y gjustes de parametro del efecto.
El 606 puede almacenar 42 patches en su memoriainterna

m Banco
Una combinacion de 6 patches se denomina banco. El 606 manejaun
total de 7 bancos que se clasifican dela A alaG. Los patches en cada

84 ZOOM 606 cuitar

1. Gire la unidad, levante la lenglieta 2 Inserte las cuatro pilas IEC R6 (tamafio

BANK G

PATCH 1
BANK F PATCH 2

BANK E PATCH 1 PATCH 3

PATCH 1 PATCH 2
PATCH 3 PATCH4 | oiréhg

BANKC | earciz
PATCH 1

B | patcnz | parcas | PATORE | ERCHE

e PlcHp | PATCH3 | PATCHA | ool
PATCHZ | PATH3 | PATCHE | PATOMS
PATCH 3 PATCH 4 PATCHS PATCH @
PATCH 4 PATCH 5 PATCH 6
PATCH 5 PATCH 6
PATCH 6

banco se numeran del 1 a 6. Para seleccionar un patch, debera
especificar el banco y el nimero de patch. A1 selecciona el patch 1 del
banco A, y F4 selecciona €l patch 4 del banco F.

m Modo de reproduccion/modo de edicion

Estos términos hacen referenciaa estado de funcionamiento del 606. El
modo se seleccionacon € sdlector PLAY/EDIT. El modo de reproduccion,
seleccionalos efectos parareproducirlosy, en € modo de ediciédn, puede
cambiar los gustes ddl efecto.

Funcionamiento de la unidad mediante la

alimentacion por pilas

de la tapa del compartimiento de
las pilas, y abra la tapa.

AA) nuevas en el compartimiento de pilas.
Las cuatro pilas deben colocarse en la
misma direccién.

Parte inferior del 606 @

@

. l|§

.l||= Cuatro pilas IEC R6

L.$ (tamafio A

E!E

NE Lengiieta

2 ‘" Il Tapa del compartimiento
de las pilas

]

3. Cierre la tapa del compartimiento de las pilas.
Asegurese de que la lengieta se cierre de golpe.

Sustitlyalas lo antes posible.
« Cuando no vaya a utilizar el 606, debera desconectarle el cable enchufado
en la toma INPUT para evitar que se descarguen las baterias.

E « Cuando un punto (.) parpadee en la pantalla, las pilas estan casi agotadas.
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Controles y Funciones / Conexiones

Panel superior T

Pantalla

Muestra diversa informacién
necesaria para el funcionamiento
del 606, como el nimero de
patch, gjustes del parametro, etc.

Wi

oot

Woo/PTcHmg

ou/ae

Indicador DRIVE
Indicael estado de
activacion/desactivacion del
moduloDRIVE. I T feower —bvess_ T
Selector DRIVE

Seleccionaladistorsion (tipo
de efecto) utilizadaen el
modulo DRIVE.

Teclas GAIN [+] / [-]
Ajustael gainy laintensidad de
distorsion del médulo DRIVE. il

J

Conmutadores de pedal
[V]/[A] _
Estos conmutadores |e permiten
seleccionar patches, accionar la
funcién del afinador, etc.

Teclas VALUE [+] /

conmutar bancos, etc.

Panel posterior

[-]

Sirven para definir gjustes,

Controles y funciones / Conexiones

Tecla STORE

Sirve para guardar un patch editado o
copiar un patch existente en otra
ubicacion.

Tecla PEDAL ASSIGN
Selecciona el médulo que se debe
controlar mediante €l pedal de expresion.

Indicadores PEDAL ASSIGN
Indican qué médulo se debe controlar
mediante el pedal de expresion.

Selector PLAY/EDIT

Cambia entre el modo de reproduccion y
el modo de edicién y también sirve para
seleccionar el médulo para editar.

Pedal de expresion

Sirve para gjustar laintensidad o nivel de
un modul o especifico atiempo real. El
pedal también incorpora un conmutador de
activacion/desactivacion para los modul os.

Jack OUTPUT
Este jack se utiliza parala conexién a un amplificador

W deguitarrao aun par de auricul ares estéreo. También
Jack INPUT _ puede utilizar un cable dividido en'Y en estejack para
Conecte laguitarraa este jack. conectar el 606 a dos amplificadores.
Cuando el 606 funcione mediante la

alimentacion por pilas, el jack también I

sirve como conmutador de - \_/ P e Py
activacién/desactivacion. Al conectar [ ] Ce 6%, @:zm%nﬂm'
un cable en €l jack se activala unidad. &e0 ..,..l ls.

Jack DC 9V (adaptador de CA)
Aqui puede conectar €l adaptador de CA entregado AD-0006 (9V DC, 300 mA, contacto
central negativo). Al conectar el adaptador aqui se activara|la unidad.
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Seleccion de patches para ejecucion

Para probar su 606, |e recomendamos que toque simplemente su
instrumento cambiando los patches. De esta forma podra ver facilmente
qué es lo que puede hacer €l 606.

un adaptador de CA,
enchufe éste en una
toma de corriente y la
clavija del mismo en la
toma DC 9V del 606.

® Conecte la
alimentacion del
amplificador de
guitarra y ajuste a su
usto el volumen.
\ y,

@Ajuste del
606 al modo
de ejecucion

® Ponga el selector
[PLAY/EDIT] en
"PLAY", si esta en
una posicion
diferente.

de patch actualmente
seleccionados
aparecerdn en la

pantalla Banco

.

/a i ] i
€] Conexidén de la alimentacion

® Cuando esté utilizando el 606 con pilas, enchufele un cable
apantallado con toma monoaural en la toma INPUT.

Seleccién de patches para ejecucion

) Cambio directo de banco

@ Usted podrd utilizar las teclas VALUE [+]/[-] para
cambiar directamente entre los bancos A-G.

® Para utilizar el 606 con 7/~

Hoo/e

< = o
,,,,,,,,,, —vmss | Em

PEDAL ASSIGN

«

BANK  PATCH

El banco y € nimero H

Inmediatamente
wu después de haber

conectado la

alimentacion del 606,

’; éste entrara en el
I modo de ejecucién
T uIA aunque el selector
NGmero de  [PLAY/EDIT] esté en
patch una posicion dlferente)

88 ZOOM 606 cuirtar

(B Ajuste global del )

volumen

® Mantenga presionadas las
teclas VALUE [+]/[-]
durante mas de 1 segundo.

BANK __ PATCH

® Mientras esté mostrandose
el ajuste global del
volumen, si presiona la
tecla VALUE [+] 0 [-], e
ajuste cambiara.

El margen de gjusteesde 0- 50. Si
desconectay vuelve a conectar la
alimentacion, el gjuste se repondra
a4o0.

suémmyn Cuando utilice auriculares,
el volumen global podra
utilizarse para ajustar el
volumen de escucha.

\. J
. )
&) Cambio de patch
® Para cambiar de patch en el modo de reproduccion,
utilice los interruptores de pedal [W]/[A]. )

ZOOM 606 GuITAR
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Utilizar el pedal de expresion Utilizar el pedal de expresion
El 606 tiene un pedal de expresion integrado que se puede utilizar para

controlar un par&metro de efecto sdleccionado o e nivel de volumen con el pie. (a Trabajar con eI pedal \
T : PPN
&) Seleccionar el médulo ™ © Mueval pedal
acla delante y
que Se debe ContrOIar — hacia atras
1 ———— /> 1
mediante el pedal . mientras toca el
- s instrumento.
® Pulse la tecla PEDAL ASSIGN o — —
hasta que se ilumine el LED " — 3
correspondiente al N———— —Vv (
mddulo deseado. st E—
WAH — \ / L ov/mey [ —— MUEV.El hacja delante
Losindicadores LED DRIVEC———] > d PN ¢ H y hacia atras
muestran qué médulo  mover—— ®Gw® wrpass Cu® El efecto de hacer
esta asignado DYRVC——] [ o 1 veo funcionar €l pedal
actuamente al pedal voL—— @ @ ————1 varlaré, ml:ln el
Puede seleccionar los [ ——1 madulo seleccionado
siguientes modul os. — en el paso @. Intente
WAH —— > mOVeLeI gledal %ara
Parametro de efecto del modulo WAH B P C— escuchar el cambio
DRIVE Zﬁé Tgﬁ [K ;QQUVEE \_ real del sonicbo. )
Pardmetro de efecto del médulo DRIVE == |ts=l = —
MOD/PITCH |
Pardmetro de efecto del médulo \ )
MOD/PITCH (modulacion / afinacion) \_
DLY/REV /e - - ~ ~N
Porametr de cfeto dd méculo ) &) Para activar y desactivar el médulo
VOL. All PEDAL ASSIGN LEDs out ® Pulse el pedal completamente haqa apajo.
Volumen general del patch El pedal de expresion estainactivo. El LED de PEDAL ASSIGN actualmente iluminado
empieza a parpadear, y el médulo correspondiente
El efecto real del funcionamiento del pedal de expresion dependera se desactiva. Paravolver al gjuste de activacion,
del parametro de efecto seleccionado para el modulo respectivo. presione el pedal unavez més. Pulse completamente
SU@IA « Si selecciona un médulo que esta ajustado a OFF en el patch SU@IA . Ladaslign":llCién ge LOS modulos al hacia abajo
3/  actual, el mddulo pasa a ON cuando se le asigna el pedal. Si >/ pedalye estadode i " " acta
maés tarde asigna el pedal a otro médulo, el pedal anterior pasa activacion/desactivacion del modulo @ acsuiggggo Veolbedeaslta
. Enogl Fm(:ijgudeg c(;‘esviacién (efectos temporalmente ?"v;t");rj‘e((ie gu ;g)j-ar como par de un no p_erm_ité .
\_ desactivados), el pedal se asigna de forma automatica a VOL. ) \ ° Esd’;cl’?iblz ai%s;)a\r la sensibilidad del Iaiicétlr:/.amon/desactb
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Utilizar la funcioén del afinador Utilizar la funcién del afinador

El 606 incorpora un afinador auto cromatico para guitarras. Para e ~N
utilizar lafuncién del afinador, deben desviarse los efectos integrados E] Aj ustar la afinacidn de
(desactivarlos temporalmente) o enmudecerlos (desactivar el sonido refe rencia para el afl nador
original y sonido de efecto).
y ) - . . La afinacion de referencia por defecto del afinador (el gjuste que se
La funcién del afinador no estéa disponible si el selector PLAY/EDIT . .
P P establece cuando launidad se activa) esA central= 440 Hz. Puede
@ esta ajustado a una posicion distinta a PLAY. ajustar de manera precisa esta afinacion de referenciasi 1o desea.
: ® Pulse una de las teclas VALUE [+]/ [-].
(€) Desviar o enmudecer VE[H/[
\_ Laafinacion dereferencia e
® Pulse ambos e \ actual se muestra durante ’—'
conmutadores de pedal aproximadamente 2 '_I M
[W]/[A]alavez o — 8 segundos. El juste por L/
Al presionar y liberar de @ defecto es"40" (A central FIown
i o v— =440 Hz).
formainmediatalos VMO [oUT | oot e — -
conmutadores, la unidad i i p—. —— ® Utilice las teclas VALUE [+]/ [-]
se gustaalacondicion de P para definir el ajuste
d%\/l_amon. SPUIsay s e e —) .
mortiens pres oo s —— || | ‘Lecmadedusesesas-asa
meggg 1 Segugdo, ||a DLY/REV ————— Central = 435 a445 HZ)
unidad segusiaala N P — I ~~  Cuando desactiva la unidad y
condicion de @m® @vﬂu[@ SUGERENCI  je uevo la pone en marcha,
enmudecimiento. b >~ ajuste vuelve al valor por
BANK__PATCH BANK__PATCH defecto de "40" (A central =

\ Desviacion Enmudecimienty f—— (E] Volver al mOdO d@
- — ® Pulse uno de los conmutadores
guitarra S \_depedal [V]/[A] y
®Toque la cuerda - ~N
abierta que desea A =H D=, — Eltono estaalto. Eltonoesta  Eltono Laparte derechade la
afinar, y observe Af=0 E= E o v correcto. esta bajo. pantalla muestra un
la par;talla i i . ‘/’7—\/, I~ VL simbolo que indica el
' B=p F=f | \ ¥ TN/~ I~ \\/’ = valor de desafinacion.
- TH= = P ) -
En laparteizquierdadela C=[ F=F, L B - Al ® Afine las demas
pantalla se muestrala nota més ct= G=[, A cuerdas de la misma
cercanaalaafinacion actual. = G*=r Cuanto mayor sea la desafinacion, mas rapido
\_ D =0 u sera el cambio de la indicacion. manera. Y,
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Definir/Cambiar ajustes del médulo DRIVE Definir/Cambiar ajustes del médulo DRIVE
El médulo DRIV E comprende diferentes tipos de distorsion y agjustes

gain, que se pueden gjustar con lasteclasy € selector entregado en ( H : )
cualquier momento. g All,JStar el gain del
modulo DRIVE
~—  La siguiente operacion se puede llevar a cabo en el modo de
SU%ERENICIA reproduccién o modo de edicion. ® Pulse una de las teclas GAIN [+] / [-].
/- ~N Segun el tipo de efecto seleccionado
1 1 actualmente, la profundidad de
u S_GleCCI_Qnar el tlpo de distorsion o el gain de la sefial cambian.
distorsion del médulo DRlVE) R El valor del pardmetro GAIN se muestra
- I nos 2 n I |
® Utilice el selector DRIVE [~ durante unos 2 segundos en la pantalla,
para seleccionar el tipo (i s JE— | SAE__PAICH
de distorsion deseado E%ﬁ‘f: @ e 8 b M
(tipo de efecto). T — '
:s:vwm :NKMI P #A ITA
El nombre del tipo de smima i | " — \_
efecto seleccionado se i s——
muestra durante unos 2 ot ey — |
segundos en la pantalla. un Prch B
Para una lita detallada de & BN | (8 Para activar o
lostipos de efectos, Ou® Ou® .
constilte Ias%ccgn By St s desactivar el
"Parametros de efectos’ o R Al h
 — —‘ @ Pulse las teclas GAIN [+] / [-]
'ﬂ PAIH > al mismo tiempo.
g — Cuando se desactiva el moédulo
) 7 s DRIVE, € indicador DRIVE dela
o ZQ — parte superior derecha del selector
N\ Sjaj I <
SUGERENCIA g:_?g/séanTl SaeII:ctor \ J SUG/IEN\CIA El cambio realizado de esta
>~ posicién DRIVE O/ manera so6lo es temporal.
podré detener e'| tipo \ Cuando seleccione un patch
de efecto actual. diferente, el ajuste volvera a su
condicion original. Si desea
Cuando el indicador DRIVE esta apagado, el modulo DRIVE mantener el cambio, guarde el
esta desactivado. Si cambia a un tipo diferente de efecto en patch, como se describe en la
esta condicion, el médulo se desactivara de forma automaética. \ pagina 98. )
\.
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Editar un patch Editar un patch

Laedicidn implica cambiar los diversos gjustes de pardmetro de efecto
de un patch. Utilice un patch existente como punto deinicio y gjuste )
|os parametros para crear su propio y original sonido.

fg Ajustar el valor de ajuste del
parametro

@ Utilice las teclas VALUE [+] / [-].
L as teclas funcionan de la siguiente manera.
« Si mantiene una tecla pulsada: El valor cambia continuamente.
=Mantener presionada una tecla mientras pulsa la otra tecla:
El valor aumenta rapidamente.
«Si pulsa ambas teclas a la vez: Cambiaal siguiente tipo de efecto
en el mismo médulo.

(o . .
€ Seleccionar el parametro de efecto

® Utilice el selector PLAY/EDIT para seleccionar el médulo
y parametro que desea editar.
El 606 cambia a modo de ediciény el valor del pardmetro de efecto
seleccionado actualmente aparece en la pantalla. Cuando el 606 esta
en el modo de edicion, se muestra un punto en el angulo inferior
derecho de lapantalla /-

J

Moo/eiTcH PEDALASSIGN
»ChoRLS

»ANGER
s

*"606

Valor del parametro
GUITAR

nau »DOUBLNG
»RétoL0
bt
v [pu/Rev i
DRy

30
ML Encendido

Para més informacién
acerca de los modulosy

(Ec) Cambiar el ajuste\
de activacion/
desactivacion del
modulo

M »SLOWATK
v PTG
s

»ema
»eoLcH

—
p—

rivio
HALL | oo/ mapemn
p—
p—

» oom
)
Lo OO 0

oy

pardmetros de efectos, n Gua® ® Pulse ambos conmutadores de
consulte laseccion T e T e pedal [W]/[A] ala vez.
"Parémetros de efectos’

Esto activa o desactiva el médulo
de efecto seleccionado con el
selector PLAY/EDIT.

a final de este manual.
~~  El médulo DRIVE

GAIN [+]/[] (- p. 94).

\_

J

N

.

SUGERENCIA i -
Lin}gmapc;fg;; diarse Cuando el selector PLAY/EDIT
utilizando el selector 74 N @ esta ajustadol a "|CONTOUR" o
7 > "TIME", si pulsa los
DA 2y tecles > conmutadores de pedal [W]/

[A] ala vez, no tiene efecto.

J

@ Finalizar el modo de edicion
® Ajuste el selector PLAY/EDIT a "PLAY". La unidad

vuelve al modo de reproduccion.

=

Los cambios de edicion realizados de esta manera s6lo son temporales.
Cuando vuelva al modo de reproduccion y seleccione un patch diferente,
los ajustes volveran a su condicién original. Si desea mantener el
cambio, guarde los ajustes antes de cambiar el patch (- p.98).
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Almacenamiento/copiado de patches Almacenamiento/copiado de patches

Un patch editado podra almacenarse en cuaquier lugar deseado de la

memoriainternade launidad. También sera posible copiar un patch
existente en otro lugar.

(o :
€] Presione la tecla STORE en
el modo de ejecucioén o en el

&) Presione una vez mas la tecla )
STORE.

Cuando finalice el proceso de almacenamiento/copiado, la unidad
volverda modo original, con el patch de destino seleccionado.

\ BANK PATCH

de edicion.

mooreircH
va

En lapantalla
parpadearan el nimero
debancoy €l de patch.

Fa| ©IA
ALUE

| sank §
T e

@ Utilice los

0
DRIVE, 2= CONTOUR o o

o
Y ORY 2 0I5t
BANK | PATCH 56 DRV . W,
, ’ 7 s DRV-| - ruzz b -
v
| us s AR /
RANS hcoustic FhLAY S “ome

interruptores —

EZ S 7Y

de almacenamiento/copiado,
el contenido anterior del
destino de almacenamiento
se rescribird y no podra
restablecerse como si fuese
[ un patch creado por el
usuario.

Por lo tanto tenga cuidado
cuando seleccione el patch
H de destino. Sin embargo,
podran restablecerse los
ajustes predeterminados de

- —— @ Cuando ejecute el proceso

> fabrica de un patch
— individual o de todos los
patchs, como se describe en
\ la pagina 102. )

de pedal )

[V]/[A] para
seleccionar el lugar de destino
donde desee almacenar el patch.

Suk_4 PHICH Cuando almacene o copie un
ly @ patch, no podra utilizar las teclas
H VALUE [+)/[-] para cambiar
FIT solamente el nimero de banco. )

(E] Para cancelar el proceso de )

almacenamiento/copiado
® Presione la teclas VALUE [+]/[-] en vez de la tecla STORE.

El proceso de almacenamiento @ El proceso también se

separardy launidad volveraa cancelara cuando accione el
modo anterior. selector [PLAY/EDIT] en vez

de la teclas VALUE [+]/[-].
\_ J
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Cambio del método de "Busqueda de patches"

Cambio del método de "Busqueda de patches”

En operacién normal, el sonido del 606 cambiarainmediatamente
cuando se seleccione un patch en el modo de gjecucion. Esto puede no
desearse si se busca un patch de un lugar distante de lamemoriay se
oye el sonido de otros patches intermedios. Si lo desea, podra cambiar

.

patches" a
preseleccion

Para cambiar el método
de "Busqueda de patches”
apreseleccion, enchufe un
cable apantallado con
clavijamonoaural enla
toma INPUT manteniendo
pisado €l interruptor de
pedal [A].

J

.

@ Especificacio

del patch
deseado

@ Utilice los interruptores
de pedal [W]/[A] para
seleccionar el siguiente

n

patch que desee utilizar.

Usted también podra
utilizar lasteclas
VALUE [+]/[-] para
cambiar solamente el

e w0

(i] Cambio del método de "Busqueda de

)

el método de "Busqueda de patches" del método de seleccion directa al
de preseleccion. En el modo de preseleccion, usted especificarden
primer lugar €l patch deseado y después confirmarala seleccion. El
sonido solamente cambiara después de haber confirmado la operacion.

&
N ks oo >
»SLOW A
. : o L B
]
VY DRY > <051 P
56 DRV ¢ LEAD WAty
cone,
s DRV o ruzz L]
Us BLUES /oWETAL 7tk PR
RN <hcousTic [PLAY o3

Quolcmmn

T BYPASS
M w1

TUNER CALB

L

(. ] ., N\
&) Confirmacion del

.

cambio de patch

® Cuando aparezca el patch
deseado, pise ambos
interruptores de pedal

[V][A]
A3-—AF
©o T
0 o
7]

El cambio de patch se confirmard,
€l sonido cambiard, y las
indicaciones de la pantalla dejaran
de parpadear y permaneceran
constantemente en la pantalla.

J

J

S

i g —>z — E

El nimero de banco y

¢l del patch que desee
utilizar acontinuacion
apareceraen la

@6

©o

(©]

pantalla, pero el
sonido no cambiara

100 zOOM 606 curtar

(E] Vuelta al método de "Busqueda de)
patches" de seleccién directa

® Para volver al método de "Busqueda de patches" a la
operacion de seleccion directa normal, desconecte y
vuelva a conectar la alimentacion de la unidad.

Esto haré que el método de seleccién de patches vuelva al
predeterminado.

J
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Restablecer los valores por defecto

El 606 esta equipado con 42 patches recomendados (patches por
defecto). Incluso si sobrescribe cualquiera de estos patches, es posible
restablecer el contenido original del patch en cualquier momento.
Existen dos maneras de restablecer |os valores por defecto. "All
Initialize" devuelve el grupo completo de patches ala condicion
original. "Factory Recall" restablece un patch especifico ala condicion
original.

1. Mientras mantiene pulsada la tecla STORE, active la
unidad.
Laindicacion "AL" parpadea en la pantalla ;

Para realizar All Initialize

2.Pulse la tecla STORE una vez mas.
Todos |os gjustes del patch vuelven ala condicién por defecto, y la
unidad pasa a modo de reproduccion. Para cancelar All Initialize,
pulselateclaVALUE[-].

Todos los patches creados por el usuario se perderan al llevar a
cabo All Initialize. Utilice esta funcién con cuidado.

Para realizar Factory Recall

ank | parcn

2. Utilice los conmutadores de pedal [W]/ [A] Ez
para seleccionar el patch que desea que se L
restablezca a la condicién original.

El banco especificado y el nimero de patch parpadean en la pantalla.
Durante Factory Recall, lasteclas VALUE [+] / [-] no pueden
utilizarse para cambiar sdlo el banco.

o

3.Pulse la tecla STORE una vez mas.
Los gjustes del patch especificado vuelven ala condicién por
defecto.
Si lo desea, repitalos pasos 2 y 3 para restablecer otros patches. Para
finalizar la operacién Factory Recall, pulselateclaVALUE [-]. La
unidad cambiard a modo de reproduccién en este punto.

Ajustar el pedal de expresion

El pedal de expresion del 606 esta ajustado de fabrica paraun
funcionamiento éptimo, pero a veces, puede que sea necesario un
regjuste. Si la accion del pedal parece ser insuficiente, o si se
produce un cambio mayor incluso si el pedal solo se pulsd con
moderacidn, gjuste el pedal de la forma descrita a continuacion.

AN PATGH

1. Mientras mantiene pulsada la tecla PEDAL ;
ASSIGN, active la unidad. A
Laindicacion "dn" parpadea en la pantalla.

2.Con el pedal de expresion totalmente levantado, pulse la
tecla STORE.
Laindicacion de la pantalla cambiaa"UP".

oy
l ‘} El pedal completamente
levantado .

3.Presione el pedal de expresién completamente hacia
abajo y a continuacion levante el pie del pedal.
Al liberarlo, €l pedal retrocede un poco.

Presione con fuerza, ; : Al levantar el pie, el
de manera que el T pedal vuelve ligeramente
pedal toque aqui hacia atras

4. Pulse la tecla STORE.
De estaforma se completa el gjustey la unidad vuelve a modo de
reproduccion.

El punto donde se pulsa la tecla STORE en el paso 3 determina el
punto de activacion / desactivacion del médulo. Si desea que el
pedal realice la activacién/ desactivacion con un toque mas suave,
presione la tecla en una posicion algo mas alta del pedal.

N\
SUGERENCIA
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Secuencia del efecto

Un patch del 606 puede imaginarse como 8 médulos de efectos
conectados en serie, tal como se muestra en la siguiente ilustracion.
Segun el gjuste de activacion / desactivacion de los modulos
individuales, puede utilizar los ocho médulos de efectos alavez o
utilizar s6lo moédul os especificos.

Secuencia del médulo de efecto y tipos de efectos

Modulo de efecto

memq» 4 DRIVE |§ EQ >PIE‘>> MOD/PITCH[dDLY/REV
COMPRESSOR 4 BE%ND INR

PEDAL WAH FDR CLN COMBO CHORUS DELAY
| ummeR | [AurowaH | |USBLUES BRIGHT FLANGER ECHO
MS DRV COMBO FLANGER HALL
BG DRV STACK —CHORUS ROOM
PVY DRV PHASE SHIFT
oD PHASE SHIFT
DIST —~CHORUS
LEAD DOUBLING
DOUBLING
I\/TSTZ/fL —CHORUS
7th TREMOLO - p
TREMOLO Ipo de
ACOUSTIC —CHORUS egecto
STEP
STEP
—CHORUS
CRY1
CRY2
CRY
Para algunos médul os de efectos, puede ;gg‘i:gs
seleccionar entre varios tipos de efectos. Por RiNG MoD
ejemplo, el médulo MOD/PITCH ofrece las —~CHORUS
opciones CHORUS, FLANGER, PHASE, Nptlias
TREMOL O’ etc. — PITCH SHIFT
PITCH SHIFT
En este moédulo, también puede tener dos PEDAL PITCH

tipos de efectos funcionando en sucesion,
como FLANGER - CHORUS o
TREMOLO - CHORUS.

Parametros de efectos

Esta seccion explicatodos |os tipos de efectos y parametros en los
madul os de efectos.

Forma de leer el listado "Parametros de efectos"

N\
Pantalla Soélo se muestra el  Sélo se muestra el valor

; tipo de efecto de ajuste del parametro
Muestralos gjustes que se pueden P T ' ‘E’
seleccionar para cada médulo con a

p — —
|8§ teclas VALUE [+] / [-]. Segin e Tipo de efecto Valor de ajuste
mddulo de Ef_ecm seleccionado, se Se muestran el tipo de efecto y el
muestran ¢l tipo de efecto, el valor valor de ajuste del parametro

de gjuste del pardmetro, 0 ambos.

Tipo de efecto Valor de ajuste

Selector PLAY/EDIT )

Lailustracion muestra la posicion del
selector para hacer surgir € modulo de
efecto / parémetro del efecto.

Mo6dulo WAH

Este médulo consta del auto wah y pedal wah para
utilizar con el pedal de expresién. Utilice las teclas
VALUE [+] / [-] para seleccionar el tipo de efecto y

ajustar la intensidad de éste.

PEDAL WAH
Este tipo de efecto permite la utilizacion del pedal de expresion para pedal wah.
Los valores de ajuste més altos provocan una frecuencia enfatizada més alta.

Simplemente seleccionando PEDAL WAH como tipo de efecto no es
suficiente para obtener un efecto wah al mover el pedal. Para activar

esta funcion, debe asignar el pedal de expresion al modulo W, n
la tecla PEDAL ASSIGN.
M

Sl de entrada bajos.

‘U..E
o

‘ Ajusta la sensibilidad del auto wah.

~| | OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo WAH.

Activacion / desactivacion Icono del pedal
del médulo inuacio i
Para cada modulo de efecto, A continuacion, se describe € efecto

uno delos justes es” o £ de balancear el pedal cuando el pedal

Cuando se selecciona éste, se de expresion hasido asignado al
desactiva el médulo respectivo. maddulo con latecla PEDAL ASSIGN.
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Parametros de efectos

PATCH LEVEL ~ COMP/LIMIT

Nivel de patch

Ajusta el volumen global del patch. Un valor de 25 corresponde ala ganancia
unitaria (el nivel de entraday el nivel de salida son iguales).

COMP/.
LM |

Médulo COMP/LIMIT

Este médulo consta de los tipos de efectos del
limitador y compresor. Utilice las teclas VALUE
[+]/ [-] para seleccionar el tipo de efecto y ajustar
la intensidad de éste.

™

COMPRESSOR (Compresor)

Estetipo de efecto atendialas componentes de alto nivel delasefia y refuerzalas
de bajo nivel para, de estaforma, mantener el nivel global de la sefid dentro de
cierto margen. El efecto prolonga el sostenido y hace que el sonido resulte més
uniforme. Cuanto mayor sea el valor de gjuste, més intensa seré la compresion.

NIVEL|

1

NIVEL|

Sonido original Compresor

— TIEMPO — TIEMPO

LIMITER (Limitador)

Este tipo de efecto atentie los niveles de pico y evita la sobrecarga del
siguiente médulo. Cuanto mayor sea el valor de gjuste, més intensa serala
accion del limitador.

NIVEL

1

NIVEL

Sonido original Limitador

— TIEMPO — TIEMPO

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo COMPILIMIT.

ZOOM 606 GuITAR

Parametros de efectos

WAH

©

Modulo WAH

Este médulo consta del auto wah y pedal wah para
utilizar con el pedal de expresion. Utilice las teclas
VALUE [+]/ [-] para seleccionar el tipo de efecto y
ajustar la intensidad de éste.

PEDAL WAH
Este tipo de efecto permite la utilizacion del pedal de expresion para pedal wah.
Los valores de gjuste més altos provocan una frecuencia enfatizada més alta.

~—\ Losvalores 1 - 9 ajustan una frecuencia que se debe enfatizar
SUGERENCIA incluso cuando no se trabaja con el pedal. El resultado es un efecto
similar a un pedal wah medio abierto.

Simplemente seleccionando PEDAL WAH como tipo de efecto no es
suficiente para obtener un efecto wah al mover el pedal. Para activar
esta funcion, debe asignar el pedal de expresion al médulo WAH con
la tecla PEDAL ASSIGN.

A Desplaza hacia arriba o abajo la frecuencia enfatizada por ef efecto wah.

AUTO WAH

Este tipo de efecto aplicael total de wah que es dependiente de la
intensidad de interpretacion. Los valores de ajuste mas altos provocan una
sensibilidad de entrada més alta para el efecto de auto wah, de manera que
el wah funcione sélo con los niveles de sefial de entrada bajos.

e Ajustalasensibilided del auto wah.

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo WAH.
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Parametros de efectos DRIVE Parametros de efectos DRIVE EQ

METAL 7th

Sonido de tipo heavy metal con bajos y tiples acentuados. También es
apropiado para un sonido de guitarrade 7 cuerdas.

i Ademas de los 9 efectos de tipo distorsion, este ACOUSTIC (AcUstica)

—
—

Maédulo DRIVE

maodulo consta también de dos tipos de efectos claros. Cambiael sonido de una guitarra eléctricaen e de una aclstica.
Utilice las teclas VALUE [+] / [-] para seleccionar el tipo

de efecto y las teclas GAIN [+] / [-] para ajustar el gain.

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo DRIVE.

= | A

= Ajusta el gain del médulo de launidad (comin a
todos los tipos de efectos en e médulo DRIVE).

—
FDR CLN (FDR limpio) -

o
Qo

Simulael sonido limpio de un amplificador de vélvulas de tipo incorporado. Modulo EQ (parémetro béSiCO)
T ,b US BLUES Este mc’)dulg consta de un ecualizador de 4
S Crujido solido paratocar el Blues. bandas. Utilice las teclas VALUE [+] / [-] para
. seleccionar las caracteristicas de EQ.
MS DRV (Excitacion MS Q
Sonido de excitacion que emula el de un amplificador apilado de vélvulas de 4 BAND EQ (Ecualizador de 4 bandas)
estilo britanico.

Le permitirareforzar o cortar la banda de frecuencias bajas'medias/atas/de
BG DRV (Excitacion BG) presencia. Usted podréa seleccionar uno de 50 patrones (1 - 50).

Sonido de excitacion que emula el de un amplificador apilado de valvulas con
una gama media bien definiday controlada.

PVY DRV (Excitacion PVY) frecuencia.

Sonido de excitacion de amplificador de vélvulas de ata ganancia, excelente 21 - 24: Cuanto menor sea el valor, mayor sera |a acentuacion de lagama
parametal pesado. media

T
)

frecuenciasy la acentuacion de las bajas.
11 - 20: Cuanto menor sea el valor, menor seralaacentuacion dela

D] 1 - 10: Cuanto menor seael valor, mayor serd laatenuacion de las altas
50

5

FUZZ (Fuzz)

Sonido fuzz al estilo de los 60 con graves gruesos.

2 25: Caracteristicas de respuesta plana.

OD (Sobreexcitacion) ) N 26 - 30: Cuanto mayor seael valor, mayor sera la acentuacion de las altas
Sonido de sobreexcitacion ampliado con el cardcter de la distorsion de un frecuencias.

amplificador de vélvulas. 31 - 40: Cuanto mayor sea el valor, mayor serdlaacentuacion de la

- — frecuencia

DIST (I,DIS‘tO‘rSIOH) e i ) 41 - 50: Cuanto mayor seael valor, mayor ser |a acentuacion dela
Distorsion similar ala excitacion de un amplificador de tres etapas en estilo de presenciay de |as bajas frecuencias.

rock duro.
.., d LEAD (Tema principal) OFF (DesagtlvaC|on)
= Sonido de distorsién uniformey brillante. Desactivadl modulo EQ.
Fl]
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Parametros de efectos CONTOUR  ZNR/AMP

[
2 LONTORR

Modulo EQ (pardmetro ampliado)

Estos pardmetros sirven para ajustar la operacion del

efecto para el tipo de efecto seleccionado con los
pardmetros béasicos del médulo EQ.

CONTOUR (Contorno)

Utilizando €l valor 0 como referencia (gjuste de respuesta plana), los
valores negativos causaran el aumento del refuerzo delagamabaja,
y los positivos el delagamaata. Cuando el médulo esté activado,
este pardmetro estara siempre activo. Marque este parametro si €l
gjuste de tipo de efecto de ecualizador de 4 bandas parece no
producir los resultados deseados.

=
@
>
@
2
D

HE

Médulo ZNR/AMP

e | Este modulo consta del ZNR (Reduccion de
interferencias ZOOM) para reducir las interferencias

durante pausas de interpretacion o pasajes
silenciosos, y un simulador de amplificador que simula
el sonido de diferentes amplificadores de guitarra.
Utilice las teclas VALUE [+] / [-] para ajustar el umbral
del ZNR o seleccionar el tipo de amplificador.

ZNR

El ZNR (Reduccién de interferencias ZOOM) sirve parareducir lasinterferencias
durante pausas de interpretacion o pasajes silenciosos. Los valores de gjuste més
altos provocan una reduccion més eficiente de las interferencias. Ajuste e valor o
més alto posible sin provocar un corte en el sonido de forma antinatural.

COMBO
Simula un amplificador de tipo integrado. Cuando se selecciona este
gjuste, se activa el simulador de amplificador y se desactivaZNR.

ZNR + COMBO

Ambos, el ZNR'y e simulador de amplificador integrado estan activados. Si
aumenta el valor del digito de la derecha provocaré una reduccién més
eficiente de lasinterferencias.

o

o N -—
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Parametros de efectos ZNR/AMP  MOD/PITCH

BRIGHT COMBO
Simula un amplificador de tipo integrado de sonido brillante. Cuando se
selecciona este gjuste, se activa el smulador de amplificador y se desactivaZNR.

ZNR + BRIGHT COMBO

Ambos, el ZNRy el smulador de amplificador integrado brillante estan
activados. Si aumenta el valor del digito de |a derecha provocaré una reduccion
més eficiente de las interferencias.

STACK
Simula un amplificador de guitarra de tipo apilable. Cuando se selecciona
este gjuste, se activa el simulador de amplificador y se desactivaZNR.

ZNR + STACK

Ambos, el ZNRy el simulador de amplificador apilable estan activados. Si
aumenta el valor del digito de la derecha provocara una reduccion mas
eficiente de las interferencias.

(] (N N () (i (v
B W P S I P

OFF(Desactivacion)
El médulo ZNR/AMP esté desactivado.

Médulo MOD/PITCH
@ i | Este modulo consta de efectos de modulacion tal

como chorus y flanger, asi como un desafinador.
Utilice las teclas VALUE [+] / [-] para seleccionar el
tipo de efecto y ajustar la intensidad de éste.

=

™
]

CHORUS (Chorus)

Este efecto mezcla un componente de afinacion desplazada variable con la
sefia original, provocando un sonido expansivo con mucho cuerpo. Los
valores de gjuste més altos provocan un efecto chorus mas pronunciado.

DIAPASON DMPASO’_\"_ Sonido con efecto
+ (canal izquierdo)
Sonido original 0 \\_/TIEMPO
_ —

TIEMPO +

- - DIAPASON+ Sonido con efecto (canal derecho)

0

TIEMPO
—

e Ajustalaprofundidad del efecto.
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Parametros de efectos

MOD/PITCH

Parametros de efectos

MOD/PITCH

M

FLANGER (Flanger)

Este efecto produce un sonido Unico y ondulado cambiando a una
afinacion més grave o més aguda. L os valores de gjuste més altos provocan
una modulacién més répida.

‘ Ajustala proporcién de modulacion del sonido de efecto.

30
(S R

FLANGERO CHORUS (Flanger Chorus)

Este tipo de efecto es una conexion en serie de flanger y chorus. Los valores de
gjuste mas altos provocan una modulacion del flanger mésrapida. (La
intensidad del chorus esfija.)

DOUBLINGO CHORUS (Doblado Chorus)

Este tipo de efecto es una conexion en serie de un doblado y chorus. Los
valores més altos provocan un efecto de doblado més pronunciado. (La
intensidad del chorus esfija.)

A Ajustalaprofundidad del efecto de doblado.

‘ Ajusta la proporcién de modulacion del flanger.

X

]

X
g

PHASE SHIFT (Phaser)

Este efecto mezclaun componente nivee |
de fase desplazada con el sonido +
original, provocando un caracter

vibrante. Los valores de gjuste més 0
altos provocan una modulacion més
répida.

Sonido original
Sonido con

TREMOLO (Tremolo)
Este efecto varia periddicamente el volumen. Los valores de ajuste
més altos provocan un tremolo més rgpido.

. - Sefial después del
NIVEL Sonido original NIVEL ~ efecto de trémolo

+ +

0 0
TEMPO ™ > TIEMPO
= =

‘ Ajustalavelocidad del tremolo.

‘ Ajustala proporcion de modulacion del sonido de efecto.

PHASE SHIFTO CHORUS

Este tipo de efecto es una conexidn en serie de phaser y chorus. Los
valores més atos provocan una modulacion del phaser mésrépida. (La
intensidad del chorus esfija.)

TREMOLOUO CHORUS (Tremolo Chorus)

Este tipo de efecto es una conexidn en serie de tremolo y chorus. Los
valores de gjuste més altos provocan un tremolo més rdpido. (Laintensidad
del chorusesfija)

- Ajustalavelocidad del tremolo.

‘ Ajustala proporcién de modulacion del phaser.

DOUBLING (Doblado)

Este efecto aflade componentes de delay muy corto a sonido original, 1o
que proporcionaal sonido un carécter més fuerte como cuando se tocan
varios instrumentos a unisono. Los valores de gjuste més altos provocan
un efecto de doblado més pronunciado.

STEP (Paso)

Este efecto introduce un filtro que cambia a eatoriamente, provocando un
sonido de arpegio automético. Los valores de agjuste més altos provocan un
cambio del sonido de paso més répido.

- Aiustalavelocidad del efecto de paso.

A Ajustala profundidad del efecto de doblado.

STEPO CHORUS (Paso->Chorus)

Este tipo de efecto es una conexion en serie de paso y chorus. Los valores
de gjuste més altos provocan un cambio del sonido de paso mas rpido.
(Laintensidad del chorus esfija.)

e Ajustalavelocidad del efecto de paso.
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Parametros de efectos

MOD/PITCH

Parametros de efectos

MOD/PITCH

CRY1 (Cry 1)

Este efecto cambia el sonido de unamanera similar aun simulador de
conversacion. Los vaores de gjuste més altos provocan un cambio de
sonido més pronunciado.

‘ Ajustalasensibilidad de entrada del efecto de llanto.

CRY2 (Cry 2)

Es un efecto de Ilanto con un carécter de sonido diferente. Los valores de gjuste
més altos provocan un cambio de sonido més pronunciado.

e
-

SLOW ATTACKO PITCH SHIFT (Ataque lentol] Cambio de afinacion)

Este tipo de efecto es una conexion en serie del ataque lento y el
desafinador. Los valores de agjuste més altos provocan una frecuencia de
atague més lenta. (El desafinador sefijaa gjuste de 1 octava més grave.)

- Aiustael tiempo de elevacion.

A Ajustala sensibilidad de entrada del efecto de llanto.

o
O

CRYO CHORUS (Llanto Chorus)

Este tipo de efecto es una conexion en serie del llanto y chorus. Los
valores de gjuste méas altos provocan un cambio del sonido de tipo llanto
més pronunciado. (Laintensidad del chorus esfija.)

A Ajustalasensibilidad de entrada del efecto de llanto.

M

RING MOD (Modulador en anillo)

Este efecto afiade modulacion de amplitud ala sefial, provocando un
sonido metdlico. Los valores de gjuste més altos provocan una frecuencia
de modulacién més alta.

o
g

‘ Ajusta la frecuencia de modulacion.

RINGO CHORUS (Anillo Chorus)

Este tipo de efecto es una conexion en serie del modulador en anilloy
chorus. Los valores de gjuste mas altos provocan una frecuencia del
modulador en anillo més alta. (Laintensidad del chorus esfija.)

N

PITCH SHIFT(Cambio de afinacién)

Este efecto varia el tono del sonido original. Usted podré seleccionar uno de
los nueve patrones de desplazamiento del tono siguientes (P1-P9).

« P1: Una componente desplazada hacia abajo 1 octava se mezcla con el sonido
original.

« P2: Una componente desplazada hacia abajo una quinta perfecta se mezcla con
¢l sonido original.

« P3: Un efecto de coro se afiade a gjuste de P2.

« P4: Una componente desplazada hacia arriba una cuarta perfecta se mezcla con
€l sonido original.

« P5: Un efecto de coro se afiade a gjuste de P4.

« P6: Una componente desplazada hacia arriba 1 octava se mezcla con el sonido
original.

« P7: Una componente con diapason ligeramente desplazado se mezcla con el
sonido original, lo que resulta en un coro con ligera modulacién

= P8: Una componente desplazada hacia arribay hacia abajo una cuarta perfecta
se mezclacon €l sonido original.

« P9: Una componente desplazada hacia arribay haciaabajo 1 octava se mezcla
con el sonido original.

= Ajustala proporcion de mezclaentre la sefial de entraday el
sonido de efecto.

‘ Ajustalafrecuencia del modulador en anillo.

SLOW ATTACK (Ataque lento)

Este efecto reduce la frecuencia de ataque del sonido, provocando un sonido
con estilo de interpretacion del volumen. Los valores de gjuste més altos
provocan una frecuencia de ataque més lenta.

e
L

- Ajustael tiempo de elevacion.

o
o)
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PEDAL PITCH

Este efecto utiliza el pedal de expresidn para conseguir una afinacion dela
sefial de entrada més grave o mas aguda.

Simplemente seleccionando PEDAL PITCH como tipo de efecto
no es suficiente para obtener un cambio de afinacién al mover el
pedal. Para activar esta funcion, debe asignar el pedal de
expresion al médulo MOD/PITCH con la tecla PEDAL ASSIGN.

‘ Ajusta el total de cambio de afinacién. Larelacion entre el
intervalo de cambio de &finacion y los valores de gjuste se
muestra en latabla de la siguiente pagina.
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Parametros de efectos

MOD/PITCH  DLY/REV

Parametros de efectos

DLY/REV TIME

Intervalo de cambio del PEDAL PITCH
El pedal completamente levantado | El pedal completamente pulsado

|
L1 + 0 centésima -100 centésimas (semitono grave)
L2 + 0 centésima +1 octava
L3 + 0 centésima +2 octavas
L4 + 0 centésima -1 octava
L5 + 0 centésima -2 octavas
L6 +1 octava + sonido original -1 octava + sonido original

L7 | -700 centésimas (7 semitonos graves)
+ sonido original

L8 -0 (0Hz) + sonido original

L9 -00 (0Hz) + sonido original

+500 centésimas (5 semitonos graves)
+ sonido original
+1 octava
+1 octava+ sonido original

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo MOD/PITCH.

Maédulo DLY/REV (pardmetros basicos)

Este m6dulo consta de efectos de delay y reverb.
Utilice las teclas VALUE [+] / [-] para seleccionar el
tipo de efecto y ajustar la intensidad de éste.

= Ajustala proporcion entre el sonido original y el
sonido del efecto (comun atodos los tipos de efecto
en el médulo DLY/REV).

J3

DELAY (Retardo)

Este es un efecto de retardo digital
convencional. Utilizando lasalidaen estéreo
podré conseguir un retardo de ping-pong, en €l
que el sonido con retardo aternara entre los
canalesizquierdo y derecho. Losvaloresde
guste del digito derecho controlan la
retroalimentacion (nimero de repeticiones) y
la proporcion de mezclaentre el sonido
original y el sonido con efecto.

NIVEL ) -
_——Sonido original

™~

Sonido con retardo

Tiempo de retardo TIELAPO

v

ECHO (Eco)

Este es un efecto de retardo con un sonido célido similar a eco de cinta.
Utilizando la salida en estéreo podra conseguir un retardo de ping-pong, en
€l que el sonido con retardo alternara entre los canales izquierdo y derecho.
Los valores de gjuste del digito derecho controlan la retroalimentacion
(nimero de repeticiones) y la proporcion de mezcla entre el sonido original
y €l sonido con efecto.

HALL (Sala)

Este es un efecto de reverberacion que produce un sonido similar al de
reverberacion de una salade conciertos. Cuanto mayor sea el valor de gjuste
del digito derecho, més intensa seré |a reverberacion.

ROOM (Habitacion)

Este es un efecto de reverberacion que simulalareverberacion de una
habitacion. Cuanto mayor sea el valor de gjuste del digito derecho, més
intensa seré |a reverberacion.

JEEE
B P

OFF (Desactivacion)
Desactiva el médulo DLY/REV.

Mddulo DLY/REV (pardmetros ampliados)

Estos pardmetros sirven para ajustar el tiempo del delay
o el tiempo de reverb para el tipo de efecto seleccionado
7/ | con los parametros basicos del médulo DLY/REV.

e Los parametros estan vinculados al médulo DLY/REV y
estan desactivados cuando el médulo DLY/REV esta
desactivado.

DELAY TIME (Tiempo de retardo)

(Cuando haya seleccionado DELAY o ECHO como tipo de efecto)

Ajusta el tiempo de retardo en el margen de 1-37. El tiempo de retardo actual
esel valor de gjuste x 10 (ms). (Ejemplo: Un gjuste de "15" resultaraen un
tiempo de retardo de 150 ms.)

116 ZzOOM 606 cuitar

] L]

=
2.
)

ens
Off"

REVERB TIME (Tiempo de reverberacion)

(Cuando haya seleccionado HALL o ROOM como tipo de efecto)

Ajusta el tiempo de reverberacion en el margen de 1-10. Cuanto mayor sea el
valor de gjuste del digito derecho, més largo seré el tiempo de reverberacion.
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Solucionar Problemas

No hay alimentacion.
Consulte"1. Conexion delaalimentacion” dela pagina 88.

Sin sonido

¢El pedal de expresién esta completamente levantado?
Para algunos patches, el pedal de expresion controla el
volumeny el pedal debe estar pulsado para conseguir un
volumen apropiado.

Al trabajar con el pedal de expresion no
se consigue el efecto deseado

Intente gjustar la sensibilidad del pedal de expresion
(- p.103).

El patch no cambia
Compruebe si el método de busqueda de patches
esta ajustado a presel eccion.
(consulte la pagina 100)

El nivel de ruido es alto

¢Esta utilizando un adaptador de CA ZOOM?
Cerciorese de utilizar solamente un adaptador para9
V CC, 300 mA que tenga una clavija con contacto
central negativo (ZOOM AD-0006).

La duracion de las pilas es demasiado corta.

¢Esta utilizando pilas de manganeso? El tiempo de
funcionamiento continuo seré de 24 horas con pilas
alcalinas, pero solamente de 7 horas con pilas de
manganeso. Se recomienda la utilizacion de pilas
acalinas.
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Built-in effects max. 9 simultaneous / 35 total

Effect modules max. 8 simultaneous

Banks and patches 7 banks x 6 patches = 42 patches (rewritable,
with memory store capability)

A/D converter 20 bit, 64 times oversampling
c D/A converter 20 bit, 8 times oversampling
3 Sampling frequency 31.25kHz
‘5 Input GUITAR input: standard mono phone jack
O] (rated input level -20 dBm/input impedance
al 470 kilohms)
Output Standard stereo phone jack (doubles as line and
headphone jack)

(maximum output level +5 dBm/output |oad
impedance 10 kilohms or more)
Display 2-digit 7-segment LED
PEDAL ASSIGN LEDs, DRIVE LED
Power requirements  Separately available AC adapter, 9V DC, 300
mA (center minus plug) (ZOOM AD-0006)
Four IEC R6 (size AA) batteries
Battery life: approx. 24 hours continuous
operation (akaline batteries) / approx. 7 hours
continuous operation (manganese batteries)
Dimensions 233 mm (W) x 159 mm (D) x 54 mm (H)
Weight 600 g (without batteries)

9
®
o
-
®
1
i

*0dBm=0.775Vrms
* Design and specifications subject to change without notice.

Italiano
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Patch List

BANK |PATCH PATCH NAME COMMENT PEDAL
1 | SUPERDIST Tight and smooth distortion sound. VOLUME
2 | CLEAN DELAY Clean sound with pedal-chorus and feedback delay. CHORUS
3__|USBLUES American blues sound. GAIN
[DEMO] | 4 |HEAVY7STROCK | Industrial sound for seven string guitar. PEDAL PITCH
5 | FDR CLEAN American clean sound. VOLUME
6 | PEDAL WAH Standard wah sound. PEDAL WAH
1 |VAN'SDRIVER Eddie's famous hard driven sound. (PEDAL PITCH)
2 | FDR STRAT/SH3 Fat pickup sound for single-coil pickup guitar. ECHO
b 3 | BARRACUDA (JET) | Standard jet sound. FLANGER
[ARTIST/| 4 | GBSLESPOLE/PAF | Old humbackers pickup sound. ROOM
MODEL] | 5__| ACOUSTIC Electric acoustic guitar simulation sound. GAIN
6 | JIMIWAH Psychedelic pedal wah sound. PEDAL WAH
1 |MSHIGAIN Standard high-gain sound. (CHORUS)
2 |BOX Vintage combo amp simulation sound. ECHO
C 3 | METAL PANEL Rectified modeling sound with pedal-gain control. GAIN
[MODEL]|_4 | BIG PANEL Big stack amp sound. (DOUBLING)
5 | CLEANAMERICAN | Bright clean sound. HALL
6 | PVY POWER American fat amp distortion with pedal-gain control. GAIN
1 | SOLDN Rich lead sound for line. PITCH
2 |TWIN American clean sound for line. (CHORUS)
d 3 | TWEED Tweed amp simulation sound for line. TREMOLO
[LINE] | 4 |900 Standard high-gain sound for line. VOLUME
5 | MATCH Crunch clean amp sound for line. (PITCH)
6 | DUAL Rectified modeling sound for line. (FLANGER)
1 |PWMSYNTH Synthesizer sound with full effect palette. PEDAL WAH
2 | STEP MODE SF style sound combining step effect with chorus. STEP
E 3 | SPACE CONTACT Ring modulator sound ,sound good with pedal. RING MOD
[SFX] |..4...|CRY PICK Zoom's famous cry effect sound. CRY
5 | SYMPHONY Clean sound with pedal-phase. PHASE
6 | STEEL CHINA Synthesizer-like SFX sound. PITCH
1 | JETPHASE Old jet phase sound. PHASE
2 | HEAD LONG Zoom's famous step effect sound. STEP
F 3 | SPECHOVIOLIN Slow attack sound with delay. SLOW ATTACK
[MULTI] | 4 | COOL WAH Clean sound with pedal-wah. PEDAL WAH
5 | UP SIDE DOWN Fan to octave pitch sound with pedal-pitch. PEDAL PITCH
6 | CHOWAH Distorted sound with auto-wah and chorus effect. DELAY
1 |ZEPSTACK Old British style tube amp modeling sound. VOLUME
2 | SLOW HAND Eric's blues sound. GAIN
G | 3 |BECK Beck's octave sound. PITCH
[ARTIST]| 4| RANDY Randy's hard driven sound. GAIN
5 |VAI Tricky arming play with pedal-pitch. PEDAL PITCH
6 |CORN New age heavy rock sound. GAIN

Esist empfehlenswert, den Wert fir ZNR (Zoom Noise Reduction) an die jeweils
verwendete Gitarre anzupassen.

Nous vous recommandons de régler lavaleur ZNR (Zoom Noise Reduction) pour
chague Patch en fonction de la guitare utilisée.

Se recomienda gjustar €l valor de ZNR (Reduccion de ruido ZOOM) para cada
parche de acuerdo con la guitarra que esté utilizando.

Si consigliadi impostareil valore ZNR (Zoom Noise Reduction) per ciascun patch in
corrispondenza alla chitarra usata.
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CATCH US IF YOU CAN

ZOOM CORPORATION

NOAH BIdg., 2-10-2, Miyanishi-cho, Fuchu-shi, Tokyo 183-0022, Japan
PHONE: +81-42-369-7116 FAX: +81-42-369-7115

Web Site: http://www.zoom.co.jp
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