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Introduccion

Felicidades y gracias por su compra del ZOOM B1rour/B1 Xrour.

Este procesador multiefectos empieza con gran cantidad de efectos que pueden ser combinados para
usarlos juntos. Las combinaciones de efectos y ajustes de parametros pueden ser almacenados como
patches para usarlos cuando quiera. Con solo cambiar entre los patches prefijados ya puede conseguir
cambios dramaticos en el sonido.

Este procesador incluye una amplia gama de efectos, incluyendo distorsiéon, chorus y efectos reverb.
El comprender las caracteristicas de cada efecto es importante para poder diseiar su propio sonido.
Desactivando los efectos de un preset de uno en uno, podra aprender como actia cada uno de ellos. Si
le resulta dificil entender como cambia el sonido, pruebe a desactivar todos los efectos excepto uno y a
ajustar sus parametros mientras toca. El orden en el que estan colocados los efectos también afecta al
sonido. Experimente con este sonido para acercarse aiun mas al sonido que busca.

Este procesador multiefectos le permite disfrutar facilmente con su amplia gama de sonidos.
Esperamos que disfrute con él durante muchos anos.

Caracteristicas principales del B1rour/B1 X Four

Sonidos de efectos y amplificadores de gran realismo

La amplia gama de efectos de los ultimos B Series incluye sonidos de pedales de gama alta, asi como
modelos de amplificadores y recintos acusticos que emulan perfectamente los originales.

Por medio de la aplicacion de gestion de efectos gratuita Guitar Lab en un ordenador (Mac/Windows),
podra anadir efectos disponibles online, asi como editar y almacenar sus patches, por ejemplo.

Consiga sonidos de forma intuitiva con operaciones muy simples

Con 5 botones y 4 mandos, podra crear sonidos de forma tan intuitiva como al trabajar con un pedal de
efectos o unidad compacta.

Patrones ritmicos y generador de bucles (looper)

El looper puede grabar hasta 30 segundos y puede ser sincronizado con los patrones ritmicos.

Puede ajustar rapidamente la ecualizacion (EQ) para adaptarla a sus necesidades

En los modos MEMORY y STOMP, puede usar 3 mandos EQ (Lo/Mid/Hi) y uno de volumen (Vol) para
ajustar la salida. Estos mandos le permiten realizar ajustes rapidos tanto en casa como en la sala de
ensayos, sobre el escenario o donde quiera.

Largo tiempo de funcionamiento a pilas

La unidad puede funcionar de forma continua hasta 18 horas con 4 pilas AA (con la retroiluminacion
desactivada).



Terminos usados en este manual

Patch

Cada “patch” almacena el estado ON/OFF de los efectos, asi como valores de ajuste de pardmetros. Los
efectos son almacenados y recargados en unidades de patches. Puede anadir cinco efectos en un cada

patch individual y el B1rour/B1XFour puede almacenar hasta 50 patches.

Banco
Se llama “banco” a un grupo de 10 patches. Puede recargar rapidamente los patches con solo cambiar de

banco. El B1rour/B1Xrour dispone de 5 bancos para almacenar patches.

Tipo de efecto

Los tipos de efectos disponibles incluyen distintos efectos de bajo y modelos de simulacién de
amplificadores/recintos acusticos. Puede elegir efectos de entre estos tipos para anadirlos a los patches.

Modo MEMORY

Este modo lo permite elegir patches con los pedales.

Modo STOMP

Use este modo para activar/desactivar efectos de un patch usando los pedales.

Modo EDIT

En este modo podra editar los tipos, parametros y efectos usados en un patch.

PRESELECT

Esta funcidn le permite cambiar a un patch que esté ubicado en cualquier posiciéon mientras sigue usando
el sonido del patch activo hasta ese momento.

BANK HOLD

Esta funcion le permite que el cambio de patch quede limitado al banco activo.

AUTO SAVE

Esta funcién almacena de forma automatica los cambios realizados en los patches y ajustes de efectos.

Modo ECO

Esta funcidon hara que la unidad se apague automaticamente si no realiza ninguna operacion sobre ella
durante 10 horas.
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Estructura del B]1 Four/B1 XFour
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@ El sonido de entrada del bajo pasa a través de los efectos 1 — 5 en orden.

(— “Uso de los patches (modo MEMORY)” en pag. 12)

@ El nivel de patch es ajustado.
(— “Uso de los patches (modo MEMORY)” en péag. 12)
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® El sonido global es ajustado. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie de patch.
(— “Ajuste del caracter audio y nivel de salida globales” en pag. 11)

@) Las frases musicales grabadas pueden ser reproducidas en un bucle.

(— “Uso del generador de bucles (looper)” en pag. 47)

(® Los sonidos de bateria pueden ser reproducidos usando los patrones ritmicos internos.

(— “Uso de los ritmos” en pag. 43)

(® El nivel global es ajustado.

(— “Ajuste del caracter audio y nivel de salida globales” en pag. 11)

@ Esta funcién le permite afinar el bajo conectado.
(— “Uso del afinador” en pag. 39)




Hl Resumen de la memoria (patches/bancos)

El B1rour/B1XFour puede almacenar hasta 50 patches.
Esto patches son gestionados en bancos de 10 patches cada uno.

4 N\ N\ /7 N\ /7 N\ N\
Banco 1 Banco 2 Banco 3 Banco 4 Banco 5
Patch 10 Patch 20 Patch 30 Patch 40 Patch 50
Patch 11 Patch 21 Patch 31 Patch 41 Patch 51
Patch 12 Patch 22 Patch 32 Patch 42 Patch 52
Patch 13 Patch 23 Patch 33 Patch 43 Patch 53
Patch 14 Patch 24 Patch 34 Patch 44 Patch 54
Patch 15 Patch 25 Patch 35 Patch 45 Patch 55
Patch 16 Patch 26 Patch 36 Patch 46 Patch 56
Patch 17 Patch 27 Patch 37 Patch 47 Patch 57
Patch 18 Patch 28 Patch 38 Patch 48 Patch 58
Patch 19 Patch 29 Patch 39 Patch 49 Patch 59
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Hl Modos operativos

El Blrour/B1XFour tiene tres modos operativos que puede usar de la forma que mas necesite durante su
interpretacion.

e Modo MEMORY
Uselo para elegir patches para su interpretacion.
(— “Uso de los patches (modo MEMORY)” en péag. 12)

e Modo STOMP
Uselo para activar/desactivar efectos en un patch con los pedales.
(— “Activacién/desactivacion de efectos con los pedales (modo STOMP)” en péag. 16)

* Modo EDIT
Este modo le permite cambiar los efectos usados en un patch y editar los parametros de efecto.
(— “Edicion de efectos (modo EDIT)” en pag. 18)
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Nombre de las partes
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@ Pantalla
Le muestra distintos tipos de informacién, incluyendo el nombre del patch elegido y sus efectos, asi
como los valores de sus parametros.

@ Interruptor Mode
Pulselo para ir pasando de forma ciclica por los modos MEMORY, STOMP y EDIT.

® Mandos de parametro
Uselos para ajustar los parametros de efectos y realizar otros ajustes diversos.

@ Boton RHYTHM
Pulselo para activar el ritmo.

(5 Botones de efecto/banco
En el modo MEMORY, estos botones le permiten cambiar el banco.
En el modo STOMP sirven para activar/desactivar los efectos.
En el modo EDIT le permiten elegir efectos y activarlos/desactivarlos.

(6) V/ A Botones
Uselos para cambiar de efecto en el modo EDIT. Tienen las mismas funciones que los pedales W/A.

@ Pedales V/A
En el modo MEMORY, uselos para cambiar de patch. En el modo STOMP sirven para elegir efectos y

activarlos/desactivarlos, por ejemplo.

Boton SETTING
Esto le da acceso a la pantalla SETTING.

(@ Botéon LOOPER
Pulselo para activar la funciéon de bucle.



Pedal de expresion (solo B1 X Four)
Cuando elija un efecto de la categoria PEDAL, este pedal le permitira ajustar la cantidad de dicho efecto.
(— “Ajuste de los efectos de pedal” en pag. 53)
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@ Interruptor Pedal (solo B1 X Four)
Cuando esté usando un efecto de la categoria PEDAL, esto activara/desactivara ese efecto.

@Toma Input
Conecte aqui un bajo.

®Toma AUX IN
Conecte aqui un dispositivo audio u otra fuente externa de sonido.

AVISO
Las senales recibidas a través de esta toma AUX IN seran enviadas directamente a la toma de salida
OUTPUT sin pasar por los efectos internos.

@ Conector para adaptador de corriente
Conecte aqui el adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-16).

3 Puerto USB
Conecte aqui un ordenador u otro dispositivo externo. Si usa la aplicacion Guitar Lab, podra gestionar
los patches y editar y anadir efectos desde un ordenador, por ejemplo.
También puede conectar una bateria externa movil para dar corriente a la unidad.

®Toma OUTPUT
Conecte aqui un amplificador de bajo o unos auriculares.



Introduccion de las pilas

1 . Abra la tapa del compartimentos de las pilas en la parte inferior del aparato e introduzca 4 pilas AA.

2. Cierre la tapa del compartimento de las pilas.

NOTA
Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas de cara a que en pantalla sea mostrado con precisién la
carga restante de las pilas. (— “Ajuste del tipo de pilas usadas” en pag. 35)

AVISO
¢ Si conecte un adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-16), la unidad podra funcionar con corriente

alterna.
¢ Esta unidad también puede recibir alimentacidn eléctrica a través del puerto USB.

Resumen del modo ECO
¢ Por defecto, el ajuste de este modo ECO es ON, por lo que la unidad se apagara de forma automatica si

no realiza ninguna operacion con ella durante 10 horas.
¢ Este modo ECO también puede ser desactivado (ajuste “OFF”) en la pantalla SETTING. (— “Ajuste del

modo ECO” en pag. 36)




Conexion

1 . Reduzca al minimo el volumen de su amplificador de bajo.

2_ Si va a usar esta unidad conectada a la corriente alterna, conecte el adaptador de corriente especifico
(ZOOM AD-16) a la entrada de adaptador y a una salida de corriente alterna.

Esto hara que el B1rour/B1XFour se encienda.

3_ Para usar un ordenador, conecte un cable USB (no incluido) al puerto USB vy al ordenador.

Cuando use la alimentacion por bus USB para dar corriente al B1rour/B1XFrour, la conexion de este
cable hara que la unidad se encienda.

Guitar Lab
Si utiliza Guitar Lab, podra gestionar los patches y editar y anadir efectos desde un ordenador.
Descarguese el Guitar Lab desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

4_ Conecte un bajo a la toma INPUT.

Cuando use el B1rour/B1XFour a pilas, la conexion a esta entrada hara que la unidad se encienda.

5_ Para usar una entrada externa, conecte un reproductor portatil u otro aparato a la toma AUX IN.

AVISO
Las senales recibidas a través de esta entrada AUX IN seran enviadas directamente a la toma de salida
OUTPUT sin pasar a través de los efectos internos.

6_ Conecte un amplificador de bajo o auriculares a la toma de salida OUTPUT.

7_ Suba el volumen de su amplificador de bajo.
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Ajuste del caracter audio y nivel de salida
globales

1. En el modo MEMORY o STOMP, gire

uuTFHT
i00
OL.: OMdOH. Qu.ﬂ
Funcién Operacién
Ajuste del nivel de graves Gire )

Ajuste del nivel de medios .27
Gire ¢

Ajuste del nivel de agudos

Ajuste del nivel global

AVISO
Estos ajustes quedan memorizados incluso cuando cambie de patch.

1



Uso de los patches (modo MEMORY)

El B1rour/B1Xrour gestiona los efectos en patches. Un patch puede contener hasta cinco efectos y
almacenar su estado activado/desactivado y los ajustes de sus parametros.

Patch

SN,

Effect

Puede crear hasta 50 patches. Hay cinco bancos cada uno de los cuales contiene 10 patches para que asi
puede cargar rapidamente los efectos con solo cambiar de banco.
Elija los patches que vaya a usar en el modo MEMORY.

Activacion del modo MEMORY

AVISO
El modo MEMORY se activa por defecto al encender el B1rour/B1 X Four.

£ (MEMORY)

1 . Desde el modo STOMP o EDIT, pulse =5 .

£ (MEMORY)
El pulsar %T de forma repetida hard que vaya pasando de forma ciclica por los modos MEMORY,

STOMP y EDIT en orden.

IB Sans Clean
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Seleccion de patches y bancos

Cambio de patches

1_ Pulse@o@.

Esto cambiara el patch.

IBSanE Cleanl-b 11 M<{ Clean

Funcién Operacién
Cambiar al patch anterior al activo
Pulse '—s=
Cambiar al patch siguiente al activo ~=
laraip 'gut v Pulse '
AVISO

¢ Si sigue pulsando Ké) o L;,) , los patches iran cambiando de forma continua.

* Por medio de la funcion PRESELECT podra cambiar a un patch ubicado en cualquier posicion mientras
sigue usando el sonido del patch activo. (— “Ajuste de la funcion PRESELECT"” en pag. 31)

e Cuando use la funcién BANK HOLD, estos cambios quedaran limitados a los patches del mismo banco.
(— “Ajuste de la funcion BANK HOLD"” en pag. 34)

Cambio de bancos

1 . Pulseﬁ— ﬁ

Esto cambiara el banco. El piloto del banco seleccionado se iluminara.

IBSanE Eleanl = 2@ SA-Drive

Funcién Operacién

Cambio a los patches numero 10 - 19 Pulse ﬁ

Cambio a los patches niumero 20 — 29 Pulse ﬁ

Cambio a los patches numero 30 — 39 Pulse ﬁ

Cambio a los patches numero 40 - 49 Pulse

Cambio a los patches numero 50 — 59 Pulse ﬁ

13



Cambio de ajustes de un patch individual

1 . Elija el patch cuyos ajustes quiera cambiar.

lﬂ Sans Clean

SETTING
2 Pulse ()

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
EHHIH PATCH SAUE SETUP PLIE .~

e = ¥ @ B

3_ Pulse a

Esto activara la pantalla de ajuste de patch.

Podra cambiar el nivel y el nombre del patch. (= “Cambio del nivel de patch” en pag. 14, “Cambio

de nombres de patch” en pag. 15)

Sans Clean LELEL
I EE EiE

Cambio del nivel de patch

1 . Gire

Esto modificara el nivel del patch.

S5ans Clean l

A KN ERE D

AVISO
SETTING
*Pulse para finalizar el ajuste del patch y volver a la pantalla original.

e Ademas de los ajustes de patches individuales, también puede cambiar el volumen y EQ global del
Blrour/B1XFour. (— “Ajuste del caracter audio y nivel de salida globales” en pag. 11)
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Cambio de nombres de patch

1. Gire *®
Esto desplazara el cursor.

SansliClean “555-
| CHAF B 4 SHIP |

2_ Gire %

Esto cambiard el caracter que esté en la posicion del cursor.

SanstClean “EUE-
Il EE i

Lo *

AVISO

SETTING
*Pulse para finalizar el ajuste del patch y volver a la pantalla original.
¢ | os caracteres y simbolos que puede usar son los siguientes:

A-Z,a-2,0-9 1#$3% &' ()+,-.;=@[]»_"{} ~ (espacio)

para cambiar el tipo de caracter.
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Activacion/desactivacion de efectos con los
pedales (modo STOMP)

En el modo STOMP, puede activar/desactivar los efectos con los pedales.

Activacion del modo STOMP

(MEMORY) &
(I - EDIT

1 . Desde los modos MEMORY o EDIT, pulse (1)

£ (MEMORY)«
[sTovPRSINE

El pulsar 1) de forma repetida hara que vaya pasando de forma ciclica por los modos MEMORY,

STOMP y EDIT en orden.
T
-4 sme [LI5me “"
DREK ] LMT ‘"1" D
FEE | | -6
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Activacion/desactivacion de los efectos con los pedales

SELECT »—

1 . Pulse .

Elija el efecto que quiera controlar.

El efecto aparecera en video inverso (letras en blanco con fondo oscuro).

el
11
DARK
| FRE

Pulse de forma repetida para desplazar la seleccidon hacia la derecha.

FH“EE

oir

PRE ||

2_ Pulse .

Esto activara/desactivara el efecto.

activado desactivado

Para activar/desactivar el efecto a mano, pulse el boton ﬁ - ﬁ que se corresponda con la posicion
del efecto.
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Edicion de efectos (modo EDIT)

En el modo EDIT puede cambiar los efectos usados en un patch y ajustar sus pardmetros.

Patch

[00e] [000] [000] [e0e] [(0ed]

\
|
1 FitchSHET [E] El| 5 Roor I
| | Shift Fine Tone BAL ComF Lo Hi UL Gain Bass Treble UOL Derth Rate Tone Mix Prel Decas Mix Tail \
[ = ==l = ] [ el sl ] [ el —aml el ] [l sl sl ] O
1 1 T L 4 32 54 4g 0 35 T -2 H 50 50 50 Y42 5 10 ] FF |
\

Pantalla de modo EDIT

Activacion del modo EDIT

1 « Elija un patch en el modo MEMORY.

IB Sans Clean

- (MEWORY)
@R - EDIT
2 . Pulse C_1J.

(MEMORY)«
[sTovP RXVY

El pulsar C_1J de forma repetida hard que vaya pasando de forma ciclica por los modos MEMORY,
STOMP y EDIT en orden.

BlackOFt
Come Lo Hi uoL
B N ]
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Seleccion de efectos

1 . Pulse ﬁ - ﬁ para el efecto que quiera editar.
Esto cambiara a ese efecto.

El piloto del efecto seleccionado se iluminara.
N° de unidad Nombre de efecto

| |
BlackOFt
Come Lo Hi WOL
el sl sl
a2 54 '-Il! 0
L | |

Parametros

AVISO
El nimero de unidad del efecto es su posicion en el orden del patch.

Activacion/desactivacion de efectos

1 . Pulse de nuevo ﬁ - ﬁ para el efecto seleccionado.

El pulsar ﬁ - ﬁ hara que se active/desactive.

A Elacklrt
Come Lo Hi  LdL “ Come Lo Hi oL
sl s =l | sl sl =l -]
3z g4 4g 10 EF] 7 yg 10
desactivado activado
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Cambio de tipo de efectos

Seleccion de tipo de efecto

1 . Pulse o .
BlackOrt Jee Al LHT-76 ki P 160 Cone

Funcion Operacion

Cambio al tipo de efecto anterio
! P rior Pulse

Cambio al tipo de efecto siguiente
P 9 Pulse

Seleccion de categorias de efecto

1 . Mientras mantiene pulsado , pulse .

En pantalla aparecera el nombre de la categoria de efecto.

Pulse de nuevo ; para visualizar el nombre de la siguiente categoria de efectos.

L+ Q

SFX  |=>| DELAY |=>|  REVERB

4] L+

Después de que en pantalla haya aparecido durante un momento el nombre de la categoria del
efecto, el efecto cambiara al primero de dicha categoria.

b Foom 2

Prel Decas Mix Tail

C— O 1
5 10 &0 OFF

AVISO

. . X~ PaN s .
* Mientras mantiene pulsado , pulse para ver el nombre de la categoria anterior.

*Vea en Guitar Lab las explicaciones relativas a cada tipo de efecto.

NOTA

Con el B1rour/B1lXFour, puede combinar 5 efectos como quiera. Si el limite de capacidad de procesado
es sobrepasado, aparecera un mensaje "PROCESS OVERFLOW" y los efectos quedaran en bypass.
Modifique uno de los efectos para evitar este problema.

"COROMATRI"
iFHI]EESE OVERFLOW
CHAMGE EFFEGT

AVISO
Elija efectos de la categoria PEDAL en el B1 XFour si quiere usar efectos que puedan ser controlados por
el pedal de expresion.
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Ajuste de parametros de efecto

BlackOFt.

Come Lo Hi WL

el mml ==l =
38 S 4\

— —1

Los parametros asignados a cada mando dependen del efecto. Vea los nombres que aparecen en la
pantalla.

. . , , 4 .
Si un efecto tiene 5 0 mas parametros, use o+ Ppara cambiar la pantalla.

AMPE ST AMPSE SUT
Bass MID-F MID [prge » Treble Gain Ultra [proe
| mmmly  meemly T O C | a3
o.o 22l o.o 0.0 Ell| OFF

AVISO

e Cuando AUTO SAVE esté ajustado a ON, los cambios realizados en los parametros seran almacenados
de forma automatica. (— “Ajuste de la funcion AUTO SAVE"” en pag. 28)

e Cuando AUTO SAVE esté ajustado a OFF, aparecera una pantalla de almacenamiento de ajustes cuando
vaya a cambiar el patch.

e | a funcion AUTO SAVE esté activa por defecto.

21



Cambio del orden de los efectos

SETTING

1. Puise .
Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
EHHIH PATCH SAUE SETUP PLIE .~

e = ¥ @ B

2_ Pulse ﬁ

Esto activara la pantalla CHAIN.

Los efectos usados en el patch elegido apareceran como iconos.
288 Sme 5I11E e
ok LI11T ‘"1" il
FHE "IE l;l;

3_ Pulse el boton ﬁ - ﬁ del efecto que quiera desplazar.

1t
Sme

i|- :-
—

LmT 4on
-6 | W]

4_ Pulse el boton ﬁ - ﬁ de la posicion de destino.

El efecto sera trasladado a la posicion de destino.

ExX—il|sme

et (][00 (Y pars 1140
16 | Ufssa]l] | PRE | (g
~~ <=,
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Gestion de los patches

Almacenamiento de patches

Los cambios en un patch pueden ser almacenados en ese mismo patch, sobregrabando esos datos
encima.También pueden ser almacenados en un patch con otro numero distinto.

SETTING

1. puise C
Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

e = s

2_ Pulse E

Esto activara la pantalla SAVE.

E [EOTH F=l & SAUE]
o LI: Sans Clean

3_ Use@),K%jyﬁ—ﬁ.

Elija el numero de patch de destino.

ﬁ [— 18:5ans Clean
ESI:I—DFIUE
Funcion Operacion
Elige el patch anterior Pulse
Elige el patch siguiente Pulse
Elige los nimeros de patch 10 — 19 Pulse ﬁ
Elige los nUmeros de patch 20 - 29 Pulse ﬁ
Elige los niumeros de patch 30 - 39 Pulse ﬁ
Elige los numeros de patch 40 - 49 Pulse
Elige los numeros de patch 50 - 59 Pulse ﬁ
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4. Pulse E;) y é ala vez.

Esto almacenara los datos del patch, sobregrabando el contenido anterior.

SAUE (™ COMPLETE!  J

Iﬂ LI ZBiSans Clean
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Intercambio de patches

El contenido de un patch puede ser intercambiado con un patch de otro numero diferente.

SETTIN
1. Puise CL .

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

me = ] @ Sy

2_ Pulse E

Esto activara la pantalla SAVE.

ﬁ BOTH FSW & SAUE
= Lp: Sans Clean

El icono de la pantalla cambiarad de SAVE a SWAP.

‘ SWAP |"ERTH FSll * SWAE]
ﬁ BOTH FSl & SLAP

= L 0 14 Clean

4. U%@),K%jyﬁ—ﬁ.

Elija el numero del patch a intercambiar.

5**'#," (EQTH FoW & _SWAr)
- Upimc1ar Back

&

Funcién Operacion
Elige el patch anterior Pulse
Elige el patch siguiente Pulse
Elige los numeros de patch 10 - 19 Pulse ﬁ
Elige los numeros de patch 20 - 29 Pulse ﬁ
Elige los numeros de patch 30 - 39 Pulse ﬁ
Elige los numeros de patch 40 — 49 Pulse
Elige los nimeros de patch 50 — 59 puise
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5. Pulse E;) y @ ala vez.

Eso hara que los patches sean intercambiados.

SRR COMPLETE! )
5
LHE:SanE. Clean

NOTA
Si ha editado los ajustes de un patch debera almacenarlo antes de intercambiarlo.
Almacene el patch antes de intentar intercambiarlo. (— “Almacenamiento de patches” en pag. 23)
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Ajuste del tempo master

El tempo master es el tempo compartido por los efectos, ritmos y el generador de bucles (looper).

SETTING
1. Puise CL .

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

me = ] @ Sy

2_ Pulse .

Esto activara la pantalla SETUP.

SETUP

AUTD  PRE- EAMH
EPM  cRIE GSELECT  HOLD

128 0OW OFF OQFF

3_ Gire1

SETUP
AUTOD  PRE- ERHE

EPM | SRUE  SELECT  HOLD
124 | ON OFF OFF

AVISO

® Puede ajustar este tempo entre 40 y 250.

*BPM (Beats o tiempos musicales por minuto) es la cantidad de beats (notas negras) que hay en cada
minuto y es una unidad que se utiliza para indicarle como de rapido es un tempo musical. Por ejemplo,
60 BPM es un tempo de 60 beats o negras por minuto.
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Ajuste de la funcion AUTO SAVE

Esta funcion almacena de forma automatica los cambios que haya realizado en un patch y en los ajustes
de efectos.

SETTING
1. Pulse CL .

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

e = ] Sy

2_ Pulse ﬁ

Esto activara la pantalla SETUP.

SETUP

AUTD  PRE- ERHE
EPM  SRUE GSELECT  HOLD

128 0OW OFF OQFF

SETUP

AUTO | PRE- ERHE
EPM | GAIE | SELECT  HOLD

128 |OFF | OFF QFF

Ajuste Explicacién
ON Almacenamiento automatico activo.
OFF Almacenamiento automatico desactivado.

Il Cuando AUTO SAVE esté en ON

Los cambios en los ajustes de efectos y patch serdn almacenados de forma automatica.

Il Cuando AUTO SAVE esté en OFF

Los cambios en los patch podran ser almacenados siguiendo estos pasos.

1 . Después de que haya editado un patch, cambie a otro patch diferente.

En la pantalla aparecera un mensaje que le pedira que confirme si quiere almacenar los cambios.

ECITED! SALUE?Y

E I
(4 b F5l: ENTER
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EDITEDR! SALE?
YES (I

El F5ll:EMTEFR
Ajuste Explicacién
YES Los cambios seran almacenados.
NO Los cambios NO seran almacenados.

NOTA
Si elige “NO el otro patch seleccionado se abrira sin que sean almacenados los cambios realizados en
los ajustes del patch activo hasta ese momento.

3. puise = 0 (=

Esto hara que aparezca una pantalla de seleccién del nimero de patch para el almacenamiento.

ﬁ BOTH FSU ' SHUE
= Lp: Sans Clean

4_ U%@),K%jyﬁ—ﬁ.

Elija el numero de patch de destino.

SRAUE

18:5ans Clean
g l-|h )| SA-Drive

Funcién Operacién

Cambia al patch anterior
P Pulse

Cambia al patch siguiente Pulse

Cambia a los numeros de patch 10 - 19 Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 20 - 29 Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 30 — 39 Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 40 — 49 Pulse

Cambia a los numeros de patch 50 — 59 Pulse ﬁ
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5. Pulse E;) y @ ala vez.

El patch editado sera almacenado.

ﬁ [ COMPLETE' )
LIEE:SanE. Clean

AVISO
Un patch editado también puede ser almacenado en la pantalla SETTING. (— “Almacenamiento de

patches” en pag. 23)
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Ajuste de la funcion PRESELECT

Puede usar esta funcion para cambiar a un patch que esté en otra ubicacion mientras sigue usando el
sonido del patch activo hasta ese momento.

SETTING
1. Pulse CL .

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

e = ] Sy

2_ Pulse ﬁ

Esto activara la pantalla SETUP.

SETUP

AUTD  PRE- ERHE
EPM  SRUE GSELECT  HOLD

128 0OW OFF OQFF

AUTOD |PRE- EAME
EPM  cRIE |SELECT| HOLD

128 0OW | OFF | OFF

Ajuste Explicacién
ON La funcion PRESELECT es usada.
OFF La funcion PRESELECT no es usada.
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Il Cuando PRESELECT esté ajustado a ON

1 . En el modo MEMORY, use , y ﬁ - ﬁ

Esto hara que aparezca una pantalla para la seleccion del numero del patch de destino de esta pre-

seleccion.
lai ' TarFing
lﬂSans Clean| =» 15
W EnTER— D
Funcion Operacion
Cambia al patch anterior Pulse

Cambia al patch siguiente Pulse

Cambia a los numeros de patch 10 - 19 Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 20 - 29 Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 30 — 39 Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 40 — 49 Pulse

Cambia a los numeros de patch 50 — 59 Pulse ﬁ

2. Pulse y ala vez.

Esto hara que la unidad vaya al patch elegido.

15 Tapping
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I Cuando PRESELECT esté en OFF

1 . En el modo MEMORY, use , y ﬁ - ﬁ

Esto hara que cambie el patch.

lﬂ Sans Cleanl

=

11

M{ Clean

Funcion

Operacion

Cambia al patch anterior

<&
Pulse :

Cambia al patch siguiente

Pulse

Cambia a los numeros de patch 10 - 19

Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 20 — 29

Pulse

Cambia a los numeros de patch 30 — 39

Pulse ﬁ

Cambia a los numeros de patch 40 — 49

Pulse

Cambia a los numeros de patch 50 — 59

Pulse ﬁ
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Ajuste de la funcion BANK HOLD

Puede usar esta funcion para limitar el cambio de patches a los existentes dentro de un mismo banco.

SETTING
1. Puise CL .

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

me = ] @ Sy

2_ Pulse .

Esto activara la pantalla SETUP.

SETUP
AUTOD  PRE- ERHE

EPM  SRUE  SELECT  HOLD
126 0OW OFF OFF

SETUP

AUTD  PRE- EAME
EPM  cRIE SELECT | HOLD

128 0OM OFF | OH

Hl Cuando BANK HOLD esté en ON

El retroceder desde el patch con nimero maés bajo de un banco hara que quede seleccionado el patch
con numero mas alto de ese mismo banco. De la misma forma, el avanzar desde el patch con nimero
mas alto de un banco hara que quede seleccionado el patch con numero mas bajo de ese banco.

Ejemplo: Patch activo en banco 1

18 CLmelody | msp 19 AnalogCho | = ISHF‘IE Cleanl# 11 MX Clean

Il Cuando BANK HOLD esté en OFF

El retroceder desde el patch con numero mas bajo y avanzar desde el patch con numero mas alto de
un banco hara que quede seleccionado un patch del banco anterior o siguiente.

Ejemplo: Patch activo en banco 1

18 CLmelody | == 19 AnalogCho | = 2@ SA-Drive | mp 21 Rock Slap
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Ajustes de alimentacion y pantalla

Ajuste del tipo de pilas usadas

Ajuste correctamente el tipo de pila usada de forma que sea visualizada con precision la carga restante de

la pila.
SETTING
1. puise L.

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

me = 1] S

2_ Pulse ﬁ

Esto activara la pantalla PWR/LCD.
L PWR-Lld |

BATTERY ECD  [OERT COMTHAST

ALKALT O4  0OH =

PIR-LCD

BATTERY| ECD  [OERT COMTHAST

Hi-MH| 0OH 0O g

Ajuste Explicacién
ALKALI Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de Niquel-hidruro metalico
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Ajuste del modo ECO

Puede usar esta funcion para que la unidad se apague automaticamente si no realiza ninguna funcion en
ella durante 10 horas.

SETTING
1. Pulse CL .

Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
CHAIM PATCH SAUE SETUP PLIE .S

e = ] Sy

2_ Pulse ﬁ

Esto activara la pantalla PWR/LCD.

PIE-LLCD

BATTERY ECD  [OERT COMTRAST

ALKALT O4  0OH =

PWE-LCD

BATTERY | ECO | FOEHT COHTHAST

ALKALT |OFF| OH =

Ajuste Explicacién

La unidad se apagara automaticamente si no la usa durante un
periodo de 10 horas.

OFF Esto desactiva el modo ECO.

ON
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Ajuste del tiempo de retroiluminacion

SETTING

1. Puise .
Esto activara la pantalla SETTING.

SETTING
EHHIH PATCH SAUE SETUP PLIE .~

e = ¥ @ B

2_ Pulse ﬁ

Esto activard la pantalla PWR/LCD.

PIR-LCD

BATTERY ECD  [OERT COMTHAST

ALKALT 0OW O g

3_ Gire !

PR ~LCD
BATTERY ECD | EOcHT| COMTRAST
ALKALTI 0OH |38= 2
Ajuste Explicacién
OFF La retroiluminacion no esta activa.
ON La retroiluminacion estéa activa siempre.
15s La retroiluminacion se apaga 15 segundos después del ultimo

uso de la unidad.

30s La retroiluminacion se apaga 30 segundos después del ultimo
uso de la unidad.
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Ajuste del contraste de la pantalla

SETTING

1 . Pulse (.

Esto activara la pantalla SETTING.

2_ Pulse ﬁ

SETTING
CHAIH PATCH SANE SETUP PLIE .~

mE = 1] @ S

Esto activard la pantalla PWR/LCD.

PIR-LCD

BATTERY ECD  [OERT COMTHAST

ALKALT 0OW O g

PIR-LCD

BATTERY ECD  [OEHT [COHTRAST

ALKALT oW oW | 12

AVISO

Puede ajustar este valor de contraste entre 1y 13.
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Uso del afinador

Use esto para afinar el bajo conectado.

Activacion del afinador

1 . Con el modo MEMORY, STOMP o EDIT, pulse E;J y Léﬂ ala vez.

Esto activara el afinador.

BYFASS 44Hz

AVISO
SETTING

El pulsar cualquier otro botdn distinto a cerrara el afinador y hara que la unidad vuelva a la
pantalla original.

Afinacion de un bajo

1 . Toque al aire la cuerda que quiera afinar mientras mueve su clavija para ajustar su tono.

La indicacion en pantalla variara de acuerdo al tipo de afinador elegido. (— “Cambio de ajustes de

afinador” en pag. 41)

Bl Afinador CHROMATIC

En la pantalla aparecera el nombre de la nota mas cercana y la desafinacion del tono sera indicada
con los LEDs.

Cuando la nota esté perfectamente afinada (en tono), el piloto central del medidor se iluminara en
verde y los pilotos a izquierda y derecha se iluminaran en rojo.

RREEREE
UG FUETE
< Bemol Afinado Sostenido —
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B Afinador BASS

En la pantalla aparecera el numero de la cuerda mas cercana y la desafinacion del tono serd indicada
con los LEDs.

Cuando la nota esté perfectamente afinada (en tono), el piloto central del medidor se iluminara en
verde y los pilotos a izquierda y derecha se iluminaran en rojo.

BYPHSS 446Hz

[
< Bemol Afinado Sostenido —
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Cambio de ajustes de afinador

SETTING
1. puise con la pantallaTUNER activo.

Esto activara la pantalla de ajustes del afinador.

TUHEFR

OUTRUT CALIE TYPE  FLAT
EYPASS 446 CHROMATIC ——-

l Ajuste del método de salida

1_ Gire ¢

TUHEFR

OUTRUT| CALIE TYPE  FLAT
MUTE| 44& CHROMATIC ——-

Ajuste Explicacién

BYPASS Los efectos quedan en bypass y se escucha la salida del bajo.
MUTE El sonido del bajo no es emitido.

AVISO

También puede girar en esta pantallaTUNER para cambiar este ajuste.

M Ajuste del tono standard

TUHEFR

OUTPUT |CALIE| TYPE  FLAT
E%'PASS | 442 |CHROMATIC —--

AVISO

¢ Este valor ajusta la nota A (La) central entre 435 y 445 Hz.
e También puede girar

voi €N la pantallaTUNER para cambiar este ajuste.
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l Ajuste del tipo de afinador

1 . Gire

TUHEF

OUTPUT CALIE | TYPE | FLAT
EYPASS 448 | BAZ: | k=B

Ajuste Explicacion

CHROMATIC Aparece la desgflnacmn del tono de acuerdo a la nota mas
cercana (en semitonos).

Aparece el niumero de cuerda mas cercano de acuerdo al tipo
BASS elegido, asi como la cantidad de desafinacién con respecto a
ese tono. Puede elegir entre los siguientes tipos de afinador.

Numero de cuerda/nota
Pantalla
LB 4 3 2 1 HC
BASS B E A D G C
AVISO

¢ ”"LB"” es la cuerda B grave y "HC"” es la cuerda C aguda.

Il Uso de afinaciones bemoladas

1 . Gire

Todas las cuerdas pueden ser afinadas bemoladas con respecto a una afinacion ordinaria en uno (b
x1), 2 (p x2) 6 3 (b x3) semitonos.

TUHEF

OUTRUT CALIE  TYRE | FLAT
BYPRSS 448 BAZS | k=3

NOTA
No puede usar la afinacion bemolada cuando el tipo de afinador sea “CHROMATIC”
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Uso de los ritmos

Puede tocar junto con los ritmos internos.

Activacion de la funcion ritmica

——

1 . En el modo MEMORY, STOMP o EDIT, pulse R:ﬁ‘.m.
Esto activara la pantalla RHYTHM.

FHYTHM
FATTEEN Count BFM LIOL
GUIDE oM 126 2@

AVISO _

[7 .} . .
* Pulse RH%M para volver al modo original.

-

_ ==

e Durante la reproduccion con ritmos, pulse RH%M para que siga esa reproduccion ritmica pero volver al

modo original.
e Puede usar el generador de bucles (looper) durante la reproduccion ritmica. Cuando esté abierta la

pantalla RHYTHM, pulse ggper para cambiar al LOOPER. (— “Uso del generador de bucles (looper)” en

pég. 47)
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Ajuste del ritmo

H Seleccion de patrones ritmicos

1. aire'C

Esto elegira el patrén ritmico. (— “Patrones ritmicos” en pag. 46)
REH'YTHM
PATTERH|Count. BPM LIOL

gBeats3| OM 128 2@

M Ajuste de la claqueta

1. 6ire’O
Esto ajustara el conteo inicial o claqueta.
Esto reproducira un sonido de claqueta inicial antes de que se ponga en marcha el ritmo.
REHYTHH
FATTEEH |Count.| BFM LIOL
2Beats3| OFF |12 20

Ajuste Explicacién
OFF No es reproducida ninguna claqueta.
ON Es reproducida una claqueta.

B Ajuste del tempo

EHYTHM

FATTEREN Count.|BFF |LIOL
SBeats3 OFF |124 | 2@
AVISO

* Puede ajustar este tempo entre 40 y 250.
¢ El tempo ajustado aqui sera compartido por los efectos y el looper.

M Ajuste del volumen

EHYTHM
FATTEEN Count. BFM | LIOL
SBeats3 OFF 124 84

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.
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Inicio/parada de la reproduccion ritmica

» PLAY

1 . Pulse .

Esto pondra en marcha la reproduccion del ritmo.
RH"YTHM
CTTTT Telulv

B STOP

2_ Pulse .

Esto detendra la reproduccion.

AVISO
Durante la reproduccion ritmica, puede cambiar al modo MEMORY, STOMP y EDIT. Para detener la

7= HSTOP

(7.8 105
reproduccion del ritmo, pulse RHﬁHM para acceder a la pantalla RHYTHM y pulse después .
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Patrones ritmicos

N° Nombre Tipo N° Nombre Tipo N° Nombre Tipo
ritmo ritmo ritmo
1 GUIDE 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 4/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70's Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90's Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossa1 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Samba 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 b4 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
1" ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtlCore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo 4/4 a1 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 4/4 44 Blues1 4/4 67 Metrob 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro
23 JazzFunk 4/4 46 Jazz1 4/4
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Uso del generador de bucles (looper)

Puede grabar su interpretacion y crear frases o bucles mono de hasta 30 segundos de longitud.

Activacion del looper

1 . En el modo MEMORY, STOMP o EDIT, pulse L[%R.
Esto activara la pantalla LOOPER.

LOJPER
Time Storlode BFM WOL
MAMUAL Instant 124 2A

AVISO

Pulse (ggper para volver al modo original.
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Ajuste del looper

H Ajuste del tiempo de grabacion del bucle

1 . Gire1
LOJPER
Time| 5torMode BPM WOL
dx2 | Instant 124 3A@
Ajuste Explicacion

La grabaciéon seguird hasta que la detenga manualmente o

MANUAL hasta que llegue al tiempo maximo de grabacion.

Ajuste el valor a 1 — 64 negras (cuarto de nota). El tiempo de
Jx1-64 grabacion real dependera del ajuste BPM.
Tiempo de grabacion (segundos) = 60 + BPM x negras

NOTA

e El tiempo de grabacion del looper esta entre 1.5 y 30 segundos.

¢ | os ajustes que no encajen en el tiempo de grabacion seran ajustados automaticamente.

e E|l cambio del valor de tiempo de grabacion eliminara de forma automatica los datos grabados en el
looper hasta ese momento.

l Ajuste de la forma de detencion del bucle

LOOPER

Time |5torMode| BERPM O LOL
Jx2 | Finish |124 8@

Ajuste Explicacién

El bucle se detiene de inmediato después de la operacién de
Instant

parada.
Finish El bucle sera reproducido hasta el final y después se detendra.
Fade Out El bucle se detendra después de realizar un fundido de salida.

H Ajuste del tempo

LOOPER
Time 5Storlode |BPH{VOL
Jx2  Finish |128| 8@

NOTA
El cambio del valor de tempo eliminara los datos grabados.

AVISO
® Puede ajustar esto entre 40 y 250.
e El tempo que ajuste aqui serd compartido con los efectos y el ritmo.
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l Ajuste del volumen

LOOPER

Time Storlode BPM|{VOL
Jx2  Finish 124| 86

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.
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Grabacion y reproduccion de bucles

.}PLAY
1 . Pulse .

Esto pondra en marcha la grabacion del bucle.
LOOFPERE
HEGEC |

2_ Detenga la grabacion e inicie la reproduccién del bucle.

Si el tiempo de grabaciéon esta ajustado a "Manual"

OREC | P PLAY
El pulsar de nuevo o dejar que la grabacién llegue al tiempo maximo hara que la grabacion se

detenga y que comience la reproduccion del bucle.
Si el tiempo de grabacion esta ajustado a “) x1-64"

Cuando la grabacién llegue al tiempo ajustado, se detendrd y comenzara la reproduccion del bucle.
LOOFEE
| PLAYY |

M STOP

3_ Pulse .

Esto detendré la reproduccién del bucle.
LOOFPER
CLEAR
STOPPED ¢t

NOTA
e Durante la reproduccion ritmica, la grabacidén se pondra en marcha después de la claqueta.
¢ E| sonido recibido a través de la toma AUX IN no sera grabado.

AVISO

e Durante la reproduccion ritmica, la cuantizacion estara activa de forma que incluso si el tiempo de final
de la grabacién no es exacto, el bucle sera ajustado automaticamente de forma que la reproduccion
del bucle siga sincronizada.

¢ Durante la reproduccion del bucle podra cambiar a los modos MEMORY, STOMP y EDIT.
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Sobregrabacion de bucles

Puede anadir interpretaciones adicionales al bucle grabado.

OREC [ »PLAY

1 . Pulse durante la reproduccién del bucle.

Esto pondra en marcha la sobregrabacion.

Cuando la unidad llegue al final del bucle, la reproduccién del bucle seguira desde el principio y
podra repetir esta sobregrabacion.

COOFER
K1/ IRDUB |

OREC | P PLAY

2_ Pulse durante la sobregrabacion.

Esto hara que se detenga la sobregrabacion, pero continuara la reproduccion normal del bucle.
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Borrado del bucle

M STOP

1 . Con la reproduccion del bucle parada, mantenga pulsado .

Esto hara que el bucle grabado sea borrado.
LOOPER

GCLEAR
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Uso del pedal de expresion (solo B1 X Four)

Si elige uno de los efectos de la categoria PEDAL cuando use el B1 Xrour, podré controlar la cantidad del
efecto con el pedal de expresion.

Ajuste de los efectos de pedal

1 . En el modo EDIT, elija uno de los efectos de la categoria PEDAL.

3
FEDnL » E_U':“— Minn Max Curwe
2 ioo 1] ioo ]

NOTA
Solo puede elegir un efecto de la categoria PEDAL para cada patch.

AVISO
Seleccion de efectos por categorias (— “Seleccion de categorias de efecto” en pag. 20)

2. Gire 'O,

Ajuste el efecto de pedal. (— “Ajuste de parametros de efecto” en pag. 21)

FOL Lol

EUOL Min Max Curue

[ Nl [ —]
100 ] 100 A

l—' — 3_1 E—

3_ Use el pedal de expresion.

Esto cambiara la cantidad del efecto.

AVISO
Pulse la puntera del pedal de expresidon para activar/desactivar el efecto de pedal. No obstante, con el

pedal no serd almacenado este ajuste ON/OFE
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Ajuste del pedal

Ajuste de la sensibilidad del pedal

SETTING
1 . Mientras mantiene pulsado (I__J, encienda el B1 XFour.

Esto activara la pantalla PEDAL CALIBRATION.
FEDAL CHLIEBRATION

Set min. Push F5ll.
2 129

2. Haga con el pedal lo que aparece indicado en pantalla y pulse Eéj o] Léﬂ cada vez.

PEDAL CALIEBRATION
Set. max. Push F5l. [

PEDAL CALIERHTION

ComFlete! ]

b - — I

La calibraciéon habra terminado cuando aparezca “Complete!”

NOTA
¢ Ajuste la sensibilidad del pedal en los casos siguientes.

— Cuando la pulsacién sobre el pedal produzca un efecto muy pequeno.

— Cuando el volumen y el sonido cambien demasiado incluso cuando solo pulse suavemente el pedal.
¢ Si aparece “Error!” reinicie el proceso de calibracién desde el principio.
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Ajuste de la tension del pedal

1 . Introduzca una llave hexagonal (tipo Allen) de 5 mm en la tuerca de ajuste de tension que esta en el
lateral del pedal.

2_ Gire la llave a la derecha para tensar el pedal y a la izquierda para destensarlo.

NOTA
Tenga cuidado a la hora de realizar este ajuste porque si destensa la tuerca de ajuste demasiado puede
hacer que se suelte internamente, lo que haria imposible mantener el pedal en una posicion fija.
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Gestion del firmware

Verificacion de las versiones de firmware

——

. . 73 .
1 . Mientras mantiene pulsado RHQHM, encienda el B1rour/B1XFour.

Esto activara la pantalla firmware VERSION.

C__UERSION
SYSTEM FPRESET BOOT

1. 68 1.8  1.68
FSW:5TART

2_ Pulse @) o] @

Esto reiniciara el B1rour/B1XFour y hara que vuelva a aparecer la pantalla habitual.

56



Actualizacion del firmware

Vaya a la web de ZOOM (www.zoom.co.jp/) y descarguese el firmware para el B1rour/B1XFour.

1 . Mientras mantiene pulsados E;J y @ use un cable USB para conectar el B1rour/B1XFrour vy
el ordenador.

Esto hara que el B1rour/B1XFour se encienda y que aparezca la pantalla FIRMWARE UPDATE.

FIRMWARE LUPDATE
Reada {for
firmware urdate!

2_ Ejecute la aplicacion de actualizacion de firmware en su ordenador.
Esto pondra en marcha el proceso de actualizacion.

Aparecerd "Complete!" cuando haya terminado la actualizacién.

FIEMWARE LIFDATE
ComFlete!
Please Restart

NOTA

¢ No desconecte el cable USB durante una actualizacidén de firmware.

*En el improbable caso de que una actualizacion de firmware falle durante el proceso, vuelva a ejecutar
el proceso de actualizacidon de nuevo desde el principio.

AVISO
Consulte en la web de ZOOM los detalles relativos al uso de esta aplicacion.

3. Una vez que haya terminado la actualizacidon, desconecte el cable USB y apague la unidad.

AVISO
La actualizacion del firmware no eliminard los patches almacenados.

57


https://www.zoom.co.jp/

Restauracion de los ajustes de fabrica

(MEMORY)
[sTovP EYE

1 . Mientras mantiene pulsado (1], encienda el B1rour/B1XFour.

Esto hara que aparezca una pantalla de confirmacién de la inicializacion.

HLL IMITIALIZE

Are 9oy sure?

YEs IGIN
El FSlI: EMTER

2_ Gire

Elija la operacion.

Lo -

HLL IMITIALIZE

Are 4Qou sure?
3 no

El F5lJ: EMTER
Ajuste Explicacién
YES Esto inicializa los ajustes, sustituyéndolos por los valores de
fabrica.
NO Cancela la inicializacion y vuelve a la pantalla habitual.

3. Pulse @) o @

Esto hara que comience la inicializacién.

Cuando la inicializacion termine, aparecera “Complete!” y se volvera a abrir la pantalla habitual.

HLL IMITIALIZE

Comrlete!

NOTA
La inicializacion regrabara todos los ajustes, incluyendo los patches, a sus valores de fabrica. Tenga muy
claro que quiere hacer esto antes de usar esta funcion.
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Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

¢ Si la esta usando a pilas, conecte un cable a la toma INPUT.

No hay sonido o la salida casi no se escucha

e Compruebe las conexiones. (— “Conexion” en pag. 10)
¢ Ajuste el nivel de los efectos. (— “Ajuste de parametros de efecto” en pag. 21)

¢ Ajuste el nivel del patch. (— “Cambio del nivel de patch” en pag. 14)
¢ Ajuste el volumen de salida. (— “Ajuste del caracter audio y nivel de salida globales” en pag. 11)

¢ Si estad usando el pedal de expresiéon para ajustar el volumen, pulse el pedal hasta que el nivel de
volumen sea adecuado.
¢ Confirme que la salida del afinador no esté ajustada a “MUTE" (— “Cambio de ajustes de afinador” en pag. 41)

Se escucha mucho ruido

¢ Confirme que la causa no sea un dano en alguno de los cables o su blindaje.
¢ Use un adaptador de corriente original de ZOOM. (— “Conexion” en pag. 10)

Los efectos no funcionan

¢ Si la potencia de procesado de efectos es sobrepasada, en pantalla aparecera el mensaje “PROCESS
OVERFLOW" Cuando aparezca “PROCESS OVERFLOW"” para un efecto, dicho efecto sera anulado
(quedara en bypass). (— “Cambio de tipo de efectos” en pag. 20)

Las pilas se descargan rapidamente

* Asegurese de que no esta usando pilas de manganeso. Las pilas alcalinas le deberian ofrecer unas 18
horas de funcionamiento continuo.

e Compruebe el ajuste de las pilas.
El ajuste debe coincidir con el tipo de pilas que esté usando, de cara a que la carga restante de las pilas
sea indicada con precision. (— “Ajuste del tipo de pilas usadas” en pag. 35)

¢ Debido a las caracteristicas de las pilas, se descargan mas rapidamente cuando son usadas en lugares

con temperaturas muy bajas.

El pedal de expresion no funciona bien (solo B1 X Four)

e Compruebe los ajustes del pedal. (- “Uso del pedal de expresién (soloB1XFour)” en pag. 53)
¢ Ajuste el pedal de expresion. (— “Ajuste del pedal” en pag. 54)
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Especificaciones técnicas

Maximo numero de efectos 5
simultaneos

Patches de usuario 50
Frecuencia de muestreo 44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits sobremuestreo 128x

Procesado de senal

32 bits

Pantalla LCD de matriz de puntos 128x32
Entradas INPUT Clavija mono standard
Nivel de entrada medio: —20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 470 kQ
AUX IN Clavija stereo mini
Nivel de entrada medio: —10 dBu
Impedancia de entrada (linea): 1 kQ
Salida OUTPUT Clavija stereo standard (combo linea/auriculares)

Nivel de salida minimo:
Linea +2 dBu (impedancia de salida 10 kQ o superior)
Auriculares 177 mW + 17 mW (carga 32 Q)

Relacion senal-ruido

120 dB

Ruido de fondo (ruido residual)

—-97 dBu

Alimentacion

Adaptador de corriente: 9V CC 500 mA centro negativo (ZOOM AD-16)
4 pilas AA (unas 18 horas de tiempo de funcionamiento continuo cuando use pilas
alcalinas con la retroiluminacién de pantalla desactivada)

uUSB

USB MIDI, USB Micro B

¢ La unidad puede recibir alimentacion eléctrica desde el puerto USB.

e Cuando utilice un cable disenado Unicamente para alimentacién eléctrica no podra usar
el resto de funciones USB.

Dimensiones externas

Blrour 156 mm (P) x 130 mm (L) x 42 mm (A)
B1Xrour 156 mm (P) x 216 mm (L) x 52 mm (A)

Peso

Blrour 340 g (sin pilas)
B1Xrour 610 g (sin pilas)

Nota: 0 dBu =0.775V
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