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Multi-Effects Processor

MANUAL DE INSTRUCCIONES

Felicidades vy gracias por la compra de su nuevo ZOOM B3 m.

Le recomendamos que lea completamente este manual para aprender el uso de las distintas
funciones del B3 =3 1 de cara a sacar el maximo partido a esta unidad.

Una vez que lo haya leido, guarde este manual en un lugar seguro por si tiene que volver a

consultarlo en otro momento.
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Precauciones de seguridad y uso

Precauciones de seguridad

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias
y precauciones que ha de tener en cuenta para evitar
accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

A Algo que podria ocasionar danos graves o

Peligro incluso la muerte.

Algo que podria ocasionar dafos al
Cuidado @parato o incluso a usted mismo.

Otros simbolos

0 Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| /\ Cuidado

Uso con el adaptador CA
a Use con esta unidad unicamente un adaptador ZOOM AD-16.

® No use o haga nada que pudiera sobrepasar las especificaciones de
una toma u otros equipos con cableado eléctrico.

Modificaciones

® No abra nunca la carcasa ni trate de modificar el producto.

| A Precauciones

Manejo del producto
a No deje caer, golpee o aplique una fuerza excesiva sobre la unidad.

0 Evite que cualquier objetos extrano o liquido penetre en la unidad.

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas.

® Evite usarlo cerca de estufas, hornos o fuentes de calor.

® Evite usarlo con altos niveles de humedad o cerca de salpicaduras.
® Evite usarlo en lugares con fuertes vibraciones o golpes.

® Evite usarlo en lugares con exceso de polvo o suciedad

Manejo del adaptador de corriente

a Para desconectar el adaptador de corriente del enchufe, tire del
adaptador y no del cable.

0 Durante las tormentas o cuando no vaya a utilizar la unidad durante
algun tiempo, desenchufe el adaptador de corriente

Conexion de cables en entradas y salidas

0 Antes de conectar y desconectar ningun cable, apague siempre
todos los equipos.

0 Antes de trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo y
desconecte todos los cables de conexién y el adaptador.
Volumen

® No use demasiado tiempo el producto a un volumen muy elevado.

Precauciones de uso

Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el BB=3m ha sido disefiado
para ofrecer la maxima proteccién contra las radiaciones
electromagnéticas emitidas desde dentro de la unidad y ante
interferencias exteriores. No obstante, no debe colocar cerca de
esta unidad aparatos que sean susceptibles a las interferencias
0 gue emitan ondas electromagnéticas potentes. Si esto ocurre,
aleje el BB del otro dispositivo el maximo posible.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el
B3N, las interferencias electromagnéticas pueden producir
errores y dafar o destruir los datos y causar dafos inesperados.
Actute siempre con cautela.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los paneles de esta
unidad si se ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente el
trapo. No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes
(como el aguarras o el alcohol de quemar)

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte inmediatamente el
adaptador de corriente, apague la unidad y desconecte todos
los cables. Péngase en contacto con el comercio en el que
adquirié la unidad o con el servicio técnico ZOOM vy facilite la
siguiente informacién: modelo, nimero de serie y los sintomas
concretos de la averia, junto con su nombre, direccion y numero
de teléfono.

Para paises de la UE

c € Declaracién de Conformidad




Introduccion

El interface de usuario mas avanzado
Hemos hecho que el interface de usuario de tipo pedal desarrollado para nuestros G series
sea incluso mas avanzado aun. Por medio de las tres pantallas, ahora podré verificar los

parametros de los efectos y las cadenas de efectos con mayor facilidad.

Emulaciones precisas de caracteristicas de
amplificadores y recintos acusticos

El B33 produce un sonido con calidad de estudio de grabacién con simulaciones
precisas de las caracteristicas y funciones de circuitos de algunos amplificadores de bajo,

asi como de recintos acusticos modelados a partir de la respuesta de sus impulsos sonoros.

Descarga de nuevos efectos y patches

Nuestro software gratuito para Windows y MacOS IBB =3 Effects/Patch Manager le
permite descargarse de forma periédica nuevos efectos y patches creados por ZOOM. Para
més informacién, vaya a la pagina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp/downloads/).

Términos usados en este manual

Patch

El B =3m puede almacenar hasta 150 con distintos ajustes de parametros de efectos y
estados ON/OFF.

Banco

Llamamos “banco” a un grupo de tres (3) patches.

Unidad

Cada “unidad” combina una pantalla, 4 mandos de pardmetro y pedal.

Efecto grande

A los efectos que usan varias unidades se les conoce como “efectos grandes”

* Aqui no se incluye un listado impreso de los parametros de efectos del B3n.

Si quiere, descarguese una copia desde la web de ZOOM. — http://www.zoom.co.jp/




Nombre de las distintas partes

Nombre de las distintas partes

Panel frontal

Pantalla
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Adaptador de corriente especifico (AD-16)



Encendido

( Como encender la unidad }

e Reduzca al minimo el volumen del amplificador.

v

e Conecte el adaptador antes de colocar el interruptor POWER en ON.

Uso del ajuste eco

Cuando el modo eco esté en ON, el B3 m se apagarad de forma automatica

si no lo usa durante un periodo de 10 horas.




Informacion en pantalla

{ Pantalla en el modo STOMP

En el modo STOMP puede activar/desactivar efectos y cambiar sus tipos.

Efecto standard

CC4HFCS]
v oo} — gote, Lo
50 50

Efecto grande
CAKP ]

Nombresde | | pacz MIDF MID Trehle Gain Ultra LOL Valores de para-
parametros {-:I ] ] ] ] ] ]
22l 0.0 0.0 0 — = = metros

Cambio del contenido de la pantalla

Pulse pusu CEEEE'ETJ para cambiar entre visualizar los parédmetros o los nombres de los efectos.

o

[ Pantalla en el modo MEMORY

En el modo MEMORY, puede cambiar entre patches y bancos.

e 0] Rock

Visualizacion de los efectos usados en un patch

Pulse para visualizar los efectos usados en un patch.

Cuando esté visualizando los efectos, gire para desplazarse por los distintos efectos.

RRERARRS

oo | [z, L)
Pulse de nuevo para volver a la pantalla original.

PUSH TO ENTER




Ajuste de los efectos

[MEMORY]/STOMP

Pulse para cambiar al modo STOMP.

{Activaci()n/desactivacién de efectos

e Esto activard (on) o desactivarad (off) dicho efecto.

¥ [=n)

[OFF] [ON]

(NOTA )

Algunos efectos grandes tienen funciones SOLO u otras funciones especiales asignadas a -l

La funcion de parédmetro asignada a |ll| aparece en la pantalla en letras blancas sobre fondo oscuro.
LAMPI HMP'G

Bass MIDF MID Trehls Hain Ultes LOL
O e |
0.0 220 0.0 0.0 30 OFF GF

ON/OFF ON/OFF

(Seleccién de tipos de efectos

e Pulse O vTYPEA O.
A4

e Esto cambiara el tipo de efecto.

ElackOrt [LYHMCS]
Hi 0L ) LDETET [erth THRESH Decaw
- .
50 50 50 B0 EFZIH  in0 ETT i




Ajuste de los efectos

(_NOTA )

EI B3 m le permite combinar hasta 7 en el orden que quiera. Si supera el limite de capacidad de

procesado el nimero de unidades usadas, aparecerd el mensaje “"PROCESS OVERFLOW" vy los efectos
seran anulados. Para reactivarlos, elimine algunos efectos o cambie su tipo.

"ELACKOPT"
PROGESS DWERFLOW
CHAMGE EFFECT

{ Seleccion de categorias de efecto

¢ Mientras mantiene pulsado TYPE a ©), pulse TYPE ¥ O.
v

e Aparecera el nombre de la categoria y en pantalla el efecto cambiara al
primer tipo de efecto de dicha categoria.

[ owamies Jof Fmmer Jo[ orme ]

Mientras mantiene pulsado TYPE ¥ O, pulse TYPE a O para cambiar las categorias de efecto en orden inverso.

C owanies Je[ Fumer ] DRIVE

-




Ajuste de los efectos

Ajuste de parametros

* Gire @ é éy@

[C'HMCS ] A [DYHMCS] ERE =

Come Lo Hi LIOL Come Lo H LICIL
D D D - | =] L]
50 50 50 a0 1] 1o a0 100

O~ —mwe— 20 Qv —mwe— 2o Q

: o Elajuste de los pardmetros es almacenado de forma automatica.

e Cuando AUTO SAVE esté ajustado a OFF, aparecerd una pantalla de almacenamiento de pardmetro si
trata de cambiar el patch. (=+P19)

(NOTA )

Ajuste Time, Rate y otros parametros de efecto a notas musicales para sincronizarlos con el tempo de la
musica. (»P42)

Desplazamiento por las pantallas de efectos

—= SCROLL SCROLL B .
e Use (J vyl parairdesplazandose por la pantalla.

v

e Pulse (' ° )
\%4

—=a SCROLL SCROLL b=
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Ajuste de los efectos

e Pulse varias veces para ir pasando por las distintas pantallas de efectos.

sTomp

® Pulse .

HRERAR

{Adicién de efectos

ara acceder a la pantalla MENU.

e Gire @ para elegir ADD.

PUSH TO ENTER

ACD
DELETE CHAIM
—*

FATCH

SAUE SLIAP TUHEF ‘ SETUP WEFR. m.LuL

[F==)
®'s = = B s )
(_NOTA
Si ya estéa usando 7 efectos, la opcion ADD no aparecera.
e Pulse para acceder a la pantalla ADD.
*e ate

—s

ELRCH|
OrT

1"



Ajuste de los efectos

e Gire para elegir el punto en el que sera afadido el efecto.

PUSH TO ENTER
ol
u mj
Enss SV, 'r

o
’ ELACE E-AT
aorT WAH

nn .

DELRY| F

e Pulse para confirmar dicha ubicacién.

e Serd anadido el icono de un cable a la pantalla.

e Pulse O ¥ TYPE a O para elegir el tipo de efecto.

CDYHMCS] EBlackOpt
ComF Lo Hi LIOL
[~ mmll ==l ==l =

50 50 50 B0
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Ajuste de los efectos

{ Supresion de efectos

* Gire @ para elegir DELETE.

para acceder a la pantalla MENU.

DELETE
ADD #E EH'H_I:i A SAUE SLIAP TUHEFR SETUP UEF. m.LuL
il | &8 e £ a8
A4

e Pulse para acceder a la pantalla DELETE.

arn .

ooy |_f i1
VT BHi0

DELRY| v

e Gire @ para elegir el efecto a eliminar.

) N A N
"‘ EHEH -lﬁﬁss T @ ! DELRY 4
v
e Pulse
, e aew |=| e "
BLACK -lgsss = L] DELRY 4
v

e Pulse para eliminar el efecto.

.0
’ ELACH]
OPT

: Gire
:

.......................................................................................... :

si quiere cancelar el proceso de eliminacion.



Ajuste de los efectos

e Pulse &=,
[ MENU |

{ Modificacion del orden de los efectos

* Gire @ para elegir CHAIN.

PUSH TO ENTER

2 para acceder a la pantalla MENU.

CHAIH
AOD  DELETE| geefe | PATCH

‘ SAUE

SLIAP

‘ ‘ SETUP WEF. m.LuL ‘

i | [&llE | = M s e O
e Pulse para acceder a la pantalla CHAIN.
o000 s N N
SYT, i DELRY v

* Gire @ para elegir el efecto cuya posicién quiera intercambiar.

PUSH TO ENTER

=l

¢e
’ ELACK E-AT
OrT WWARH

ERSS
oo

VT,

A .

DELRY| r

e Pulse para confirmar la seleccién de dicho efecto.

i N

[ PUSHTO ENTER
LLL)
ELACK EASS
[ [

DELRY £
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Ajuste de los efectos

e Gire para intercambiar ese efecto con el siguiente de la cadena.

X soel [k | |l N

p ELACK ERSS n ¥
ORT [ SV, PELRY

15



Uso de los patches

[MEMORY]/STOMP

Pulse para cambiar al modo MEMORY.

{Selecci()n de patches

B Activacion de patches

e Pulse {Fﬁ . WETW} 0 {Fﬁ}

Fs1 Fs2 FS3

e Esto cambia el patch.

\l/

|]|]| ] ROK |]|]E Slapolo
O000|0000||000O0

Qv —me— 2 Q Qv —mwe— a0 Qv —mwe— 2o Q

LO ]

Fs3

(_NOTA )

El patch seleccionado estaré en video inverso (fondo claro).

H Activacion de bancos

[ » BANK | [ = BANK

— S w—

e Use
\%4

e Esto cambiara el banco.

00| rock @@] 003

Funkullah

e JUF

SLAP WAH

(NOTA )

un numero muy elevado.

e Mantenga pulsado @ @ para cambiar de banco de forma continua.

e \ea en P24 la informacion acerca de la funcién preselect que le permite cambiar a bancos que tengan

16




Uso de los patches

{Ajuste de parametros de patch independientes J

B Acceso al modo de ajuste de patch

e Pulse 2 para acceder a la pantalla MENU.
am ” P

e Gire para elegir PATCH.

PUSH TO ENTER

PRATCH
ADD DELETE CHAIN ‘ SAUE SLIAP TUHEFR ‘ SETUP VEF. m.LuL

W EE 5 V @
e Pulse para acceder a la pantalla PATCH.

% PATCH SETTIMGS > _:,,a ROCK ‘

H Ajuste de niveles de patch

e Gire para elegir LEVEL.

% PATCH SETTIMGS > _:,E,, ROCK ‘
* Pulse .

% PATCH SETTIMGS > ‘,LEUE ROCK ‘
e Gire para ajustar el nivel del patch.

% PATCH SETTIMGS > _LEU ROCK ‘

17



Uso de los patches

(_NOTA )

El rango de ajuste es 0-120.

v
e Pulse / para confirmar el nivel de patch ajustado.
LELIEL
% PATCH SETTIMGS » — 1 ROCK

H Cambio de nombre de patch

e Gire @ para elegir el caracter que quiera modificar.

Y p—
LELIEL Al
% PATCH SETTIMGS B — 1 bl[] K ‘
A\
e Pulse para confirmar el caracter elegido.
Y g
LELIEL E -
% PATCH SETTIMGS B — 1 Ell K ‘
A\
e Gire @ para modificar el caracter.
™
LELIEL -
% PATCH SETTIMGS » — 1 El@ cK ‘
A\
e Pulse para confirmar el cambio.
LELIEL hl
PATCH SETTIMGS B m— 1 RoCK
(. NOTA )
e Puede usar los siguientes caracteres y simbolos.
1#8% &' () +,-;=@[]N_"{}~, (espacio) A-Z, a-z, 0-9

* Mantenga pulsado @ para cambiar el tipo de caracter.




Uso de los patches

B Finalizacion del modo de ajuste de patch

e Pulse

{ Almacenamiento de patches

e Pulse

para acceder a la pantalla MENU.

* Gire para elegir SAVE.

PUSH TO ENTER

‘ AL

DELETE CHAIM

@ o

PRTCH

=]

SAIE

b LY

SLIAP TUNEFR ‘ ‘ SETUP WEFR. m.LuL

PUSH TO ENTER

Pulse para acceder a la pantalla SAVE.

1]

SAVE

>

FATCH Ho. 8@l -y FATCH Ho. EER
ROCK, ROCK

PUSH TO ENTER

Gire para elegir la ubicacién en la que quiera almacenar el patch.

1]

SAUE

>

FATCH Ho. @61
ROCK -

PATCH Ho.EEEY
Bas= Santh

e Pulse para confirmar dicha ubicacién.

PUSH TO ENTER

1]

SHUE?

>

BE4:Baz=s Sonth

FATCH Mo, @@l -p
YES

ROCE,

e Gire para elegir YES.

PUSH TO ENTER

1]

SHUE?

>

FATCH Ho. 8@l -y

BE4:1Baz=s Sonth
ROCK MO

19



Uso de los patches

e Pulse

PUSH T0 ENTER

para almacenar el patch.

Iﬂ SAUE? > PnTcEDEE.am - Cao'am4F+=1ReDtEeK! ‘
{ Intercambio de patches
° para acceder a la pantalla MENU.
e Gire @ para elegir SWAPR
SLIAP
ROD DELETE I:H'H_I:i PRATCH SAUE ‘l'" TUHER SETUP LIER. m.LuL
‘ﬁ@@ﬁ‘lﬂ"-li H i ] [(]’}3"
A\
e Pulse para acceder a la pantalla SWAR
LIl FATCH Mo, @1 PATCH Ho.EER
Iﬁl.r SRR > ROCK - STarSolo ‘
v

e Gire @ para elegir el patch a desplazar.

PUSH TO ENTER

SWAF

||||$

>

FATCH Ho. 881l
ROCE

=

PATCH Ho.EEEY
Bas=s Santh

v

PUSH TO ENTER

Pulse para confirmar el patch que quiere intercambiar.

SWAF?

>

FATCH Mo, @81
ROCE,

=

BE4:1Bazs Sonth
YES

20



Uso de los patches

e Gire para elegir YES.
> PATCH Mo BB1 gy GE4:Bazs Sunth
ROCK HO

A\
e Pulse @ para intercambiar los patches.
e T PATCH Ho. @4 BAL:Eazs Sunth
el SURP? ROCK \nd Comrlete!

21



Ajuste del nivel master

* Pulse

v

para acceder a la pantalla MENU.
[ MENU |

e Gire @ para elegir M.LVL.

AOD DELETE [CHAIM  PATCH

B @ o =

m.LuL ‘

R AL

v

e Pulse para acceder a la pantalla MASTER LEVEL.
I(]J)) wAsTER LEVEL | | v [INNNNINENINNANOINENON| DO ] (30 ‘
v

* Gire @ para ajustar el nivel méaster.

) rester cever | | o [IIIONAIEINNL| |TENECOENE <)
(NOTA D)

El rango de ajuste es 0-120.

En los modos STOMP y MEMORY también puede girar para ajustar el nivel master.
:

AVISO :

22



Cambio de diversos ajustes

Puede cambiar distintos tipos de ajustes en la pantalla SETUP.

{Acceso a la pantalla SETUP

e Gire @ para elegir SETUR

PUSH TO ENTER

_ para acceder a la pantalla MENU.

‘ ADD DELETE CHAIM  PATCH

‘ SRAUE

SLIAP

TUHEFR ‘ ‘

m.LuL

VEF.
& o S o @
e Pulse para acceder a la pantalla SETUP
eco AUTO SAVE LED-
‘3:‘,'2’ =ETUR > i aH CHTRST

23




Cambio de diversos ajustes

{Ajuste de la funcién preselect

J

Active PRESELECT para que la unidad quede en espera standby cuando cambie de
banco y que tenga que pulsar un pedal para confirmar el cambio de patch.

e En la pantalla SETUR gire para elegir PRESELECT.

PUSH TO ENTER

eco AUTO SAUE  LCD-
‘3:‘2’ SETUR > oM oM CHTRST
e Pulse
%‘3’& SETUP > FRESELECT  eco AUTO SAUE  LCD-
0 OH CHTRST
e Gire para ajustar PRESELECT a ON/OFF.
FRESELECT  eco AUTO SAUE  LCD-
%:ié SETUR > oM oM CHTRST
e Pulse para confirmar el ajuste.
eco AUTO SAUE  LCD-
%:;:é SETUR > oM oM CHTRST

24



Cambio de diversos ajustes

Ajuste del modo eco

Cuando este modo esté activo, el B3 m se apagara de forma automética cuando
no lo use durante mas de 10 horas.

e En la pantalla SETUR gire para elegir eco.

OFF O 0N CHTRST

%‘:‘:& SETUF > FRESELECT =co] AUTO SAVE LCD— ‘

* Pulse

PUSH T0 ENTER

%:6:% SETUF > FRESELECT [=leta] AUTO SAVE LCD— ‘

OFF [ OH | aH CHTRST

e Gire # para ajustar esta funcién eco a ON/OFF.
FRESELECT  eco AUTO SAUE  LCD-
‘3:‘2’ SETUP > OFF oM CHTRST ‘

e Pulse para confirmar el ajuste.

PUSH TO ENTER

OFF OFF ;] CHTRST

%‘:‘:& SETUP > FRESELECT =co] AUTO SAVE LCD— ‘

25



Cambio de diversos ajustes

Ajuste de la funcion de auto-almacenamiento

Esta funcion permite que los pardmetros sean almacenados de forma automatica.

e En la pantalla SETUR gire @ para elegir AUTO SAVE.

FRESELECT  eco Loo-
‘3:‘2’ SETUR > OFF oM M CHTRST ‘

e Pulse .

PUSH T0 ENTER

%‘Jﬁé SETUFP > FRESELECT eco HUTO SAVE LCL-
OFF OH BTN CHTRST

e Gire @ para ajustar AUTO SAVE a ON/OFF.

SETUF > FRESELECT  eco AUTO SAUE LCh-
0OFF oM CHTRST

(_NOTA )

Cuando el ajuste sea OFF, no seré almacenado de forma automaética ninguin patch o pardmetro de efecto.

e Pulse para confirmar su eleccion.

FRESELECT  eco LED-
{"'} SETUR > OFF oM OFF CHTRST

Nota acerca del cambio de patches

Cuando AUTO SAVE esté ajustado a OFF, si trata de cambiar de patch después de modificar cualquier
pardmetro, aparecerd un mensaje para que almacene todos los cambios realizados.

Si quiere almacenar los cambios de los pardmetros antes de cambiar de patch, elija YES. (—»P19)

Si quiere descartar los cambios realizados antes de cambiar de patch, elija NO.

26



Cambio de diversos ajustes

Ajuste del contraste de la pantalla

En la pantalla SETUR gire para elegir LCD CNTRST.

PUSH TO ENTER

PRESELECT  eco AUTO SAVE
%:‘:% SETUR > OFF oM o
Pulse .
NHITT UNITZ UNITZ
g & B

Gire @ para elegir la pantalla cuyo contraste quiera ajustar.

PUSH TO ENTER

UNIT1 UNITZ UNITSE
] g g8
Pulse para confirmar su selecciéon de pantalla.
UHIT1 UNITZ UNITSE
8 . 8
Gire @ para ajustar el contraste.
UNIT1 UNITZ UNITS
= =]
(_NOTA )
El rango de ajuste es 1-13.
e Pulse para confirmar el ajuste.
UNIT1 HITZ UNITS
] 1@ &

27




Uso del afinador

{Activacién del afinador

sTomp

e Mantenga pulsado en los modos STOMP o MEMORY.

Y tuker ] [V Tuker x] |

J TP

o Pulse{ﬁ O{Fﬁﬂ}

Fs1 FS2

V TUNER »

Sera emitido el sonido BYPASS cuando el afinador esté activo.

V' TUNER (X

Fs2
No sera emitido ningun sonido cuando el afinador esté activo.

e Esto hara que aparezca la pantalla TUNER.

Ll I I I ]
EvPASS i

[ GI:I‘ ‘
' A

28




Uso del afinador

{Afinacién de un bajo

e Toque “al aire” (sin pulsar ningun traste) la cuerda a afinar y ajuste su tono.

Afinador cromatico
En pantalla aparecera el nombre de la nota mas cercanay la precision del tono.

I | | | e | | T | 3. N | |
EVPASS i [330Hz] 4 A de=

+—Bemolado Tono correcto Sostenido—

Otros afinadores
En pantalla aparecera el nimero de la cuerda mas cercana y la precision del tono.

OO O * ) (O
EVPASS i) [330Hz] 4 3 4o

+—Bemolado Tono correcto Sostenido—

{ Cierre del afinador

sTompP

e Pulse cuando esté activa la pantalla TUNER.
S~
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Uso del afinador

{ Cambio de los ajustes del afinador

B Acceso a la pantallaTUNER SETTINGS

e Pulse para acceder a la pantalla MENU.

ADO

DELETE CHAIM  PATCH

‘ SRAUE

wn
=
=
B

TUHEFR ‘ ‘ SETUP UEF. m.LiL ‘

e B s a8
e Gire @ para elegir TUNER.
TUHER
AOD DELETE I:H'Etl PATCH SAUE SLIAP SETUP IEF. m.LuL
ﬁtmmé‘lﬂﬁ Wﬁ?ﬂ[ﬂ’ﬂ'
e Pulse para acceder a la pantalla TUNER SETTINGS.
‘I’ TUMER: SETTIMGS % 4= FoiT ‘
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Uso del afinador

H Cambio del tono standard del afinador

e £n la pantallaTUNER SETTINGS, gire para elegir CALIBRATION.

COLIERAT IOk TYFE FLAT
‘I’ TUMER SETTIMGS > iz BHGS b ‘
e Pulse .
CALIERATION TYPE FLAT
v TURER SETTINGS ) BASS b ‘
e Gire @ para cambiar el tono standard.
CALIERATION TYPE FLAT
v TUKER SETTINES ) BASS bxB
(. NOTA )
El rango de ajuste es 435-445 Hz para el “la” (A) central.
e Pulse para confirmar su ajuste.
TYFE FLAT
v TUMER SETTIMGS > Bhos ot

. 1
También puede girar el mando @ central con la pantalla TUNER activa para cambiar este tono standard.

.......................................................................................... :
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Uso del afinador

B Modificacion del tipo de afinador

e £n la pantallaTUNER SETTINGS, gire para elegir TYPE.

CALIEBRATION FLAT
‘I’ TUHER SETTINGS ) 446Hz CHROMATIC — ———- ‘
\%4
e Pulse .
CALIERATION TYFE FLAT
‘I’ TUHER SETTINGS ) 446Hz CHROMAT 1C —
e Gire @ para elegir el tipo de afinador.
‘I’ TUMER SETTIMGS > anisgﬂ;mH TYPE FbeFIBT
CHROMATIC

Este afinador le muestra el nombre del tono (semitono) més cercano y lo desafinado que estéa el
sonido de entrada con respecto a ese tono.

Otros tipos de afinadores

Numero de cuerda/Nombre de
Indicacion Significado nota

B[4 [3]2]1

BASS Afinacién standard de bajo, incluyendo los de 5 ¢ 6 cuerdas B ‘ E ‘ A ‘ D ‘ G ‘ C

.......................................................................................... :

"LB" es la cuerda de B (si) grave y "HC" es la cuerda de C (do) agudo.

e Pulse para confirmar el tipo seleccionado.
CALIERATION THFE FLAT
v TUHER SETTIMGS > 4a8Hs R b
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Uso del afinador

B Uso de una afinacion bemolada (flat)

e £n la pantallaTUNER SETTINGS, gire para elegir FLAT.

PUSH TO ENTER

‘I’ TUHER SETTIMGS > C”ﬂigﬂlm“ QEEE FLHT
\%4
e Pulse .
‘I’ TUHER SETTIMGS > CnLiEEﬂlIDH QEEE %
e Gire @ para cambiar el valor de la afinacién bemolada.
‘I’ TUNER SETTINGS CALIERRTION BaEE P

(_NOTA )

* Puede bajar la afinacion en uno ( x 1), dos ( x 2) o tres ( x 3) semitonos.
* La afinacion de este tipo (drop) no es posible cuando TYPE esté ajustado a CHROMATIC.

v

e Pulse O para confirmar el ajuste.

PUSH TO ENTER

v TUHER SETTIHGS >

CALIERATION
44EbHz

TYFPE
ERSS

FLAT
bl
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Uso de los ritmos

{Seleccién de un ritmo J

[MEMORY]/STOMP
e Pulse @ para cambiar al modo STOMP

A4
e Use © v TYPE a O para elegir RHYTHM para la unidad que quiera.

[RHYTHM]
FATTERM EFM L0
EUIDLE ]

ian B0
(NOTA )

Puede elegir un tnico RHYTHM por patch.

(Reproduccién de un ritmo

para la unidad que utilice el efecto ritmico.

e E| ritmo empezaré a ser reproducido.

[RHVTHI]
$0900000

: o Durante la reproduccion, puede cambiar entre los modos STOMP y MEMORY.
e Sicambia de patch durante la reproduccion del ritmo, dicho ritmo se detendra.

{ Parada de un ritmo J

e Durante la reproduccion del ritmo, pulse de la unidad que lo esté

usando.

v

e E| ritmo se detendra.

[RHYTHM]
FHTTEREH EFlM WL
GUIDE -:I:I.EI] _:'“
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Uso de los ritmos

{Ajuste de los ritmos }

B Seleccion de patrones ritmicos

1
e Gire © de la unidad que esté usando el ritmo.

[FRHYTHM]
FATTERM EFM LOL
SUIDE ]

120 [T
(_NOTA )

Vea en P46 més informacion relativa a los patrones ritmicos.

CRHYTHM] Rhathir

FATTEEHM EFMLIOL
Rock 1 -:I:I.EI:I _:Iau

H Ajuste del tempo del ritmo

3
e Gire @ de la unidad que esté usando el ritmo.

[RHYTHIM]
FATTEEHM EFM LOL
Rocki -:'1“ _:Iau

CRHYTHM] Fhethir
FHTTERH EFM LIOL
Raocki ]

120 B
(_NOTA )

e Elrango de ajuste es 40-250 bpm.

e Este tempo ajustado es usado por todos los efectos, ritmos y también por el looper.

B Ajuste del volumen del ritmo

4
e Gire @ de la unidad que esté usando el ritmo.
[RHYTHR]
FATTEEHM EBFM  LOL
Rock1 1ED 100

CRHYTHM] Rt b

FATTERH EFM LOL
Rock1 -:'1“ _:'“

(_NOTA )

El rango de ajuste es 0-100.
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Uso del generador de bucles (looper)

{ Seleccion del looper J

[MEMORY|/STOMP

e Pulse para cambiar al modo STOMP

v
e Use © ¥ 1YPE A O para elegir un LOOPER para la unidad que quiera.

looper de 1 unidad

[LOOPER] LP—HOHO
Tirme Undo Stor LOL
MAHUAL™0H STOF 80

looper de 2 unidades

[LOOFER] LF-JmFrHz 3
¥+ Time Undo Stor UOL
= HEG FAHL AL — ] m—

(NOTA )

e Dispone de 4 tipos de loopers: 1-unit mono, 2-unit mono, 1-unit stereo y 2-unit stereo.
* Puede elegir un tnico LOOPER por patch.

{ Grabacion, reproduccion y borrado de frases

H Grabacion de frases

para la primera unidad que use el LOOPER.

e Esto pondré en marcha la grabacion.

[LOOFER ] LF'—HIIIH
REG | %5

v
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Uso del generador de bucles (looper)

e | a grabacion se detendra y comenzara la reproduccion del bucle.

Si el tiempo de grabacion esta ajustado a “MANUAL"

La reproduccion del bucle comenzara cuando pulse de nuevo o cuando la unidad llegue al

tiempo de grabacién maximo.
Si el tiempo de grabacion esta ajustado a una nota musical
La reproduccion comenzaré cuando la unidad llegue al tiempo de grabacion ajustado.

[LOOPER] SN
AV |3

e \ea en P39 cémo ajustar el tiempo de grabacion del LOOPER.
e Durantela grabacion y reproduccion del bucle, el cambiar al modo MEMORY no haré que sea interrumpido.

(NOTA )

e Durante la reproduccion ritmica, la grabacion empezara tras la claqueta (conteo previo).
e El cambio del patch hard que se detenga de forma inmediata la grabacion y reproduccion de la frase.
Ademds, esto eliminaré los datos de frase grabados.

e Durante la reproduccién ritmica se activa la cuantizacion por lo que incluso aunque el tiempo final de
grabacion no sea exacto, el bucle seréd ajustado automaticamente para una reproduccién precisa.

e El cambio del tempo de un RHYTHM durante la reproduccién del bucle borrara la frase grabada.

B Sobregrabacion de una frase grabada

en la primera unidad el

e Durante la reproduccién del bucle, pulse
LOOPER.

C[LOOPER] LP=MOH0

[LOOFPER] L P—MOHO o
OVER[IT S

PLEVARFY

B Parada de la reproduccion de bucle

Con un looper de 1-unidad

e Durante la reproduccion del bucle, pulse dos veces para la unidad

que lo esté usando.
CLOOFPER] LF'—r'1IIIH
[ PLEVAEFY:
A4

e Esto detendra la reproduccion.

[LOOFER] E
STOPPED
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Uso del generador de bucles (looper)

Con un looper de 2-unidades

e Durante la reproduccion del bucle, pulse
del LOOPER.

[LOOPER]
EIEAY | ss $STOP "Z°CLEAR

e Esto detendra la reproduccion.

[LOOFER]
s PLAY :z %STOP %°CLEAR

M Borrado de frases

para la segunda unidad

Con un looper de 1-unidad

e Con la reproduccién de bucles detenida, mantenga pulsado
unidad que esté usando el looper.
[LOOFER] LP-MOMH0
CLERE
STOPPED 3y

e Esto hard que sea eliminada la frase almacenada.

[LOOPER] LP—MOHO

GLEAR

Con un looper de 2-unidades

e Con la reproduccién de bucles detenida, pulse

unidad del LOOPER.
$STOP "2°CLEAR

e Esto hard que sea eliminada la frase almacenada.
Time Undo Stor LOL
AHUAL OH STOP [:1]
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para la segunda

[LOOFER]

SPLAY ;;

[LOOFER]

GLEAR




Uso del generador de bucles (looper)

Ajustes del looper

B Ajuste del tiempo de grabacion del looper

1
* Gire @ de la unidad que use el looper.

CLOOFER:] LF=MOHO
Time Undo Stor WOL
| — ]

ARHLIAL oM 5TOP [:[1]

(NOTA )

e Las opciones de ajuste incluyen MANUAL y 1-64 cuartos de nota (negras).

CLOOFER] LF—HOHO
Time Undo Stop LOL
| — ]

4uB i3] 5TOR B0

e Eltiempo de grabacion para el looper mono es entre 1.5 y 80 segundos (40 segundos con UNDO en ON).
e Eltiempo de grabacion para el looper stereo es entre 1.5 y 40 segundos (20 con UNDO en ON).

* Los valores que no se adapten al tiempo de grabacion seran ajustados de forma automaética.

e La modificacién del tiempo de grabacién haré que los datos grabados sean eliminados.

B Ajuste de la funcion UNDO

2
e Gire @ de la unidad que use el looper para ajustarlo a ON/OFF,

CLOOPER] LF—MOHO
Time Undo Stor  WOL

_—
Jxg O Yo A0

(_NOTA )

Cuando UNDO esté en ON, el tiempo de grabacién maximo sera el siguiente.

CLOOFER] LF—HOHD
Tirme Undo Stor LOL

a2
48 e Y B0

* Looper mono: 40 segundos
* Looper stereo: 20 segundos

Uso de las funciones UNDO y REDO

Si UNDO esté ajustado a ON, podra anular la Ultima sobregrabacién. De la misma forma, podré usar la
funcién REDO para restaurar la frase eliminada con la funcion UNDO anterior.

Con un looper de 1-unidad
Para anular un sobredoblaje, pulse ||]| durante un segundo en la reproduccién. Para recuperar la
frase eliminada, pulse de nuevo durante un segundo.

Con un looper de 2-unidades
Para anular un sobredoblaje, pulse dos veces para la primera unidad durante la reproduccién.
Para recuperar la frase eliminada, pulse [([C&3)] dos veces de nuevo.
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Uso del generador de bucles (looper)

B Ajuste de la forma de parada de la reproduccion de bucle

3
e Gire © de la unidad que use el looper.

CLOOPER] LP—MOHO CLOOFER] LF—MOHD
Time Undo Stor LOL ) Time Undo Stor LIOL
S C— 1 S T I

STOP ] OFF __FRDE OUT

STOP

La reproduccion se detiene de forma inmediata.

FINISH

Reproduccion del bucle hasta el final y después parada.

FADE OUT

Parada tras un fundido de salida.

H Ajuste del volumen del looper

4
e Gire @ de la unidad que use el looper.

[LOOFER] LF—MarH0 [LOOFER] LF-MOH0
Time Undo Stor LOL ) Time Undo Stor LOL
dud FADE OUT B0 428 “Fr— PRt out

(_ NOTA )

El rango de ajuste es 0-100.
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Uso del pedal

{ Uso de un pedal conectado J

B Configuracion del pedal conectado

Puede configurar un efecto de pedal que serd asignado al pedal conectado.

Y para acceder a la pantalla MENU.

e Gire @ para elegir EX PDL.

EXFIL
ADD DELETE EH'E:I PATCH SAUE SLIAR TUHER SETUP VEF. m.LuL
W BB = B = a 0
v
e Pulse para acceder a la pantalla EXT PEDAL.
@ EXT FEDAL R H ‘
v

e Gire @ para activar/desactivar el pedal conectado.

W eeea ) e ‘ ‘ E E‘ ‘
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Uso de la funcion tap tempo

Los loopers, ritmos, retardos y algunos efectos de modulaciéon pueden ser
sincronizados al tempo.

Para sincronizar el tempo, elija previamente un efecto
) . . , [LELAY]
gue tenga un parametro sincronizable (comoTime o Rate) | Time F.E Mix Tail
J | sesmm s B e—

y ajustelo a un valor de nota musical ( Do ). E TR R 1;

{Activacién de tap tempo }

[MEMORY]/STOMP
¢ Mantenga pulsado en el modo STOMP o MEMORY.

FEEERIEETE J ToP
v
e Pulse para acceder a la pantalla TAP TEMPO.
d mroEE Y 120 BPM ¥ TapP
{ Ajuste del tempo J

= (@™ (&

FS3 FS3 FS3

v

e E| periodo entre las pulsaciones sera ajustado como valor de tempo.

d TPTERD ) 1260 BPM & TAP




Uso de la funcion tap tempo / Restauracion de ajustes y patches de fabrica

{ Finalizacion del ajuste tap tempo }

[MEMORY]/STOMP

e Pulse con la pantalla TAP TEMPO activa.

Restauracion de ajustes y patches de fabrica

e Mientras pulsa , cologue el interruptor POWER en ON.

v
e Gire @ para elegir YES.

PUSH TO ENTER

HLL IHITIALIZE
Are Qou sure?

3 HO

.......................................................................................... :

= Elija NO para cancelar la inicializacion.

e Pulse para inicializar la unidad.

e Cuando la inicializacion haya terminado, en la pantalla aparecerad “Complete!”

ALL IHITIALIZE
ComFlete!

.......................................................................................... :

: La ejecucion de la funcion All Initialize restaurara todos los ajustes del BB=3ma a los valores de fébrica, :
= incluyendo sus patches. No use esta funcién salvo que tenga muy claro que quiere hacerlo. H
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Actualizacion del firmware

{Verificacién de la version de firmware

e Pulse para acceder a la pantalla MENU.
[ MENU |

e Gire @ para elegir VER.

AOD DELETE [CHAIM  PATCH

B @ o =

‘ SAUE SLIAP TUHEF

M &

UER.

I

e Pulse y compruebe la version.

SYSTEN
o LERSIOH > es

FRESET EOOT
1.668 1.88
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Actualizacion del firmware

{Actualizacién del firmware J

B Como descargar la altima version de firmware

Visite la pagina web de ZOOM (http://www.zoom.co.jp/).
e Conecte el B=m a un ordenador usando un cable USB.

H
s
v — )
v
e Mientras pulsa a la vez{ (@] }y{ O } coloque el interruptor POWER
FS1 FS$2

en ON.
v

e Ejecute en el ordenador el programa de actualizacion de version y ejecute
después la actualizacién en si.

FIEMWARE LIFDHTE FIEMWARE LFDHTE
Readys for How Writing...
firmuare urdate! keer Conmect To PC
(NOTA ) [ AVISO e :
No desconecte el cable USB durante el proceso Vea en la pagina web de ZOOM las instrucciones
de actualizacion. : acerca de como usar este programa. H

e Una vez que haya terminado la actualizacién, en la pantalla aparecera el

K

mensaje “Complete!”

FIEMWAREE LIFDATE
ComFlete!

Flease Restart

A\
e Coloque el interruptor POWER en OFF m

= La actualizacién de la version de firmware no =
: borrara los patches almacenados. H
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Resolucion de problemas

No hay sonido o el volumen es muy bajo

e Compruebe que el interruptor POWER
esté ajustado a "ON".

e Compruebe las conexiones (—P4-5).
e Ajuste el nivel del patch (= P17).
e Ajuste el nivel méaster (—+P22).

e Sj estd usando el pedal de expresion para
ajustar el volumen, cambie la posicién del
pedal hasta que el nivel de volumen sea
el adecuado.

Mucho ruido

e Use solo un adaptador de corriente
ZOOM original.

No funciona un efecto

e Si sobrepasa el limite de capacidad
de procesado de efectos, niumero
de unidades o cantidad de recursos
usados, los efectos quedaran anulados
y aparecera el siguiente mensaje en
pantalla (—=P9).

PROCESS OVERFLOW

El pedal de expresion no funciona bien

e VVerifique los cables con blindaje en busca

e Compruebe el ajuste del pedal conectado

de posibles defectos. (—P41).
Listado de ritmos
tado de rit
N° PatternName TimSig N° PatternName TimSig N° PatternName TimSig
1 GUIDE 4/4 24 R&B1 4/4 47 Jazz2 4/4
2 8Beats1 a/4 25 R&B2 4/4 48 Fusion 4/4
3 8Beats2 4/4 26 70s Soul 4/4 49 Swing1 4/4
4 8Beats3 4/4 27 90s Soul 4/4 50 Swing2 4/4
5 16Beats1 4/4 28 Motown 4/4 51 Bossa'l 4/4
6 16Beats2 4/4 29 HipHop 4/4 52 Bossa2 4/4
7 16Beats3 4/4 30 Disco 4/4 53 Sambal 4/4
8 Rock1 4/4 31 Pop 4/4 54 Samba2 4/4
9 Rock2 4/4 32 PopRock 4/4 55 Breaks1 4/4
10 Rock3 4/4 33 IndiePop 4/4 56 Breaks2 4/4
il ROCKABLY 4/4 34 EuroPop 4/4 57 Breaks3 4/4
12 R'n'R 4/4 35 NewWave 4/4 58 12/8 Grv 12/8
13 HardRock 4/4 36 OneDrop 4/4 59 Waltz 3/4
14 HeavyMtl 4/4 37 Steppers 4/4 60 JzWaltz1 3/4
15 MtICore 4/4 38 Rockers 4/4 61 JzWaltz2 3/4
16 Punk 4/4 39 Ska 4/4 62 CtWaltz1 3/4
17 FastPunk 4/4 40 2nd Line 4/4 63 CtWaltz2 3/4
18 Emo a/4 41 Country 4/4 64 5/4 Grv 5/4
19 TomTomBt 4/4 42 Shuffle1 4/4 65 Metro3 3/4
20 Funk1 4/4 43 Shuffle2 4/4 66 Metro4 4/4
21 Funk2 a/4 44 Blues1 4/4 67 Metrob 5/4
22 FunkRock 4/4 45 Blues2 4/4 68 Metro
23 JazzFunk 4/4 46 Jazzl 4/4
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Especificaciones técnicas

Tipos de efectos 80 tipos
Nuamero de efectos 7

que puede usar

simultaneamente

Numero de patches de 150
usuario

Frecuencia de muestreo 44.1 kHz

Conversion A/D

24 bits con sobremuestreo 128x

Conversion D/A

24 bits con sobremuestreo 128x

Procesado de seial

32 bits

Caracteristicas de
frecuencia

20 Hz - 20 kHz +1 dB, -3 dB (10 kQ de carga)

Pantalla

3 x LCD de matriz de puntos 128x32

Entrada INPUT

Toma monoaural standard de tipo auriculares (6,3 mm)
Nivel de entrada media: -20 dBu
Impedancia de entrada (linea) : 470 kQ

AUX IN

Toma mini stereo
Nivel de entrada media: -10 dBu
Impedancia de entrada (linea) : 10 kQ

Salida R

Toma monoaural standard de tipo auriculares (6,3 mm)
Nivel de salida maximo:
+5 dBm (con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)

L/MONO/PHONES

Toma stereo standard de tipo auriculares (linea/auriculares combinada)
Nivel de salida maximo:
Linea +5 dBm (con impedancia de carga de salida de 10 kQ o superior)
Auriculares 15 mW +15 mW (con carga a 32 Q)

Ruido de entrada 119 dBu
equivalente
Ruido de fondo (residual) -100 dBu

Entrada de control

Entrada FP02

Alimentacion

Adaptador de corriente a 9V (centro negativo), 500 mA (ZOOM AD-16)

Dimensiones

181 mm (P) X 234 mm (L) X 58 mm (A)

USB USB MIDI USB Micro-B
Peso 1.28 kg
Opciones Pedal de expresion FP02

*0dBm=0.775Vrms
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