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[ Precauciones de seguridad y uso

)

Precauciones de seguridad

En este manual se usan simbolos para resaltar
las advertencias y precauciones que ha de
tener en cuenta para evitar accidentes. El
significado de estos simbolos es el siguiente.

Algo que podria ocasionar danos
Peligro graves o incluso la muerte

Algo que podria ocasionar dafos
A al aparato o incluso a usted

Cuidado \)ic o

Otros simbolos

0 Acciones necesarias (obligatorias)

® Acciones prohibidas

| A\ Cuidado

Uso con el adaptador CA
@ Utilice con esta unidad unicamente el
adaptador ZOOM AD-19.

Uso con una fuente de alimentacion DC
externa
Use una fuente de alimentacion DC
externa de 9V-18V.
Lea todas las advertencias y avisos de la
fuente de alimentacion antes de usarla.

Funcionamiento a pilas
Use 8 pilas AA convencionales de 1.5
voltios (alcalinas, de Ni-MH o de litio).

0 Lea todas las advertencias y avisos de las
pilas antes de usarlas.

0 Cierre siempre la tapa del compartimento
de las pilas cuando use la unidad.

Modificaciones
© No abra nunca la carcasa ni trate de
modificar el producto.

| N\ Precauciones

Manejo del producto

a No deje caer, golpee o aplique una fuerza
excesiva sobre la unidad.
Evite que cualquier objetos extrano o
liquido penetre en la unidad.

Entorno

® Evite usarlo a temperaturas extremas.

® Evite usarlo cerca de estufas, hornos o
fuentes de calor.
Evite usarlo con altos niveles de humedad
o cerca de salpicaduras.
Evite usarlo en lugares con fuertes
vibraciones o golpes.
Evite usarlo en lugares con exceso de
polvo o suciedad.

Manejo del adaptador CA
Para desconectar el adaptador CA del
enchufe, tire del adaptador y no del cable.
Desconecte el adaptador de la salida de
corriente durante las tormentas eléctricas
o cuando no vaya a usar esta unidad
durante un periodo prolongado.

Manejo de las pilas

@ Instale las pilas con la correcta orientacion
+/-.

Use el tipo de pilas especificado. No
mezcle pilas nuevas y usadas o diferentes
marcas o tipos al mismo tiempo.

Cuando no vaya a utilizar la unidad durante
alguin tiempo, quite las pilas.

En caso de una fuga del electrolito, limpie
el compartimento de las pilas y los
terminales de las pilas para eliminar
cualquier resto de fluido.

0 Existe el riesgo de explosion si las pilas
son sustituidas de forma incorrecta.
Sustituya las pilas solo por otras idénticas
o equivalentes.

“ Tenga cuidado de no permitir que las pilas
(pack de pilas o bateria instalada) queden
expuestas a un calor excesivo como puede
ser directamente bajo el sol a las horas
mas calurosas, o en fuego o similares.

Uso de micros

o Antes de conectar un micréfono, apague
siempre la unidad. No aplique una fuerza
excesiva al conectarlo.

0 Cuando no vaya a usar ningun micro
durante un tiempo, proteja la toma con su
tope de proteccion.

Conexion de cables en entradas y salidas
a Antes de conectar y desconectar ningin
cable, apague siempre los equipos.
Antes de desplazar esta unidad a otro sitio,
desconecte el adaptador.

Volumen
No use demasiado tiempo el producto a un
volumen muy elevado.

Prec: nes de uso

Interferencias con otros dispositivos

En este sentido, el F8n ha sido disefado para
reducir al minimo la emisién de ondas electro-
magnéticas vy evitar las interferencias con las
ondas exteriores. No obstante, los aparatos
que sean muy susceptibles a las interferencias
0 que emitan ondas muy potentes pueden dar
lugar a interferencias si estdn muy cerca de
esta unidad. En ese caso, aleje el F8n del otro
aparato todo lo posible.

Con cualquier tipo de dispositivo electrénico
que use control digital, incluyendo el F8n, las
interferencias  electromagnéticas  pueden
producir fallos, dafar o destruir datos y
provocar otros problemas inesperados. Tenga
cuidado con eso.

Limpieza

Use un trapo suave y seco para limpiar los
paneles de esta unidad si se ensucian. Si es
necesario, humedezca ligeramente el trapo.
Nunca use disolventes, cera u otros productos
abrasivos.

Averias

En caso de una averia o rotura, desconecte
inmediatamente el adaptador de corriente,
apague la unidad y desconecte todos los
cables. Pdéngase en contacto con el comercio
en el que adquirié la unidad o con el servicio

técnico ZOOM y facilite la siguiente
informacion: modelo, nimero de serie y los
sintomas concretos de la averia, junto con su
nombre, direccion y nimero de teléfono.

Copyrights

© Windows® y Windows® 7 son marcas
comerciales o registradas de Microsoft®
Corporation.

© Macintosh, Mac OS e iPad son marcas
comerciales o registradas de Apple Inc.

o Los logos SD, SDHC y SDXC son marcas
comerciales. El uso de la tecnologia de
compresion audio MPEG Layer-3 se realiza con
licencia de Fraunhofer IIS y Sisvel S.p.A.

o Bluetooth y el logo Bluetooth logo son
marcas registradas de Bluetooth SIG, Inc. y
son usadas por ZOOM CORPORATION bajo
licencia.

o El resto de nombres de productos, marcas
comerciales y nombres de empresas que
aparecen en este documento pertenecen a sus
respectivos propietarios.

Nota: Todas las marcas comerciales vy
registradas que aparecen en este
documento solo se incluyen con fines de
identificacion, por lo que no infringen los
derechos de autor de sus propietarios
legales.

Cualquier grabacién realizada para un uso
distinto al personal de material con copyright
como CDs, cintas, discos, actuaciones en
directo, videos y emisiones, sin el permiso de
su propietario legal es un delito.

ZOOM CORPORATION no asumird ninguna
responsabilidad por posibles infracciones de
las leyes del copyright.

Nota acerca de la funciéon Auto Power Off
Esta unidad se apagara de forma automaética si
no realiza ningun tipo de actividad durante un
periodo de tiempo superior a 10 horas. Si
quiere que la unidad no se apague en ningln
caso, vea 'Desactivacion de la funcion de
ahorro de energia" en P21 y desactive esta
funcion.



[ Introduccion

Felicidades y gracias por su compra de la grabadora multipistas de
exteriores ZOOM F8n. La F8n le ofrece estas funciones:

¢ 8 canales de entrada analdgicos con previos de maxima calidad
Los dos grupos de tomas combo XLR/TRS con fijacion le ofrecen
entradas analdgicas de alta calidad con un EIN de =127 dBu o inferior,
+75dB maximo de ganancia de entrada y admiten +4dB.

¢ Grabacion PCM a una resolucion de hasta 192 kHz/24 bits

¢ Grabacion simultanea de hasta 10 pistas

Puede grabar a la vez en las entradas 1-8 y una mezcla stereo
(izquierda y derecha) (8 pistas si la frecuencia de muestreo es 192
kHz).

¢ Grabacion de canal dual simultanea de ficheros independientes
un nivel inferior junto con la grabacién normal (Inputs 1-4)
Gracias a este método podrd crear copias de seguridad de
grabaciones para usarlas cuando un fuerte ruido inesperado haga
que la grabacion normal distorsione, por ejemplo.

¢ Limitador con un nuevo disefo que suprime la distorsion
Con 10 dB de margen o headroom, este limitador evitar la distorsion
mucho mas que los habituales. También puede ajustar su umbral
para que la senal quede por debajo de dicho nivel.

* Cadigo de tiempo con maxima precision

El F8n usa un oscilador de alta precisién que genera codigo de
tiempo con una exactitud de 0.2 ppm, lo que le asegura una total
estabilidad a la hora de sincronizar audio y video.

¢ Las salidas incluyen una toma de auriculares stereo con un
potente amplificador de 100mW asi como tomas MAIN OUT
1/2 y SUB OUT 1/2

Estas tomas le permiten enviar la sefal audio a camaras de video u
otros dispositivos mientras monitoriza la senal por los auriculares.

¢ Mezclador digital interno con ruteo de seiial flexible
Las senales pre y post-fader de las entradas 1-8 pueden ser rutadas
libremente a las salidas.

¢ Puede usar alimentacion fantasma (admite +24V/+48V)
Puede activarla/desactivarla para cada entrada de forma individual.

¢ Puede usar tres fuentes de alimentacion distintas—pilas,
adaptador CA y fuente de alimentacion DC externa
Ademas de pilas AA y un adaptador CA, también puede usar esta
unidad con una fuente de alimentacion externa de 9-18 V.

¢ Dos ranuras de tarjetas SDXC
Es posible la grabacion simultanea en 2 tarjetas SD y su capacidad
para usar tarjetas SDXC de hasta 512 GB permite grabaciones aun
mas largas. Ademas, puede usar el F8n como un lector de tarjetas si
lo conecta a un ordenador via USB.

¢ Interface audio USB con hasta 8 entradas y 4 salida
Puede usar el F8n no solo como un interface audio 2/2, si no también
como uno 8/4 (es necesario un driver para Windows).

e Otras funciones de utilidad

El micro slate interno resulta perfecto para notas de voz y también
puede usar un tono slate para confirmar niveles concretos. Otras
funciones incluyen un retardo que puede ajustar para cada entrada
de forma individual y pre-grabacion de hasta 6 segundos.

¢ Puede conectar capsulas de micro ZOOM
Puede usar una capsula de micro ZOOM en lugar de las entradas 1/2.

Lea este manual completamente para entender como funciona el
F8n y poder sacarle asi el maximo partido.

Después de leerlo, consérvelo junto con la garantia en un lugar
seguro.

uoQI20NpPoII|
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[ Nombre de las partes
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[Conexién de micros/otras unidades a las tomas 1-8

EIF8nie permite grabar un total de 10 pistas a la vez: 8 pistas individuales a través de las entradas 1-8 y una mezcla stereo de

esas entradas con las pistas izquierda y derecha.

Por ejemplo, puede conectar micros y las salidas de dispositivos de nivel de linea como teclados, mezcladores o instrumentos
con circuitos activos a las tomas Inputs 1-8 y grabarlos en las pistas 1-8. Ademas, las entradas 1y 2 también admiten la entrada
de una capsula de micro ZOOM conectada en la toma MIC IN del F8n.

Conexion de micros

Conecte micros dinamicos o de condensador con clavijas
XLR a las tomas de entrada 1-8.
Los micros de condensador pueden recibir alimentacion
fantasma (+24V/+48V). (— P.90)

(cable XLR) (cable XLR)

NOTA
A la hora de desconectar un micro, siempre tire de la clavija XLR a

la vez que pulsa el boton de liberacion del resorte de fijacion.

Conexion de equipos de nivel de linea

Conecte las clavijas TRS de teclados y mesas de mezclas
directamente a las entradas 1-8.

Esta unidad no admite la conexion directa de guitarras y
bajos con pastillas pasivas. Conecte estos instrumentos a
través de un mezclador o dispositivos de efectos.

f—1

© 38
8
o
8
°
8
o
8
o
8
o
8
°
8

00000 | |®
00000 | |©

000

00000 | @
[] «==0 [] 00000

00000
00000
00000 | |[®
00000 | |[@
00000 | |[@

[ =0
[ =0
[ =0
[ =0
[0 —=0
[ =0
[ =0
[ =0

(cable TRS) (cable TRS)



)

Conexion de capsulas de micro

Puede conectar una capsula de micro a la toma MIC IN del

panel trasero del F8n.

NOTA

e |Laentrada de la capsula de micro es asignada a las pistas 1/2.

e Cuando conecte una capsula, no podra usar las entradas 1/2.

Conexion y desconexion de capsulas de micro

1 = Retire los tapones protectores del F8n y de la capsula

de micro o del cable alargador.

=
a:D\r_ﬂ_l I,

N {21 1nann) NI JIW

-

=CX

= ——aa

=}

2 = Mientras pulsa las pestaias laterales de la capsula de
micro o del cable alargador, conéctelo a la unidad

principal insertandolo completamente.

K

mp ) <=

3- Para desconectar la capsula de micro o alargador,
separelo de la unidad principal mientras mantiene

pulsadas de nuevo las pestaiias de los laterales.

e No use una fuerza excesiva durante la desconexién. El hacerlo
podria llegar a producir danos en la capsula de micro, cable
alargador o en la propia unidad.

* Coloque el tapon de proteccion cuando no vaya a usar la capsula.

Entrada stereo

Activando el enlace stereo de las pistas 1/2, 3/4, 5/6 6 7/8,
podra usar las pistas correspondientes (1/2, 3/4, 5/6 6 7/8)
como un par stereo. (= P27)

Cuando estén enlazadas, las entradas 1, 3,5 6 7 se convertiran
en el canal izquierdo y las 2, 4, 6 6 8 el derecho.

8-1 Sew o0} se| e sapeplun se110/soJdIW ap UgQIXauo)
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[Conexién de micros/otras unidades a las tomas 1-8 (sigue) j

Ejemplos de conexién

EIF8nie permite grabar en una amplia gama de situaciones, como pueden ser las siguientes.

Filmacion en video Grabacion de un concierto

e Entrada 1: micro de candn para sonido principal (XLR) ¢ Entradas 1-4: micros de cantante (conexiones XLR)

e Entradas 2-5: micros lavalier de actores (conexion TRS) e Entradas 5-6: entradas de linea procedentes de la salida del
e Entradas 6-7: micros de sonido ambiente (conexiéon XLR) mezclador (conexiones TRS)

¢ Entradas 7-8: micros para sonido del publico (XLR)

s

A .Pi Y.

» >) )) >)
oo /ﬁgﬁ Micros del plﬁ\
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QDD any — N

o
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( Pantalla LCD

Pantalla inicial

- . ” » DC: Adaptador CA
« Mezclador Caodigo de tiempo de grabacién/reproduccion

Icono de estado

Velocidad de fotogramas

Parad P INT: cédigo de tiempo interno activo
arado ausa EXT: cédigo de tiempo externo activo

. Grabacién D Reprod. Contador

(tiempo de grabacién/repr. transcurrido)

Numero de pista

Rojo: entrada activa

Verde: pista para reproduccion
Gris: entrada desactivada

Fader

Estado de alimentacién fantasma
lluminado: activa
Apagado: desactivada

Estado del limitador
Gris: inactivo

Rojo: activo
Amarillo: actuando

Nombre toma de grab./reprod.

Pulse [=_Jcon la unidad parada para

ver el nombre de la siguiente toma.
Tarjeta de reproduccién
Verde: usada para reprod.
Gris: no hay tarjeta

BBl : wav 48.000
SD2 : MP3 320kbps 107h01

Formato de fichero
de grabacion/
reproduccién y
frecuencia de
muestreo (por
tarjeta)

Tipo de alimentacion y carga restante

Méaximo
EXT: Fuente DC

externa
AA: Pilas

Vacio

BEAAD

Entradas enlazadas en stereo
Pistas L/R

Indicadores de limitador
Amarillo: funcionando

Indicadores de saturacion

Medidores de nivel

Fuente de entrada (—P.80)

Trim o retoque

25m56

Grabacion: tiempo de grabacion restante

Reproduccion: tiempo de reproducciéon
restante (por tarjeta)

AVISO

volver a ella.

Cuando no aparezca la pantalla inicial, mantenga pulsado para

1
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( Pantalla LCD sigue)

= Medidores de nivel

USB1-4

Icono de estado

Pistas 1-8

Pistas L/R

Pistas
MAIN OUT 1/2,
SUB OUT 1/2

Contador

ot Scene(001-T001

reproduccion

M 000:00:00 6511406 "=
O M

e N

o [N
oo AT

Empty Folder - WAV 48.000 003h43|

Velocidad de Codigo de tiempo

fotogramas de grabacion/repr.

Tipo de alimentacion
y carga restante

INT 29.97D

00082505 Indicadores de saturacion

SD1:
SD2 :

Tarjeta de
reproduccion

Indicadores de
limitador

Medidores de
nivel

-6
WAV 48.000 36m30
MP3 320kbps 013h53

Formato de fichero Grabacién: tiempo grabable restante
de grabacién/ Reproduccién: tiempo de reproduccion
reproduccion y restante (por tarjeta)

frecuencia de

muestreo (por

tarjeta)

=)
Gire @ para cambiar entre la visualizaciéon del mezclador (Pistas
1-8, MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2) y los medidores de nivel (puede
ajustar las Vistas 1-4 — P.164) en la pantalla.




Pantalla de introduccion de caracteres

Cuadro
de texto

PrOjeCtUOl' N° de caracteres introducidos/

N° maximo de caracteres

Pro ject001]

Teclado

Instrucciones

#
$
(Date) (Time)
Teclas de (Project) | (Scene) | Del
automatica

Enter
REW/FF:<-/~> MENU : Cancel

NOTA

e Puede usar los caracteres siguientes en los nombres:
(vacio)1#%()+,-0123456789;=@ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZ[]*_"abcdefghijkimnopqrstuvwxyz{}~

Pulse

Pulse REW/FF:</~> MENU : Cancel

Mover cursor:

Elegir caracter:

Confirmar caracter:
Completar edicion:

Cancelar edicion:

= Operaciones de edicion

[~y =]

—x
Gire @ para desplazarse en horizontal
y gire mientras pulsa @ para moverse

en vertical

Pulse @

Mueva el cursor a “Enter” y pulse @

Pulse

AVISO

® Pulse + [=] para eliminar el caracter anterior.
* Pulse + para desplazar el cursor hasta “Enter”

13
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( Pantalla LCD sigue)

= Teclas de entrada automatica

(Date): Introduce la fecha automaticamente. Ejemplo: 180210
(Time): Introduce la hora automaticamente. Ejemplo: 130905
(Project): Introduce automaticamente “Project***” dentro del
campo de caracteres.

(Scene): Introduce automaticamente el nombre de la escena.



[ Alimentacion

Con pilas AA

1 = Apague la unidad y afloje el tornillo de la tapa del

compartimento de las pilas para abrirlo.

2 = Introduzca las pilas.

3 = Cierre la tapa del compartimento y apriete el tornillo.

NOTA

* Tengacuidado paraque noseabraporaccidente el compartimento
si no aprieta lo suficiente el tornillo.

e Use Unicamente un tipo de pilas (alcalinas, NiMH o de litio) a la
vez.

e Tras introducir las pilas, ajuste el parametro "Power Source" al
tipo de pilas adecuado. (— P22)

e Siel piloto de carga restante se ilumina en rojo, apague la unidad

de inmediato e introduzca unas nuevas pilas.

uolorUBWIY
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[ Alimentacion gsigue)

Uso de un adaptador CA

1 = Conecte el adaptador CA especifico a la toma DC IN.

2 = Conecte el adaptador CD especifico a una salida de

corriente alterna.

Uso de una fuente de alimentacion DC externa

1 = Conecte la fuente de alimentacion DC externa a la

toma EXT DC IN.

Conecte una fuente de alimentacién directa de 9-18 V.

2 = Si hay un adaptador, conéctelo también a la salida de

corriente alterna.

e Cuando conecte una fuente DC externa, asegurese de realizar los

ajustes de fuente de alimentacion. (— P.22)




[Carga de una tarjeta SD

1 = Apague la unidad y abra la tapa de la ranura de

tarjetas SD.

2 = Introduzca una tarjeta SD en la ranura SD CARD 1 6 2.

Para expulsar una tarjeta SD:
Empuje la tarjeta un poco mas hacia dentro en la ranura
de forma que el resorte haga que salga un poco hacia
afuera y tire de ella para extraerla del todo.

NOTA

* Apague la unidad siempre la unidad antes de introducir o extraer
una tarjeta SD. El introducir o extraer una tarjeta con la unidad
encendida puede producir dafos o pérdida de datos.

e A la hora de introducir una tarjeta SD, asegurese de introducirla
con la orientacién correcta.

* No serd posible la grabacién ni la reproduccion si no hay una
tarjeta SD introducida en la unidad.

® Para formatear una tarjeta SD, vea P. 177.

@as elaliel eun ap ebie)
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[ Encendido y apagado

Encendido

POWER
1. Mantenga pulsado ([__]] brevemente.

POWER

El piloto (__J] se iluminara.

[5] 2 6] e [ 7) 2o g Pree
o { || ) ' dhxéh:
(~J(JC) Ce I o
?LI.I_IJ

e La primera vez que encienda la unidad tras extraerla de la caja,

debera ajustar la fecha’/hora (— P. 19). Posteriormente también
podra modificar este ajuste.

e Si en la pantalla aparece “No Card!] compruebe que tenga una
tarjeta SD correctamente introducida.

e Si en la pantalla aparece “Card Protected!’ eso indica que esta
activa la pestana de proteccion contra grabacion de la tarjeta SD.
Deslice la pestana hacia el otro lado para permitir la grabacion.

e Sien la pantalla aparece “Invalid Card!’ eso indica que la tarjeta

no esta formateada correctamente. Formatee la tarjeta o use otra

distinta. Para formatearla, vea P. 177.

Apagado

POWER
1. Mantenga pulsado ([__]] brevemente.

Siga pulsandolo hasta que el logo ZOOM aparezca en la pantalla
LCD.

El F8n se apagara automaticamente
tras 10 horas sin que lo haya usado.
Para que la unidad no se apague, vea "Desactivacion de la funcion

de ahorro de energia" en P21 y ajuste Auto Power OFF a Off.




(Ajuste de la fecha y la hora (Date/Time (RTC))

La fecha y la hora que ajuste en el F8n seran usadas, por ejemplo, en la grabacion de ficheros.
También puede elegir el formato para la fecha (ordenar por aho, mes y dia o al revés).

1 = Pulse .

)

2. Use @ para elegir SYSTEM y

pulse @

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

3
. SYSTEM DC
= Use @ para elegir Date/

Power Source >
Auto Power Off On

Time (RTC) y pulse @

Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
LED Brightness 100

MENU : Return

La primera vez que encienda el F8n después de extraerlo del

embalaje, debera ajustar la fecha/hora.

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste de lafechay lahora ......cccceeiiiiiiiiniiinciiieeee P19
Ajuste del formato de la fecha ......ccccccevveieiiiccienccieees P20

Ajuste de la fecha y la hora

=0
. Date/Time (RTC) 2
4. Use @ para elegir Set e

Date Format yy/mm/dd
Date/Time y pulse @

Set Date/Time >

MENU : Return

Set Date/Time

5 = Cambie el ajuste.

Year Month Day

= Cambio de ajustes £20185 01 01  (MON

13 : 00 : 00

MENU : Cancel

Desplazamiento de cursor o

cambio de valor:

P
Gire @

Seleccion de elemento a cambiar: Pulse @

((D1y) ewi1/e1eQ) BIOY B A BYIS) B OP B1SNlY
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[Aiuste de la fecha y la hora (Date/Time (RTC)) sigue)

—x
6. Use @ para elegir Enter y

pulse @

Esto finaliza el ajuste de la fecha
y la hora.

Set Date/Time

Year Month Day
put 01 01 (MON)

MENU : Cancel

Ajuste del formato de la fecha

—x
4- Use @ para elegir Date

Format y pulse @

=x
5. Use @ para elegir el

Date/Time (RTC) =

e

yy/mm/dd
»

Date Format
Set Date/Time

MENU : Return

Date Format

mm/dd/yy
dd/mm/yy
formato y pulse )
MENU : Return
Valor de ajuste Explicacion
mm/dd/yy Mes, dia, afo
dd/mm/yy Dia, mes, ano
yy/mm/dd Ano, mes, dia




[ Desactivacion de la funcion de ahorro de energia (Auto Power Off)

Si no utiliza el F8n durante un periodo superior a 10 horas, se apagara automaticamente.
Si quiere que la unidad no se apague automaticamente, desactive esta funcion de ahorro de energia.

1.

2.

Pulse .

—x
Use @ para elegir SYSTEM y

pulse @

—
Use @ para elegir Auto

Power 0ff y pulse @

OUTPUT
REC
PLAY

TIMECODE
SLATE

SYSTEM >

MENU : Return

SYSTEM L

oC
Date/Time (RTC) >
Power Source 4
Auto Power Off On

Home Timecode Display Size Small
Level Meter »
LED Brightness 100

MENU : Return

—x
4. Use @ para elegir 0ff y

On
pulse @

Auto Power OFf L

bC

MENU : Return

(LO Jemoy 01ny) e1B1oud ep 01I0YE 8P UOIOUNY B 8P UQIOBAIIOESS(]
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[ Eleccion de la fuente de alimentacion (Power Source)

Ajuste el voltaje de desactivacion de la fuente de alimentacion DC externa, el voltaje nominal y el tipo de pilas para que la
indicacion de carga restante de la fuente de alimentacion sea precisa.
En esta pagina de menu también puede comprobar el voltaje de cada fuente de alimentacion y la carga restante.

1 = Pulse .
2.

=\
Use @ para elegir SYSTEM y -

OUTPUT

»
REC »

pulse . PLAY »
TIMECODE »
SLATE »

SYSTEM »
MENU : Return

SYSTEM

Date/Time (RTC)
Power Source
Auto Power Off

—N
Use @ para elegir Power

Source y pulse @

Home Timecode Display Size Small
Level Meter 4
LED Brightness 100

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del voltaje de desactivacién de la fuente de

alimentacion DC externa (ExtDC) . .................. P22
Ajuste del voltaje nominal de la fuente de alimentacion DC
externa (EXtDC). . ..o vt i e e P23
Ajuste del tipo de pilas AA (INntAA) . ................. P23

Ajuste del voltaje de desactivacion de la fuente de
alimentacion DC externa (Ext DC)

Cuando use una fuente de alimentacion DC externa, si el voltaje
pasa por debajo del valor que ajuste aqui, el F8n dejara de grabary
se apagara de forma automatica.

No obstante, si tiene instaladas unas pilas AA (Int AA) la fuente de
alimentacion cambiara a Int AA y la unidad seguira funcionando.

—x
4. Use @ para elegir Shutdown

Voltage y pulse @

Power Source

DCIN w2
ExtDC ]
Shutdown Voltage 130V

Nominal Voltage 148V
Intas ]

Battery Type Alkaline

MENU : Return

AVISO

e El voltaje de desactivacion es aquel al que la fuente de
alimentaciéon DC se desactiva.

¢ \ea en el manual de la fuente de alimentacion DC cudl es el valor
de este voltaje de desactivacion.

Shutdown Voltage =)

—=x
5- Use @ para elegir el
voltaje y pulse .

MENU : Return




Ajuste del voltaje nominal de la fuente de
alimentacion DC externa (Ext DC)

—x
4- Use @ para elegir Nominal

Voltage y pulse @

Power Source

DCIN o2
ExtDC ]
Shutdown Voltage 130V

Nominal Voltage 148V
Intas 0]
Battery Type Alkaline

MENU : Return

Nominal Voltage )

bC

=x
5 = Use @ para elegir el

voltaje y pulse @

AVISO

¢ El voltaje nominal es el voltaje de la fuente de alimentacién DC
externa bajo condiciones normales. Este valor deberia aparecer

indicado en la propia carcasa de la fuente de alimentacion DC.

e Puede ajustarlos entre 12.0 y 15.0V en intervalos de 0.2 V.

Ajuste del tipo de pilas AA (Int AA)

—
4- Use @ para elegir Battery

Type y pulse @

Power Source

DCIN W2
ExtDc {__]
Shutdown Voltage 130V
Nominal Voltage 148V
Intas ]

MENU : Return

Battery Type =)

bC

=\
5. Use @ para elegir el tipo y —

Ni-MH
pu Ise @ . Lithium

MENU : Return

NOTA

e Cuando tenga conectadas varias fuentes de alimentacion, la
prioridad de cada una sera la siguiente.
1. El adaptador CA especifico (DC IN)
2. La fuente de alimentacién DC externa (Ext DC)
3. Las pilas AA introducidas en la unidad (Int AA)

¢ El voltaje de cada una de las fuentes de alimentacién aparecera

en la pantalla.

(894N0G J8MOy) UOIOBIUBWII|E 8P 81UBNY B 8P UOID98|]
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[ Proceso de grabacion

La grabacién con el F8n incluye los pasos siguientes.
A los datos creados con cada grabacién les llamamos "toma".

Reproduccion Informacion
y pruebas de toma

Encendido Preparativos Grabacion

(—> P.17) grabamon (_) P50) (_) P.61)

e Hooee o
° ° ° L
s H — A

e Conecte micros, instrumentos, ° * Pulse mpara iniciar y o Pulse[ "] para iniciar la * Compruebe y edite
aparatos audiovisuales y otros H (= Jpara detener la reproducciony [« Jo [+ ] metadatos.
dispositivos a las tomas de : grabacion. para detenerla.
entrada Inputs 1-8. (— P.8) ¢ | » También puede ajustar] * También puede ajustar marcas,

* Conecte una capsula de micro a H marcas. por ejemplo. (— P.152)
latoma MIC IN. (—P.9) s |- Pulse[_® ] para iniciar la

: grabacién de otra pista.
L ° . Pulse para pausa. )
N
[
[
[
°
r N
1. Ajuste la tarjeta SD y el formato 2. Elija las pistas de grabacion 3. Ajustes de grabacion 4. Ajuste los niveles de entrada
de fichero para la grabacion. (— (— P.26) ¢ Puede realizar otros ajustes, incluidas (— P.27)
i i las siguientes funciones: 1 .
P.24) e Use Iz?s teclas de pls_ta para eI_eglrIas. g on d | dual (> P.32) . Use@ para ajustar cada entrada.

« Configure el formato de fichero de  Los pilotos de las pistas elegidas se - grabacion de canal cual {—F. T B )
grabacion para cada tarjeta SD por iluminaran en color rojo y podra - p_re—grabacmn (— P.34) . Te?mblen puede aJustali el nivel del
separado. monitorizar el sonido de entrada. - f.|Itr_o pasa-altos (— P.80) micro lateral f:uando esté usando una

« Pulse a la vez dos teclas de pista para - limitador (— P.81) capsula de micro centro-lateral (MS).
enlazarlas como un par stereo.
L J




[Activacién de la grabacion en tarjetas SD y ajuste de formatos de fichero

Puede ajustar de forma independiente el formato de fichero de grabacion para las ranuras SD CARD 1y 2.

AVISO

* Es posible grabar el mismo contenido en dos tarjetas usando los
mismos ajustes en ambas. Puede usar esta opcion, por ejemplo,
para crear una copia de seguridad por si se produce un error en
una de las tarjetas.

e También puede grabar las pistas 1-8 sin mezclar en una tarjeta
SD a la vez que graba todas las pistas mezcladas como datos

MP3 o WAV con pistas izquierda y derecha.

=\
4 . . None
- Use (_ ) para elegir el tipo

de fichero y pulse @

Rec to SD1 =2

bC

Track1-8 (Mono/Stereo WAV)

Trackl-8 + L/R (Poly WAV)
Track1-8 + L/R (Mono/Stereo WAV)
L/R (Stereo WAV)

1 = Pulse .

—x
2. Use @ para elegir REC y MEN

FINDER

META DATA (for Next Take)
pu Ise . INPUT
OUTPUT

REC
PLAY

)
3 . =
= Use @ para elegir >

Rec to SD1 Tr1-8 (Poly)
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly)
Sample Rate 48kHz

Rec to SD1oRec to SD2y

pulse @

WAV Bit Depth 24

MP3 Bit Rate k2
Dual Channel Rec 4

MENU : Return

Valor de ajuste Pistas grabadas

Explicacion

None - No se graba nada en la tarjeta SD.
Track1-8 Se crea un unico fichero
(Poly WAV) . (multipistas) que contiene el audio
oly Plsltas_ q de varias pistas.
seleccionadas
Track1-8 1-8 Se crea un unico fichero mono para
(Mono/Stereo WAV) cada pista mono y un unico fichero

stereo para cada pista stereo.

Track1-8 + L/R

(Poly WAV) Todas las pistas

Track1-8 + L/R seleccionadas

(Mono/Stereo WAV)

Se crea un unico fichero
(multipistas) que contiene el audio
de varias pistas.

Se crea un unico fichero mono para
cada pista mono y un unico fichero
stereo para cada pista stereo.

L/R (Stereo WAV)

Pistas L/R

L/R (Stereo MP3)

Se crea un fichero stereo basado en
la mezcla creada por el mezclador.

04801} 8p sojew.lo) ap 8isnle A g selsliel us ugioeqelb el ap UQIOBAIOY
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[Activaci(m de la grabacion en tarjetas SD y ajuste de formatos de fichero (sigueD

NOTA

e Al grabar con un ajuste Mono/Stereo WAV, los ficheros audio
seran almacenados en una carpeta de tomas creada al efecto.
(— P38)

e Algrabaralavezen 2 tarjetas SD, los ficheros seran almacenados
en carpetas de toma con el mismo nombre en ambas. Las
carpetas seran creadas automaticamente si no existen ya.

e Si la grabacion se detiene en una tarjeta SD, por ejemplo si se
queda sin espacio, la grabacion seguira en la otra tarjeta. En ese
caso, no extraiga de la ranura la tarjeta en la que ya no se realice
la grabacion. El hacerlo podria danar la tarjeta o los datos.




[Seleccién de entradas y ajuste de niveles

Puede elegir cual de las entradas 1-8 quiere usar. Las entradas seran grabadas en las pistas del mismo numero. Por ejemplo, la
entrada 1 serd grabada en la pista 1, la entrada 2 sera grabada en la pista 2 y asi sucesivamente.

Seleccion de entradas

1 = Haga que se ilumine el piloto de la pista pulsando la

tecla de pista de la entrada que quiera grabar.

11000000 @ 000000 @ 000000 27000000
X ° ¥

000000 000000 000000 000000
(51720 6] 720 [7] 72 fa] 72

El color de fondo del nimero de la pista en la pantalla LCD
también cambiara cuando haga esto.

Color de fondo de

Fletn gl numero de pista

Explicacion

Enlace de entradas como un par stereo

pista 2.

@ 000000 000000
S Tt

1 = Mientas pulsa la tecla de pista 1, pulse la tecla de
(1] ) e

[m i
I )

000000 000000 000000 000000

(5170 (612 [7] 2 (5]
Las pistas 1y 2 serd unidas como un par stereo (enlace

stereo).
Repita este mismo proceso para desactivar el enlace stereo.

lluminado rojo | Rojo Entrada activada.

AVISO

)

Apagado Gris Entrada desactivada.

NOTA
Las senales de las entradas elegidas de esta forma también seran

enviadas a las pistas L/R.

e Los pares de pistas 3/4, 5/6 y 7/8 también pueden ser enlazadas
en stereo de la misma forma.
e Cuando conecte una capsula de micro que permita una seleccion

de entrada L y R independiente, también podra activar y

desactivar el enlace stereo para sus pistas.

s8|aAIU Bp d1shle A sepelius ap uQI098|eg
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[ Seleccion de entradas y ajuste de niveles (sigue) ]

Ajuste de niveles de entrada AVISO

e Cuando la fuente de entrada sea ajustada "Mic" podra ajustar

=\
1 = Use @ para elegir un

retoque o trim y pulse @

esto en el rango de +10 a +75 dB, de —10 a +55 dB con el ajuste
"Line" y de —35 to +30 dB con el ajuste USB.

e Si el sonido distorsiona incluso después de reducir el nivel de
entrada, pruebe a cambiar la posicion del micro y ajustar el nivel
de salida de los dispositivos conectados.

e Use el limitador (— P.83)

2 i . oy T —— ¢ Use el filtro pasa-altos (— P.82)
= Use para ajustar el nivel e i L haaloy (=

de entrada y pulse @

Cuando haya conectado una capsula de micro, no podra ajustar

el nivel de entrada de Input 1/2 con el F8n. Use el control de nivel

para ajustar el volumen de entrada de la capsula.




[ Grabacion

sl
000000 000000
DD

?u:n

000000

fr—-x]

SEO#

2 1

1 = Pulse .

Esto pondra en marcha la grabacion.

AVISO

Si estd activa la funcién de cdédigo de tiempo, la grabacion
comenzara desde el fotograma o secuencia 00 (00 6 02 cuando
esté usando la opcion drop) y los ficheros terminaran exactamente
un segundo después de la grabacién. Esto hard que la edicion

posterior sea mas sencilla.

2 = Pulse para iniciar una nueva toma.

Esto finalizara la toma activa e iniciara una nueva mientras la
grabacion sigue sin interrupcion.

El pulsar durante la grabacion solo es posible tras grabar
como minimo un segundo.

3. rpuise para activar la pausa.
NOTA

e Al activar la pausa, esta se producirad un segundo exacto después.

e Cuando active la pausa de grabacidn, serad anadida una marca.
Pulse para continuar con la grabacion.

® Puede anadir un maximo de 99 marcas por toma.

AVISO

e Durante la reproduccion puede pulsar y para pasar
directamente a los puntos de las marcas anadidas.
e También puede anadir marcas sin activar la pausa. (— P. 170)

4. Pulse para detener la unidad.

e Si durante la grabacion la unidad supera el tamano maximo del
fichero (— P.37), la grabacién seguira en una nueva toma con un
numero superior. Cuando ocurra esto, no se producira ninguna
separacion en el sonido entre las tomas.

e Cuando grabe simultdneamente en 2 tarjetas SD, si la grabacion
se detiene en una tarjeta SD, por ejemplo si se queda sin espacio,
la grabacion seguira en la otra tarjeta.

AVISO

e Los ficheros son almacenados de forma regular cada cierto
tiempo durante la grabacién. Incluso aunque la unidad se apague
o se produzca otro accidente durante la grabacion, siempre
podra recuperar un fichero reproduciéndolo en el F8n.

e Mantenga pulsado en la pantalla inicial para comprobar qué
nombre le serd asignado a la siguiente toma.

uoloeqeln
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[Aiuste de la frecuencia de muestreo (Sample Rate) ]

Puede ajustar la frecuencia de muestreo usada para grabar los ficheros.

1.

2.

Pulse .

=}
Use @ para elegir REC y

pulse @

—x
Use @ para elegir Sample

Rate y pulse @

=}
Use @ para elegir la

frecuencia de muestreo y

pulse @

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take)
INPUT

OUTPUT

REC

PLAY

oc
Rec to SD1 Tr1-8 (Poly)
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly)
WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec 4

MENU : Return|

Sample Rate
44.1kHz
47952kHz
47952kHz (F)

v 48kHz

48.048kHz
48.048kHz (F)

MENU : Return

Valor de ajuste
44.1kHz, 48kHz,
88.2kHz, 96kHz, 192kHz

Explicacion

Estas son las frecuencias de muestreo standard.

Elija esto al grabar video a una frecuencia de

47.952kHz 23.976 fotogramas por segundo si quiere editar
después a 24 fotogramas por segundo.
Elija esto al grabar video a 24 fotogramas por
48.048kHz segundo si quiere editarlo después como NTSC

29.97 0 23.98 HD.

Esto actia lo mismo que las dos anteriores,

pero los metadatos de frecuencia de

muestreo seran grabados como 48kHz para
<FILE_SAMPLE_RATE>.

Esto permite la reproduccion y edicién con
dispositivos y programas que no admitan ficheros
47.952kHz y 48.048kHz WAV. No obstante, la
reproduccioén, se producira con un desfase de
+0.1% con respecto a la velocidad a la que fueron
grabados los ficheros.

e Cuando el formato de grabacion del fichero sea MP3, solo podra
elegir 44.1kHz y 48kHz.

e Cuando elija 192kHz, no seran grabadas las pistas L/R. También

47.952kHz (F),
48.048kHz(F)

quedaran desactivados el retardo de entrada y de salida. Ademas,
no podra ajustar Auto Mix, Ambisonic Mode y Input Limiter > On/
Off > On (Advanced).

e No podra usar Audio Interface with Rec si ha elegido valores
distintos a 44.1 kHz o 48 kHz.




[Ajuste de profundidad de bits de fichero WAV (WAV Bit Depth)

Puede ajustar la profundidad de bits de los ficheros WAV.

1 = Pulse .

—x
2 = Use @ para elegir REC y M

FINDER

META DATA (for Next Take)
pulse . INPUT
QUTPUT

REC

PLAY

—x
3- Use @ para elegir WAV Bit

Rec to SD1 Tr1-8 (Poly)
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly)
Sample Rate 48kHz
Depth y pulse @ TR i

MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec »

MENU : Return|

=\
4. Use @ para elegir la

profundidad de bits y pulse

Q.

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar este valor a 16 6 24 bits.

(yade@ g AVM) AV 049401 8p S1Iq 8p pepipunjoid ap alsnly
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( Ajuste de velocidad de bits de fichero MP3 (MP3 Bit Rate)

Puede ajustar la velocidad de bits de los ficheros MP3 grabados.

=X
1 = Pulse . 4. Use @ para elegir la

velocidad de bits y pulse

=\
. MENU
2 Use @ ara elegir REC
- p g y FINDER
META DATA (for Next Take) )
pulse . INPUT
OUTPUT

REC »

PLAY

MP3 Bit Rate

128kbps
192kbps

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar este valor a 128 kbps, 192 kbps 6 320 kbps.

—x
3- Use @ para elegir MP3 Bit

Rec to SD2 Tr1-8 (Poly)
Sample Rate 48kHz
Rate \ pUIse @ WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec 4

MENU : Return|

Rec to SD1 Tr1-8 (Poly)




[Grabacién simultanea de pistas a niveles diferentes (Dual Channel Rec) ]

Junto con la grabacion normal, el F8n puede realizar una segunda grabacion ajustada a un nivel de entrada diferente (grabacién

en canal dual).

Por ejemplo, si usa esta funcién para grabar a un nivel de entrada 12 dB por debajo del de la grabacién normal, podra disponer

de un recambio para el caso de que la grabacién normal distorsione debido a un nivel de pista excesivo.

Puede usar la grabacion de canal dual con las pistas 1-4.

1. Pulse .
—
2 = Use @ para elegir REC y

pulse @

—x
3. Use @ para elegir Dual

Channel Rec y pulse @

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take)
INPUT

QUTPUT

REC

PLAY

Rec to SD1 Tr1-8 (Poly)
Rec to SD2 Tr1-8 (Poly)
Sample Rate 48kHz

WAV Bit Depth 24
MP3 Bit Rate 320kbps

Dual Channel Rec »

MENU : Return|

4.

=\
Use @ para elegir la pista

y pulse @

=)
Use @ para elegir On y

pulse @

Cuando la grabacién de canal
dual esté activa, el nombre de la
pista secundaria correspondiente
(5-8) cambiara.

Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Al

Dual Channel Rec .

oC

Off
Off
Off

4

MENU : Return

MENU : Return
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[Grabacién simultanea de pistas a niveles diferentes (Dual Channel Rec) (sigue)]

6- Abra el mezclador en la pantalla inicial.

7. Ajuste el nivel de entrada de e R L ey (5
la pista de grabacion del canal

dual.

Por ejemplo, cuando active la
grabacion dual para la pista 1,
ajuste el nivel de entrada de la
pista 5. (—P.28)

DN WAU 88.200 12005

AVISO

La grabacion de canal dual produce un aumento del espacio usado

en la tarjeta SD.

NOTA

e Cuando use la grabacién de canal dual, la pista que esté 4 nimeros

por encima de la pista original de grabacion sera la usada para la
grabacién secundaria. Por ejemplo, si usa la pista 1 para la grabacion
normal serd usada la 5 para la secundaria, y si elige la 2 para la
normal, la 6 sera la secundaria. Las pistas de grabacion del canal
dual no pueden ser usadas de forma independiente.

Cuando active la grabacion de canal dual, el ajuste de enlace stereo
activo (o inactivo) para las pistas 1/2, sera aplicado también para las
pistas 5/6. Eso mismo ocurrira con las pistas 3/4.

El limitador, filtro pasa-altos y otras funciones pueden ser ajustados
de forma independiente para la grabacion normal y las secundarias.

Cuando conecte una capsula de micro, el nivel de entrada de la pista

de canal dual quedara fijo a -12 dB con respecto a la normal.




[Captura de seial audio antes de iniciar la grabacion (Pre Rec) )

Puede capturar la senal de entrada hasta 6 segundos antes de que pulse (pre-grabacion).

Esto resulta muy util, por ejemplo, si pulsa con retraso a cuando queria.

Formato de F iad Tiempo maximo de
1 e recuencia de muestreo pre-grabacion
= Pulse ' 44.1kHz 6 segundos
47.952kHz 6 segundos
—= 47.952kHz(F) 6 segundos
2 = Use @ para elegir REC y MEN 48kHz 6 segundos
FINDER WAV 48.048kHz 6 segundos
META DATA (for Next Take)
pulse @ INPUT 48.048kHz(F) 6 segundos
OUTPUT 88.2kHz 3 segundos
REC 96kHz 3 segundos
LAY
192kHz 1 segundo
44.1kHz 6 segundos
MP3
48kHz 6 segundos
=
3 Use @ ara elegir Pre Rec ve
- p g Rec to SD2 Tr1-8 (Poly> NOTA
Sample Rate 48KHz La pre-grabacion serd desactivada si ajusta el valor de MENU >
y pulse . WAV Bit Depth 24 .
MP3 Bit Rate 320kbps TIMECODE > Timecode > Mode (— P126) a Int Record Run, Ext o
Dual Channel Rec
i Ext Auto Rec.

—x
4- Use @ para elegir Ony Pre fec

Off

pulse

MENU : Return
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[Tamaﬁo maximo de fichero (File Max Size)

)

Puede ajustar el tamano maximo de los ficheros de grabacion. Si un fichero de grabacion supera este maximo ajustado,
la grabacion continuara en una nueva toma con un numero superior. Cuando esto ocurra, no se producird ningun hueco o
separacion en el sonido entre las tomas.

1 = Pulse .
=\
2 = Use @ para elegir REC y

pulse @

=
3. Use @ para elegir File Max

Size y pulse @

MENU

FINDER
META DATA (for Next Take)
INPUT

OUTPUT
REC
PLAY

Sample Rate

WAV Bit Depth

MP3 Bit Rate 320kbps
Dual Channel Rec 4
Pre Rec Off

MENU : Return|

File Max Size

=)
4. Use @ para elegir Sizey

pulse @

Size
Time Counter

=\
5. Use @ para elegir el

tamaio maximo de los

ficheros de grabacion y pulse

AVISO
Le recomendamos que use un tamanho maximo de 640 6 512 MB si

MENU : Return

va a realizar copias de seguridad en CDs.




[Visualizaci(m de tiempo total de grabacion para grabaciones largas (Time Counter) ]

Cuando grabe durante un tiempo prolongado, si la unidad llega al valor ajustado para "File Max Size", la grabacion continuara
en una nueva toma y el tiempo sera reiniciado. No obstante, puede cambiar esto de forma que el tiempo no sea reiniciado y
vea siempre el tiempo total de grabacion.

AN ile Max Size
1. Pulse . 4. Use @ para elegir Time et

Size

Time Counter
Counter y pulse @

FINDER

META DATA (for Next Take)
p u I se INPUT
' OUTPUT

—x
2 = Use @ para elegir REC y M

REC
PLAY 5 . Time Counter 2z
: = Use para elegir -
Reset
Continuous y pulse @
3 I . [
= Use @ para elegir File Max |G- stz
WAV Bit Depth 24
. MP3 Bit Rate 320kbps
51 JAS Y pUIse @ Dual Channel Rec »
Pre Rec Off
Valor de ajuste Explicacion
MENU : Return Durante la grabacién, incluso aunque la unidad llegue
Continuous al tamano de fichero ajustado en "Size", el contador

visualizado en la pantalla inicial no sera reiniciado.

Durante la grabacidn, si la unidad llega al tamano
de fichero ajustado con el valor "Size", el contador

Reset . - L PR
visualizado en la pantalla inicial sera reiniciado a

000:00:00.
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[ Estructura de carpetas y ficheros

Al realizar grabacionesen el F8 n, seran creados los siguientes
ficheros y carpetas en las tarjetas SD.
Las carpetas y ficheros se usan para gestionar escenas y tomas.

Estructura de carpetas y ficheros

La estructura de ficheros y carpetas varia de acuerdo al
formato del fichero de grabacién. Ademas, los nombres de
ficheros y carpetas dependen de los nombres de las escenas.

R"i"z Orden grabado —

AVISO

e "Toma": Es la unidad de datos creada para una grabacion simple.

e "Escena": Unidad que contiene varios ficheros y tomas que
comprenden una escena simple.

e Activacién de la grabacion en tarjetas SD y ajuste de formatos de
fichero (— P.25)
e Ajuste de la denominacion de las escenas (mode) (— P43)

E Primera escena

150|10W

E Siguiente escena

150102

Carpeta creada
por el usuario

]

Scene001

150101-T003.WAV

— 0]

150101-T003_Tr1. WAV

Escena 150101
(1% toma)
Formato WAV
Fichero polifonico

Escena 150101
(2° toma)
Formato MP3
Fichero stereo

150101-T003_Tr2. WAV

150101-T003_Tr3. WAV

—U]

150102-T001. WAV

Escena 150102

—)]

..... |................~. -'"'"""l""""". e bR
I I -
1] Ll 1 . 1
[ D [ '
T v} Scene001-T00T.WAV H
'
HEH 150102-T002. WAV L H
AN ] Ve m e e e e e, 4 H .
: : :
'
H Escena 150102 ' H
' (22 toma) ' Scene001-TO01_Tr1. WAV~ v
150102-T001_Tr1_2.WAV ' '
- ' Formato WAV H N '
I H Fichero polifénico ! P '
' '
' '
H ' Scene001-T001 T2 WAV 1
150102-T001_Tr1_2_D.WAV ' H H
1] . AN 1]
N ' ' p '
1] . 1
B I . |
1 . 1]
' Ll Scene001-T001_Tr3.WAV '
150102-T001_TrL_R.WAV ' : '
................ - H :
' '
' '
. 1]
' '
! U

150101-T003_Tr4 WAV (1? toma) Scene001-T001_Trd WAV
Sessecssesssmsamsanan. 4 Formato WAV AL L L) -
Escena150101 Fichero stereo (pista 1-2) Escena Scene001
(3% toma) Fichero de grabacién de canal dual (pistas 1-2) (1% toma)
Formato WAV Fichero stereo (pistas L/R) Formato WAV

Ficheros mono (pistas 1-4)

Ficheros mono (pistas 1-4)



Nombres de tomas

Estructura

Explicacion

Scene001-TOO1

[ N° de toma
(001-999)
N° de escena

(1-9999)
Nombre escena

Nombre escena: Elija ninguna,
nombre de carpeta, fecha o nombre
asignado por el usuario (= P43).

N° de escena: Pulse [« ] + (=] para
avanzar el nUmero en uno.

N° de toma: Este nUmero aumenta
en 1 con cada grabacién que haga
con el mismo niimero y nombre de
escena.

Nombre de fichero audio

Los nombres de ficheros son asignados por el F8n de
acuerdo al formato del fichero—polifénico, mono o stereo.
Los numeros de pistas y otros datos son anadidos a esos
nombres de ficheros.

Nombre de fichero

Los nombres son asignados de acuerdo a estos formatos.

Tipo Estructura Explicacion
Fichero creado
B por grabacién
Fichero Scene001-TO01.wav polifénica.
poly Nombre de toma El audio de varias
pistas en grabado
en un unico fichero.
Scene001-TO01_Trl1.wav )
Fichero | — T Fichero cre_a,do
mono N° pista por grabacion
Nombre toma monofonica.
Scene001-TO01_Tr1_2.wav
Fichero Lo Fichero creado por
stereo N® pista grabacion stereo.
Nombre toma
Scene001-T0O01_Tr1_D.wav )
Canal Letra anadida | Fichero creado por
dual al fichero de | grabacion de canal
. bacion dual| dual.
Nombre toma  N° pista grabacion dusl) dua
AVISO

Al grabar con un ajuste Mono/Stereo, los ficheros audio seran

almacenados en una carpeta de tomas creada a ese efecto.

s048Yd1} A seyodied ap einjonisy
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[ Desplazamiento de la toma grabada previamente a la carpeta FALSE TAKE ]

Si la toma grabada previamente no ha quedado como queria, puede usar un atajo para desplazarla a la carpeta FALSE TAKE.

INT 29.97D

1. Abra la pantalla inicial. T e

SD1 : WAU 48.000 007h27]

DB : WA 48.000 52031

2 = Mantenga pulsado .

AVISO
e E| desplazar la toma grabada previamente a la carpeta FALSE

TAKE reducirad el nidmero de la siguiente toma grabada en 1.

¢ Incluso durante la grabacion, puede desplazar la toma grabada

previamente a la carpeta FALSE TAKE.

=)
AT
3- Use @ para elegir Yes y FOOQ'OOQQ i i S

. Move To FALSE TAKE Folder.
SD1:Scene001-TOOLWAY
SD2: Scene001-TOOLWAY
pulse . 5
Are you sure?

SD1 : WAU 48.000  007h27]

DB : uav 48.000 52031



[Modificacién de la nota para la siguiente toma grabada (Note)

Puede introducir caracteres para una nota que vaya a usar como metadatos en el fichero.

1.

2.

Pulse .

—x
Use @ para elegir META v

FINDER

DATA (for Next Take) y pulse [

OUTPUT

REC
@ PLAY

—
Use @ para elegir Note y

pulse @

META DATA (for Next Take) 2]
Scene Name Mode Date
User Scene Name »
Scene Increment Mode Numeric

Track Name »
Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ediciondenotas ............. ... P41
Seleccién de notas del historial .. ................... P42

Edicion de notas

—
4. Use @ para elegir Edity

pulse @

5- Edite la nota.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (— P13) para saber
coémo introducir caracteres.

Edit
History

Return

REW/FF:<-/ > MENU : Cancel

Esta nota sera registradas en los metadatos <NOTE>.

(810N) BpEgRIB BWOY B1UBINGIS €| B1Rd BIOU B 8P UQIDBOLIPOIA

41



(210N) epeqe.b ewo) ajuainbis e| eied el0U B| 9P UOIOBIYIPOIA

[ Modificacion de la nota para la siguiente toma grabada (Note) sigue)

Seleccion de notas del historial

—=x . —
4- Use @ para elegir History &

No Slate

»
y pulse @

MENU : Return

— -
5. Use @ para elegir el il o
+ No Slate I

Environmental Noise

elemento a usar y pulse <None>

<None>

<None>
después . <None>
MENU : Return

Este historial sera borrado si usa la funcién Factory Reset.




[Selecci()n de la forma de nombrado y numeracion de las escenas grabadas ]

Puede elegir como les seran asignados nombres a las escenas, el nombre base y como aumentaran sus niumeros.

1 = Pulse .

=X
2 = Use @ para elegir META

DATA (for Next Take) y pulse

Q.

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take) >

INPUT

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste de la denominacién de las escenas (mode) . .. .. P43
Modificacion de nombre deescenas. ................ P44
Seleccién de un nombre de escena del historial ... .... P45
Ajuste del aumento de niumerodeescena............ P45

Ajuste de la denominacion de las escenas (mode)

=\
3. Use @ para elegir Scene

Name Mode y pulse @

—x
4- Use @ para elegir el modo

y pulse @

META DATA (for Next Take) (28]

Note >
Scene Name Mode Date
User Scene Name 4
Scene Increment Mode Numeric
Track Name >

Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return|

Scene Name Mode =)

None
Current Folder

User Name

MENU : Return
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[ Seleccion de la forma de nombrado y numeracion de las escenas grabadas sigue)

Valor de ajuste

Explicacion

None

El nombre y nimero de escena no son usados.

Cuando sean creados los ficheros de grabacion, se les
asignara solo como nombre el nimero de toma, de tipo
"T001", "T002", "T003", etc.

No puede usar [(=_]+[>] para aumentar el nimero de
escenaen 1.

Ejemplo: T0O01.wav

Current Folder

El nombre de la carpeta activa es usado como nombre
de la escena.

Puede usar (= ]+ (> para aumentar el numero de
escena en 1.Tras avanzar el numero de escenaen 1, la
carpeta correspondiente serd usada como destino de la
grabacidn. Si esa carpeta ya no existe, sera creada.
Ejemplo: FOLDER001-T001.wav

Date

Sera usada la fecha como nombre de escena.

No puede usar [ = J+(>] para aumentar el nimero de
escenaen 1.

Si la grabacidn se realiza tras cambiar la fecha, sera
creada una carpeta de escena con la fecha.

Ejemplo: 20150101-T001.wav

User Name

Sera usado un nombre de escena introducido por el
usuario.

Puede usar (= J+[>] para aumentar el niumero de
escenaen 1.

No sera creada ninguna carpeta en este caso.
Ejemplo: MYSCENEO001-T001.wav

sepeqelb seusoss se| 8p UQIDRISWNU A OPRIqUIOU 8P BUWILIO) B| 8P UOI008|8S
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Modificacion de nombre de escenas

Si ajusta Scene Name Mode a User Name, debera ajustar el
nombre de la escena de la siguiente forma.

—x
3- Use @ para elegir User

Scene Name y pulse @

B
4. Use @ para elegir Edit y

pulse @

5- Edite el nombre de escena.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (— P.13) para saber
cémo introducir caracteres.

META DATA (for Next Take) ‘EE]

Note »
Scene Name Mode Date
Scene Increment Mode Numeric
Track Name >
Folder Change

Take Reset Mode
MENU : Return

User Scene Name )

oC
Edit Scene001
History 4

Return

Scene001]

REW/FF:¢-/ > MENU : Cancel

El nombre de escena es registrado en los metadatos <SCENE>.

No puede colocar un espacio o marca @ al principio del nombre.




Seleccion de un nombre de escena del historial

—x
3- Use @ para elegir User

Scene Name y pulse @

P

Use @ para elegir History

y pulse @

e
Use @ para elegir el

elemento a usar y pulse

después @

META DATA (for Next Take) 2]

Note 4
Scene Name Mode Date
User Scene Name >

Scene Increment Mode Numeric
Track Name >
Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

User Scene Name 2.

bC

Scene001

Scene002
<None>

<None>
<None>
<None>

NOTA

|EI historial serad borrado si usa la funcién Factory Reset.

Ajuste del aumento de nimero de escena

—x
3- Use @ para elegir Scene

Increment Modey

pulse @
)
oee

avanzaran los numeros de

escena y pulse @

META DATA (for Next Take) ?

Note 4
Scene Name Mode Date
User Scene Name 4
Track Name 4
Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

Scene Increment Mode {1

ara elegir como 2
P 9

Character

Valor de ajuste

Explicacion

Pulse (=] + [>] en la pantalla inicial para aumentar el

Numeric numero de escena en uno.
Ejemplo: Scene — Scene1 — Scene2 — ... = Scene9999
Pulse + en la pantalla inicial para aumentar la
letra mayuscula del final del nombre de escena en uno.
Character Si no hay una letra mayuscula al final del nombre de la

escena, serad anadido uno.
Ejemplo: Scene1 = Scene1A — Scene1B — ... =
Scene1Z — Scene1AA — Scene1AB — ...
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[Aiuste de la condicion de reset de toma y formato de numeracion

Puede ajustar la condicion del reset de nUmero de toma y el formato de numeracién de toma durante la grabacion.

Ajuste de la condicion de reset de nimero de toma

1 = Pulse .

3 2R . META DATA (for Next Take) {28
= Use para elegir Take Note )
Scene Name Mode Date
=
2 - MENU ?l User Scene Name >
L Use @ para eleg Ir M ETA FINDER » Re € t MO d € Yy pu Ise @ " Scene Increment Mode Numeric

Track Name »
Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

DATA (for Next Take) y pulse [l

OUTPUT

REC
@ PLAY

)
L, L. 4 . Take Reset Mode (-
» Continde con uno de los procesos siguientes. = Use para elegir el modo
Ajuste de la condicién de reset de numero de toma ... .P46 d " | @
. e rese uise
Ajuste del formato de nombredetoma .............. P47 yp
Valor de ajuste Explicacion

El nimero de toma no sera reiniciado.

Sin embargo, si la carpeta cambia y esa carpeta
Off contiene un numero superior al numero de toma
activo, el nUmero de toma sera ajustado a uno
superior al nimero de toma mas alto existente.

Si cambia la carpeta de destino, el nimero de toma
Folder Change sera ajustado a uno superior al nimero de toma mas
alto de esa carpeta.




Ajuste del formato de nombre de toma

=)
3 . META DATA (for Next Take)
= Use para elegir
Scene Name Mode Date
User Scene Name 4
T a k e N ame FO rmat y Scene Increment Mode Numeric
Track Name >

Take Reset Mode Folder Change
pu Ise Take Name Format ~ "Scene™T***

MENU : Return

) Take Name F t =3
4- Use @ para elegir el ' ake Name Forma

formato y pulse @

Valor de ajuste Explicacion

"Scene!-T+**
Numero de toma
"Scene"-T*** Nombre de escena

Ejemplo: Scene001-T001

"Scene"-***
Numero de toma
"Scene"_*** Nombre de escena

Ejemplo: Scene001_001
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[ Cambio del nombre de pista de la siguiente toma grabada (Track Name)

El nombre de toma ajustado con el siguiente procedimiento sera asignado a la siguiente pista grabada.

1 = Pulse .

=
2 = Use @ para elegir META

DATA (for Next Take) y pulse

Q.

—=x
3- Use @ para elegir Track

Name y pulse @

MENU [l

bC

FINDER 4 |

META DATA (for Next Take) »

INPUT
OuTPUT
REC
PLAY

META DATA (for Next Take) ?l

Note 4
Scene Name Mode Date
User Scene Name »

Scene Increment Mode Numeric
Track Name
Take Reset Mode Folder Change

MENU : Return

AVISO

Track Name.

En la pantalla inicial, podra usar + [2] para acceder a la pantalla

Track Name

=)
4. Use @ para elegir la pista
Track 1

@ Track 2
u ISe . Track 3
yp Track 4

Track 5
Track 6

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Edicion del nombrede pista. .. .......... ... ... ... P49
Seleccién de un nombre de pista en el historial. . ...... P49



Edicion del nombre de pista

—x
5. Use para elegir Edit y

pulse @

C

6. Edite el nombre de la pista.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (= P.13) para saber
cdémo introducir caracteres.

Track 1

MENU : Return

REW/FF:</ -

MENU : Cancel

El nombre de pista serd registrado en los metadatos <TRACK>

<NAME>.

Seleccion de un nombre de pista en el historial

Track 1

—x
5. Use @ para elegir History

y pulse @

Hist
6- Use @ para elegir el =y

elemento a usar y pulse Line

Wireless

Mix
después @ Actor

| El historial sera borrado si usa la funcién Factory Reset.

(awe >oed] ) epeqelB ewoy ajuainbis el ap eisid ap aiquiou [ap olquie)
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[Cambio del numero de la siguiente toma grabada )

Puede modificar el nUmero asignado a la siguiente toma grabada en la pantalla inicial.

| No puede usar esta funcién durante la grabacion y reproduccion
1 = Mantenga pulsado . pu Y unet Y B 'on y reproducct
o cuando el método de asignacién de nombres de escena (Scene

Name Mode) esté ajustado a Date.
2 = Use @ para aumentar o .000:90;005 5"5653?5;5111 ‘% Puede modificar la forma en la que seran asignados nombres a las
escenas con el siguiente elemento de menu.

disminuir en uno el numero MENU > META DATA (for Next Take) > Scene Name Mode

de la toma y pulse @




[ Reproduccion de grabaciones

o MR AT
O DD
[iow]
0

fr—-x]

R e
02 D=0
[EIE][EI;J[EU:DM

2 1

S)

1 = Pulse .

= Operaciones de reproduccion

Seleccion toma/salto a marca: Pulse o
Mantenga pulsado [=]/(>]
Pulse

Busqueda adelante/atras:

Pausa/seguir reproduccion:

P> 000:00:03 &did1o ==
[o sl sl

Las pistas que no contengan ficheros de
reproduccion apareceran en gris.

BON: AU 48.000  0Om14)

AVISO

e Cuanto mas tiempo mantenga pulsado el botén [=J/(==], mayor
sera la velocidad de busqueda adelante/atras.

e Durante la reproduccion, pulse las teclas de pista para cambiar
entre reproduccidon (piloto en verde) y anulado o muted
(apagado).

e Si la pista elegida no es valida, aparecera el mensaje "Invalid
Take!".

* Si no existe ninguna toma reproducible, aparecera el mensaje

"No Take!".

Durante la reproduccién, puede pulsar para anadir una

marca que podra usar después para saltar directamente a ese

punto. (— P. 170)

2 = Pulse para volver a la pantalla inicial.

seuoloeqelb ap uoroonpolday
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[ Mezcla de tomas

Puede cambiar el volumen y el panorama de cada pista durante la reproduccion.

1.

Abra el mezclador en la

pantalla inicial. (— P11)

INT 29.97D

00:0145:12 =

Pulse para iniciar la

reproduccion.

BBl : WAV 48.000  0Om14|

Ajuste los valores del parametro.

= Operaciones de edicion

—x
Mover cursor o cambiar valor: Gire @

Pulse @

Elegir parametro a cambiar:

Parametro | Rango de ajuste Explicacion
Fader Mute, -48.0 - +12.0 dB | Ajusta el nivel de la senal.
Ajusta la posicidn stereo
Panning L100 - Center - R100 izquierda-derecha del
sonido.
AVISO

e No puede ajustar el control de panorama cuando Track Knob
Option esté ajustado a Fader.
== L
® Puede girar @ para mover el cursor y ajustar también el valor
de las pistas MAIN OUT 1/2, SUB OUT 1/2 (— P116).
e Cuando elija un fader o mando de panorama, mantenga pulsado
para reiniciarlo a su valor por defecto. Si ya esta en ese

valor, el elegir un fader anula (mute) la pista.

e Los ajustes son almacenados de forma independiente para cada

toma y son usados de esa forma durante la reproduccion.

e Los ajustes de mezcla no son almacenados con la toma cuando

haya elegido el formato MP3.




[ Monitorizacion de senales de pistas concretas durante la reproduccion

Puede monitorizar las sehales de pistas concretas usando el modo SOLO.

1. Abra la pantalla inicial.

2 = Pulse

reproduccion.

para iniciar la

3. Pulse en las pistas que

quiera monitorizar.

El color de fondo de las pistas
elegidas quedara en verde y
sus indicadores de pista se
iluminaran en naranja.

INT 29.97D

00:19:57:27
63 I7ECH ¥

Unicamente puede usar el modo SOLO con pistas que puedan ser

reproducidas (indicadores iluminados en verde).

4- Pulse de la pista que esté monitorizando para

oorA1Z dejar de hacerlo.

5B : waU 48.000

[

P 000:00:05 6661317
25 456 78

[}

BBl : wav 48.000

uo1oonpoldal | lUBINp SB18IOUO0D selsid 8p S8|euss 8p UOIOBZII0UO|A
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[ Cambio del modo de reproduccion (Play Mode)

Puede cambiar el modo de reproduccion.

1.

2.

Pulse .

—=x
Use @ para elegir PLAY y

pulse @

—=x
Use @ para elegir Play

Mode y pulse @

=}
Use @ para elegir el modo

y pulse @

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take)
INPUT

QUTPUT

REC

PLAY

bC

Play Mode Play One

MENU : Return

Play Mode

oc
Play One
Repeat One
Repeat Al

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Play One
(Reproduccion simple)

Solo sera reproducida la toma seleccionada.

Play All
(Reproduccion total)

Seran reproducidas todas las tomas de forma
consecutiva, desde la activa (seleccionada)
hasta la ultima.

Repeat One La toma seleccionada sera reproducida de
(Repeticion simple) forma repetida.
Repeat All Todas las tomas de la carpeta activa seran

(Repeticion total)

reproducidas de forma repetida.




[ Operaciones de tomas y carpetas (FINDER)

)

El FINDER le permite ver el contenido de las tarjetas SD, tomas y carpetas, asi como crear carpetas de proyecto/escena.También
le permite, por ejemplo, ajustar y eliminar carpetas de grabacion/reproduccion y visualizar su informacion.

1 = Pulse .

—x
2- Use @ para elegir FINDER y

pulse @

=\
3. Gire @ para elegir la

tarjeta SD, carpeta o toma

que quiera usar.

= Operaciones de edicién

—x
Mover cursor: Gire @
Bajar un nivel: Pulse @
Subir un nivel: Pulse

META DATA (for Next Take)

<ZSD1 : F8N_SD1 geﬂ

= Tarjeta SD seleccionada

FINDER i)

oC

Free:  14.3GB|
VLR Size:  14.46B
5o SD2 : F8N_SD2 Remain:  007h27,

ENC (hold) : Option

= Carpeta seleccionada
50SD1 : F8N_SD1 z
MAFALSE TAKE » []| Date: 18/01/01

Time:  13:02:38]
& Scene001-T001
T002
T003
Bk New Folder

ENC (hold) : Option

= Toma seleccionada
50 SD1 : F8N_SD1
WA FALSE TAKE

Len:
Fmt:

Si 2.23MB}
Bk New Folder SideMicLvl: |

ENC (hold) : Option MENU : Return

Espacio libre
Tamano
Tiempo grabable

Fecha
Hora

Cadigo de tiempo
Frecuencia de muestreo
Longitud

Formato de grabacion
Fecha de creacion

Hora de creacion
Tamano

Nivel de micro MS

(43ANI4) seredies A sew ol ap sauoloesadQ
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[ Operaciones de tomas y carpetas (FINDER) (sigue)

NOTA

e Cuando el cursor esté sobre una toma podra pulsar para
reproducirla. También puede usar (=], (=] y (2.

e Aparecera una marca de verificacion en la toma de reproduccion

y en la carpeta de grabacion/reproduccion.

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Creacion de Carpetas........ouverereerrereeseeseeseeseeseeseeseenneas P56
Seleccion de carpeta de grabacion/reproduccion de toma P57
Revision de marcas de toma y uso para reproduccién..P57

Cambio de nombre de carpetay toma.......ccccceervvreennen. P58
Copia de tomas a otras tarjetas y carpetas..................... P58
Borrado de carpetas y tomas .......cccccveeeeiiinivinieeen s P59
Vaciado de la carpetaTRASH/FALSETAKE ........cccccveenee P.60

Creacion de carpetas

Puede crear carpetas dentro de la tarjeta SD/carpeta activa
en ese momento.

P
4 . 5 SD1 : F8N_SD1
= Use @ para elegir New

FALSE TAKE

180101
& Scene001-T001
Folder y pulse @ B 002

i 1003

5 = Edite el nombre de la carpeta.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (— P13) para saber
cémo introducir caracteres.

REW/FF:¢/ > MENU : Cancel
e |acarpeta creada sera seleccionada como carpeta de grabacion.
e El nombre de la carpeta creada sera registrado en el metadato

<PROJECT> 0 <SCENE>.
e No puede introducir un espacio o una marca @ al principio del

nombre.




)

Seleccion de carpeta de grabaciéon/reproduccion de
toma

Use este proceso para elegir la carpeta que contenga la
toma a ser reproducida o la carpeta que quiera usar para la

grabacion de tomas.
Opti
4. Mantenga pulsado @, P
Mark List
Rename
Copy
pulse ) Delete
NOTA

Select
—x
use @ ara elegir Select
p g Y Meta Data Edit
e Laprimeratoma existente en la tarjeta SD o carpeta seleccionada

Scene001-T001

sera elegida como toma de reproduccion.
e Tras elegir la carpeta de grabacion/reproduccion de toma,

volvera a abrirse la pantalla inicial.

Revision de marcas de toma y uso para reproduccion

Puede ver un listado de las marcas existentes en una toma
grabada.

4. Mantenga pulsado @, Option [

Select

Mark List »

Rename

Scene001-T001

=}
use @ para elegir Mark _
Meta Data Edit

. Copy
List y pulse . Delete

=
5- Use @ para elegir una marca y pulse @

Volverd a aparecer la pantalla inicial y la reproduccién
comenzara desde la marca elegida.

Mark List

Marca anadida

Indica que se ha
anadido una marca 05
durante un error de ~ 06

la grabacion

001:00:00

MENU : Return

(43ANI4) seredied A sewol ap sauoloesadQ
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[ Operaciones de tomas y carpetas (FINDER) (sigue)

Cambio de nombre de carpeta y toma

4.

Mantenga pulsado @, Option

Select

AN Mark List
use @ para elegir Rename y izian ezl Uil
Meta Data Edit

Copy
pulse @ Delete

Edite el nombre de carpeta/

toma.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (— P13) para saber
cémo introducir caracteres.

MENU : Cancel

e El nombre editado de la carpeta/toma sera registrado en el
metadato <PROJECT> o <SCENE>.

¢ No puede introducir un espacio o una marca @ al principio

del nombre.

Copia de tomas a otras tarjetas y carpetas

4.

Mantenga pulsado @, Option

Select

X Mark List
use @ para e|egir Co py Yy Rename Scene001-T001
Meta Data Edit
pulse . Delete

=}
Use @ para elegir la toma

a copiar y pulse @
p yp O B Scene002-T002

O B Scene003-T001
O B Scene003-T002

ENC (hold) : Copy to|

Mantenga pulsado @



Date: 17/01/06)
Time:  16:3251

=\
. =0
7. Use @ para elegir el Copy to o
4

destino de la copia y

mantenga pulsado @

I Scene004

ENC (hold) : Execute MENU : Return|

Vea "Operaciones de tomas y carpetas" para saber como elegir una
carpeta. (— P55)

—=x
8- Use @ para elegir YeS y Copy

Are you sure?
pulse .

Yes No

MENU : Return

Borrado de carpetas y tomas

4- Mantenga pulsado @, Option

Select

E Mark List
use @ para elegir Delete y Rename Scene001-T00L

Meta Data Edit 4

Copy >
pulse .

MENU : Return

e
5 . Delete
= Use @ para elegir la

] m 170101
O Bl Scene001-T001

carpeta/toma a eliminar y

pulse @

Pulse para cancelar el borrado.

ENC (hold) : Execute

Puede pulsar para seleccionar/deseleccionar todas las

carpetas y tomas activas.

6. Mantenga pulsado @

(43ANI4) seredied A sewol ap sauoloesadQ
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[ Operaciones de tomas y carpetas (FINDER) (sigue)

—~
7. Use @ para elegir Yes y

Are you sure?
pulse .

No

MENU : Return

e Las tomas y carpetas borradas no son eliminadas de forma
inmediata de la tarjeta SD, si no que son trasladadas a la carpeta
TRASH.

e La eliminacion de las carpetas y tomas existentes en la carpeta

TRASH si que eliminara completamente esos datos.

Vaciado de la carpeta TRASH/FALSE TAKE

4.

—x
Use @ para elegir TRASH

o FALSE TAKE.

Mantenga pulsado @

so SD1 : F8N_SD1 =
1 TRASI Date: 15/01/10|
i h L Time:  19:05:44]
FALSE TAKE >

180101 »

& Scene001-T001
Ei 1002
Ei 1003

[ENC (hold) : Option MENU : Return

CarpetaTRASH

so SD1 : F8N_SD1 =2

oC

Il Date: 15/01/10
I TRASH ’ Time:  19:05:44]
FALSE TAKE >

180101 »

& Scene001-T001
Ei 1002
Ei 1003

[ENC (hold) : Option MENU : Return

Carpeta FALSETAKE



—x
6. Use @ para elegir Empty y

pulse @

—x
7. Use @ para elegir Yes y

pulse @

Option {2

bC

Empty »

MENU : Return

Empty

Are you sure?

No

MENU : Return

e E| vaciado de la carpetaTRASH eliminara por completo los datos

que contenga.

e El vaciado de la carpeta FALSE TAKE no borrard de forma

inmediata los datos que contenga de la tarjeta SD. Lo que hara

es enviarlos a la carpeta TRASH.

61
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[ Resumen de informacion de toma (metadatos) almacenada en fichero

El F8n registra una amplia variedad de informacién
(metadatos) en los ficheros durante la grabacion.

Cuando esos ficheros sean leidos (reproducidos) por una
aplicacion que admita metadatos podra verificar y usar la
informacion almacenada.

AVISO

* |Los metadatos son datos que contienen informacion relacionada
con otros datos. EIF8nalmacena como metadatos en los ficheros
audio los nombres de escenas y numeros de tomas, por ejemplo.

e Un paquete es una unidad que contiene varios datos en un Unico
bloque.

e Para usar paquetes de metadatos BEXT y iXML, debera disponer

de una aplicacion que admita ambos formatos de datos.

Metadatos de fichero WAV

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el
F8n en formato WAV son registrados en paquetes BEXT
(Broadcast Audio Extension) y iXML.

Para mas informacién acerca de los metadatos almacenados
en estos paquetes, vea “Metadatos contenidos en paquetes
BEXT en ficheros WAV” (— P.187) y “Metadatos contenidos
en paquetes iXML en ficheros WAV" (— P.188).

Metadatos de fichero MP3 file

Los metadatos almacenados en ficheros grabados por el F8n
en formato MP3 son registrados como etiquetas ID3v1.
Para masinformacion acerca de los campos ID3 y los formatos
para el almacenamiento de metadatos, vea "Metadatos
contenidos en campos ID3 en ficheros MP3" (— P.190).

AVISO
e Los ficheros MP3 del F8n cumplen con el standard MPEG-1
Layer lIl.

e Los metadatos MP3 no pueden ser editados.




1 = Pulse .

—x
2- Use @ para elegir FINDER y

pulse @

—=x
3. Use @ para elegir la toma
ypulse| o |

Esto hara que aparezca la
pantalla de opciones.

Vea “Operaciones de tomas y
carpetas” para aprender a usar el
Finder. (— P55)

—=x
4- Use @ para elegir Meta

Data Edity pulse @

o SD1 : F8N_SD1

FALSE TAKE >
180101 14
T002

003

& New Folder

ENC (hold) : Option

Option
Select
Mark List
Rename Scene001-T001

Meta Data Edit >

Copy 4
Delete >

MENU : Return

P Continde con uno de los procesos siguientes.

Verificacion y ediciondenotas. .. ................... P64
Seleccidn de notas del historial . .................... P64
Verificacion y edicion de nombres de escena. ......... P65
Seleccién de un nombre de escena del historial ....... P65
Verificacion y edicion de nombresdetoma........... P.66
Tomas sefalizadas. .. .......... ... ... P67
Edicion de nombres de carpeta (tape). . .............. P67
Edicion de nombre de proyectos. . .................. P68
Verificacion y edicion de nombres de pista . .......... P68
Seleccion de un nombre de pista en el historial. . ... ... P69
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[Verificaci(m y edicion de metadatos de toma

Verificacion y edicion de notas
=)
5- Use @ para elegir Note y

pulse @

=
6. Use @ para elegir Edit y

pulse @

7. Edite la nota.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (= P13) para saber
coémo introducir caracteres.

El contenido de la nota es registrado en los metadatos <NOTE>.

Scene

Take

Circle
Folder(Tape) Name
Pro ject Name

Edit
History

No Slate

Not Circled
170101
170101

MENU : Return

MENU : Return

REW/FF:¢-/ >

MENU : Cancel

Seleccion de notas del historial
=\
5- Use @ para elegir Note y

pulse @

=N
6. Use @ para elegir History

y pulse @

=\
7- Use @ para elegir el

elemento a usar y pulse

después @

NOTA

Meta Data Edit i)

oC
Scene 4
Take 3
Circle Not Circled
Folder(Tape) Name 170101
Pro ject Name 170101

MENU : Return

oC
No Slate
»

MENU : Return

History -

¥ No Slate |

Environmental Noise
<None>
<None>
<None>
<None>

MENU : Return

| El historial sera borrado si usa la funcion Factory Reset. |




Verificacion y edicion de nombres de escena

—x
5- Use @ para elegir Scene y

pulse @

P

Use @ para elegir Edit y
pulse @

Edite el nombre de escena.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (= P.13) para saber
coémo introducir caracteres.

Meta Data Edit i)

bC

Note 4

Take 1

Circle Not Circled
Folder(Tape) Name

Pro ject Name

Scene =

Scene001
>

Scene001
@e

El nombre de la escena sera registrado en los metadatos <SCENE>.

Seleccion de un nombre de escena del historial

2\ Meta Data Edit )

5- Use @ para elegir Scene y craratand &
Note >
pulse . Take 1
Circle Not Circled

Folder(Tape) Name
Pro ject Name

)

Use @ para elegir History

y pulse @

History

=}
Use @ para elegir el

elemento a usar y pulse

después @

Scene002
<None>

<None>

<None>
<None>

oC

Scene001

Scene001

) [0 7.

| El historial sera borrado si usa la funcién Factory Reset.
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[Verificaci(m y edicion de metadatos de toma sigue)

Verificacion y edicién de nombres de toma

=\ , —
5- Use @ para elegir Take y Meta Data Edt e

Note 4
4

Scene
pulse . lake L
Circle Not Circled

Folder(Tape) Name
Pro ject Name

6. Cambie el nimero de la

toma.

= Operaciones de ediciéon

=)
Mover cursor o cambiar valor: Gire @

Elegir pardmetro a cambiar: Pulse @

AVISO
Puede ajustar esto entre 1y 999.

NOTA

| El nimero de toma sera registrado en los metadatos <TAKE>. |

7. Una vez realizado el cambio,

use para elegir Enter y

pulse @

)

MENU : Cancel




Tomas senalizadas Edicion de nombres de carpeta (tape)

Use esta funciéon para anadir una marca @ al principio del

=)
. i [—
nombre de la mejor toma para resaltarla. A estas tomas les 5_ Use @ para elegir Folder - Meta Data Fit N
~ - " ote
Ilamamos "tomas senalizadas". Scene »
Take 3
2 (Tape) Name \ pUIse @ Circle Not Circled
. . Meta Data Edit i
5 = Use para elegir Circley > Folder(Tape) Name 170101
Note 4 Pro ject Name 170101
Scene 4
pulse @ Take 3
Folder(Tape) Name 170101
Pro ject Name 170101
MENU : Return 6. Edite el nombre de carpeta.
Vea "Pantalla de entrada de
2 — caracteres" (= P.13) para saber
. . Circl . . .
6- Use @ para elegir Circled ree o cémo introducir caracteres.
Not Circled
y pulse .

e Este nombre es registrado en los metadatos <TAPE>.

MENU : Return . , .,
¢ El nombre de carpeta (tape) usado justo después de la grabacién

sera el nombre de la carpeta en el que fue grabada la toma.

¢ Para eliminar esta senal, elija Not Circled y pulse @

e Este estado de senalizacién es registrado en los metadatos
<CIRCLE>.
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[Verificaci(m y edicion de metadatos de toma sigue)

Edicion de nombre de proyectos Verificacion y edicion de nombres de pista

=} — =)
. Meta Data Edit Meta Data Edit
5- Use @ para elegir Project e g 5- Use @ para elegir Track

Note Scene

4
Scene 4 Take
Take 3 Circle Not Circled
Name Y pUIse @ ) Circle Not Circled Name Y pUIse @ ) Folder(Tape) Name Pro ject001

P P 1

Folder(Tape) Name 170101
Pro ject Name 170101

MENU : Return

j =}
6 Edite el nombre del proyecto. Pro ject Name _ _ r
] prov 6. Use para elegir la pista TearCNeme

170101
Track 1

@ Track 2
u Ise . Track 3
y p Track 4

Track 5
Track 6

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (— P13) para saber
como introducir caracteres.

e E|l nombre del proyecto es registrado en los metadatos AN
<PROJECT>. 7- Use@para elegir Edity

e El nombre de proyecto usado justo después de la grabacién es I @
. . . . pulse .
el nombre de la carpeta de nivel mas alto (dentro del directorio

raiz de la tarjeta SD) que contiene la carpeta en la que haya sido

grabada la toma.




- - (122
8- Edite el nombre de la pista. - ;
[
Vea "Pantalla de entrada de 2{3]4]5]6]17181910
B alBlcIplelFlclH]1])
cellract.eres (—'_R13) para saber ABOOORODBE
cémo introducir caracteres. MOMOANRBRBET
abc Enter
NOTA

El nombre de la pista sera registrado en los metadatos <TRACK>
<NAME->.

Seleccion de un nombre de pista en el historial

=}
Meta Data Edit
5- Use @ para elegir Track

Scene

Take
Circle Not Circled
N ame y pu Ise @ - Folder(Tape) Name Pro ject001

Pro ject Name

=2\
6. Use @ para elegir la pista Traciiens

Track 1

@ Track 2
u |Se . Track 3
Y p Track 4

Track 5
Track 6

=}
7- Use @ para elegir History

y pulse @

BUIO] 8P SOlEPRIOW 8p UQIOIPe A UQIOBDIIIBA
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[Verificaci(m y edicion de metadatos de toma sigue)

=)
" i (]
8- Use @ para elegir el sy o

Mic
elemento a usar y pulse Line

Wireless

Mix
después @

| El historial sera borrado si usa la funcion Factory Reset. |




[ Registro de reportes de sonido (Create Sound Report)

Un reporte de sonido incluye informacion relativa a los tiempos de grabacion y tomas.
Los reportes pueden ser registrados como ficheros en formato CSV (F8n_[nombre de carpetal].CSV). Puede editar los comentarios

registrados en los reportes de sonido.

1 = Pulse .

—
2. Use @ para elegir FINDER y i =

=
»
>
>
»

META DATA (for Next Take)
pu Ise . INPUT
OUTPUT

REC
PLAY 4

MENU : Return

)
3 - FINDER
= Use para elegir la i Froe:
Fre:

so SD2 : F8N_SD2
carpeta o tarjeta SD en la que

quiera crear un reporte de

ENC (hold) : Option

sonido y mantenga pulsado

Q.

=\
. Opti =3
4. Use @ para elegir paon o

Select

Create Sound Report »
MENU : Return

Create Sound Report y pulse

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Registro de un reportedesonido .................. P72
Edicion de comentarios ............... ... 0., P.72
Seleccidon de comentarios del historial .. ............ P. 73

(1oday punog 81ea.)) opluos ap seuodal ap oJ1siBay
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[ Registro de reportes de sonido (Create Sound Report) sigue)

Registro de un reporte de sonido

=N
5. Use @ para elegir Create y

pulse @

Create Sound Report =

bC

Create

=\
Use @ para elegir Yes

y pulse @

Esto registrard el reporte de
sonido dentro de la tarjeta SD o
carpeta elegida.

Are you sure?

* En este reporte solo es registrada informacién relativa a las

tomas de la carpeta o tarjeta SD.
e Siya existe un fichero de reporte de sonido con el mismo nombre
que el que acaba de grabar, el anterior sera sobregrabado.Tenga

cuidado por tanto.

Edicion de comentarios

5.

—x
Use @ para elegir Info

Edit y pulse @

=)
Use @ para elegir Comments

y pulse @

—x
Use @ para elegir Edit y

pulse @

Edite el comentario.

Vea "Pantalla de entrada de
caracteres" (— P.13) para saber
cdémo introducir caracteres.

Create Sound Report (-
Create 4

Info Edit >
MENU : Return

Info Edit =

bC

Comments




Seleccion de comentarios del historial

=
5. Use @ para elegir Info

Edit y pulse @

e
6- Use @ para elegir Comments

y pulse @

—x
7- Use @ para elegir History

y pulse @

Create Sound Report -
Create 4

Info Edit »

C

MENU : Return

Comments 22

Edit

History »

MENU : Return

=}
8. Use @ para elegir el
<None>

elemento a usar y pulse o=

<None>

<None>
después . e

AVISO

El historial sera borrado si usa la funcion Factory Reset.
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[ Flujo de la sehal de entrada y salida
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[Ajuste del balance de monitorizacion de sehal de entrada

Puede ajustar el volumen de cada senal de entrada durante la monitorizacion.

1 = Abra el mezclador en la

IOOO'OQ;%JO 5:15%0 =
5

)67 8 LR

o

pantalla inicial. (— P11)

2. Use

para ajustar los faders.

AVISO

¢ El rango de ajuste del fader puede ser anulado (muted) o de
-48.0 a +24.0 dB.
=3
® Puede girar @ para mover el cursor y también ajustar los
valores de las senales MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2. (— P116)

NOTA

e Los faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del
micro y tono slate.

e Estos ajustes de volumen y panorama solo afectan a las sefnales
de monitorizacidn y no a los datos grabados en la pista L/R.

e Estos ajustes son almacenados de forma independiente para cada
toma ya grabada y podra modificarlos durante la reproduccion.
(— P52)

* |os ajustes de mezcla no son almacenados con la toma cuando

el formato del fichero grabado sea MP3.

epeJlus 8p |BUSS 8P UQIDRZIJOHUOW Bp 8due|eq |ap 8isnly
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[Aiuste de la funcion de mando de pista (Track Knob Option)

La distribucion de la pantalla inicial y de las funciones del mando de pista pueden ser modificadas.

Ajuste de la funcion de mando de pista Ajuste de los valores de retoque (trim) con mandos de
pista
1 = Pulse _ Esta funcion de mando de pista queda limitada a la

modificacion de los niveles de entrada.

=\
2. Use @ para elegir SYSTEM y —
oueur 4 . . Track Knob Option =2
REC = Use para elegir Trimy (
pulse @ FAL

TIMECODE Fader
SLATE pulse . Hieer

MENU : Return

=) r—
SYSTEM
3- Use @ para elegir Track

Home Timecode Display Size Small 5
[ ]

Level Meter Abra el mezclador en la
KnOb Opt.lon y pulse @ LED Brightness

LCD

PLAY Key Option pantalla inicial.
Track Knob Option

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste de los valores de retoque (trim) con mandos de pista

P. 76 6 y
Ajuste de los valores de fader y panorama con mandos de = Use un mando A

PiSta ..o P.77

de pista para ajustar su retoque

o trim de nivel de entrada.



AVISO
Puede cambiar el panorama y nivel de fader de la siguiente forma.

P}
Mover cursor, cambiar valor de ajuste: Gire Q

Elegir parametro a cambiar: Pulse @

Ajuste de los valores de fader y panorama con mandos
de pista

Puede usar los mandos de pista para ajustar rapidamente el
fader y ajuste de panorama de cada pista.

=
4. Use @ para elegir Mixer y

Fader
pulse .

Track Knob Option =2

Trim

5. Abra el mezclador en la

pantalla inicial.

—x
6- Use @ para elegir el

parametro a ajustar y pulse @

BB : WAY 48.000
SD2 : MP3 320kbps.

7. Use el mando ¢ } de la pista que quiera ajustar

para cambiar su valor.

AVISO

La posicion del mando en la pantalla reflejara siempre el ajuste activo.

NOT.

Por ejemplo, después de qug_"haya cambiado el pardmetro a

ajustar, si las posiciones de 4 || } y del mando en la pantalla no

son la misma, el mando en la pantalla aparecera en color gris

Pardmetros con valores de ajuste y

ue son diferentes

posiciones {

45 -20

S : WAy 48.000
SD2 : MP3 320kbos

(uondQ gouy yoel]) eisid sp opuew 8p ugIdUNy g 8p 8isnly
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[Ajuste del volumen de la pista L/R

1 = Abra la pantalla inicial.

Scene001-T001
2 -6

-45 -20  -16 -1

5Bl : wav 48.000
SD2 : MP3 320Kkbps

2. Pulse + .

Los atajos quedan desactivados durante la reproduccion.

=) " " INT 29.97D
3- Use @ para ajustar el 00000 853521

mi

volumen.

Scene001-T001
2 -6

45 ~20  -16 -1

BBl : wav 48.000
SD2 : MP3 320kbps

e |os ajustes de volumen afectan al resultado de la grabacion.
e Sisolo es grabada la pista L/R, el ajuste del fader de la pista L/R
para la pista sera almacenado como 0 dB.

4. Cuando haya terminado, pulse o + .

Esto sélo esta activo cuando la opcion Track Knob Option no esta

ajustada al valor Fader. En caso de que lo esté, podra ajustarlo
=
usando el mando @




[ Monitorizacion de las seinales de entrada de pistas concretas (PFL/SOLO) )

Puede monitorizar las senales de entrada de pistas especificas. Incluso pistas que no hayan sido ajustadas para la grabacién
pueden ser colocadas en la pantalla PFL para que su entrada sea monitorizada. Esto resulta muy util al usar pistas como retorno
de entradas. También puede realizar distintos ajustes para las pistas elegidas.

Parametro Explicacion
Phase Invert Ajuste de la fase.

1 = Pulse

en las pistas que quiera monitorizar.

. . Ajuste del nivel de micro lateral de un capsula de micro
Side Mic Level ! P

Las teclas de la pista seleccionada se iluminaran en color centro-lateral.
naranja y aparecera la pantalla PFL. Input Delay Esto ajusta el retardo de entrada.
En la parte superior de la pantalla aparece "PFL" o "SOLO" y Plugin Power Ajuste de plugin power.
podra monitorizar la sefal de entrada con auriculares. Stereo Link Ajuste de enlace stereo.
Modo PFL Stereo Link Mode | Ajuste del modo de enlace stereo.

Ajuste de volumen de monitorizacion en la pantalla
PFL.

Nombre pista PEL Mode

pC

Trim: +21dB (Mic)

Input Source Mic NOTA

Trim +21dB (Mic) Nombre de Esto no hace que cambien las senales emitidas por las salidas

Phantom +18Y pardmetros

HPF Off MAIN OUT y SUB OUT.

Input Limiter AVISO

SR 1 ‘ Medidor de nivel

Tds m20 16 ° (nivel de senal de Use @ para elegir parametros y cambiar sus valores.
: entrada prefader)
Parametro Explicacion

Input Source Ajusta la fuente de entrada. 2 = Pulse o para las pistas monitorizadas.
Trim Ajusta el nivel de entrada. .
Phantom Ajuste de la fuente de alimentacion fantasma. Abra la pantalla inicial.
HPF Ajuste del filtro pasa-altos.
Input Limiter Ajuste del limitador.
Fader Ajuste del nivel de fader.
Pan Ajuste del panorama.
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[Aiuste de la fuente de entrada (Input Source) ]

Siga estos pasos para ajustar la fuente de entrada de cada pista.

AVISO

1 = Pulse . Elija ALL si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

2 MENU ~ Input 1
= Use @ para elegir INPUT y 5. Use @ para elegir la fuente _

FINDER

META DATA (for Next Take)
pulse . IO"UPT‘:LT de entrada y pulse .
>

REC
PLAY

Valor de ajuste Explicacion
=) . Elija esto cuando conecte un micro u otro equipo con
3. u legir Input Mic jo ni
= se para elegir 1np un bajo nivel de entrada.
Ambisonic Mode Elija esto cuando conecte un aparato con nivel de linea.
Source y pulse @ HPF Line El nivel de entrada sera reducido en 20 dB en
Input Limiter .. . I
comparacion con el ajuste "Mic".
Phase Invert
Audio | f; ith Rec (— P147 &
Phantom USB 1, USB 2, C.uar:d; uglo Inter anceI W|td eT-((, - )dested
u n, las senales de sali rden r
USB 3, USB 4 ajustado a as senales de salida del ordenado

seran tratadas como senales de entrada.

NOTA

e Cuando conecte una capsula de micro, no podra cambiar Input

Input Source

=)
4. Use @ para elegir una pista

Input 1

Tnput 2 i Source para las entradas Inputs 1y 2.
y pulse @ 12233 ¢ Cuando esté activada la grabacion de canal dual (—P.33), el
Tnput 5 i valor Input Source no podréd ser modificado para las pistas de

TInput 6 i grabacion de canal dual.




[Ajuste del volumen de monitorizacion en la pantalla PFL (PFL Mode)

En esta pantalla podra ajustar que el sonido de monitorizaciéon sea pre-fader (PFL) o solista post-fader (SOLO).

1 = Pulse .

2 )
. MENU
Use @ ara elegir INPUT
" p g y FINDER
META DATA (for Next Take)
| .
pu se QUTPUT

REC
PLAY

—x
3- Use @ para elegir PFL Mode

Phantom

@ Plugin Power
ulse . Input Delay
ye Stereo Link Mode

Trim Link
Mode

=\
4. Use @ para elegir la pista

@ Input 2
u |se . Input 3
yp Input 4

Tnput 1

Input 5
Input 6

PFL Mode

MENU : Return

AVISO

Elija ALL si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

—x
5. Use @ para elegir el modo

y pulse @

Input 1

MENU : Return

Valor de Ny
) Explicacion
ajuste
PFL Monitoriza el sonido pre-fader.
SOLO Monitoriza el sonido post-fader.

ajuste.

NOTA

CuandolapantallaPFLestéabiertadurantelareproduccion, el sonido

de monitorizacion sera post-fader (SOLO) independientemente del

(8POIA 14d) 14d Bllelued e| us UQIOBZIIOUOW 8P UBWN|OA |8p 8isnly
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[Supresi(m de ruido de bajas frecuencias (HPF) ]

El filtro pasa-altos puede suprimir las frecuencias graves para reducir el ruidos del viento, los petardeos de la voz y otros ruidos.

P
1 = Pulse . 4. Use @ para elegir la —_

Input 2
entrada Yy pulse . Input 3
Input 4

Input 5
Input 6

—
2- Use @ para elegir INPUT y MENU =

FINDER

>
META DATA (for Next Take) 4
pulse . LA
OUTPUT

s&v » AVISO
Elija ALL si quiere ajustar todas las entradas a la vez.

MENU : Return

=)
3- Use @ para elegir HPF Yy 5- Use @ para elegir la Input 1
@ Input Limiter
ulse . Phase Invert .
p Phantom frecuencia de corte y pulse
Plugin Power

Input Delay
MENU : Return .

MENU : Return

| El HPF afecta también a los datos de grabacién del canal dual. |

AVISO
Puede ajustarlo a Off o entre 10 y 240 Hz.




[ Limitador de entrada

El limitador puede evitar la distorsion controlando las senales
de entrada que tengan un nivel excesivo.

Tiempo - Tiempo

ataque A salida
original

//\ Umbral
Senal
limitada \

Nivel

Tiempo

Cuando el limitador esté en ON, si el nivel de la senal de
entrada supera el valor de umbral, el nivel sera reducido para
evitar que el sonido distorsione.

El tiempo de ataque es lo que tarda el limitador en activarse
desde que la sefnal supera el umbral. El tiempo de salida es
lo que tarda el limitador en desactivarse una vez que la senal
queda de nuevo por debajo del umbral. Puede cambiar estos
dos parametros para ajustar la calidad del sonido.

AVISO

El F8n usa un limitador de nuevo disefio con un margen o

headroom de 10 dB, lo que permite hacer que las senales se
mantengan bien debajo del umbral ajustado, evitando la distorsion

de una forma mas eficaz.

1 = Pulse .

=\
2. Use @ para elegir INPUT y

pulse @

—x
3- Use @ para elegir Input

Limiter y pulse @

=\
4- Use @ para elegir la

entrada y pulse @

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take)
INPUT

QUTPUT

REC

PLAY

HPF

C

4
4

Input Limiter »

Phase Invert
Phantom
Plugin Power
Input Delay

4
4

Off

»

MENU : Return

Input Limiter

bC

Tnput 1 >

Input 2
Input 3

Input 4
Input 5
Input 6

>

MENU : Return

AVISO

Elija ALL si quiere ajustar todas las entradas a la vez.

epeJius op Jopenwi]
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[ Limitador de entrada sigue)

» Continte con uno de los procesos siguientes. Uso del limitador
Uso del limitador.......eeeeiiiecieieee e P84 —
Seleccion del tiPo ...ueiciee i P85 5_ Use @ para elegir 0n/0ff y Input 1

............................. P86

.P86 @
pulse .
............................. P87

Ajuste del umbral
Ajuste del tiempo de ataque..
Ajuste del tiempo de salida

Ajuste del nivel de destino .......ccccuveeeviiiicciiieeee e P88
On (Normal) —=x
6 . . On/Off (s
= Use para elegir el ajuste orf
LOS picos pueden 2R
permanecer u ISe On (Advanced)
-------------------- umbral V P .
Antes del limitador Después de limitador Valor de ] B
. Explicacion
ajuste
Off Esto desactiva el limitador.
On (Advanced) On (Normal) Esto aplica un limitador ordinario, con un ratio de 20:1.
Los picos bruscos son Al detectar el nivel maximo de antemano, este limitador
eliminados al detectar los . H H AN i H
optimizado evita la distorsion incluso mejor que los
niveles maximos de On (Advanced) .p ) . lora
antemano limitadores normales. Su ratio es «:1, lo que le ofrece un
nivel mejor margen o headroom interno.
destino
NOTA
Cuando esté ajustado a On (Advanced), la latencia de entrada del
Antes del limitador Después del limitador F8n aumentara en 1 ms. Cuando monitorice sonidos grabados con
un micro en tiempo real, esta latencia puede producir interferencias
entre el sonido transmitido por el aire desde la fuente y el
monitorizado con latencia, haciendo dificil la monitorizacion.




Seleccion del tipo

¢ Cuando lo ajuste a On (Advanced), no podra ajustar la frecuencia P
de muestreo a 192 kHz. Ademas, si este valor Sample Rate esta 5_ Use @ para elegir Type y Tnput 1
. , . On/Off On (Normal)
ajustado a 192 kHz, no podra elegir el valor On (Advanced). Toe eiTiiea
Threshold - 2dBFS
pUIse @ Attack Time 1ms

Release Time 200ms

MENU : Return

=N
6. Use @ para elegir el tipo y >

Soft Knee
pulse .

MENU : Return

Valor de L
. Explicacion
ajuste
Solo seran atenuados los picos que superen el umbral. No
Hard Knee P q P

se producira ningun efecto por debajo del umbral.

El limitador afecta de forma gradual a cualquier senal a
Soft Knee partir de unos 6 dB por debajo del umbral para conseguir
un efecto menos brusco.

NOTA
Puede hacer este ajuste cuando On/Off esté ajustado a On (Normal).

epeJus ap Jopenwi
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[ Limitador de entrada sigue)

Ajuste del umbral

Esto ajusta el nivel base a partir del cual funcionara el
limitador.

e
5 R Tnput 1 -
= Use para elegir

On/Off

On (Normal)
Hard Knee

Type
Threshold — 2dBFS
ThreShO]-d Yy pu|se @ Attack Time 1ms

Release Time 200ms

MENU : Return

Threshold

—=x
6. Use @ para ajustar el valor
y pulse .

- 2dBFS s

MENU : Return

AVISO
Puede elegir un valor entre -16 y -2 dBFS.

Ajuste del tiempo de ataque

Esto ajusta la cantidad de tiempo que pasa hasta que
comienza la compresion una vez que la senal de entrada
supera el umbral.

=\ —
Input 1
5- Use @ para elegir Attack [

On/Off On (Normal)
Time y pulse @

Type Hard Knee
Threshold

- 2dBFS

Attack Time 1ms

Release Time 200ms

MENU : Return

Attack Time

=\
Use @ para ajustar el

tiempo y pulse .

MENU : Return

AVISO

NOTA

| Puede hacer este ajuste cuando On/Off esté ajustado a On (Normal). |

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.

NOTA

| Puede hacer este ajuste cuando On/Off esté ajustado a On (Normal). |




)

Ajuste del tiempo de salida

Esto ajusta la cantidad de tiempo que pasa hasta que
comienza la compresion una vez que la senal de entrada
supera el umbral.

=) —

5 . Input 1 —
= Use @ para elegir Release On/Off On (Normal)
Type Hard Knee
: Threshold - 2dBFS
Time Y pUIse @ ) Attack Time Ims

Release Time 200ms

MENU : Return

Release Time

—=x
6. Use @ para ajustar el
tiempo y pulse .

MENU : Return

AVISO
e E| funcionamiento del limitador esta enlazado para las pistas en

las que esté activo en enlace stereo o el enlace stereo MS. Si la
senal de cualquiera de los canales llega al nivel de umbral, el
limitador actuara sobre ambas pistas.

e Cuando el limitador funcione, el segmento del extremo derecho
del medidor de nivel y el indicador de limitador del mezclador se

iluminaran en amarillo en pantalla.

) [0 7.

| Puede hacer este ajuste cuando On/Off esté ajustado a On (Normal). |

epeJus ap Jopenwi
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[ Limitador de entrada (sigue)

Ajuste del nivel de destino

Cuando el ajuste On/Off de limitador esté ajustado a On
(Advanced), use esto para ajustar el nivel de salida de destino
para la senal.

=\ r—
Input 1
5- Use @ para elegir Target '

On/Off On (Advanced)

Level y pulse @

Target Level

=
. T t Level
6. Use @ para ajustar el argerteve

ajuste y pulse .

AVISO
e Puede ajustar esto entre -16 y 0 dBFS.

e Unavez que unasenal pase através del limitador, nunca superara

el valor del nivel de destino ajustado.

Este ajuste quedarad disponible cuando On/Off esté ajustado a
(Advanced).




[ Inversion de la fase de entrada (Phase Invert)

Puede invertir la fase de la senal de entrada.
Esto resulta muy util cuando se producen cancelaciones de sonido a causa de los ajustes del micro.

P
1. Pulse . 4. Use @ para elegir la

entrada y pulse @

=\
. MENU
2 Use @ ara elegir INPUT
" P 9 y FINDER
@ META DATA (for Next Take)
ulse .
P ouTPUT

REC

Input 1
Input 2
Input 3

Input 4
Input 5
Input 6

Phase Invert

MENU : Return

PLAY AVISO

Elija ALL si quiere ajustar todas las entradas a la vez.

—x
3 U @ legir Phase = —_
= Use para elegir o \ 5 )
, = Use para elegir On y

Input Limiter
[PhaseTovert ¥
Invert Y pUIse @ Phantom »
Plugin Power off pu Ise .

Input Delay 4
MENU : Return

Off

Input 1

bC

MENU : Return
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[Cambio de los ajustes de alimentacion fantasma (Phantom)

EIF8nie permite disponer de alimentacién fantasma con un voltaje de +24V o +48V, pudiendo activarla/desactivarla para cada
entrada de forma independiente.

AVISO
La alimentacién fantasma es una funcidn que suministra 1' Pulse -

alimentacion eléctrica a dispositivos que requieren de una fuente de

alimentacion externa, incluyendo algunos micros de condensador.

P
. . .. . MENU =
El voltaje de alimentacion fantasma standard es de +48V, pero 2. Use @ para elegir INPUTy o :c
algunos dispositivos funcionan con voltajes inferiores. META DATA CFor Next Take) ,
pulse . LT
NOTA OUTPUT
- . s . e . REC '
No utilice esta funcion con un dispositivo que no sea compatible PLAY »
con la alimentacion fantasma. El hacerlo podria producir dafos en MENU - Return
dicho dispositivo.
P
. INPUT [—
3- Use @ para elegir Phantom - N
@ Input Limiter »
u |Se . Phase Invert >
yp

Plugin Power Off
Input Delay »

MENU : Return

» Continte con uno de los procesos siguientes.

Uso de la alimentacion fantasma. . .................. P91
Ajustedel voltaje. .......... ..o i i P91
Desactivacion de la alimentacion fantasma durante la
reproducCion . ... ...t P92



Uso de la alimentacion fantasma Ajuste del voltaje
—x —x
4 - Phantom (2w 4 . Phantom ()
= Use para elegir On/0ff y — . = Use para elegir Voltage owort R
lowott ]
Voltage (For All Inputs) +48V
Pow wing (F Il Tnpu f Power Saving (For All Inputs) ~ Off
pulse i ower Saving (For All Inputs) ~ Of (For A'|_'|_ Inputs) y
pulse @
2R —x
. Oon/Off (23
5. Use @ para elegll" la - oc 5- Use @ para elegir el Voltage (For All Inputs) (28]
it or
entrada y pulse . Input 3 off .
yp Input 4 off voltaje y pulse .
Input 5 Off
Input 6 Ooff
MENU - Return MENU : Return
AVISO
- . - AVISO
Elija ALL si quiere ajustar todas las entradas a la vez.

Cuando use micros y otros dispositivos que utilicen voltajes
inferiores a los +48V, el elegir un voltaje de +24V le permitira

reducir el consumo del F8n.

=
6. Use @ para elegir Ony

pulse @

NOTA

Cuando tenga conectada una capsula de micro, la alimentacién

MENU : Return

fantasma estara ajustada y en Off para las entradas 1/2.

(wolueyd) ewiseluey ugoelUsWIlE 8p seisnle so| ap oiquien
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[ Cambio de los ajustes de alimentacion fantasma (Phantom) ssigue)

)

Desactivacion de la alimentacion fantasma durante la

reproduccion
=\ —
. Phantom =
4- Use @ para elegir Power owort N
Voltage (For All Inputs) +48V
Sav.ing (For A-H InpUtS) y Power Saving (For Al Inputs)  Off

pulse @

=2\
5 “ Power Saving (For All Inputs) @
= Use para elegir On

(Phantom off during play

back) y pulse @

Off

+ On (Phantom of f during play back)

Valor de ajuste

Explicacion

Off

La alimentacion fantasma sigue activa incluso
durante la reproduccion.

On (Alimentacion
fantasma en

Off durante la
reproduccion)

La alimentacidn fantasma queda desactivada durante
la reproduccion.
Esto puede reducir el consumo del F8n.

AVISO

Si los micros no

necesitan alimentacion fantasma durante la

reproduccion, el desactivarla reducira el consumo del F8n.

NOTA

| Este ajuste afecta a todas las entradas.




[Cambio del ajuste de plugin power (Plugin Power) ]

Use este ajuste cuando tenga conectado un micro compatible con la funcion plug-in power a la toma de entrada MIC/LINE.

Este ajuste solo puede ser modificado cuando conecte una capsula

1 = Pulse .

de micro que admita plug-in power.

2 =\
. MENU
Use @ ara elegir INPUT
" P 9 Y FINDER >
@ META DATA (for Next Take)
ulse .
p OUTPUT »

REC
PLAY

—x
3- Use @ para elegir Plugin i

HPF

Input Limiter
Phase Invert
Power y pUIse @ ) Phantom

Plugin Power
Input Delay »

MENU : Return

—x
4. Use @ para elegir On y

pulse @

MENU : Return

(4emogd uibn|d) 1emod uibn|d ap aisnle |ap oique)
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[ Retardo de las seiales de entrada (Input Delay)

)

Si escucha diferencias en la temporizacion de los sonidos de entrada, use esta funcidn para corregir eso durante la grabacion.

1 = Pulse .

—x
2- Use @ para elegir INPUT y M

FINDER

META DATA (for Next Take)
pulse . WAL
QUTPUT

REC
PLAY

—x
3- Use @ para elegir Input o

Input Limiter
De'l ay Y pulse Phase Invert
* Phantom

Plugin Power
Input Delay »

MENU : Return

=x
4. Use @ para elegir la

entrada y pulse @

Input Delay )

e

Tnput 1 00ms

Input 2

Input 3

Input 4
Input 5
Input 6

00ms
00ms
00ms
00ms
00ms

MENU : Return

AVISO

Elija ALL si quiere ajustar todas las entradas a la vez.

e
5. Use @ para ajustar el

tiempo de retardo y pulse

[wew).

Input 1

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 0 y 30.0 ms.

estara desactivado.

NOTA

Cuando Sample Rate esté ajustado a 192kHz, este Input Delay




[Conversién de la entrada centro-lateral en stereo normal (Stereo Link Mode))

Las senales de una entrada de micro stereo MS recibidas a través de pistas enlazadas en stereo pueden ser convertidas en una
senal stereo normal. Vea "Enlace de entradas como un par stereo" (— P.27) para saber como activar este enlace stereo.

Resumen del formato stereo MS 1 Pulse

Esta técnica crea una grabacién Micro central
stereo a partir de las senales

=)
recibidas de un micro central 2 Use@para elegir INPUT y MENU
direccional que capta el sonido FINDER

. META DATA (for Next Take)
central y un micro lateral Lol e
pulse .

bidireccional que capta el sonido Micro lateral OouTPUT
. . REC

aizquierda y derecha. PLAY

Con esta técnica puede cambiar

la amplitud stereo como mas le

guste ajustando el nivel del micro M | S+ | S- |Master

| atera . Phase F‘Ese F‘ge Py

Dado que esta técnica le permite Pan | Fan | Pan | L R 3- Use @ para elegir Stereo —

captar una imagen stereo amplia, + + + %% Phase Invert
3 Phantom

resulta perfecta para grabar Link Mode y pulse @ Plagin Power

amplios espacios abiertos con Input Delay
;
muchas fuentes de sonido,
. . . . . MENU : Return
incluyendo orquestas, conciertos en directo y paisajes
SONoros.
Esta técnica también resulta muy eficaz cuando quiera ajustar
la ambientacién de la sala. Dado que le ofrece un amplio
grado de flexibilidad, se usa no solo para grabaciones en
estudios sino también para la grabacién de una amplia gama
de situaciones, incluyendo ensayos y conciertos en directo.
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[ Conversion de la entrada centro-lateral en stereo normal (Stereo Link Mode) (siguea

Stereo Link Mode

Input 172 Stereo Li
Input 374
Input 5/6

=}
4- Use @ para elegir el par de

entradas y pulse @

Stereo Link
Stereo Link
Input 7/8 Stereo Link
All 4

MENU : Return

AVISO

Elija ALL para ajustar todos los pares de entradas a la vez.

Input 172

Stereo Link
+ MS Stereo Link

=}
5- Use @ para elegir M5

Stereo Link y pulse @

MENU : Return

Valor de ajuste Explicacion

Con el enlace stereo, las entradas son gestionadas

Stereo Link
normalmente.

Con el enlace stereo, las senales de un micro centro-lateral

MS Stereo Link
(MS) son convertidas en stereo normal.

NOTA
e CuandoelijaMS Stereo Link, las pistas impares seran gestionadas

como senales centrales y las derechas como laterales.
e Este ajuste MS Stereo Link queda desactivado si conecta una
capsula de micro ZOOM que no tiene entradas L/R ajustadas de

forma individual a las pistas 1/2.

AVISO

e Use de cada entrada para ajustar el balance centro/lateral.
¢ En la pantalla PFL podra ajustar el nivel del micro lateral para las

entradas 1/2 que tengan una cépsula de micro MS conectada.




[Ajuste simultaneo de nivel de entrada de varias pistas (Trim Link) ]

Puede enlazar el nivel de entrada de varias pistas y ajustarlos todos a la vez.

1 = Pulse .

—x
2- Use @ para elegir INPUT y M

FINDER

[

>
META DATA (for Next Take) >
pulse . LLAU
QUTPUT

REC
PLAY

=)
3. Use @ para elegir Trim
Phase Invert

Phantom
|. 1 n k u Ise . Plugin Power
yp Input Delay

St Link Mode

4
MENU : Return

MENU : Return

AVISO

inicial pulsando [3] mientras mantiene pulsado [=].

También puede acceder a la pantalla Trim Link desde la pantalla

=}
4. Use @ para elegir una pista a enlazar y pulse @

Trim Link

12345678
GropABHDOOOOOOO
GrowpB JOJEEOOOO
GropCOO0OOOOO

Gropd JOOOO0OOO
All Tracks: [] Clear Borrar todos

MENU : Return los ajustes
B Enlazado
B No enlazado

AVISO

e SiTrack Knob Option no esta ajustado a Fader, puede usar ;
en la primera pista de un grupo para ajustar a la vez todos Tos
niveles de entrada de ese grupo.

e Aparecen iconos de grupo al lado de las pistas enlazadas.

) O1:00°13:28 3 000:00:00 8:3%81a

e i
—45 -20  -16

[Scene001-T001

e Una pista no puede estar en mas de un grupo a la vez.

* Los niveles de entrada de las pistas ajustadas a MS Stereo Link
también seran enlazados si esas pistas son colocadas en grupos.

* Los niveles de entrada de las pistas que tengan una capsula de
micro conectada no seran enlazadas incluso aunque coloque
esas pistas en grupos.

(qui] wi] ) seisid selieA 8p BpeJlUs 8p [9AIU 8P OsuBYNWIS 81snly

97



(12A87 1A BPIS) SIAl 0401w 8p e|nsded eun ap |eisle| [8AIU 8P 8isn(y

[Aiuste del nivel lateral de una capsula de micro MS (Side Mic Level) ]

Puede ajustar el nivel del micro lateral (amplitud stereo) antes de grabar para las pistas que usen una capsula de micro MS.

1 = Pulse para la pista 1 6 2.

2.

=} —
. . Trl:PFL
Use @ para elegir Side Mic B

Input Limiter Off

Fader +20.0dB
Pan Center
Leve]. y pUlse . Phase Invert

Side Mic Level

|

-45 -20

Side Mic Level

=\
3- Use @ para ajustar el nivel

del micro lateral y pulse .

MENU : Return

AVISO
Puede ajustarlo a Off, RAW o en un rango de —-24 a +6 dB.

e Cuanto mas aumente el nivel del micro lateral, mayor sera la

amplitud stereo.

e Cuando elija el valor RAW, la grabacion se producird sin
codificacion stereo. La amplitud stereo del audio en el formato
RAW puede ser ajustado tras la grabacion usando el programa
ZOOM MS Decoder o otro plug-in.

e Solo puede ajustar esto cuando conecte una capsula de micro de

tipo centro-lateral o MS.

AVISO
Cuando la grabacién de canal dual esté activada, también podra

ajustar el nivel del micro lateral para las pistas 5/6, que se

corresponden con las pistas 1/2.




[Cambio del ajuste de mezcla automatica (Auto Mix) ]

Cuando utilice varios micros para capturar sonido durante un

mitin, por ejemplo, la atenuacion automatica de la entrada de

los micros inactivos le ofrece las ventajas siguientes.

e Se reduce la posibilidad de realimentacion (feedback).

¢ El ruido de fondo, incluyendo el del publico queda bastante
reducido independientemente del nimero de personas
que usen micros.

e Se reduce la degradacién en la calidad sonora debida a las
diferencias de fase producidas por las variaciones en la
distancia entre los distintos micros.

1 = Pulse .

—
2. Use @ para elegir INPUT y M -

FINDER »
4

META DATA (for Next Take)
pulse . LA
OUTPUT

REC
PLAY

—x
3- Use @ para elegir Auto Mix .
lugin Power

Input Delay
Y pu Ise . Stereo Link Mode
Trim Link

PFL Mode

4 )
Use @ ara elegir una pista Auto Mix
) P 9 P Tnput 1

Input 2
Yy pulse . Input 3
Input 4

Input 5
Input 6

AVISO
Elija ALL si quiere ajustar todas las pistas a la vez.

—x
5- Use @ para elegir On y

pulse @

* Con estafuncidn no puede usar los siguientes ajustes y funciones.

— No puede ajustar la frecuencia de muestreo a 192 kHz.
- El formato Ambisonic Mode no puede ser ajustado a ningun
valor distinto a Off.
e Cuando ajuste la frecuencia de muestreo a 44.1-48.048 kHz y
Auto Mix esté en On, la latencia del F8n aumentara en 2 ms.
* Al monitorizar sonidos grabados con un micro en tiempo real,
ese aumento de latencia puede producir interferencias entre el

sonido transmitido desde la fuente y el sonido monitorizado

retardado, haciendo que sea dificil una monitorizacion precisa.

(X1l 01ny) BO1IEWIOINE B[9ZBW Bp 8isnle |ap olquie)
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[ Cambio del ajuste de mezcla automatica (Auto Mix) (sigue) ]

Cuando la opciénTrack Knob Option esté ajustada a Fader y esté activo Auto Mix, la pantalla inicial tendra el siguiente aspecto.

B,

Medidores que muestran la
cantidad de atenuacién
causada por Auto Mix

DIDDIDII] |
180101-T002 BBl : wav 48.000  21m34
<Track Knob Option: Fader>




[Ajuste del formato del modo ambisoénico

Al conectar micros que puedan emitir senales en formato ambisdnico A en las tomas Inputs 1-4, la senal audio podra ser
convertida en el formato ambisonico B y grabada después.

1 = Pulse .

2.

—x
Use @ para elegir INPUT y

pulse @

=2
Use @ para elegir
Ambisonic Mode y pulse @

—
Use @ para elegir Format y

pulse @

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take)
INPUT

OUTPUT

REC

PLAY

Ambisonic Mode >

HPF
Input Limiter

Phase Invert
Phantom
Plugin Power

Ambisonic Mode =2

bC

Format Off.
Mic Position Upright

=)
. Format
Use @ para elegir el off

v FuMa
AmbiX
fO rmato ypu Ise @ ) Ambisonics A (Stereo Monitor)

FuMa (Dual)
AmbiX (Dual)

021U0SIqUIE OPOW [8p 01eW.IO} |8p 81snly
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[Ajuste del formato del modo ambisonico igue)

FuMa

Esto convierte las senales de las tomas Inputs 1-4 al formato
ambisonico FuMa By las almacena como un fichero polifonico
de 4 canales.

AmbiX

Esto convierte las senales de las tomas Inputs 1-4 al formato
ambisonico AmbiX B y las almacena como un fichero
poliféonico de 4 canales.

Formato: FuMa, AmbiX

Input
1-4

Convertidor
ambisénico B
(FuMa o AmbiX)

Pista
1-4

Convert. monitor Pista
ambisénico stereo L/R

Ambisonics A (Stereo Monitor)

Esto almacena las senales de las tomas Inputs 1-4 como un
fichero polifonico de 4 canales sin convertirlas en formato
ambisonico B. La senal de monitorizacidon es convertida al
formato ambisdnico B y después a una senal stereo normal.

Formato: Ambisonics A (Stereo Monitor)

L
Input =l Pista
1-4 3 1-4
N
. Pista
L/R

Convert. monitor
ambisénico stereo

Convertidor
ambisénico B




FuMa(Dual)

Esto convierte las senales de las tomas Inputs 1-4 al formato
ambisénico FuMa B y las almacena como un fichero polifénico
de 4 canales.

AmbiX(Dual)

Esto convierte las senales de las tomas Inputs 1-4 al formato
ambisonico AmbiX By las almacena como un fichero polifonico
de 4 canales.

FuMa + AmbiX

Esto convierte las sehales de las tomas Inputs 1-4 al formato
ambisonico FuMa B y las graba en las pistas 1-4. También
convierte las senales de Inputs 1-4 al formato ambisonico
AmbiX By las graba en las pistas 5-8. Estas senales pueden
ser grabadas con distintos niveles de entrada.

Formato: FuMa (Dual), AmbiX (Dual), FuMa + AmbiX

Convertidor B
ambisénico B Pista
(FuMa o AmbiX) 1-4

Convertidor N
ambisénico B . Pista
(FuMa o AmbiX) 5-8

Convert. monitor
ambisénico stereo

BN
> Pista
L/R

FuMa + Ambisonics A

Esto convierte las senales de las tomas Inputs 1-4 al
formato ambisénico FuMa B y las graba en las pistas 1-4.
También graba las senales de Inputs 1-4 en las pistas 5-8 sin
convertirlas al formato ambisénico B. Estas senales pueden
ser grabadas con distintos niveles de entrada.

AmbiX + Ambisonics A

Esto convierte las senales de las tomas Inputs 1-4 al
formato ambisonico AmbiX B y las graba en las pistas 1-4.
También graba las senales de Inputs 1-4 en las pistas 5-8 sin
convertirlas al formato ambisénico B. Estas senales pueden
ser grabadas con distintos niveles de entrada.

Formato: FuMa + Ambisonics A, AmbiX + Ambisonics A

Input Convertidor Pistah
1-4 ambisénico B
(FuMa o AmbiX) 1-4
BN

Convert. monitor
ambisoénico stereo

N
N Pista
L/R

021UOSIqUIE OPOW [8p 01BW.IO} |8p 81snly
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[ Ajuste del formato del modo ambisonico sigue)

® Solo podra ajustar la frecuencia de muestreo a 192 kHz cuando
el formato del modo ambisdnico sea Off.

e Los ficheros ambisdnicos son almacenados como ficheros
polifénicos de 4 canales, no como ficheros mono o stereo.

® Solo podra usar una capsula de micro ZOOM cuando el formato
del modo ambisénico sea Off.

e No podra ajustar los parametros siguientes para las pistas que
usen la entrada del modo ambisdnico.

— Pan

— Phase Invert

— Side Mic Level

— Input Delay

— Stereo Link

— Stereo Link Mode
— Dual Channel Rec
— Trim Link

e |os ficheros grabados cuando el formato del modo ambisénico
no esté en Off se reproduciran como fuentes audio ambisdnicas
en lugar de como ficheros polifonicos de 4 canales normales.
Por ello, no podra aplicar panorama o anulacién (mute) sobre
esas pistas durante la reproduccion.

e Silafrecuencia de muestreo esta ajustada a 44.1-48.048 kHz y el
modo ambisoénico no esta en Off, la latencia del F8n aumentars
en 2 ms. Al monitorizar sonidos grabados con un micro en
tiempo real, esta mayor latencia puede producir interferencias
entre el sonido transmitido por el aire desde la fuente y el sonido
monitorizado con retardo, haciendo que sea muy dificil una
monitorizacién precisa.

e No puede usar esto con la funciéon Auto Mix.

AVISO

e Puede configurar el modo ambisénico al usar esta unidad como
un interface audio (MultiTrack).

¢ Incluso cuando el formato del modo ambisonico sea Off, puede

pulsar de pista para monitorizar sus sonidos de entrada.
Cuando el modo PFL esté ajustado a PFL, podra monitorizar los
sonidos antes de que sean convertidos al formato ambisénico
B. Cuando el modo PFL esté ajustado a SOLO; podra
monitorizar los sonidos después de que sean convertidos a ese
formato.

e El estado de activacion/desactivacion de entrada de las pistas
de entrada del modo ambisénico estad enlazado, de forma que
podrad conmutar de forma simultanea los ajustes de todas las
pistas asignadas pulsando cualquiera de sus teclas de pista.

e Los siguientes parametros que pueden ser ajustados en la
pantalla PFL estan enlazados para las pistas de entrada que usen
el modo ambisonico.

— HPF

— Input Limiter
— Phantom

— Fader

— PFL Mode

— Input Source

— Input Level




Cuando el modo ambisdnico esté activo, la pantalla inicial tendra este aspecto.

Nombre formato \%!

Amhigonics B (FuMa)
Trl:!W Tr2'X :.’3 W IR

§ Jg i
IOEI X'y
170901-T001

=16 -12

Desactivacién panorama

00 b"& §3°35 Uy

Fader pista 1-4

Nombre formato

BBl : wav 48.000

<Track Knob Option: Fader>

se R

00:0 gql:l 00:00:06:01

rnnsﬁnn

Tr1'W Tr2:X Tr3Y Trd:Z

Ambisonics B (FuMa)

170901-T001

-45 =20

[}4

[SB#l : wav 48.000

<Track Knob Option: Mixer>
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[ Ajuste de la posicion del micro usado para la grabacion ambisdnica (Mic Position)

1.

2.

(uoisod 21) ealuosiquie uoioeqesB e| esed opesn ool |ap uoidisod e ap a1snly
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Pulse .

=
Use @ para elegir INPUT y

pulse @

—x
Use @ para elegir

Ambisonic Mode y pulse @

—=x ‘
Use @ para elegir Mic

Positiony pulse @

MENU

FINDER

META DATA (for Next Take)
OUTPUT

REC

PLAY

Ambisonic Mode
HPF

Input Limiter
Phase Invert
Phantom

Plugin Power

Ambisonic Mode

Format
Mic Position

)

Gracias al ajuste de la orientacion de micro usada durante la grabacién ambisénica como un parametro del F8n, se puede
mantener la ubicacion correcta durante la conversion al formato ambisénico B si coloca el micro cabeza abajo o lo mueve en
horizontal.

5 . Mic Position —
= Use @ para elegir la

orientacion del micro y pulse

N)

Upside Down

Endfire

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Upright

Ajuste para grabar con el micro colocado hacia arriba.

Upside Down

Ajuste para grabar con el micro colocado hacia abajo.

Endfire

Ajuste para grabar con el micro colocado en horizontal.




Upright AVISO

¢ Recomendamos que coloque el micro hacia arriba en la grabacion
ambisodnica de cara a reducir al minimo las reflexiones del suelo
y del propio micro.

e Cuando resulte complicado colocar el micro hacia arriba, puede
colocarlo hacia abajo o apuntarlo hacia delante y cambiar este
ajuste Mic Position segun corresponda.

Front
e Si no coincide este ajuste con la posicién real del micro,

la ubicacion del sonido no serad correctamente recreada
durante la conversion al formato ambisdnico B.
Endfire

—

Upside Down

(uonisod 21Al) ealuosiquie uoloeqelb el eded opesn oJoiw [ap uodisod e| ap aisnly
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[ Ajuste de sehales enviadas a los auriculares (Headphone Routing)

Puede ajustar el tipo de senal enviado a la salida de auriculares a la senal pre- o post-fader de cada pista.
Puede almacenar hasta 10 combinaciones de ajustes (Setting 1 - Setting 10).

Headphone Routing

1 = Pulse . 5 =« Use y para

N elegir el ajuste que quiera
2 = Use @ para elegir OUTPUT y MEN -

FINDER [ Postfader  AllClear:[]

META DATA (for Next Take) cambiar.
pulse . INPUT [«q] O Setting1

NOTA

e También puede pulsar + [7) para acceder a la pantalla

Headphone Routing.

3 @ oUTPUT e Puede editar y almacenar hasta 10 ajustes de senales.
= Use para elegir Headphone ‘ * Los ajustes son almacenados de forma automética.
@ Output On/Off
Output Level . . .
Headphone y pulse . Output Deloy » Continte con uno de los procesos siguientes.
Output Limiter .
MAIN OUT Routing Ajustedelruteo......... ... .. il i P.109
Uso de la salida de auriculares mono............... P110
Monitorizacién de sehales stereoMS ............... P110

=
4 . Headphone —
= Use para elegir

(Bunnoy sauoydpeaH) sale|ndlINe SO| B SEPRIAUS S3|eUas ap aishly

Alert Tone Level -20dBFS
: Volume Curve Linear
Headphone Routingy pulse it Boost

Q.
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Ajuste del ruteo

=\
6- Use @ para elegir la pistas/salidas para el ruteo de

los auriculares y pulse @

Monitorizacién stereo
MS

Pistas rutadas al
canal de auriculares
izquierdo

Headphone Routing

12345678 L RMIMSIS?
A

Ajusta pistas 1-8
a pre-fader (desactiva
MS)

Pistas rutadas al
canal de auriculares

i derecho
Al Tracks: [7] Prefader  MONO Mix:

Opciones:
P |Z Postfader  AllClear:[ J

e Cambia pistas 1-8 a
post-fader (cancela otras)
e Cambia L/R a post-fader
(cancela otras)

e Cambia M1/M2 a
post-fader (cancela otras)
® Cambia S1/S2 a
post-fader (cancela otras)
(desactiva MS)

® Cambia U1-U4 a
post-fader (cancela otras)

Mezcla mono
Borra todos los

e & Setting 1 alustes

Z Prefader activo
E Postfader activo

A off

NOTA
* No puede ajustar L/R, MAIN OUT 1/2 o SUB OUT 1/2 a prefader.

e Cuando Audio Interface with Rec esté ajustado a On, USB podra
asignar las pistas 1-4.
* No puede elegir a la vez las pistas 1-8, L/R , MAIN OUT 1/2, SUB

OUT 1/2 y USB 1-4. La seleccion de un tipo de-selecciona el resto.

AVISO

Pulse @ para ir pasando entre las opciones:
Prefader — Postfader — Off.

7. Pulse .

(Bunnoy suoydpesn) seie|noLIne so| e SepeIAUS S8|euas ap 8isnly
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[Aiuste de seiales enviadas a los auriculares (Headphone Routing) sigue) ]

Uso de la salida de auriculares mono
=\
6- Use @ para elegir MONO Mix

y pulse @

Headphone Routing m2m)

bC

R MIM2S152
AAAA->L
AR

All Tracks: /] Prefader  MONO Mix:
[ Postfader  AllClear:[]

ed] & settigl [P

7. Pulse .

Monitorizacion de senales stereo MS

Puede convertir las sefnales de un micro stereo MS a una
senal stereo normal para su monitorizacién.

—=x
6- Use @ para elegir 1S y

pulse @

efader  MONO Mix: []
ostfader Al Clear: []

[ed] & Setting1

7. Pulse .

¢ Esto queda desactivado para las pistas enlazadas en stereo en las
que Stereo Link Mode esta ajustado a MS Stereo Link.

e Esto solo estad activo para las pistas que tienen una capsula de
micro MS conectada y Side Mic Level ajustado al valor RAW.

e Cuando esté activa la monitorizacién stereo MS, las pistas
pre-fader seran rutadas automaticamente a los canales de

los auriculares, con los impares a la izquierda y los pares a la

derecha. En este caso, no podra cambiar manualmente el ruteo.




[ Emision de alertas a través de los auriculares (Alert Tone Level) ]

Puede ajustar el volumen para la emision de alertar por los auriculares, por ejemplo, al iniciar y detener la grabacion.

=)
1 [ ] Pulse , 5- Use @ para ajustal" el Alert Tone Level

— volumen y pulse (M),
- MENU
2 Use @ ara elegir OUTPUT
- p g y FINDER
META DATA (for Next Take) MENU : Return
pulse . INPUT

REC ’ AVISO

PLAY »
) ® Puede ajustarlo a Off o entre -48 y -12 dBFS.
MENU : Return

e Cuando lo ajuste a Off, no sera emitida ninguna alerta.

=
. =2
3 = Use @ para elegir — ouTPuT = Tipo de alerta Tipo de sonido
[Headphone b ——
Out::tm(t)]:/Off Carga de pila baja Tono a 880 Hz 4 veces cada 30 segundos
Headphone y pu|se @ Output Level Inicio de grabacion Tono a 1000 Hz 1 vez
Output Delay Parada de grabacion Tono a 880 Hz 2 veces
Output Limiter — -
MAIN OUT Routing Grabacion no posible Tono a 880 Hz 3 veces

4 N =
. Headphone =
- Use @ para eleglr Alert Headphone Routing 4
Alert Tone Level —20dBFS
Volume Curve Linear
Tone Level y pulse @ DitlBooot
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[Aiuste de la salida de los auriculares (Volume Curve)

Puede ajustar la curva de volumen que sera usada cuando ajuste el mando de volumen de los auriculares.

1.

Pulse .

=\
Use @ para elegir OUTPUT y MEN

FINDER

META DATA (for Next Take)
pulse . INPUT

=)
H OUTPUT ]
Use @ para elegir .
Qutput On/Off
Headphone y pulse . Output Level
p yp Output Delay

Output Limiter
MAIN OUT Routing

=)
. Headphone
Use @ para eleg Ir VO 1 ume Headphone Routing
Alert Tone Level
Volume Curve
Curve Y pUIse @ ) Digital Boost

=)
5. Use @ para elegir la curva

de volumen y pulse @

Valor de ajuste

Explicacion

El volumen cambiara de forma constante desde el valor

Linear .. f
minimo al maximo.
A Curve Cuanto mas cerca esté el mando de volumen a su posicion
urv - . - .
minima, mas rapidamente cambiara.
Cuanto mas cerca este el mando de volumen a su posicion
S Curve

central, mas rapido cambiara.




[ Realce de la salida de auriculares para aliviar interferencias del sonido grabado (Digital Boost) ]

El realce de la salida de auriculares alivia las interferencias de ondas sonoras que viajan por el aire con la senal de monitorizacién
de auriculares, lo que permite una monitorizacion mas precisa del sonido grabado.

1.

2.

Pulse .

—
Use @ para elegir OUTPUT y

pulse @

—=x
Use @ para elegir
Headphone y pulse @

—x
Use @ para elegir Digital

Boost y pulse @

MENU

FINDER
META DATA (for Next Take)

QUTPUT
Output On/Off
Output Level
Output Delay
Output Limiter
MAIN OUT Routing

Headphone

Ext
Headphone Routing »
Alert Tone Level -20dBFS
Volume Curve Linear

Digital Boost

=)}
5. Use @ para ajustar la

cantidad de realce y pulse

[wewa).

AVISO
Puede ajustar este realce entre 0 y +24 dB.

En aquellas situaciones en la que el sonido que esté siendo

grabado puede ser escuchado en la posicion de monitorizacion
por auriculares, las ondas sonoras que viajan por el aire pueden
interferir con el sonido que se escucha por los auriculares, alterando
el sonido monitorizado. Cuanto mayor sea el retardo en el sonido
que se escucha por los auriculares y cuanto menor sea su volumen,
mayor sera el impacto de las otras ondas sonoras.

Este Digital Boost anade un realce de volumen al nivel de volumen

de auriculares ajustado, reduciendo asi el impacto de las ondas

sonoras que viajan por el aire.

(1s00g [enBiq) opeqesb opiuos jep SeualapBlul JBIAIE ied SaignoUNe 8p epifes e| 8p 80[2ay
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[ Desactivacion de salidas (Output On/Off)

)

Al desactivar las salidas que no utilice podra reducir el consumo de energia y aumentar, a la vez, el tiempo posible de uso

cuando esté usando la unidad a pilas.

1 = Pulse .

=
2 = Use @ para elegir OUTPUT y M

FINDER

META DATA (for Next Take)
pulse . INPUT

=
OUTPUT
3- Use @ para elegir Qutput

Headphone
On/0ff y pulse @

4
Qutput On/Off >

Output Level

Output Delay
Output Limiter
MAIN OUT Routing

Output On/Off

=)
4- Use @ para elegir la salida
MAIN OUT 1/2

SUB OUT 172
y pulse . i

AVISO

Elija ALL para ajustar todas las salidas a la vez.

5 e
. MAIN OUT 1/2 =)
= Use @ para elegir 0ff y

On
pulse @




[Ajuste del nivel de salida standard (Output Level)

Puede modificar el nivel de salida standard.

1.

2.

Pulse .

—
Use @ para elegir OUTPUT y

pulse @

—x
Use @ para elegir Output

Level y pulse @

MENU
FINDER
META DATA (for Next Take)
INPUT

OUTPUT >

REC »
PLAY >

OUTPUT

Headphone
Output On/Of f

Output Level »

Output Delay 4
Output Limiter
MAIN OUT Routing

—=x
4. Use @ para ajustar el tipo

de salida y pulse @

Output Level )

Ext

MAIN OUT 172 Normal (-10dBV)

SUB OUT 172 Normal (-10dBV)

AVISO

Elija ALL para ajustar todas las salidas a la vez.

=)
5- Use @ para ajustar el nivel

de salida standard y pulse

Q.

MAIN OUT 1/2 ()
Line (+4dBu)

+ Normal (-10dBV)

Valor de ajuste

Explicacion

Line (+4 dBu)

Esto ajusta el nivel standard a +4 dBu. Solo puede
elegir MAIN OUT1/2.

Normal (=10 dBV)

Esto ajusta el nivel standard a =10 dBV.

Mic (-40 dBV)

Esto ajusta el nivel standard a -40 dBV. Solo puede
elegir SUB OUT1/2.

(jeAeT 1ndINQ) plepueis epijes ap |aAlu |op 81snly
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[Ajuste del nivel de salida

Puede modificar el nivel de MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2.

1 = Abra el mezclador en la

pantalla inicial. (— P11)

=\
2 = Use @ para acceder a la

pantalla de ajustes MAIN

OUT 1/2 y SUB OUT 1/2.

Il 000:00:00

MAIN OUT 1/2

00:1751:00 T
SUB OUT 1/2

[On/0ff — On
Level Normal
Limiter  Off

On/Off  On
Level Normal
Limiter  Off

56m40
&) 013n53}

=x
3. Use @ para elegir un fader

y pulse @

=)
Use @ para ajustar el nivel

de salida y pulse @

O INT

M 000:00:00_ 8175810
MAIN OUT 1/2 SUBOUT1/2 |
On/0ff  On On/0ff  On
Level Normal Level Normal
Limiter  Off Limiter  Off

~ o
LTI
OIS
LCLCTTTTTTe S
LTI

56

Sl 1/2
On/0ff  On
Level Normal
Limiter  Off Limiter ~ Off

Level Normal

Scene001-T001
- o
OIS
LLLCTTTTTTg S
LLLCTTTTTg S
LTI
S6m40

(/%) 013h53)

AVISO

ajustar diversos valores de salida.

e Puede ajustarlo a Mute o de —-48.0 a +12.0 dB.
e En la pantalla de ajuste MAIN OUT y SUB OUT puede verificar y




[Asignacién de retardo a las salidas (Output Delay) ]

Al retardar las salidas audio podra corregir diferencias de temporizacion de la entrada de senales enviadas desde el F8na otros

dispositivos.

1 = Pulse .
2.

e
Use @ para elegir OUTPUT y MEN G

FINDER
pulse @

»
META DATA (for Next Take) »
INPUT 4

QUTPUT >

REC »
PLAY 4

OUTPUT

—x
Use @ para elegir Qutput

Delay y pulse @

Headphone
Qutput On/Off
Output Level

Output Delay »
Output Limiter
MAIN OUT Routing

)
. - (=)
4- Use @ para elegir la salida Output Deloy o
MAIN OUT 1 00Frames
y pulse @

MAIN OUT 2 00Frames
0.0Frames

SUB OUT 1

SUB OUT 2 0.0Frames
All 4

MENU : Return

AVISO
Elija ALL para ajustar todas las salidas a la vez.

MAIN OUT 1

=)
= Use @ para ajustar el

retardo en fotogramas o

secuencias y pulse .

MENU : Return

AVISO
Puede ajustar esto entre 0.0 y 10.0 fotogramas.

e E| retardo en milisegundos depende de la velocidad de

fotogramas del codigo de tiempo activo.

e Cuando haya ajustado la frecuencia de muestreo a 192kHz, este

retardo de salida estara desactivado.

(Aeja@ IndinQ) sepijes se| e opieias ap uoloeubISY
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[ Limitador de salida

El uso de un limitador en la salida puede proteger los dispositivos que estén conectado a las tomas de salida.

AVISO AVISO
Para ver més detalles relativos al efecto del limitador, vea "Limitador Elija ALL para ajustar todas las salidas a la vez.

de entrada". (— P.83)

P Continte con uno de los procesos siguientes.

Uso del limitador......c.eeeiieiiiiiie e P118
1 = Pulse ' SelecCion del tiPO ... P119

epijes ap Jopenw

Ajuste del umbral ..., P119

AN Ajuste del tiempo de ataque........ccceevverriiiiecniinneeies P120

2 = Use @ para elegir OUTPUT y i M Ajuste del tiempo de salida.. ..P120
META DATA (For Next Take) Ajuste de enlaces ..........ccevivviiiiiinie P121

pulse @ INPUT
'
REC Uso del limitador
P

. [

5- Use @ para elegir O0n/0ff y MAIN OUT172 oe

— On/Off off

. QUTPUT Type Hard Knee

3- Use @ para elegir Qutput Headphone pulse @ L:;:iEOIT(:me —2d;3;2

Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

QOutput On/Off
] QOutput Level
Limiter y pulse @ outyut Delay

Output Limiter >

MAIN OUT Routing

=)
6. Use @ para elegir On y owort E

R Off
- - Output Limiter
4- Use para elegir la salida
MAIN OUT 172 > pulse )

SUB OUT 1/2
y pulse . Al

" 8 MENU : Return

MENU : Return




Seleccion del tipo

=)
- MAIN OUT 1/2 itz
5 = Use @ para elegir Type y ovort ot
Type Hard Knee
pu | se . Threshold - 2dBFS
Attack Time 1ms

Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

=\
6. Use @ para elegir el tipo y — Tvpe o

Soft Knee

pulse @

MENU : Return

Valor de L
. Explicacion
ajuste

Solo seran atenuados los picos que superen el umbral. No

Hard Knee hay ningun efecto sobre las senales que estén por debajo
de él.
El limitador afecta de forma gradual a la senal de salida

Soft Knee aproximadamente 6 dB por debajo del umbral, para
conseguir un efecto mas suave.

Ajuste del umbral

Esto ajusta el nivel base a partir del que actua el limitador.

=)
5 - MAIN OUT 1/2 i)
= Use para elegir
On/Off Off
Type Hard Knee
Threshold y pulse . ezl it
Attack Time 1ms

Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

Threshold

=\
6. Use @ para ajustar el valor
y pulse .

- 2dBFS s

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre -16 y -2 dBFS.

epijes op Jopenwi
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( Limitador de salida (igue)

Ajuste del tiempo de ataque

—
5- Use @ para elegir Attack

Time y pulse @

epi|es ap Jopenw

=\
6. Use @ para ajustar el
tiempo y pulse .

Esto ajusta el tiempo que pasa hasta que se activa la
compresion una vez que la senal de salida supera el umbral.

MAIN OUT 172 ()

bC

On/Off Off
Type Hard Knee
Threshold - 2dBFS

Attack Time 1ms
Release Time 200ms
Link On

MENU : Return

Attack Time

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 1y 4 ms.

Ajuste del tiempo de salida

Esto ajusta el tiempo que pasa hasta que la compresion se
detiene una vez que la senal de salida cae por debajo del

nivel de umbral fijado.
—=x
5- Use @ para elegir Release

Time y pulse @

=\
6. Use @ para ajustar el
tiempo y pulse .

MAIN OUT 1/2 =)

e

On/Off Off
Type Hard Knee
Threshold - 2dBFS

Attack Time 1ms
Release Time
Link On

MENU : Return

Release Time

MENU : Return

AVISO

120

Puede ajustar esto entre 1y 500 ms.




Ajuste de enlaces

El limitador puede ser enlazado o aplicado de forma
independiente a MAIN OUT 1y MAIN OUT 2, asi como a SUB
OUT 1y SUB OUT 2.

e
5- Use @ para elegir Link y MAIN OUT 1/2 =

On/Off Off

Type Hard Knee
pu Ise . Threshold - 2dBFS
Attack Time 1ms

—=x
6. Use @ para elegir 0ff y

pulse @

Release Time 200ms
MENU : Return

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Off

Separa la accion del limitador.

On

Enlaza la accidn del limitador. En cuanto la senal de
cualquiera de las salidas enlazadas supere el umbral, el
limitador actuara sobre ambos canales.

epijes op Jopenwi
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[ Seleccion de seiales enviadas a las salidas principales (MIAIN OUT Routing) j

Puede elegir entre sehales pre- o post-fader para cada pista enviada a las salidas principales.

Pulse .

=\
. MENU
Use @ ara elegir OUTPUT
p g y FINDER
META DATA (for Next Take)
pulse INPUT
'

REC

—x
Use @ para elegir MAIN OUT i

Headphone

Output On/Off
. Output Level
ROUt.I ng Yy PU|59 @ Output Delay

Output Limiter

MAIN OUT Routing »

—=x
Use @ para elegir la pista para el ruteo MAIN OUT

1 0 MAIN OUT 2 y pulse @

Conversion de " Al Tracks: [ Clear

MENU : Return

sefales stereo de
pista de entrada a Prefader
sefales stereo MS [4 Postfader
para su emision

Z prefader

E postfader

A o

Pistas rutadas a
MAIN OUT 1

Pistas rutadas a
MAIN OUT 2

Borra todos los ajustes

Ajusta pistas 1-8 a

prefader

Opciones:

* Cambia pistas 1-8 a
post-fader

e Cambia pistas L/R a
post-fader

e Cambia pistas U1-U4
a post-fader

AVISO

Prefader — Postfader — Off.

Pulse @ para pasar de forma ciclica por las opciones:

asignar las pistas USB 1-4.

tipo de-seleccionara el otro.

e Cuando Audio Interface with Rec esté ajustado a On, podra

e Puede ajustar las pistas 1-8 a Prefader o Postfader.
¢ las pistas L/R solo pueden ser ajustadas a Postfader.
e No puede ajustar a la vez las pistas 1-8, L/R y USB1-4. El elegir un

e Cuando esté activa la monitorizacion stereo MS, las pistas
prefader seran rutadas automaticamente a las salidas principales,
con las impares a la izquierda y las pares a la derecha. En ese
caso, no podra modificar el ruteo manualmente.

5. Pulse .



[ Seleccion de seiales enviadas a las salidas sub (SUB OUT Routing) j

Puede enviar senales pre- o post-fader de cada pista a las salidas sub.

Pistas rutadas a

SUB OUT 1
1 Pulse :: Pistas rutadas a
" SUB OUT 2
AN Conversion de : - - ) Borra todos los ajustes
: MENU . All Tracks: [_] Clear ) ‘
2 = Use @ para eleglr OUTPUT V' serj[a\zs stetret')j de Prefader Ajusta las pistas 1-8 a
FINDER > pista de entrada a prefader
META DATA (for Next Take) » senales stereo MS 4 Postfader Opciones:
pulse . INPUT » para su emision MENU : Return « Cambia pistas 1-8 a
QUTPUT » post-fader
REC Z prefader ¢ Cambia pistas L/R a
PLAY Iz postfader post-fader
z Off * Cambia pistas U1-U4

a post-fader

—x AVISO
. OUTPUT
3' Use @ para elegir 5UB 0UT Output On/OFF Pulse @ para pasar de forma ciclica por las opciones:
Qutput Level
Prefader — Postfader — Off.
s Output Delay
ROUt.l ng Y pUIse @ Output Limiter

MAIN OUT Routing NOTA

e Cuando Audio Interface with Rec esté ajustado a On, podra
asignar las pistas USB 1-4.

e Puede ajustar las pistas 1-8 a Prefader o Postfader.

e |as pistas L/R solo pueden ser ajustadas a Postfader.

* No puede ajustar a la vez las pistas 1-8, L/R y USB1-4. El elegir un
tipo de-seleccionara el otro.

e Cuando esté activa la monitorizacion stereo MS, las pistas

o SUB OUT 2y pulse @ prefader seran rutadas automaticamente a las salidas principales,
con las impares a la izquierda y las pares a la derecha. En ese
caso, no podra modificar el ruteo manualmente.

=\
4. Use @ para elegir la pista para el ruteo SUB OUT 1

(Bunnoy 1NO 9NS) gns sepi|es se| e SePRIAUS S8|RUSS 8P UDI008|8S
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[ Resumen del codigo de tiempo

EIF8n puede recibir y emitir cédigo de tiempo SMPTE.

Este codigo de tiempo o Timecode es informacion de tiempo registrada como datos a la hora de grabar video y audio. Estos
datos se usan después para la edicién de video, control de otros dispositivos y sincronizacién de audio y video.

Uso del cédigo de tiempo para la edicion

Si tanto los datos de video como de audio tienen codigo de
tiempo grabado, el alinear ambas senales a una linea de
tiempo y sincronizarlas juntas es algo muy sencillo usando
programas de edicién no-lineales para su edicion.

AVISO

El F8n usa un oscilador de alta precision que permite la
generacion de cédigos de tiempo muy precisos (+/- 0.2 ppm, o

aproximadamente 0.5 fotogramas cada 24 horas).

Fichero de

video 00:10:00:00

N

00:10:03:00

Software de edicion no-lineal

Fichero audio



Ejemplos de conexién

Puede realizar distintos tipos de conexiones dependiendo de
la aplicacidon en la que vaya a usar el F8n.
Sincronizaciéon con una camara de video

EIF8n graba con una entrada de micro y transmite cddigo
de tiempo.

El F8n almacena el cédigo de tiempo que genera con los
datos audio. El codigo recibido por la camara de video es
registrado con los datos de video.

Recepcion de codigo de tiempo

El cédigo de tiempo es transmitido desde un generador de
coédigo de tiempo externo.

Tanto el F8n como la camara de video reciben cédigo de
tiempo y lo graban con sus datos de audio y video.

También puede usar el codigo de tiempo de entrada para
sincronizar el reloj audio del F8n.

Generador de
codigo de tiempo

odwsaiy ap 0B1poo |ap uswinsay
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[Aiuste del cédigo de tiempo

1 = Pulse .

=N
2- Use @ para elegir TIMECODE

y pulse @

=)

3. Use @ para elegir Timecode

y pulse @

Modo cédigo Mode:

Codigo interno Int TC: 00n01w21s24¢
Ubits:01 01 1500 FPS:30ND
Codigo externo Ext TC: 00n 0334529+
Ubits:000000 00 FPS:30ND

Bits usuario inter.

Bits usuario exter.

Botén Jam

MENU : Return

MENU
META DATA (for Next Take)
INPUT
QUTPUT

REC
PLAY

TIMECODE =

Ext
Auto Rec Delay Time 00s
Start Timecode

Velocidad fotogramas
codigo tiempo interno

Velocidad fotogramas
codigo tiempo externo
Boton de reinicio

de cddigo interno

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del MOdO ......cevvviiieiiiie s P127

Parada del codigo de tiempo cuando la grabacién esté
Aetenida ..o ———————— P128

Sincronizacién del reloj audio con el codigo de tiempo

(=3 (=T 2 Lo TR PR SRR P129
Activacion automatica del codigo de tiempo interno cuando
no haya entrada de codigo exXterno.......cc.cceeceeereerieeenen. P129
Ajuste de los bits de usuario para el codigo de tiempo
[1214=1 0 o X PRSP RP PRSPPI P130
Ajuste de la velocidad de fotogramas para el codigo de
tieMPO INTEIMNO .o P131
Sincronizacion del cédigo de tiempo interno................. P132
Reinicio del cédigo de tiempo interno con un valor
ESPECITICO cneeiieii et P132



Ajuste del modo

Los ajustes del modo le permiten especificar:

e SielF8n genera cédigo de tiempo interno o recibe senales
de codigo de tiempo externo

e Si el codigo de tiempo seguira funcionando o no cuando la
unidad no esté grabando

=)
. Timecode i)
4- Use @ para elegir Mode y =
Mode: Int Free Run
Int TC: 0020w 16512¢
pulse . Ubits:01 01 1500 FPS:30ND
Ext TC: 00n01~07508¢

Ubits:00000000 FPS:30ND

Jan

MENU : Return

—x
5. Use @ para elegir Mode y -

Mode Int Free Run

Int Auto Mute Off
pulse .

MENU : Return

=)
H Mod {20
6- Use @ para elegir el modo ot ode c
@
ulse . Int Record Run
yp Int RTC Run

Ext
Ext Auto Rec

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

No sera registrado codigo en el fichero de grabacion.

off No sera emitido cédigo desde la tomaTIMECODE OUT.
Seréa generado cédigo de tiempo interno
independientemente del modo de grabacion.
Puede ajustar manualmente el cddigo usando los
siguientes elementos de menu.

Int Free Run

e MENU >TIMECODE >Timecode > Jam

¢ MENU >TIMECODE >Timecode > Restart
Siempre sera emitido codigo de tiempo a través de la
tomaTIMECODE OUT.

Int Record Run

Solo sera generado cédigo durante la grabacion.
Puede ajustar manualmente el cédigo usando los
siguientes elementos de menu.

¢ MENU >TIMECODE >Timecode > Jam

e MENU >TIMECODE >Timecode > Restart
Cuando cambie a otro modo, el cdédigo de tiempo interno
se detendra en el ultimo valor.

Int RTC Run

Sera generado cédigo de tiempo interno
independientemente del modo de grabacion.
En los casos siguientes, el codigo interno sera
sincronizado (jammed) con el RTC (reloj interno).

e Al poner en marcha la unidad

e Al cambiar la fecha/hora (RTC) (— P19)

e Al cambiar a este modo de cédigo de tiempo
Siempre sera emitido cédigo de tiempo a través de la
tomaTIMECODE OUT.

Ext

El cédigo interno se sincronizara con el externo.
También puede activar la generacion automatica del
codigo interno cuando no haya codigo externo. (— P. 129)
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[Aiuste del codigo de tiempo (sigue)

Valor de ajuste

Explicacion

Ext Auto Rec

El cédigo interno se sincronizara con el externo.
También puede activar la generacion automatica del
codigo interno cuando no haya cédigo externo. (— P.129)
La grabacion comenzara automaticamente en cuanto sea
detectada una entrada de cédigo de tiempo externo y se
detendra cuando el cédigo externo se detenga.

Parada del codigo de tiempo cuando la grabacion esté detenida

Puede decidir si sera emitido el codigo de tiempo o no desde
latomaTIMECODE OUT cuando la grabacion esté detenida.

=)
- Ti !
4. Use @ para elegir Mode y fmecoce o
Int TC: 00n20m16512¢
pulse . Ubits:01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 00n01»07508+

Ubits:000000 00 FPS:30ND

MENU : Return
=)
= Use para elegir Int Auto [N It Free R
Int Auto Mute Off
Mute y pulse @
MENU : Return
=)
. Int Auto Mut L
6. Use @ para elegir On y o m Adto e E
pulse .

MENU : Return

¢ El codigo de tiempo seguira siendo emitido cuando la grabacién/
reproduccion esté en pausa.

¢ No puede ajustar esto con Mode en Off, Int Record Run, Ext o Ext
Auto Rec.




Sincronizacion del reloj audio con el cddigo de tiempo externo

=)
. : —
4. Use @ para elegir Mode y Timecode 2

Int TC: 005 20w 16512¢
pulse . Ubits:0101 1500 FPS:30ND

Ext TC: 00n01»07<08+¢
Ubits:0000 0000 FPS:30ND

MENU : Return

—x
5- Use @ para elegir Ext

Audio Clock Sync y pulse ExtAufo Gock Syne

Ext Continuous

; ’ MENU : Return

—x
6- Use @ para elegir On y

pulse @

Mode

MENU : Return

NOTA

e No puede ajustar esto con Mode ajustado a Off, Int Free Run, Int
Record Run o Int RTC Run.

e Cuando no haya codigo externo, sera activada la senal de reloj
interna para mantener la continuidad.

Activacion automatica del cédigo de tiempo interno
cuando no haya entrada de codigo externo

Puede activar la generacién automatica de codigo interno
para mantener la continuidad cuando no haya codigo externo.

=
. Timecode i)
4. Use @ para elegir Mode y ot
Mode: Int Free Run
Int TC: 000 20m16512¢
pu|se . Ubits:01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 00n 01207508+«

Ubits:0000 0000 FPS:30ND

MENU : Return

—=x
5- Use @ para elegir Ext

Cont.| nuous y pulse @ Ext Continuous

MENU : Return

EQ Ext Continuous -
6. Use @ para elegir Ony off
pulse @

) [0 7.

* No puede ajustar esto con Mode ajustado a Off, Int Free Run, Int
Record Run o Int RTC Run.

MENU : Return
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[ Ajuste del codigo de tiempo (sigue)

Ajuste de los bits de usuario para el cédigo de tiempo
interno

Los bits de usuario son datos que puede configurar para
que sea incluidos en el cédigo de tiempo. Puede incluir en
estos bits hasta 8 numeros (0-9) y letras (A-F). Por ejemplo,
la informacién de la fecha de grabacién puede serle util para
una edicion posterior.

Ajuste del modo de los bits de usuario (Ubits)

—x

4- Use @ para elegir Ubits y pulse @
—=x

5. Use @ para elegir Mode y

pulse @

MENU : Return

=X
6- Use @ para elegir el modo

Y pulse @ . dd mm yy uu
yy mm dd uu

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

uu uu uu uu

Puede ajustar estos valores como quiera en la pantalla
Edit.

Seran introducidos automaticamente el mes, dia y aho en

mm dd yy uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor "uu"
como quiera en la pantalla Edit.
Seran introducidos automaticamente el dia, mes y aflo en
dd mm yy uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu
como quiera en la pantalla Edit.
Seran introducidos automaticamente el anho, mes y dia en
yy mm dd uu ese orden al usar el ajuste RTC. Puede ajustar el valor “uu”
como quiera en la pantalla Edit.
AVISO

Solo puede modificar los elementos "uu".

Ajuste de los bits de usuario (Ubits)

—x
4. Use @ para elegir Ubits y pulse @

—
5- Use @ para elegir Edit y

pulse @

mm dd y

MENU : Return




6- Edite el valor.

mm  dd vy uu

= Operaciones de edicién 00 o 15 00,

=
Gire @
a cambiar:

Mover cursor o
cambiar valor:

Elegir parametro

5 —
Use @ ara elegir la
- p g 23976ND

24ND
velocidad y pulse . 2ND
29.97ND

29.97D

MENU : Return

MENU : Cancel
Pulse @
AVISO

Valor ajuste Explicacion

Puede ajustar esto entre los nUmeros 0 a9y las letras A a F

7. Una vez modificado el ajuste,

—
use @ para elegir Enter y

pulse @

Ajuste de la velocidad de fotogramas para el codigo
de tiempo interno

—x
4- Use @ para elegir FPSy

pulse @

MENU : Cancel

Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n01n25518¢
Ubits:01 01 1500 [FPS:30ND

Ext TC: 0000338523+
Ubits'E0 000000 FPS:30ND

MENU : Return

Esta es la velocidad de fotogramas mas habitual con las
camaras HD y otras grabaciones de video de alta definicion.
El conteo es 0.1% mas lento que el tiempo real.

23.976ND

Esta es la velocidad de fotogramas standard para la

24ND grabacién de peliculas. También se usa con cdmaras HD.

Esta es la velocidad de fotogramas para video PAL. Este

25ND ) .
formato se video se usa en Europa y otros paises.

Esta es la velocidad de fotogramas usada para video NTSC en color
y cdmaras HD. El conteo es 0.1% mas lento que el tiempo real. Este
formato se usa en Japon, Estados Unidos y otros paises.

29.97ND

Esta es una velocidad de fotogramas ajustada que usa
fotogramas volcados para hacer que el NTSC coincida con el
tiempo real. Se usa con video para broadcast que requiera
que coincida el tiempo real de los fotogramas.

29.97D

Esto se usa para sincronizar el sonido con peliculas que
estén siendo transferidas a video NTSC. Esta es la velocidad
de fotogramas standard paraTV en blanco y negro en
Japon, Estados Unidos y otros paises.

30ND

Esta frecuencia se usa para aplicaciones especiales y le permite
sincronizar el sonido con peliculas que vayan a ser transferidas
a NTSC usando una velocidad 29.97fps de fotograma volcado.
El conteo es 0.1% mas rapido que el tiempo real.

30D

Debera configurar la velocidad previamente de acuerdo a la que

vaya a usar en todos los dispositivos de audio y video.
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[ Ajuste del codigo de tiempo (sigue)

Sincronizacion del cddigo de tiempo interno

El cédigo de tiempo entrante a través de la toma TIMECODE
IN se usa para ajustar el codigo de tiempo interno.

=
4- Use @ para elegir Jamy

pulse @

Timecode

Mode: Int Free Run
Int TC: 00n01w 21524+

Ubits:01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 00n03x34529¢

(Cdan )

MENU : Return

Reinicio del codigo de tiempo interno con un valor

especifico
—x
4- Use @ para elegir Restart

y pulse @

5. Ajuste el valor de reinicio.

= Operaciones de edicidon

Mover cursor o —
cambiar valor:  Gire @

Elegir pardametro

a cambiar: Pulse @

—=x
6. Use @ para elegir Restart

y pulse @

Timecode
Mode: Int Free Run
Int TC: 00n 0133524+
Ubits:01 011500 FPS:30ND
Ext TC: 00n 030 46=29¢
Ubits:E0 000000 FPS:30ND

Jam Restart

MENU : Return

Restart

Int TC:
00n 00 m 125 22¢

Restart Time:

CO00n3 00. 00s 00

MENU : Return

Restart
Int TC:
00n 00 » 245

Restart Time:
00n 00~ 00 00f

Restart )

MENU : Return




[Ajuste del retardo automatico de grabacion de codigo de tiempo (Auto Rec Delay Time) ]

Si la unidad esta ajustada para grabar automaticamente cuando sea recibido un codigo de tiempo externo, se pueden producir
grabaciones innecesarias si es recibido un cédigo de tiempo durante un periodo muy breve. De cara a evitar este posible error,
puede ajustar el tiempo que debe pasar tras la recepcion del cddigo de tiempo externo para que comience la grabacion.

=\
4. Use @ para ajustar el
tiempo y pulse .

1 = Pulse .

—x
2- Use @ para elegir TIMECODE MEN

META DATA (for Next Take)

INPUT
ulse @ . ouTPUT
YpP REC AVISO

MENU : Return

PLAY

Puede ajustar esto entre 0.0 y 8.0 s.

Timecode

Auto Rec Delay Time
Delay .|._| me y pulse @ Start Timecode

—
TIMECODE
3. Use @ para elegir Auto Rec
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[ Ajuste de la inicializacion de codigo de tiempo usada en el arranque (Start Timecode)

Dado que el cédigo de tiempo interno se detiene cuando apaga el F8n, el codigo de tiempo es inicializado automaticamente
(jammed) durante el arranque. Puede ajustar el valor que serad usado para este proceso en cualquier momento.

Ajuste de la inicializacion durante el arranque

1 = Pulse .

)
4. Use @ para elegir Mode y Start Timecode

Mode

AN RTC Timecode Calibration
2- Use @ para elegir TIMECODE M pulse @

META DATA (for Next Take)

INPUT
ulse @ . ouTPUT
yp REC

PLAY
TIMECODE >

MENU : Return

Timecode

Auto Rec Delay Time
Timecode y pulse @ Start Timecode

=)
5. Use @ para ajustar el modo

=\
3. Use @ para elegir Start IMECODE de la inicializacion y pulse @

Restart Time
v RIC

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Cuando ponga en marcha el F8 N, sera usado el valor
Restart (— P.132) para el reinicio del cédigo interno.

P Continle con uno de los procesos siguientes. RestartTime
Ajuste de la inicializacion durante el arranque............... P134
Correccion de errores de codigo de tiempo después de
apagar la unidad ........c.coceeoiiiiiiiiiic P.135 RTC

Cuando ponga en marcha el F8 N, su cédigo de tiempo
sera restaurado a partir del valor que tenia cuando apagd
la unidad y serd aumentado con el tiempo transcurrido
usando el ajuste Date/Time (RTC) (= P.19).

Dado que el RTC es menos preciso que el codigo de
tiempo interno, se podran producir discrepancias.




Correccion de errores de codigo de tiempo después de

apagar la unidad

Cuando ajuste el modo de StartTimecode a RTC, el apagar la
unidad reduce la precision del codigo de tiempo, pero esta
funcién puede mejorar el error hasta un valor cercano a 0.2

ppm cuando apague la unidad.

—x
4- Use @ para elegir RTC

Timecode Calibrationy pulse

Q.

—x
5- Use @ para elegir

Recalibrate y pulse @

—x
6. Use @ para elegir Yes y

pulse @

Start Timecode

Mode
RTC Timecode Calibration

RTC Timecode Calibration {58

Ext

Execute RTC Timecode Calibration.
Are you sure?
(It has already been calibrated. )

Recalibrate No

MENU : Return

RTC Timecode Calibration {58

Ext

Execute RTC Timecode Calibration.
Are you sure?
(Execution Time :  2h 00m )

No

MENU : Return

7.

8. Para cancelar la calibracion,

La calibracion terminara.

=X
pulse , use @ para

elegir Yes y pulse @

RTC Timecode Calibration {58

Ext

Complete!

2:00:00 / 2:00:00

RTC Timecode Calibration {5

=

Exit RTC Timecode Calibration.

Are you sure?

NOTE

« EIF8n ya esta calibrado cuando sale de fabrica.

e Tras la calibracion, el resultado de la misma queda memorizado.

e Si traslada y usa el F8n en entornos excesivamente calurosos
o frios, la precisién del cédigo de tiempo cambiara ligeramente
cuando apague la unidad. En esos casos, le recomendamos que
realice una calibracion nuevamente.

e La calibracion no es posible si ajusta Audio Interface with Rec a
On.

® Solo es posible la calibracion con el modo StartTimecode en RTC.

e La calibracion no es posible con un FRC-8 conectado.
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[ Resumen del micro/tono slate

Cuando esté grabando con el F8n, podra anadir comentarios
audio para, por ejemplo, explicar la escena que esté grabando
y los distintos cortes. También puede grabar sefales de tono
slate que podra usar para sincronizar luego la sefnal audio
con la de video.

EIF8n dispone de un micro slate interno para la grabacion
de comentarios y también le ofrece la posibilidad de emitir
una senal de tono de frecuencia variable.

AVISO
Este "slate" es un apuntador que se usa en la grabacién de video.

NOTA

* El micro slate y el tono slate no pueden ser usados a la vez. Puede

usar uno u otro de forma independiente.

e El tono y el micro slate no pueden ser usados durante la

reproduccion de un fichero audio.




[Grabacién con el micro slate (Slate Mic)

Puede usar el micro slate interno para grabar comentarios y tomar notas sobre las tomas grabadas.

1.

2.

Pulse .

)
Use @ para elegir SLATE y o

QUTPUT
pulse @ REC

PLAY

TIMECODE

SLATE
MENU : Return

—
Use @ para elegir Slate ‘
Mic y pulse @

Slate Tone 14

MENU : Return

» Contindie con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del VOIUMEN ....coccviieiiiieiciieccree e P137
Ajuste del ruteo ....... ...P138
(721 o =T oY o S P139
Desactivacion del micro slate......ccccceevceeeiiceenccieeccieeenns P139

Ajuste del volumen

—x
4. Use @ para elegir Level y

pulse @

=\
5- Use @ para ajustar el nivel
y pulse .

Slate Mic

Level
Routing
On/Off

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 0 y 24 dB.
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[ Grabacion con el micro slate (Slate Mic) sigue)

Ajuste del ruteo

Ajusta el destino de la sefnal del micro slate.

—x
4. Use @ para elegir Routing - State M {Ud‘?'
y pulse @

=\
5. Use @ para elegir las pistas/salidas para el ruteo

de la senal del micro slate y pulse @

(91Nl ®1B|S) 81B[S 042IW |8 UOD UQloRgRID)

1234
Mic—>[d 1 111

All Tracks: [] Clear Borra todos los ajustes
[4 Postfader Ajusta todo a postfader

MENU : Return

E Postfader

A off

138

NOTA

El ruteo a las pistas 1-8 no es posible cuando esté usando la unidad

como un interface audio (Stereo Mix).

AVISO

Pulse @ para cambiar entre Postfader y Off.

6- Pulse .



Grabacion

4. Pulse para iniciar la grabacion.

( . . . .
5. Lleve E hacia el simbolo del micro y suéltelo

luego.

6- Para desactivar el micro slate, lleve E de nuevo

hacia el simbolo del micro y vuélvalo a soltar.

Cuando esté usando el micro slate, las otras sefnales que sean
enviadas a las pistas a las que haya sido rutado este micro seran
anuladas.

La senal slate es emitida a través de los canales L/R de los
auriculares independientemente de los ajustes de ruteo.

Los faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del

micro ni del tono slate.

AVISO

Si mantiene pulsado %} hacia el simbolo del micro durante dos
segundos o mas, la entrada del micro slate quedara activa hasta

que suelte este interruptor.

Desactivacion del micro slate

Puede configurar la unidad de forma que el micro slate no
se active en caso de una pulsacion accidental del interruptor

C_ hacia el simbolo del micro.
e
—x
4- Use @ para elegir On/0ff y

pulse @

=\
5. Use @ para elegir 0ff

(Lock) y pulse @

Slate Mic

Level
Routing
On/Off

On/Off 2

v Off (Lock)

On

(D1l 818|S) 81B|S 0IdIW |8 UOD UQIORgRID)

139



(au0] 81e|S) 818|S OUO] UN Bp uoloRqRID

140

[ Grabacion de un tono slate (Slate Tone)

Al anadir un tono slate cuando comience la grabacion le resultard mas facil alinear esta sefal con un fichero de video durante
la edicion. También puede usar esto para coordinar los niveles de los aparatos conectados.

1.

2.

Pulse .

==\
) —
Use @ ara elegir SLATE |
p g Y INPUT ¢
@ ouTPUT 4
ulse . oy ,
p PLAY »
TIMECODE »
SLATE L4
MENU : Return
= —
) SLATE o
Use @ para elegir Slate Slate Mic »

Slate Tone »

Tone y pulse @

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del VOIUMEN ....oooviiiiiiiiiiciee e P.140
Ajuste de la frecuencia........cccocuerieviienniiiiencee e P141
Ajuste del ruteO0 .....cevcviiiiiriiiiie e P141
GrabacCion.......c.eoiieiiieeiiie e e P142

Desactivacion del tono slate..

Ajuste del volumen

—x
4- Use @ para elegir Level y

pulse @

y pulse .

=)
Use @ para ajustar el nivel

Slate Tone
Level
Fregency
Routing
On/Off

MENU : Return

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre -20 y 0 dBFS.




Ajuste de la frecuencia

=)
4 . Slate Tone L
= Use para elegir >

Level -20dBFS

Frequency Y pulSe . Routing »

On/Off

Fregency

=
5. Use @ para ajustar la
frecuencia y pulse .

1000Hz s

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 100 y 10,000 Hz.

Ajuste del ruteo

Elija el destino de la senal de tono slate.

P
4- Use @ para elegir Routing Slate Tone =

Level -20dBFS
y pulse @

Fregency

Routing >

On/Off

=\
5. Use @ para elegir las pistas/salidas de destino

para el ruteo de la sehal del tono slate y pulse @

1
Tone—>[4

Al Tracks: [] Clear
[d Postfader

MENU : Return

Borra todos los ajustes
Ajusta todo a postfader

E Postfader

[A of

No es posible el ruteo a las pistas 1-8 cuando esté usando el F8n

como un interface audio (Stereo Mix).
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[ Grabacion de un tono slate (Slate Tone) sigue)

AVISO

Pulse @ para cambiar entre Postfader y Off.

6- Pulse .

Grabacion

4. Pulse para iniciar la grabacion.

5. Lleve hacia el lado del simbolo del tono y

suéltelo luego.

NOTA

e Cuando esté usando el tono slate, las otras senales que sean
enviadas a las pistas a las que haya sido rutado este micro seran
anuladas.

e La senal slate es emitida a través de los canales L/R de los
auriculares independientemente de los ajustes de ruteo.

e Los faders MAIN OUT 1/2 y SUB OUT 1/2 no afectan al nivel del

micro ni del tono slate.

AVISO

r
H

(@Ne)

Si mantiene pulsado ~—3~ hacia el lado del simbolo del tono

durante dos segundos o mas, la entrada del tono slate quedara

activa hasta que suelte este interruptor.




Desactivacion del tono slate

Puede configurar la unidad de forma que el tono slate no se
active en caso de una pulsacion accidental del interruptor
(;)) hacia el lado del simbolo del tono.

=)
4. use @ para elegir On/0ff y Site Tone =

Level -20dBFS

Fregency 1000Hz
p u | se . Routing 4

—x
On/Off
5. Use @ para elegir 0ff >

v Off (Lock)

On
(Lock) y pulse @
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[Intercambio de datos con ordenadores (SD Card Reader) ]

Conexion a un ordenador

1 = Pulse .

2 =\
= Use @ para elegir USB y oy

TIMECODE
pulse . SLATE
SYSTEM

SD CARD
USB

—x
3. Use @ para elegir 5D Card hd

Audio Interface
FRC-8
Reader \ pUIse @ ) Audio Interface with Rec

(18peay pie) 0S) S8I0PRUBPIO UOD SOIBP B8P OIqWIEIIBIU|
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bC

4
4
4
4
4

»

MENU : Return

Ext

SD Card Reader >

Conectando el F8n a un ordenador podra comprobar y hacer copias de los datos de las tarjetas SD.

e Los sistemas operativos admitidos son los siguientes:
Windows: Windows 7 o posterior
Mac OS: Mac OS X (10.8 o posterior)

e EIF8n no puede funcionar con alimentacion por bus USB. Use
las pilas internas, el adaptador CA especifico o una fuente de
alimentacion DC externa para ese fin.

AVISO
Cuando el F8n esté conectado a un ordenador, las tarjetas SD

cargadas en las ranuras 1y 2 seran reconocidas como tarjetas SD

independientes.

Desconexion

1 = Desconexion del ordenador.

Windows: Elija el F8n en el icono “Desconexién segura de
Hardware y expulsién de soporte” de la parte inferior.

Mac OS: Arrastre y suelte el icono F8n a la papelera.

Realice siempre los procesos de desconexion del ordenador

antes de extraer fisicamente el cable USB.

2 = Desconecte el cable del ordenador y del F8n y pulse

después .



[ Uso como un interface audio (Audio Interface)

)

Las seRales de entrada del F8n pueden ser pasadas directamente a un ordenador o un iPad y las sefnales de reproduccion del

ordenador o dispositivo iOS pueden ser emitidas desde el F8n.

Conexion con un ordenador o dispositivo iOS

1.

2.

Pulse .

—x
Use @ para elegir USB y

pulse @

—x
Use @ para elegir Audio

Interface y pulse @

=\
Use @ para elegir el modo

y el aparato conectado y

pulse @

PLAY >
TIMECODE >
SLATE >
SYSTEM >
SD CARD 4

MENU : Return

Ext

SD Card Reader »

Audio Interface >

FRC-8 »
Audio Interface with Rec Off

Audio Interface {mzm)

bC

Stereo Mix (PC/Mac) >

Stereo Mix (iPad) »
Multi Track (PC/Mac) »

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Modo de conexion 2 entradas/2 salidas para Mac/

Stereo Mix
Windows y envio de pistas 1-8 como una mezcla
(PC/Mac) Y P
stereo.
5 Modo de conexion 2 entradas/2 salidas para
Stereo Mix . " . . .
(iPad) dispositivos iOS y envio de pistas 1-8 como una
mezcla stereo.
Modo de conexion 8 entradas/4 salidas para Mac/
Windows y envia las pistas 1-8 como senales
Multi Track independientes (no puede usarlo con un dispositivo
(PC/Mac) iOS). Es necesario un driver con Windows.

Descargueselo desde la pagina web de ZOOM (www.

zoom.co.jp/).

5- Use un cable USB para conectar el F8ny el ordenador

o dispositivo iOS.

(80BMIB1U| OIPNY) OIPNE 80B4IB1UI UN OWOD 0S()
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[ Uso como un interface audio (Audio Interface) isigue) ]
Desconexion

e Debera disponer de un adaptador Lightning-USB Camera para
conectar esta unidad a un dispositivo iOS.

e EIF8nno puede funcionar con alimentacion por bus USB. Use 1 = Pulse -
las pilas internas, el adaptador CA especifico o una fuente de
alimentaciéon DC externa para ese fin.

e Cuando use el F8n como un interface audio y la frecuencia 2 2R ) . —
de muestreo sea de 44.1/48 kHz, la latencia aumentara en 2 = Use @ para elegir Exity NPT :‘
ms. Cuando la latencia aumenta durante la monitorizacién de OUTPUT N
sonidos grabados con un micro en tiempo real, se producen pulse @ ;EETPEBACK Oﬁ;

interferencias entre el sonido que se transmite por el aire desde
la fuente y el sonido monitorizado con retardo, lo que posible
hara muy dificil una monitorizacion precisa del sonido.

EXIT >

MENU : Return

=)
3- Use @ para elegir Yes y B

Exit Audio Interface Mode.

Are you sure?
pulse .

Yes No

MENU : Return

(e0e)I81U| OIpNY) OlpNe 8defIalul UNn OWOI 0SN

4. Desconecte el cable del ordenador o dispositivo iOS y

del F8n.
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[ Uso simultaneo de la grabacion en tarjeta SD y el interface audio (Audio Interface with Rec) ]

Ademas de las dos tarjetas SD, puede usar también un ordenador para hacer una copia de seguridad de la grabacion.

Conexion

1. Pulse .
—
2- Use @ para elegir USB y

pulse @

—x
3. Use @ para elegir Audio

Interface with Rec y pulse

Q.

—
4- Use @ para elegir Ony

pulse @

5. Use un cable USB para conectar el F8n y el

ordenador.

PLAY
TIMECODE
SLATE
SYSTEM

SD Card Reader

Audio Interface

FRC-8

Audio Interface with Rec Off

14
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[ Uso simultaneo de la grabacion en tarjeta SD y el interface audio (Audio Interface with Rec) (sigue) ]
Desconexion

¢ EI F8n no puede funcionar con alimentacién USB bus. Use las

pilas internas, el adaptador de corriente especifico o una fuente 1 = Pulse _
de alimentacién externa para que reciba corriente.

* No puede usar Audio Interface with Rec con los siguientes ajustes P
y funciones. 2 - Use @ para elegir 0ff y voffAudio Interface with Rec {8
- Frecuencias de muestreo distintas a 44.1/48 kHz On
- SD Card Reader (— P.144) pulse @

- Audio Interface (— P.145)
-FRC-8 (- p152)

* Es necesario un driver para usar la unidad con Windows.

Descargueselo desde la web de ZOOM (www.zoom.co.jp/). 3 F8

e Cuando Audio Interface with Rec esté ajustado a On, no podra = Desconecte el cable del ordenador y del n.
modificar la frecuencia de muestreo.

e Cuando Audio Interface with Rec esté ajustado a On, los ficheros
con frecuencias de muestreo diferentes a la ajustada en el F8n
no podran ser reproducidos.

e Ajuste la fuente de entrada a USB1-4 (— P. 80) o ajuste USB1-4
a ruteo de salida (— P109, 122, 123) para monitorizar el sonido
reproducido desde el ordenador. (— P. 80)

e Cuando Audio Interface with Rec esté ajustado a On, la latencia
del F8n aumentara en 2 ms. Cuando monitorice sonidos

grabados con un micro en tiempo real, esta latencia puede

(08Y Y3M B0BHIBIU] OIpNYY) OIpNe BoBpBIU [0 A OS elalie} us uojoeqelB e| 8p osueyNWIS 08

producir interferencias entre el sonido transmitido por el aire

desde la fuente y el monitorizado con latencia, haciendo dificil

148 la monitorizacion.




Diagramas de bloques de interface audio

[ Diagramas de bloques de interface audio

Stereo Mix (mezcla stereo)

[} ] [}
] [ =z w |
1 © 1 | © = = O
ey 9 " 1O =< n — ST
_m o | = 7 @ © Ea
! € [ nnba © D £D _m o
= T @ =T
“ P = C T
L DDA It ) [ A I D, J
_ Output On/Off, Level _ _ Level _
| | |
_ Slate Mic/Tone _ _ Slate Mic/Tone _
| | | | |
_ Loop Back _ Output Limiter _ _ Alert Tone _
| |
_ Fader _
[ [
_ Routing _
4 oc = -
G I
[ TruRFader | & s
| | | |
_ Mixer _
| | | |
_ Pan _
_ Tr1-8 Fader _
Input Delay
| | | |
MS Stereo

Phase Invert

Input Limiter

[ 1 [ 1
HPF

] ] ] ]
Trim

— | N r~ ] oo

© © © ©

T | T T | T

ol Sl s

=| e =l

w [SN) [SN) [NN)
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[ Diagramas de bloques de interface audio (sigue)

Multi Track (multipistas)

PC
(Entrada)

Slate Mic/Tone

Toma
HEADPHONE

OuUT 1/2
Toma SUB
OuUT 1/2

Level _ _
| |

[ Output On/Of,
]

_ Slate Mic/Tone _

| |
_ OEUEEB:Q
_

|
_ _ Alert Tone _

| |
Fader _

| |
Routing _

Postfader
Prefader

Input Delay

MS Stereo

Phase Invert

Input Limiter

HPF

Trim

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 7
Entrada 8

(Salida)

__________P_C__________

Diagramas de bloques de interface audio
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[Ajustes de interface audio

)

Puede realizar los siguientes ajustes cuando use el F8n como un interface audio. Vea las paginas siguientes para saber mas

sobre cada una de las operaciones.

Ajuste del loop back (solo Stereo Mix)

Esta funcién permite que el sonido de reproduccion del
ordenador o dispositivo iOS y las entradas del F8n sean
mezcladas y enviadas de nuevo al ordenador o dispositivo
iOS (loop back).

Puede usar esta funcidon para anadir comentarios a la musica
reproducida desde el ordenador y grabar la mezcla o volcarla
en el ordenador, por ejemplo.

1 = Pulse .

—x
Use @ para elegir LOOP =

>
4

BACK y pulse @ o

»
»

2.

MENU : Return

—
Use @ para elegir On y

pulse @

MENU : Return

Mezcla de entradas

Puede ajustar el balance de mezcla de las entradas. Las
senales de entrada seran enviadas al ordenador o dispositivo
iOS usando el balance que ajuste aqui. Cuando use un ajuste
Stereo Mix, sera enviada la senal de mezcla stereo.

>  USBAUDIO INTERFACE '@

ENEEENEE 5 67 8 LR
o - -T- - T

1 = Abra el mezclador en la

pantalla inicial. (— P11)

e a
IIddeeee

44.1kHz

Stereo Mix Mode

Ajuste los valores de los parametros.

Vea "Ajuste del balance de monitorizacion de senal de
entrada" (— P75) para saber como modificar los valores.

olpne adeyleiul 8p seisnly
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[ Uso de un FR(C-8 como un controlador (Connect) ]

Conecte el FRC-8 al F8n y podra usar el primero para ajustar el retoque o trim, fader y ajuste de panorama, por ejemplo.

)

4.

Pulse .

=N
Use @ para elegir USB y

pulse @

Use

pulse

Use

@,

=2\

para elegir FRC-8 y

0

para elegir Connect

Yy pulse @

PLAY
TIMECODE
SLATE
SYSTEM

SD Card Reader
Audio Interface
FRC-8

Audio Interface with Rec

FRC-8 —
User Key >
Knob/Fader Mode Absolute
Power Source 4
Keyboard Type us
USB Bus Power Not Supply

MENU : Return|

5- Use un cable USB para conectar el F8ny

elFRC-8.

6 « Encienda el FRC-8.

A la hora de desconectar el FRC'8 elija "Disconnect" antes de

extraer fisicamente el cable USB.




[Selecci()n del tipo de teclado conectado al FRC-8 (Keyboard Type) ]

Puede conectar un teclado de PC al FRC-8 y usarlo para la introduccion de caracteres.
Ajuste aqui el tipo de teclado de PC conectado al FRC-8.

1 = Pulse .

Disconnect

=)
4- Use @ para elegir Keyboard

User Key
Typ e y pulse @ Knob/Fader Mode Absolute
: Power Source »
Keyboard Type us
USB Bus Power Supply to FRC-8
MENU : Return|

—x
2. Use @ para elegir USB y oLay

TIMECODE
pulse SLATE
) SYSTEM

=\
5. Use @ para elegir el tipo y

pulse @

—x
3- Use @ para elegir FRC-8 y

pulse @

Valor de ajuste Explicacion
us Teclados con caracteres de tipo occidental.
JP Teclados con caracteres de tipo oriental.

(adA| pieogAay|) 8-y 4 I8 ope1osu0d opeosl ap odil |9p UQIDdB|8S
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[Ajuste del funcionamiento del fader y mando del FR(C-8 (Knob/Fader Mode) ]

Puede definir cobmo se comportaran los faders y mandos TRIM/PAN del FRC-8 cuando sus posiciones sean distintas a los
valores activos de los parametros.

1.

2.

Pulse .

—=x
Use @ para elegir USB y

pulse @

—x
Use @ para elegir FRC-8 y

pulse @

—=x
Use @ para elegir Knob/

Fader Mode y pulse @

PLAY
TIMECODE
SLATE
SYSTEM
SD CARD

SD Card Reader
Audio Interface

Audio Interface with Rec

Disconnect
User Key
Knob/Fader Mode

Power Source
Keyboard Type
USB Bus Power Supply to FRC-8

MENU : Return

=)
5 . Knob/Fader Mode =2
= Use para elegir el >

Safety

funcionamiento del fader y

Q.

mando del FRC-8 y pulse

Valor de ajuste

Explicacion

Cuando use un fader o mando, el valor del pardmetro

Absolute L . .
cambiara al valor visualizado para ese fader o mando.
Cuando use un fader o mando, el valor del parametro
Safety no cambiara hasta que el mando o fader coincidan por

primera vez con dicho valor.

NOTA

El comportamiento del volumen de auriculares del FRC'8 no

puede ser modificado.




[ Configuracion de teclas de usuario para el FRC-8 (User Key) )

Puede asignar distintas funciones a las teclas de usuario del FRC-8.

—x
1 = Pulse . 5 = Use @ para elegir la tecla

a la que quiera asignar una

=
2. Use @ para elegir USB y oLay funcid | @
uncién y pulse .

TIMECODE
pulse SLATE
) SYSTEM

SD CARD

=X
6- Use @ para elegir la

o
o
3,
E
=
o
=3
O
=}
Q
@
None &
Slate Mic 2
—~ funcidn a asignar y pulse &
3- Use @ para elegil" FRC'S y Set Trim Link 2
5 Hold E
después @ =
pulse . 3
o
Valor de ajuste Explicacion _9“
None No hay ninguna funcién asignada. (:_U)
Slate Mic Activacién/desactivacidn de micro slate. ®
SlateTone Generacién y detencion de tonos slate. §
P .y @
4_ Use para elegir User Key _— Mark ﬁ;ﬂ:mon de marcas a las tomas en formato WAV =
ante la grabacion y reproduccion. k)
Userkey ] — — =
KMKW 2 SetTrim Link | Acceso a pantalla MENU > INPUT >Trim Link.
y pulse . nob/Fader Mode Absolute - — -
Power Source » Hold Uso y desactivacion de las teclas asignadas con
Keyboard Type us o "Key Hold Target".
USB Bus Power Supply to FRC-8 N T . N N N s .
) Clear Clip Elimina indicaciones de saturacion del medidor de
MENU : Return . .
Indicator nivel.
Circled Senaliza la toma activa.
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[ Eleccion de la fuente de alimentacion por el FRC-8 (Power Source) )

Ajuste el voltaje de desconexiéon de la fuente de alimentacién DC, voltaje nominal y tipo de pilas de forma que en pantalla
siempre aparezca de forma precisa la carga restante de la fuente de alimentacion. En esta pagina de menu podra comprobar el
voltaje de cada fuente de alimentacion y la capacidad restante de las pilas.

1 = Pulse .

=N
2 = Use @ para elegir USB y oLay

TIMECODE
pulse SLATE
) SYSTEM

—x
3- Use @ para elegir FRC-8 y

pulse @

=)
4- Use @ para elegir Power

Disconnect

»

User Key >

Knob/Fader Mode Absolute

Source Yy pUIse @ Power Source »

Keyboard Type us
USB Bus Power Supply to FRC-8

MENU : Return

Los ajustes de alimentacion del FRC'8 son los mismos que
los del F8n . Vea "Eleccion de la fuente de alimentacion” (—

P.22).

Cuando tenga conectadas varias fuentes de alimentacion a la vez,

se aplicara la siguiente prioridad sobre ellas.

1. Fuente de alimentacion DC (Ext DC)

2. Alimentacién USB bus (recibida desde el F8n)
3. Pilas AA (Int AA)

El voltaje de cada fuente de alimentacién es mostrado en pantalla.




[Alimentacién del FRC-8 via USB bus (USB Bus Power)

EIF8n puede dar corriente al FRC-8 a través de USB bus.

1 = Pulse .

—x
2. Use @ para elegir USB y

pulse @

—x
3. Use @ para elegir FRC-8 y

pulse @

—x
4- Use @ para elegir USB Bus

Power y pulse @

PLAY
TIMECODE
SLATE
SYSTEM

SD Card Reader
Audio Interface

Audio Interface with Rec

Connect

User Key
Knob/Fader Mode
Power Source
Keyboard Type
USB Bus Power Supply to FRC-8

MENU : Return|

Absolute
4
us

Not Supply

AN USB Bus Power
5- Use @ para elegir Supply

to FRC-8 y pulse @

AVISO

Cuando el F8n esté pasando la alimentacion por este método, no
conecte ningun dispositivo que no sea el FRC-8al puerto USB.

El hacerlo podria danar el propio F8n y el dispositivo conectado.

(1amod sng gsn) snq gsn el §-JY 4 19p uoeIUB WY
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[ Ajuste del brillo de los LED del FRC-8 (LED Brightness)

Puede ajustar el brillo de los pilotos LED del FRC-8.

)
]

=
Pulse . 5. Use para ajustar el brillo
y pulse .

C

—x
2 = Use @ para elegir USB y oLy

TIMECODE
pulse SLATE
) SYSTEM

AVISO

Puede ajustar esto entre 5 y 100.

—
3. Use @ para elegir FRC-8 y

pulse @

User Key »
Knob/Fader Mode Absolute
. Power Source >
Brightness y pulse @ Keyboord Type us
USB Bus Power Supply to FRC-8

LED Brightness

4 N ) FRC-8 [
= Use @ para elegir LED

MENU : Return|



[Actualizacién del firmware del FRC-8 ]

Puede verificar la version de firmware activa del FRC=8 y actualizarla a la ultima disponible.
Puede descargarse el ultimo fichero de actualizacion disponible desde la web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1 « Vea "Uso de un FRC-8 como un controlador” —x
5. Use @ para elegir USB y oLy
(»P152) y conecte el F8ny el FRC-8. TIMECODE
pulse .

SLATE

SYSTEM

La actualizacion no sera posible si la carga restante de las pilas

o la carga de la fuente de alimentacién DC es muy baja. En ese

caso, sustituya las pilas por unas nuevas o use una fuente de

alimentacion DC cargada. 6 PN
= Use @ para elegir FRC-8 y
2 = Copie el fichero de actualizacion al directorio raiz de la pulse @
tarjeta SD.

8-0¥ 4 1ep a1iemuwuy |ap uoloezijen1oy

3 » Contindie con uno de los procesos siguientes.
= Cargue la tarjeta SD en la ranura SD CARD 1.
Verificacion de la version de firmware .............. P.160

Actualizacién del firmware. . ...................... P160
Si hay una tarjeta SD cargada en la ranura SD CARD 2, extraigala.

4. Pulse .

159



8-0¥ 4 1ep aiemuuiy |ap uoloezijenloy

160

[Actualizaci(m del firmware del FRC-8 ;sigue)

Verificacion de la version de firmware

=—x FRC-8 =)
7- Use @ para elegir Firmware Knob/Fader Mode Absolute

Power Source 4
Versiony pulse @

Keyboard Type us
USB Bus Power

Supply to FRC-8
LED Brightness 60

MENU : Return|

Firmware Version (=)

System Version

Boot Version

Actualizacion del firmware

B
7. Use @ para elegir Update

Firmware y pulse @

Power Source
Keyboard Type
USB Bus Power

Supply to FRC-8
LED Brightness 1)
Firmware Version >

Update Firmware »

Update Firmware

=)
Use @ para elegir Yes y

pulse @

100->110

Are you sure?

Yes No

MENU : Return

No apague la unidad, extraiga la tarjeta SD ni desconecte el cable
USB durante la actualizacién. El hacerlo podria provocar que ya no

pudiese poner en marcha el FRC-8.

. Update Main System
9. Una vez que termine la

100->110

Complete !

actualizacion, apague el

FRC-8.

Please turn of f FRC-8.

MENU : Return




[Aiuste de la forma de visualizar el codigo de tiempo (Home TimeCode Display Size) ]

Puede cambiar el tamano de la indicacidon del codigo de tiempo en la pantalla inicial.

=)
H Home Ti de Display Si {2
1. puse - 4. Use @ para elegir el ome limecode Dispay Sze_ e

Big
— tamaino y pulse @
2- Use @ para elegir SYSTEM y _—

REC MENU : Return
pulse . PLAY
TIMECODE

SLATE

SYSTEM » Valor de

. Explicacion
MENU : Return ajuste

Cddigo de tiempo pequeno y contador de tiempo grande.

00:00:16:17 ‘=

3 Use @ para elegir Home SYSTEM @ Small |:[' ' 'E !' ' INT 23.976ND
L]

Date/Time (RTC) > - N - -
Power Source » | Codigo de tiempo grande y contador de tiempo pequeno.
. . : Auto Power OFf o - . . INT 23.976ND
Timecode Display Sizey Fome Tinocods Deplay Szs Sl Big I:[.::'!': ' 3 ; 22 000:00:00 “oc

Level Meter »
pulse @ LED Brightness 100
. MENU : Return

16
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[Aiuste del aspecto del medidor de nivel (Level Meter)

Puede configurar el aspecto que tendran los medidores de nivel en la pantalla.

1.

2.

Pulse .

—x
- (=)
Use @ para elegir SYSTEM y i X
REC >
pulse @ PLAY »
TIMECODE 4
SLATE 4

SYSTEM 4

MENU : Return

=
U @ legir Level SYSTEM =
se para elegir eve Date/Time (RTC) 4
Power Source 4
Auto Power Off On
Me t er \ pu Ise @ . Home Timecode Display Size Small

Level Meter »
LED Brightness 100

MENU : Return

P Continte con uno de los procesos siguientes.

Selecciondel tipo . ... P162
Ajuste del tiempo de mantenimiento de picos........ P163
Ajuste de la resolucion del medidor de nivel ......... P164

Ajuste de qué medidores de nivel de pista aparecen en la
pantallainicial ........ ... ... . i P164
Visualizacion de nombres de pistas en los medidores . P165
Ajuste de referencia del medidor de nivel ........... P165

Seleccion del tipo

Puede elegir si los medidores de nivel son de tipo VU o de
picos.

)
4- Use @ para elegir Type y LevelMeter -
Type N
Peak Hold Time 2sec
pulse @ . RESN Segment
Level Meter View >

Track Name View Ooff
Reference Level Normal Level

MENU : Return

5
. . )
+ Use () para slgir el o y

Peak + VU
pu Ise . VU Only

MENU : Return




Va.lor de Explicacion
ajuste
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII I
Peak Only -45 -20 __ -16 12
Aparece el nivel de picos actual de la senal (dBFS)
[ IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
=30 =20 -10
Peak +VU Es mostrado a la vez el nivel VU y el de picos. En este modo,
las barras actian como medidor VU salvo en el caso de la
barra del extremo derecho, que muestra el nivel de picos.
it IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
VU Only -30 =20 -10

Este estilo de visualizacion es mas cercano al 0|do humano.

Ajuste del tiempo de mantenimiento de picos

—x
4- Use @ para elegir Peak

Hold Time y pulse @

=\
5. Use @ para ajustar el

tiempo de mantenimiento de

picos y pulse @

Level Meter ()

Type Peak Only
Peak Hold Time: 2sec
Resolution Segment
Level Meter View >
Track Name View Off
Reference Level Normal Level

MENU : Return

Peak Hold Time

MENU : Return

(1818 |\l [8ABT) |BAIU Bp JopIpaW |ap oloadse |ap 8isnly
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[Ajuste del aspecto del medidor de nivel (Level Meter) ssigue)

Ajuste de la resolucion del medidor de nivel

4.

=
. Level Meter
Use @ para elegir e

Type Peak Only
Resolution y pulse @

Peak Hold Time 2sec
Segment
Level Meter View »
Track Name View Off
Reference Level Normal Level

Resolution

MENU : Return

=)
" Resolution
Use @ para elegir la >

Solid
resolucion y pulse .

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Segment

T

=30 =20 =10 [1]

Solid

(Aparece asi con el ajuste VU Only)

Ajuste de qué medidores de nivel de pista aparecen

en la pantalla inicial

Puede cambiar qué pistas son visualizadas en la pantalla

inicial.
—x
4- Use @ para elegir Level

Meter View, después Viewl

-Viewd y pulse @

=\
5- Use @ para elegir las

pistas visualizadas y pulse

después @

Level Meter View {m=m)

bC

MENU : Return

oc
Track 3/4
Track 5/6
Track 7/8
Track L/R
MAIN OUT 1/2

MENU : Return

AVISO

Puede visualizar varias pistas. También puede elegir no visualizar
ninguna pista. Si no marca ninguno de los recuadros, no aparecera

ningun medidor de nivel de pista en la pantalla inicial.

6. Pulse .



Visualizacion de nombres de pistas en los medidores Ajuste de referencia del medidor de nivel
=) =2
4- Use @ para elegir Track e ovelMeter peak On? 4- Use @ para elegir oo LevelMeter e On:y"i"
Peak Hold Time 2sec Peak Hold Time 2sec
Name Viewy pulse @ Resouin Segrent Reference Level y pulse Rootin Segrent

Track Name View Off Track Name View Off
Reference Level Normal Level -
de spués . Reference Level Normal Level

MENU : Return|

MENU : Return

=
5. Use @ para elegir Ony

pulse @ PAS)
5 . Reference Level (=)
= Use para elegir el valor
+ Normal Level

Low Level

de nivel de referencia y pulse

Valor de Y
. Explicacion
ajuste .

Los nombres de las pistas no

(1818 |\l [8ABT) |BAIU Bp JopIpaW |ap oloadse |ap 8isnly

Off .
aparecen en los medidores.
COE T
Scene00I-TOOL __B38: 3 325, 1323
00:4340:03 8
On
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[Ajuste del aspecto del medidor de nivel (Level Meter) (sigue)

Valor de ajuste

Explicacion

Cuando el tipo del medidor
es Peak Only

Cuando el tipo del medidor es
Peak +VU o VU Only

Normal Level

El centro del medidor
-12 dBFS.

Es posible monitorizar

de nivel es

de forma limpia niveles

superiores a -12 dBFS.

El centro del medidor de nivel
es 0 VU (-20 dBFS). Es posible
monitorizar de forma limpia
niveles superiores a 0 VU (-20
dBFS).

Low Level

El centro del medidor
-20 dBFS.

Es posible monitorizar

de nivel es

de forma limpia niveles

superiores a -20 dBFS.

El centro del medidor de
nivel es -10 VU (-30 dBFS). Es
posible monitorizar de forma
limpia niveles inferiores a -10

VU (-30 dBFS).




[Ajuste del brillo de los LED (LED Brightness)

Puede ajustar el brillo de los pilotos LED de los medidores de nivel del panel frontal del F8n.

1 = Pulse .

—
2- Use @ para elegir SYSTEM y

pulse @

—
3. Use @ para elegir LED

Brightness y pulse @

=\
4. Use @ para ajustar el brillo
y pulse .

OUTPUT
REC
PLAY

TIMECODE

LED Brightness

MENU : Return

SLATE AVISO

.
Puede ajustar esto entre 5y 100.

MENU : Return

SYSTEM {m=m)

oC
Date/Time (RTC) >
Power Source >
Auto Power Off On

Home Timecode Display Size Small
Level Meter 4

LED Brightness 100

MENU : Return

(sseuiybug a31) @37 SO| 8P 0||iq |9p aisnly
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[Aiustes de la pantalla (LCD)

Puede realizar ajustes relacionados con la pantalla.

1 = Pulse .

)
2- Use @ para elegir SYSTEMN y

pulse @

=\
3- Use @ para elegir LCD y

pulse @

bC

OUTPUT 4
REC 4
PLAY 4
4
>

TIMECODE
SLATE

SYSTEM »

MENU : Return

SYSTEM

Power Source

Auto Power Off

Home Timecode Display Size Small
Level Meter 4
LED Brightness

LCD

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

Ajuste del brillo de la pantalla
Cambio de la retroiluminacion

Ajuste del brillo de la pantalla

P
4- Use @ para elegir

Brightness y pulse @

)
5. Use @ para ajustar el brillo

y pulse .

LeD 26

Brightness 100
Power Saving On (Low-Backlight)
Outdoor Mode Off

MENU : Return

Brightness

MENU : Return

AVISO

Puede ajustar esto entre 5y 100.




Cambio de la retroiluminacion

Puede hacer que la retroiluminacion de la pantalla disminuya
tras 30 segundos de inactividad.

4.

=)
. LCD ?}
Use @ para elegir Power

Brightness 100
Saving y pulse @

Power Saving  On (Low-Backlight)

Qutdoor Mode Off

MENU : Return

Power Saving -

e
Use @ para elegir el ajuste

y pulse @

Off

P )

On (Backlight-Off)

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Off

La retroiluminacion no cambia incluso tras un
periodo largo de inactividad.

On (Low-Backlight)

La retroiluminacion se reduce tras un periodo de
inactividad.

On (Backlight-Off)

La retroiluminacion se apaga por completo tras

un periodo de inactividad.

Adaptacion de la pantalla a las condiciones de luz

Puede ajustar el contraste de la pantalla para que sea mas
facil leerla en entornos brillantes, incluyendo cuando esté

expuesta a la luz solar directa.

—x
4- Use @ para elegir Qutdoor

Mode y pulse @

—x
5. Use @ para elegir On y

pulse @

LCD

bC

Brightness 100
Power Saving On (Low-Backlight) >
Qutdoor Mode Off =
2
@
7]
Qo
@
MENU : Return o
ke
)
>
=
=2
)
Outdoor Mode g
Off o

MENU : Return
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[ Adicion de marcas durante las pausas (PLAY Key Option)

Puede elegir como seran anadidas las marcas cuando pulse durante la grabacién o reproduccion de un fichero WAV.

Forma de adicion de marcas durante la grabacion

=)
4- Use @ para elegir
Recording

Playing
Grabacion y pulse @

1 = Pulse .

PLAY Key Option =)

oC
Pause Only
Pause Only

—x
2- Use @ para elegir SYSTEM y -

OUTPUT

»
REC »

pulse . PLAY »
TIMECODE >

»

SLATE
SYSTEM 4

MENU : Return

MENU : Return

Recording

B
5. Use @ para elegir como

Pause Only
Pause & Mark

(uondQ Ay AV1d) sesned se| ajueinp sealew ap UoIdIPY
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SYSTEM

Auto Power Off
Home Timecode Display Size
Level Meter

—N
3. Use @ para elegir PLAY Key

Option y pulse @

LED Brightness
LCD

PLAY Key Option »

MENU : Return

» Continde con uno de los procesos siguientes.

bC

On
Small

»

100

>

Forma de adicién de marcas durante la grabacion........ P170
Forma de adicion de marcas durante la reproduccién ..P171

seran anadidas las marcas y

pulse @

v Mark Only

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Pause Only

El pulsar activa la pausa sin afadir marca.

Pause & Mark

activa la pausa y anade una

Mark Only

El pulsar anade marca sin activar la pausa.




Forma de adicion de marcas durante la reproduccion

—x
4- Use @ para elegir Playing

y pulse @

=x
5. Use @ para elegir la forma

en la que seran anadidas las

marcas y pulse @

PLAY Key Option L

bC

Recording Pause Only
Playing Pause Only

MENU : Return

Playing =

Pause & Mark
Mark Only

MENU : Return

Valor de ajuste

Explicacion

Pause Only

El pulsar activa la pausa sin afadir marca.

Pause & Mark

El pulsar activa la pausa y anade una

marca.

Mark Only

El pulsar anade marca sin activar la pausa.

(uondQ AeY AV1d) Sesned se| slueinp seolew 8p UQIdIPY

171



[Aiuste de teclas bloqueadas (Key Hold Target) ]

Use la funcion Hold para evitar errores durante la grabacién. Pulse + (8] para activarlo/desactivarlo.
Siga estas instrucciones para configurar qué teclas quedaran desactivadas con esta funcion de bloqueo.

=Y
- 4 . Key Hold Target -
1. Puise (], = Use( ) paraelegir las
PFL1-8
Trim Knob 1

C

teclas a bloquear y pulse

Trim Knob 2

Trim Knob 3
Trim Knob 4

—=x
2- Use @ para elegir SYSTEN y

pulse @

AVISO
Puede elegirTrack 1-8, PFL 1-8, Trim Knob 1-8, Slate Mic, Slate Tone,
Encoder, MENU, HP Volume, REW, STOP, FF, PLAY y REC.

Level Meter
LED Brightness

Target Y pUIse @' II;E[A)V Key Option | 5- PUIse '

Track Knob Option

AVISO

¢ Incluso cuando esta funcion esté activa para "STOP" y "Track1-8",

=N
3. Use @ para elegir Key Hold S

(10B4e] p|OoH Aa}|) sepeanbo|q sejoa} ap aisnly

podra pulsar + [8] para desactivar el bloqueo.
e Es posible el control desde el FRC'8 y F8 Control incluso con

esta funcién de bloqueo activada.
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[Verificacién de informacion de tarjeta SD (Information)

Puede comprobar el tamano y el espacio libre de las tarjetas SD.

1. ruse .

)
- (23
2- Use @ para elegir SD CARD - o
PLAY 4
I . TIMECODE 4
y pu se SLATE 4
SYSTEM »

MENU : Return

3.

Information

Nombre de SD1:F8N_SD1 Free:
volumen Size:

Remain: 007h27

SD2:F8N_SD2 Free: 1.69GB
Size: 1.81GB
RENET 000h52

MENU : Return

SD CARD

=)
Use @ para elegir S— :
Performance Test
Information y pulse @ Format

oC

4
>

MENU : Return

Espacio libre
Tamano

Tiempo de
grabacion
restante

(uonewuoyu)) QS elsliel ep UoBWIOLUL 8P UQIOBDIIIBA
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[Verificaci(m del rendimiento de tarjeta SD (Performance Test)

Puede comprobar si una tarjeta SD puede ser usada o no con el F8n. EI Quick Test es basico, mientras que el Full Test verifica
toda la tarjeta SD.

1.

2.

a.

Pulse .

=2
Use @ para elegir SD CARD

y pulse @

)
Use @ para elegir

Performance Test y pulse

Q.

—x
Use @ para elegir la

tarjeta SD a verificar y pulse

Q.

REC 4
PLAY 4
TIMECODE 4
4
4

5.

»
MENU : Return

SD CARD =)

bC

Information 4

Performance Test 4

Format

MENU : Return

Performance Test

MENU : Return

Ejecucion de un test rapido.............
Ejecucion de un test completo.......

> Ejecucion de un test rapido

—
Use @ para elegir Quick

Test y pulse @

=)
Use @ para elegir Yes y

pulse @

Comenzara el test de rendimiento
de la tarjeta. Esta prueba deberia
durar unos 30 segundos.

» Continde con uno de los procesos siguientes.

.................................. P174
.................................. P175

SD1 =)

e

Quick Test »

Full Test »

MENU : Return

Quick Test

Execute Quick Test.
Are you sure?

Yes No

MENU : Return



7.

El test termina.

En la pantalla aparecera el
resultado de la prueba.

8. Pulse para detener el test.

Performance Test i)

Result : OK

50%

MENU : Return

Incluso aunque el resultado de esta prueba sea "OK", no hay

garantia de que no se produzcan errores de grabacion. Esta

informacion solo es a titulo de guia indicativa.

Ejecucion de un test completo

5.

=\
Use @ para elegir Full

Test y pulse @

En pantalla aparecera la cantidad
de tiempo necesaria para realizar
este test completo.

—x
Use @ para elegir YeS y

pulse @

El test finalizara.

En pantalla aparecera entonces el
resultado de la evaluacion.

Si la velocidad de acceso MAX
llega al 100%, la tarjeta fallara
(NG).

Quick Test

Full Test 4

MENU : Return

Full Test

Execute Full Test.
Are you sure?
(Estimated Time : Oh 14m)

No

MENU : Return

Performance Test =)

oC

Result : OK
50%

Access Rate
Average: 11% Max: 11%
MENU : Return

(1s8] @0oUBWIIOLNBY) S BIBlIB) BP OlUBIWIIPUSL [8P UOIOBDIILIBA
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[Verificaci(m del rendimiento de tarjeta SD (Performance Test) (sigue)

8. Pulse para detener el test.

e Puede pulsar para dejar en pausa el test y después
continuar.

¢ Incluso aunque el resultado de esta prueba sea "OK", no
hay garantia de que no se produzcan errores de grabacion.

Esta informacion solo es a titulo de guia indicativa.




[ Formateo de tarjetas SD (Format) ]

Debe formatear las tarjetas SD para poder usarlas en el F8n.

—x
1. Pulse . 5. Use @ para elegir Yes y o1

Format SD Card.
Are you sure?
= pulse .
. [
2- Use @ para elegir SD CARD - ; No
I @ ?ILIN/:;CODE : MENU : Return
ulse .
yp SLATE »
SYSTEM » NOTA
D 2 e Antes de empezar a usar una tarjeta SD que acabe de adquirir o
MENU : Return 3 i
una que haya usado con un ordenador, formatéela primero con
=\ elF8n.
3 = Use @ para elegir Format y SD CARD e ¢ Tenga en cuenta que todos los datos que hubiesen sido grabados
Information »
Performance Test » previamente en la tarjeta SD seran eliminados durante el
pulse e formateo.

MENU : Return

e
4. Use @ para elegir la Format

tarjeta y pulse @

MENU : Return

(rewod) @S sesliel sp oslewIo
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[ Verificacion de atajos del F8n

EI F8n tiene una funcion de atajos que le permite un acceso rapido a distintas funciones.
Vea en el “Listado de atajos” (= P. 191) mas informacion sobre estos atajos y las funciones que puede asignar.

1 = Pulse .

)
2. Use @ para elegir SYSTEM y

OUTPUT

REC
pulse @ FLaY
TIMECODE

SLATE

ug4 |ap sofele ap UQILOLLIA

=)
3. use @ para elegir Shortcut SYSTEM

Level Meter

LED Brightness
1 LCD
Li st \ pUIse @ - PLAY Key Option

Trim Knob Option

Shortcut List 4

MENU : Return

Shortcut List =)

oC
Display Next Take STOP (hold)
Scene Increment STOP +FF
False Take REW (hold)

User Scene Name Edit ~ STOP + Tr1
Track Name Edit STOP +Tr2
Set Trim Link STOP +1Tr3

MENU : Return
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[ Copia de seguridad y recarga de ajustes F8n (Backup/Load Settings) )

Puede hacer una copia de seguridad de los ajustes del F8n y recargarlos después desde tarjetas SD.

» Continte con uno de los procesos siguientes.

1 = Pulse _ Copiadeseguridad............ ... ... P179

Recarga. . ... e P180

—x Copia de seguridad
2. Use @ para elegir SYSTEM y P g

sé‘c”"” Esto almacena un fichero de copia de seguridad en la carpeta
@ LAY "F8n_SETTINGS" del directorio raiz de la tarjeta SD.
pulse .
TIMECODE
SLATE =2
. SD1 =)
5- Use @ para elegir Backup

Load/Delete
y pulse @

3 2\ - SYSTEM
= Use @ para elegir

LCD

PLAY Key Option
1 Track Knob Option
Backup/Load Settingsy pulse o i ot
Shortcut List 6
@ = Edite el nombre del fichero .
. ) F8n_Settings_180101]
MENU : Return ) ROE
E[F[G
almacenado. tets
— Vea "Pantalla de entrada de vlzl-
4- Use @ para elegir la Backup/Load Settings {28 caracteres" (— P13) para saber
cémo introducir caracteres.

SD2

(sBumeg peo/dnyoeg) ug4 seisnle ap ebiedas A peplinbas ap eido)

tarjeta SD a usar para el

proceso y pulse @

AVISO

La extension del fichero de copia de seguridad sera ".ZSF".
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[ Copia de seguridad y recarga de ajustes F8n (Backup/Load Settings) (sigue)

Recarga

Puede recargar un fichero de copia de seguridad que esté
almacenado en la carpeta "F8n_SETTINGS" del directorio raiz

de la tarjeta SD.

)
5- Use @ para elegir Load/

Delete y pulse @

=\
6. Use @ para elegir el

fichero a cargar y pulse @

SD1 {a=m)

bC

Backup »

Load/Delete >

Load/Delete o)

bC

F8n_Settings_180.. |Date: 18/01/01

Time:  14:34:11)
3n_Settings 18010

ENC (hold) : Delete

AVISO

Si mantiene pulsado @ podra eliminar el fichero. El hacer esto

hara que los datos del fichero sean completamente borrados.

7.

=\
Use @ para elegir Yes y

pulse @

Are you sure?



[ Restauracion de valores por defecto (Factory Reset) ]

Puede restaurar los valores predeterminados con los que la unidad sale de fabrica.

1.

2.

Pulse .

—
Use @ para elegir SYSTEM y

pulse @

—
Use @ para elegir Factory

Reset y pulse @

bC

OUTPUT >
REC »
PLAY >
»
4

TIMECODE
SLATE

SYSTEM >

MENU : Return

SYSTEM i)

oc
PLAY Key Option 4
Track Knob Option Fader
Key Hold Target

Shortcut List

Backup/Load Settings

Factory Reset

Factory Reset

—x
4. Use @ para elegir YeS y

pulse @

Los ajustes seran reiniciados y
la unidad se apagara de forma
automatica.

Los ajustes del mando de nivel de entrada no seran reiniciados.

Reset all settings.
Are you sure?

No

MENU : Return

(10s8y A101084) 010848p J0d SBIO|BA 8P UOIOBINEISAY
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[Verificaci(m de la version de firmware (Firmware Version)

Puede verificar la version del firmware.

1 = Pulse .

2 —
{2
Use @ ara elegir SYSTEM G
" P g Y OUTPUT 4
REC 4
pulse . PLAY »
TIMECODE 4
SLATE >

SYSTEM »

MENU : Return

=
3 o SYSTEM =
= Use @ para elegir Firmware

Track Knob Option Fader

Key Hold Target >
. Shortcut List 4
Ve rsion y pUIse @ . Backup/Load Settings 4

Factory Reset 4

Firmware Version

System Version © 100
Boot Version : 100

Subsystem Version : 100

MENU : Return



[Actualizacién del firmware

)

Puede actualizar el F8n a la ultima version disponible. Cuando esté disponible una nueva actualizacion, podra descargarse el

fichero de la misma desde la pagina web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1 = Coloque unas pilas nuevas en el F8n o conecte el

adaptador de corriente especifico a la toma DC IN.

No es posible la actualizacion del firmware si la carga de las pilas es

baja. En ese caso, sustitlyalas por unas nuevas o use el adaptador.

2 = Copie el fichero de actualizacion del firmware en el

directorio raiz de una tarjeta SD.

3- Introduzca la tarjeta SD en la ranura SD CARD 1y

encienda la unidad mientras pulsa

| Si hay una tarjeta SD en la ranura SD CARD 2, expulsela. |

Update Systems

—~
4. Use @ para elegir Yes y

pulse @

100->1.10

Are you sure?

No apague la unidad ni extraiga la tarjeta SD durante la actualizacion

del firmware. El hacer eso podria provocar que el F8n tuviese un

funcionamiento inestable.

5 = Una vez que termine el Update Systems

100->1.10
proceso de actualizacion de Complete!

Please power off.

firmware, apague la unidad.

aleMuLILY [8P UQIDRZI[BNIOY
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[ Resolucion de problemas

Si piensa que el F8n no esta funcionando como deberia, compruebe primero estos puntos.

Problemas de grabacion/reproduccion

+ No hay sonido o la salida es a un volumen muy bajo

- Verifigue las conexiones a su sistema de monitorizacién y el ajuste de
volumen del mismo.

- Compruebe que el volumen del F8nno esté muy bajo. (— P75)

+No se escucha ninglin sonido de los aparatos conectados o el

sonido es muy débil

- Si estd usando una cépsula de micro, compruebe que esté orientada
correctamente.

- Compruebe los ajustes de nivel de entrada. (— R28)

- Si tiene conectado un reproductor de CD u otro dispositivo similar a
una toma de entrada, aumente el nivel de salida de dicho dispositivo.

- Compruebe los ajustes de monitorizacion de sefnal de entrada. (= P75)

- Compruebe los ajustes de la alimentacion fantasma vy la funcién plug-in
power. (— P90, P93)

- Compruebe los ajustes de ruteo de los auriculares, MAIN OUT 1/2 y SUB
OuUT 1/2. (— P108, P122-123)

+ No es posible la grabacién

- Compruebe que las teclas de las pistas estén iluminadas en rojo.

- Compruebe que haya suficiente espacio libre en la tarjeta SD. (= P173)

- Compruebe que hay una tarjeta SD introducida correctamente en una
de las ranuras para tarjetas.

- Si en la pantalla aparece el mensaje “Card Protected!’, eso indicara que
estd activada la pestafa contra grabacion de la tarjeta. En ese caso
deslice dicha pestana al otro lado para permitir la grabacion.

+ No se escucha el sonido grabado o es muy débil

- Compruebe que el nivel de volumen de las pistas no sea demasiado
bajo. (= P52)

- Compruebe que durante la reproduccion las teclas de las pistas estén
iluminadas en verde.

Otros problemas

« El ordenador no reconoce al F8n incluso tras conectarlo al puerto

USB

- Confirme que el sistema operativo sea compatible. (= P144)

- Debe ajustar el modo operativo en el F8n para que el ordenador pueda
reconocerlo. (— P145)

+ Las pilas se agotan muy pronto

Los ajustes siguientes pueden aumentar la duracion de las pilas.

- Ajustar correctamente la fuente de alimentacién usada. (= P22)

- Desactivar las pistas innecesarias. (= P27)

- Desactivar las salidas innecesarias. (— P114)

- Ajustar el voltaje de la alimentacién fantasma a 24V. (= R91)

- Desactivar la alimentacion fantasma durante la reproduccion. (= P92)

- Desactivar el codigo de tiempo si no lo usa. (= P127)

- Reducir el nivel de brillo de los pilotos LED.(— R167)

- Reducir el nivel de brillo de la pantalla. (= P168)

- Ajustar la pantalla para que se apague cuando no realice ninguna accién
durante un tiempo. (— RP169)

- Reducir la frecuencia de muestreo usada para grabar ficheros. (— P30)

- Debido a sus caracteristicas, el uso de pilas de Ni-MH (especialmente
las de alta capacidad) o pilas de litio le puede ofrecer una mayor duracién
que la que puede conseguir con pilas alcalinas.



[ Diagramas detallados del aparato
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[ Diagramas detallados del aparato sigue)
Ruteo
Prefader MAIN OUT Routing Prefader SUB OUT Routing Prefader Headphone Routing
| Track 1 . | Track 1 | Track 1 : .....
o
: | Track 2 o
| Track 8 | Track 8
Postfader Postfader | Track 1
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: : | R .
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k i MAIN OUT 1
L L I
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| USB 1 | USB1 Audio Interface
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| usB 4 | usB 4
R N L B R 2 g —{ suB1 :
— Sus2 Prefader
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S
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[ Listado de metadatos

Metadatos contenidos en paquetes BEXT en ficheros WAV

Etiqueta Explicacion Observaciones
SPEED= Velocidad de fotogramas MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
TAKE= Numero de toma
UBITS= Bits de usuario MENU >TIMECODE >Timecode > Ubits
MENU > META DATA (for NextTake) > Scene Name Mode
MENU > META DATA (for NextTake) > User Scene Name
SCENE= Nombre de escena MENU > FINDER > Option >Meta Data Edit > Scene
MENU > FINDER > Option > Rename
TAPE= Nombre de carpeta de destino de MENU > FINDER (nombre de carpeta de destino de grabacion)
grabacién MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Folder (Tape) Name
CIRCLED= Toma marcada MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Circle
TRL= Nombre pista izquierda
TRR= Nombre pista derecha
TR1= Nombre pista 1
TR2= Nombre pista 2 Los nombres de las pistas son registrados de la siguiente forma.
TR3= Nombre pista 3 TRL = pista izquierda, TRR = pista derecha
TR4= Nombre pista 4 TR1 = pista 1, TR2 = pista 2...TR8 = pista 8
TR5= Nombre pista 5 Durante la grabacidn de canal dual, las pistas 1-4 son registradas como 5-8.
TR6= Nombre pista 6
TR7= Nombre pista 7
TR8= Nombre pista 8
NOTA< Nota de toma MENU > META DATA (for NextTake) > Note
MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Note
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[ Listado de metadatos ssigue)

Metadatos contenidos en paquetes iXML en ficheros WAV

Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
MENU > FINDER (carpeta raiz tarjeta SD)
<PROJECT> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Project
Name
MENU > META DATA (for NextTake) > Scene Name Mode
MENU > META DATA (for NextTake) > User Scene Name
<SCENE> o o . .
MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Scene
& MENU > FINDER > Option > Rename
a MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit >Take
o <TAKE> o o X
a MENU > FINDER > Option > Rename
3 MENU > FINDER (nombre de carpeta de destino de
2 rabacion)
;‘) <TAPE> © ° I?/IENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Folder
3 (Tape) Name
<CIRCLED> o o MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Circle
<WILDTRACK> x x
<FALSE START> X X
<NO GOOD> x x
<FILE_UID> o x
<UBITS> ) X MENU >TIMECODE >Timecode > Ubits
MENU > META DATA (for NextTake) > Note
<NOTE> o o . )
MENU > FINDER > Option > Meta Data Edit > Note
<BEXT>
<USER>
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Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<SPEED>
<SPEED> | <NOTE> o X
<SPEED> | <MASTER_SPEED> o o MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <CURRENT_SPEED> o X MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <TIMECODE_RATE> o x MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <TIMECODE_FLAG> o x MENU >TIMECODE >Timecode > FPS
<SPEED> | <FILE_SAMPLE_RATE> o x MENU > REC > Sample Rate
<SPEED> | <AUDIO_BIT_DEPTH> o X MENU > REC >WAV Bit Depth
<SPEED> | <DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC > Sample Rate
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> o X
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o x
<SPEED> | <TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> o x MENU > REC > Sample Rate
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT> [ <SYNC_POINT_TYPE> x x
<SYNC_POINT> [ <SYNC_POINT_FUNCTION> x x
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_COMMENT> x x
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_LOW> x x
<SYNC_POINT> [ <SYNC_POINT_HIGH> x x
<SYNC_POINT> | <SYNC_POINT_EVENT_DURATION> x x
Etiqueta master iXML Sub etiqueta iXML Graba Lee Observaciones
<HISTORY>
<HISTORY> | <ORIGINAL_FILENAME> o x
<HISTORY> | <PARENT_FILENAME>
<HISTORY> | <PARENT_UID>
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[ Listado de metadatos (sigue)

Etiqueta master iXML

Sub etiqueta iXML

Graba

Lee

Observaciones

<FILE_SET>

<FILE_SET>

<TOTAL_FILES>

X

<FILE_SET>

<FAMILY_UID>

o]

<FILE_SET>

<FAMILY_NAME>

<FILE_SET>

<FILE_SET_START_TIME_HI>

<FILE_SET>

<FILE_SET_START_TIME_LO>

X | X | X

<FILE_SET>

<FILE_SET_INDEX>

[e]

X | X [ X |X |X

Etiqueta master iXML

Sub etiqueta iXML

Graba

Lee

Observaciones

<TRACK_LIST>

<TRACK_LIST>

<TRACK_COUNT>

<TRACK>

<CHANNEL_INDEX>

<TRACK>

<INTERLEAVE_INDEX>

<TRACK>

<NAME>

MENU > META DATA (for NextTake) >Track Name
MENU > FINDER > Option > Meta Data Edite >Track
Name

<TRACK>

<FUNCTION>

o=Si x=NO

Metadatos contenidos en campos ID3 en ficheros MP3

Metadatos

Campo ID3

Formato

Timecode

Nombre de artista

TC=[HH:MM:SS:FF]

Scene name, take number

Titulo de cancion

SC=[nombre de escena] TK=[nimero de tomal

Frame rate, file length (time)

Titulo de album

FR=[velocidad de fotogramas] D=[longitud (tiempo) de
fichero]




[ Listado de atajos

Pantalla inicial

Atajo

Explicacion

Mantenga pulsado

Muestra el nombre que sera asignado a la
siguiente toma grabada.
Ejemplo: Scene001-T002

I+

Aumenta el nimero de escena en 1 (cuando
esta activa la pantalla inicial).

Mantenga pulsado

Traslada la toma grabada previamente a la
carpeta FALSE TAKE (cuando esta activa la
pantalla inicial).

Mantenga pulsado
=1

El nimero asignado a la siguiente toma
grabada puede ser aumentado o reducido
en uno cuando la pantalla inicial esté activa.

Abre la pantalla MENU > META DATA (for

Atajo Explicacion
Abre la pantalla de ajustes de fader de pista
L/R.
C1+6 Durante la grabacion, no hace falta que use
la tecla (2.
Abre la pantalla MENU > OUTPUT >
— = Headphone > Headphone Routing.
7
* Durante la grabacion, no hace falta que use
la tecla (=].
Utiliza y desactiva las teclas ajustadas con la
— . = funcién "Key Hold Target".
* Durante la grabacion, no hace falta que use
la tecla (=].
@ * Senaliza la pista activa en ese momento.
(Pista 1)
Cd+ Abre la pantalla MENU >TIMECODE >
(Pista 2) Timecode.

G+ NextTake) > User Scene Name.
Abre la pantalla MENU > META DATA (for
NextTake) > Track Name.
Ci+a@ Durante la grabacién, no hace falta que use
la tecla [=.
Abre la pantalla MENU > INPUT > Trim Link.
=J+03 Durante la grabacién, no hace falta que use
la tecla (=.
Abre la pantalla MENU > META DATA (for
NextTake) > Note.
Ci+@ Durante la grabacién, no hace falta que use
la tecla (=]J.
Elimina las indicaciones de saturacion del
)+ medidor de nivel.

Durante la grabacion, no hace falta que use

la tecla (=.
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[ Listado de atajos (sigue)

Pantalla de mezclador

Atajo

Explicacion

Mantener pulsado @

Reinicia el mando de panorama/fader
seleccionado al valor por defecto (cuando
esta abierta la pantalla de mezclador). Si el
fader elegido ya esta en su valor por
defecto, hacer esto anula (mute) la pista.

Pantalla de entrada de caracteres

Atajo Explicacion
— Desplazar verticalmente el cursor en el
Pulsar y girar @ teclado de la pantalla de entrada de
caracteres.
Elimina un caracter en la pantalla de
+ (=]
=) entrada de caracteres.
Desplaza el cursor y activa "Enter" en el
+ teclado de la pantalla de entrada de

caracteres.

Pantalla de ruteo

Atajo

Explicacion

)
Pulsar y girar @

Desplaza verticalmente el cursor




[ Especificaciones técnicas

)

Soporte de grabacion

Doble ranura de tarjeta SD que admite tarjetas SD de 16 MB-2 GB, tarjetas SDHC de 4 GB-32 GB y tarjetas SDXC de 64 GB-512 GB

INPUT 1-8

Entradas XLR (MIC)

Conectores Combo XLR/TRS (XLR: 2 activo, TRS: PUNTA activo)
Ganancia de entrada +10-+75 dB
Impedancia de entrada 2 kQ

Nivel maximo de entrada

+14 dBu (a 0 dBFS, limitador ON)

Alimentacion fantasma

+24/+48V 10mA maximo para cada canal

Ganancia de entrada -10 - +55 dB
N :ELT:\;ZTaSTRS Impedancia de entrada 2.6 kQ
K Nivel maximo de entrada +24 dBu (a 0 dBFS, limitador ON)
‘g R”'°,'° s —-127 dBu o inferior (medicion A, +75 dB de ganancia de entrada, 150 Q entrada)
fim} equivalente
Caracterl’lstlcas de 10 Hz - 80 kHz +0.5dB/-1dB (192 kHz de frecuencia de muestreo)
frecuencias
/Fsggc’ dindmico |1 4B tipico (~60 dBFS entrada, medicién A)
Crosstalk -90 dB o inferior (entre canales adyacentes, 1kHz)
MIC IN Entrada de capsula de micro ZOOM (al usarlo quedan desactivadas las entradas 1/2)
SLATE MIC Micro interno para notas vocales que puede asignar libremente a las pistas
Conectores Conectores TA3, salida balanceada (2: activa)
Impedancia de salida 150 Q o inferior
MAIN OUT 1/2 - - - - " " - p
Nivel de salida de referencia —-10 dBV (nivel de salida normal), +4 dBu (nivel de salida de linea), 1 kHz, 600 Q de carga
Nivel de salida maximo +10 dBV (nivel de salida normal), +24 dBu (nivel de salida de linea), 1 kHz, 600 Q de carga
Conector Toma de salida stereo no balanceada mini de 3,5 mm
§ SUB OUT 12 Irr:lpedancia.de salida : 100Qo0 inf.erior : : : :
= Nivel de salida de referencia -10 dBV (nivel de salida normal), =40 dBV (nivel de salida de micro), 1 kHz, 10 kQ de carga
»n Nivel de salida maximo +10 dBV (nivel de salida normal), -20 dBV (nivel de salida de micro), 1 kHz, 10 kQ de carga
Conector Toma de salida stereo no balanceada de 6,3 mm
HEADPHONE Impedancia de salida 15 Q o inferior

Nivel de salida maximo

100mW + 100mW (32 Q de carga)

Rango dinamico
D/A

106 dB tipico (—60 dBFS entrada, medicion A)

SBOIUD9) SBUOIoRIlI08dsS]
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[ Especificaciones técnicas ssigue)

Formatos de grabacion

Cuando haya elegido WAV

Formatos admitidos

44.1/47.952/48/48.048/88.2/96/192kHz, 16/24 bits, mono/stereo//2-10 canales poly, BWF y iXML

Pistas de grabacién
simultaneas maximas

10 (8 entradas + mezcla stereo)
8 (con frecuencia de muestreo de 192 kHz)

Cuando haya elegido MP3

Formatos admitidos

128/192/320kbps, 44.1/48kHz, etiquetas ID3v1

Pistas de grabacién
simultaneas maximas

2

Tiempo de grabacion

Al usar una tarjeta de 32 GB

30:51:00 (WAV stereo a 48 kHz/24 bits)

7:42:00 (WAV stereo a 192 kHz/24 bits)

SBOIUDY] SBUOIoRIlIDeds]

Codigo de tiempo

Conector

BNC

Modos

Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext,
Ext Auto Rec (la senal de reloj audio puede ser sincronizada a coédigo de tiempo)

Velocidades de fotograma

23.976ND, 24ND, 25ND, 29.97ND, 29.97D, 30ND, 30D

Precision +0.2 ppm
Nivel de entrada admitido 0.2-5.0Vpp
Impedancia de entrada 4.6 kQ

Nivel de salida 3.3Vpp

Impedancia de salida

50 Q o inferior

Fuentes de alimentacién

Pilas: 8 AA

Adaptador CA: AD-19 DC12V 2A (conector central positivo)

Fuente de alimentacion DC externa : HIROSE HR10A-7R-4S conector de 4 puntas (1 punta: —, 4 punta: +), 9-18V
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Tiempo de grabacion
continuo

Al grabar 2 canales a 48 kHz/16
PHANTOM OFF

bits en SD1 con MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, brillo de LCD/LED 5, 32 Q auriculares,

Pilas alcalinas

6 horas o mas

NiMH (2450mAh)

8,5 horas o mas

Pilas de litio

12.0 horas o mas

Al grabar 8 canales a 48 kHz/24
PHANTOM OFF

bits en SD1 con MAIN/SUB OUT OFF, TIME CODE OFF, brillo de LCD/LED 5, 32 Q auriculares,

Pilas alcalinas

3.5 horas 0 mas

NiMH (2450mAh)

6.0 horas o mas

Pilas de litio

8.0 horas o mas

Al grabar 8 canales a 192 kHz/24 bits en SD1 con MAIN/SUB OUT ON, TIME CODE Int Free Run, brillo de LCD/LED 60, 32 O

auriculares, PHANTOM 48V

Pilas alcalinas

1 hora o mas

NiMH (2450mAh)

2.0 horas 0 mas

Pilas de litio

3.0 horas o0 mas

Pantalla LCD de 2.4" a todo color LCD (320x240)
Funcionamiento como unidad de almacenamiento masivo
Clase [ USB 2.0 High Speed
Funcionamiento como interface audio multipistas (driver necesario para Windows, no para Mac)
Clase USB 2.0 High Speed
Especificaciones técnicas 44.1/48/96 kHz de frecuencia de muestreo, 16/24 bits de velocidad de bits, 8 entradas/4 salidas
USB Funcionamiento como interface audio de mezcla stereo (no es necesario ningun driver)
Clase USB 2.0 Full Speed
Especificaciones técnicas 44.1/48 kHz de frecuencia de muestreo, 16 bits de velocidad de bits, 2 entradas/2 salidas
Audio Interface with Rec: funcionamiento multipistas (driver necesario para Windows, no para Mac)
Clase USB 2.0 Full Speed
Especificaciones técnicas 44.1/48 kHz de frecuencia de muestreo, 16/24 bits de velocidad de bits, 10 entradas/4 salidas
Nota: admite funcionamiento como interface audio de dispositivo iOS (solo modo stereo)
Consumo 15W

Dimensiones

Unidad principal: 178.2 mm (L) x 140.3 mm (P) x 54.3 mm (A)

Peso (solo unidad principal)

1 kg

SBOIUDY] SBUOIoRIlIDedsS]
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