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PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se usan simbolos para resaltar las advertencias y precauciones que ha de tener en cuenta
para evitar accidentes. El significado de estos simbolos es el siguiente:

Este simbolo indica que hay explicaciones acerca de aspectos extremadamente
A peligrosos. Si usted ignora lo indicado por este simbolo y maneja el aparato de

Warning . . - . .
forma incorrecta, pueden producirse dafios serios e incluso la muerte.
Este simbolo indica que hay explicaciones acerca de aspectos sobre los que
debe tener cuidado. Si usted ignora este simbolo y usa el aparato de forma
Caution

incorrecta, puede producir dafios al aparato.

Lea y cumpla lo indicado en los siguientes puntos para asegurarse un funcionamiento sin problemas del
FIRE-30.

¢ Alimentacién
Conecte la unidad solo en enchufes con el siguiente tipo de corriente: 100-120 V 0 220-240 V 50/60Hz
Warning (dependiendo del rango de voltaje que acepte la unidad; vea la indicacién del panel trasero de la unidad).

Cuando no vaya a utilizar la unidad durante un largo periodo de tiempo, desenchiifela.

¢ Entorno

Evite utilizar el FIRE-30 en entornos en los que pueda quedar expuesto a:
Caution

» Temperaturas excesivas

* Altos niveles de humedad

* Niveles de polvo o arena muy elevados

* Vibraciones o golpes excesivos

¢ Manejo

El FIRE-30 es un instrumento de precision. No aplique una fuerza excesiva sobre las teclas y
Caution controles. Tenga cuidado de que no se le caiga la unidad y de no someterla tampoco a golpes.
¢ Alteraciones

No abra nunca la carcasa del FIRE-30 ni trate de modificarlo en forma alguna dado que eso

Warning puede producir dafios en la unidad.
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PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD

¢ Volumen
No utilice demasiado tiempo el FIRE-30 a un volumen excesivamente alto ya que ello podria
Caution producirle dafos auditivos.

¢ Conexion de cables y conectores de entrada y salida
Antes de conectar y desconectar ningtin cable, apague siempre el FIRE-30 y el resto de equipos.
Caution Antes de trasladar este aparato de un lugar a otro, apaguelo y desconecte todos los cables de
conexion y el cable de alimentacion.

Precauciones de uso

¢ Interferencias eléctricas

Por motivos de seguridad, el FIRE-30 ha sido disefiado para ofrecer la mdxima proteccién frente a la
emision de radiaciones electromagnéticas desde el interior de la unidad, y proteccion ante interferencias
exteriores. No obstante, no debe colocar aparatos que sean muy susceptibles a las interferencias o que
emitan ondas electromagnéticas potentes cerca del FIRE-30, ya que la posibilidad de dichas
interferencias nunca puede ser eliminada por completo.

Con cualquier tipo de unidad de control digital, incluyendo el FIRE-30, las interferencias
electromagnéticas pueden producir errores y dafiar o destruir los datos. Tenga cuidado para reducir al

minimo este riesgo de dafos.

¢ Limpieza

Utilice un trapo suave y seco para limpiar el FIRE-30. Si es necesario, humedezca ligeramente el trapo.
No utilice nunca limpiadores abrasivos, ceras o disolventes (como el aguarrds o el alcohol de limpieza)
dado que pueden dafiar el acabado de la superficie.

Tenga siempre a mano este manual para cualquier referencia en el futuro.

© ZOOM Corporation
Esta prohibida la reproduccion total o parcial de este manual.
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Caracteristicas

¢ Amplificador de guitarra y unidad de efectos de modelado compacto y versatil
El FIRE-30 le permite elegir entre 22 tipos de saturacién que simulan fielmente el sonido de
famosos amplificadores de guitarra y unidades efectos compactas. Las opciones disponibles
incluyen desde amplificadores cldsicos hasta modernos sonidos de distorsion. Dispone de teclas
que le permiten realzar el sonido, alargar el sustain y enfatizar los graves y los agudos.

o Efectos digitales perfectos para tocar la guitarra
El FIRE-30 también incorpora una amplia gama de efectos de modulacién y de reverb/retardo.

¢ Grabacion de los ajustes de amplificador como “programas”
Puede grabar facilmente miultiples ajustes de amplificador y de guitarra como “programas” de
usuario. Esto le permite cargar instantdneamente una determinada combinacién de ajustes y
efectos, utilizando las teclas del panel de la unidad o a través de un pedal de disparo opcional.

También dispone de una serie de programas prefijados con ajustes recomendados.

INTERRUPTOR POWER DAMP

Gracias a este interruptor de amortiguacion del FIRE-30 puede reducir el volumen sin que se

produzca una pérdida de carécter del sonido.

¢ Afinador auto-cromatico interno

Dispone de un afinador auto-cromdtico interno facil de manejar.

¢ Versatil configuracion de entrada/salida
La toma AUX IN le permite conectar esta unidad a la salida de un reproductor de CDs, MDs u
otro tipo de fuentes. Puede conectar a la toma RECORDING/PHONES unos auriculares o una
grabadora.
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Controles y funciones

Seccidn de entrada/preamplificador Seccién de salida/control

INPUT DRIVE
VARIATION

s THEBLE TR WeTm POWER
DAMP.

~ . ., .
O IME |-d: Eg @ qh: i'? \@D o
@ STANDARD EHam
gole & o 5 5|5 - (@ FiaE-30
Seccioén de parches Seccion de efectos

& Seccion de entrada/preamplificador
Comprende la toma de entrada y los controles de ajuste de la profundidad de la distorsion y el tono.

() @) (5) (6)

INPUT DRIVE
VARlATlON 00M GAIN BASS MIDDLE TREBLE LEVEL

HIGAIN o + 0D/DIST . . . . . N . . . .
BG* * FUzZZ . . . . . . . . - .
Mse * METAL L] . L] . L] - L] - L] -
. VINTAGE CLEAN « ACOUSTIC . o . o . .. o« . .

@ STANDARD HR®  EFFECT IN o o ol o « o « o ol 13

1 300ST £0GE 1
(1) 3) (7) | <O O 0

(1) Toma [INPUT]

Conecte aqui la guitarra eléctrica, utilizando un cable de instrumento especifico.
(2) Tecla [VARIATION]
(3) Mando [DRIVE TYPE]

Elige el tipo de amplificador simulado y el tipo de distorsion (saturacion).
El mando [DRIVE TYPE] le permite acceder a 11 tipos de saturacion, mientras que la tecla
[VARIATION] le permite elegir la variacion (tradicional/standard). Se encendera el LED
correspondiente a la variacion que haya escogido.

(4) Mando [GAIN]

Ajusta la ganancia de entrada. El girar este mando hard que aumente la profundidad de la distorsion.

(5) Mandos [BASS]/[MIDDLE}/[TREBLE]

Es un ecualizador de 3 bandas que le permite el realce/corte en el rango de graves, medios y agudos.
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Controles y funciones

(6) Mando [LEVEL]

Ajusta el volumen de la sefial después de que haya pasado a través del preamplificador.

(7) Mando [BOOST]

Cuando ajuste este mando a ON (LED encendido) realzard el nivel de presion sonica.

(8) Tecla [SUSTAIN]

El ajustar esta tecla a ON (LED encendido) producird un sostenido mds largo.

(9) Tecla [EDGE]

El ajustar esta tecla a ON (LED encendido) enfatizara los agudos.

(10) Tecla [BOTTOM]

Ajuste esta tecla a ON (LED encendido) para enfatizar los graves.

¢ Seccién de efectos
Esta seccién controla los efectos digitales internos. El FIRE-30 dispone de efectos de modulacién
y efectos de retardo/reverb.

] 3) 4)

MODULATION DELAY/REVERB
. . ROOM .

CHORUS PHASE TREMOLO STEP PITCH

[ 2O «O O O <O

FLANGER DOUBLING AUTO WAH SLOW-A RING MOD

O O O <O <O

MODULATION TYPE

(1) Tecla [TYPE] (MODULATION)
Elige el tipo de efecto utilizado para el efecto de modulacién. Esta tecla también activa y desactiva
el efecto de modulacién.

(2) Mando [VALUE] (MODULATION)
Sirve para modificar el pardmetro del efecto (intensidad del efecto) para la modulacién activa en

ese momento.

(3) Mando [TYPE/TIME] (DELAY/REVERB)
Elige el tipo de efecto utilizado como efecto de retardo/reverb y ajusta el pardmetro del efecto
(duracién de la reverberacion e intervalo de retardo).

(4) Mando [MIX] (DELAY/REVERB)
Ajusta la profundidad del efecto de retardo/reverb (balance entre el sonido de guitarra y la mezcla
de efectos).
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Controles y funciones

& Seccion de programas
Esta seccién le permite almacenar y cargar programas de efectos. Aqui también podrd manejar las

funciones de afinador interno y reduccién de ruidos.

4) ® @

MANUAL STORE TUNER

I
I

#a EDITA.

@) © @

(1) Tecla [MANUAL]

(2) Tecla [PROGRAM/BANK]
Esta tecla le permite cambiar entre el modo manual, en el que utiliza los controles del panel
frontal para modelar el sonido, y el modo programado, en el que utiliza los ajustes grabados en los
programas pre-programados.
Cuando la tecla [MANUAL] esté ajustada a ON (LED encendido), estara activado el modo
manual. Cuando la tecla [PROGRAM/BANK] esté ajustada a ON (LED encendido), el modo
elegido serd el de programa (el valor por defecto al encender el aparato es el modo manual).

(3) Pantalla
Le indica el nimero del programa activo entonces o los valores ajustados en los parametros del FIRE-30.
(4) Teclas [A)/[V]
Sirve para cambiar de programa y para ajustar el ZNR (reduccién de ruidos ZOOM).
(5) Tecla [STORE]
Graba los ajustes activos como un programa de usuario.
(6) Tecla [EXIT]
Cancela una operacion y carga el nimero del programa elegido en pantalla en ese momento.
(7) Tecla [TUNER]
Activa el afinador interno del FIRE-30.
(8) Tecla[ZNR]
Activa y desactiva la reduccién de ruidos ZOOM (por defecto, al encender la unidad, el ZNR estd
ajustado a ON).
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Controles y funciones

¢ Seccion de salida/control
Esta seccién le permite ajustar el volumen global del amplificador y conectar unidades externas

incluyendo un pedal de disparo.

@)

POWER MASTER POWER
DAMP . . (7

. . |

O Do | 3)

()

— — |
FOOT SW AUX IN RECORDING

e Zoom

(® FIRE-30

@ © (@

(1) Interruptor [POWER DAMP]

Este interruptor le permite reducir el volumen sin que que haya una pérdida del caracter del
sonido producido por la etapa de potencia.

(2) Mando [MASTER]
Ajusta el volumen.

(3) Interruptor [POWER]
Sirve para encender y apagar la unidad.

(4) Toma FOOT SW
Le permite conectar un pedal de disparo, que deberd adquirir por separado (ZOOM FS-01), desde
el que podrd cambiar entre el modo manual y el modo de programa.

(5) Toma [AUX IN]

Es una entrada stereo que acepta la sefial procedente de un reproductor de CDs o de MDs.

(6) Toma [RECORDING/PHONES]

Es una salida stereo que sirve para conectar una unidad de grabacién o unos auriculares.
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Conexiones

Esta seccion le explica como utilizar los controles del panel, programas y otras funciones del FIRE-30.

Pedal de efectos 606 o similar

Para la entrada de sefial desde un
reproductor de CDs o desde otra unidad de
reproduccion stereo, utilice un cable stereo

Cuando conecte una unidad y conéctelo a la toma [AUX IN]. La sefial
multiefectos (como el ZOOM entrante aqui es mezclada internamente
606 o 7071I) entre la guitarra y el con la sefial de guitarra,

FIRE-30, ajuste el mando
[DRIVE TYPE] a "EFFECT IN".

8880001
888
oooooooo

—

[EIEI

Reproductor de CDs o similar

[

Para cambiar entre el
modo manual y el
programado utilizando el
pedal de disparo, conecte
aqui el pedal de disparo

Cable alimentacion

Para monitorizar la salida del .
FIRE-30 a través de unos Auriculares
auriculares, conecte la clavija de

los auriculares a la toma
[RECORDING/PHONES].

(Cuando introduzca un conector

ZOOM FS-01. en esta toma, la salida de altavoz
serd anulada automaticamente.)
Para grabar la salida del FIRE-30,
conecte una unidad de grabacién o x}
como el ZOOM MRS-1266 a la =] 9®
toma [RECORDING/PHONES]. === EE ﬁ”ﬁ 8288 oo
) %%
CICIE ]
CoEa =)
MRS-1266 o unidad de grabacién similar
ZOOM FIRE-30
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Uso del FIRE-30

Operaciones basicas

1. Compruebe que el mando [MASTER] esté en la posicion 0. Coloque el interruptor
[POWER] en la posicién de encendido. Ajuste los mandos [GAIN]/[BASS])/[MIDDLE}/
[TREBLE]/[LEVEL] a la posicién central.

Inmediatamente después de encender la unidad, se activara el modo manual (la tecla [MANUAL]
se iluminara).

- - ‘ Pantalla en el modo manual

#1 @a

2. Use el mando [DRIVE TYPE] y la tecla [VARIATION] para elegir el tipo de saturacion y la variacion.
Las caracteristicas del amplificador y la profundidad de la distorsién variardn, dependiendpo del
tipo de distorsion elegida. Para crear su sonido en el modo manual, utilice primero el mando
[DRIVE TYPE] para elegir el tipo de distorsion y después elija la variacién (standard/tradicional)
con la tecla [VARIATION].

(Para mds informacidn sobre los tipos de saturacidn disponibles, vea la pagina 18).

3. Suba el mando [MASTER] a una posicién que le resulte adecuada, y ajuste la profundidad
de la distorsion y el volumen con el mando [GAIN] y [LEVEL] mientras toca la guitarra.
Normalmente, utilizard el mando [GAIN] para ajustar la profundidad de la distorsién y [LEVEL]
para ajustar el nivel para un determinado programa. El mando [MASTER] controla el volumen
global, comun para todos los programas.

4. Utilice los mandos [BASS)/[MIDDLE]/[TREBLE] para ajustar el tono.
También puede utilizar las teclas [BOOST], [SUSTAIN], [EDGE] y [BOTTOM] para aumentar el
nivel de presion sonora, alargar el sustain y enfatizar los agudos o los graves.

5. Para modificar el ajuste ZNR (reduccién de ruidos ZOOM), pulse la tecla [ZNR].
El LED de la tecla parpadeard y aparecerd en pantalla durante unos 2 segundos el ajuste activo
(Z1 - 79, oF). Use las teclas [A]/[ ¥ ] para elegir el nuevo valor. Para activar o desactivar el ZNR,
pulse de nuevo la tecla [ZNR]. Cuanto mayor sea el valor ajustado mas efectiva serd la reduccién
de ruidos. Ajuste el valor tan arriba como pueda sin que se el sonido se corte de forma brusca.

6. Para apagar la unidad, baje completamente el mando [MASTER] y pulse el interruptor
[POWER] .
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Uso del FIRE-30

Uso de los efectos

El FIRE-30 dispone de dos tipos de efectos (modulacion y retardo/reverb). Esta seccidn le explica

como activar los efectos y utilizarlos para conseguir distintos tipos de sonido.

1. Para utilizar un efecto de modulacién, pulse la tecla [TYPE] correspondiente.
Se encenderd el LED correspondiente y se activard el efecto de modulacién. Aparecerd en pantalla
durante unos 2 segundos el tipo de efecto elegido y el valor ajustado.

[ v v |
Tipo de efecto|[ )= (|| Valor ajustado
L !

Tecla (tipo de efecto) | Cédigo | Tecla (tipo de efecto) | Codigo

Tecla [CHORUS] Tecla [AUTO WAH]
Tecla [FLANGER] Tecla [STEP] (retardo por fases)

Tecla [PHASE] (mod. fase) Tecla [SLOW-A] (ataque lento)

Tecla [DOUBLING] (doblaje) Tecla [PITCH] (cambio de tono)
Tecla [TREMOLO] Tecla [RING MOD] (mod. de repique)

2. Use el mando [VALUE].
Por ejemplo, si pulsa la tecla [CHORUS] en el paso 1 y después usa el mando [VALUE], podra
modificar el valor del ajuste en el rango de C1 a C9, cambiando la intensidad del efecto (en este
ejemplo es la velocidad de modulacién del chorus) de acuerdo a ello.

(Para mds informacién sobre los tipos de efectos y los valores ajustados, vea las pdginas 19 - 22.)

Consejo
e Solo puede utilizar un Unico tipo de efecto de modulacién a la vez.
e Ademas, si el tipo de efecto y el valor de ajuste no aparecen en la pantalla en ese momento, el valor de
ajuste del tipo de efecto elegido en ese momento (cuya tecla TYPE esté iluminada) cambiara.

3. Para utilizar un efecto de retardo/reverb, gire el mando [TYPE/TIME] y elija el tipo de
efecto y valor de ajuste que quiera utilizar.

ZOOM FIRE-30 11



Uso del FIRE-30

Cuando gire el mando [TYPE/TIME], aparecera en pantalla el tipo de efecto elegido y el valor ajustado.

Tipo de efecto Valor ajustado

-

I 1 I
(
(

-

#2 o BT

En esta tabla le mostramos los tipos de efectos de retardo/reverb y sus correspondientes c6digos.

Tecla (tipo de efecto) | Caédigo | Tecla (tipo de efecto) | Codigo

DELAY (retardo) ROOM (reverb de habitacion) -
ECHO (eco) HALL (reverb de salén)

Conforme gire el mando hacia la derecha desde la posicion del extremo izquierdo, el tipo de
efectos y los valores ajustados irdn cambiando siguiendo esta secuencia: d1 - d9 (retardo — E1 -
E9 (eco) —= rl - 19 (habitacién) — H1 - H9 (sal6n). (Para mas informacién respecto a los tipos de
efectos y a los valores ajustados, vea la pagina 22.)

4. Utilice el mando [MIX] para ajustar el ratio entre el sonido original (sonido de guitarra) y
el sonido del retardo/reverb.
El rango para este ajuste va de 0 a 9. Al girar este mando hacia la derecha hard que aumente la
profundidad del efecto retardo/reverb. Si gira este mando totalmente hacia la izquierda desactivard
el efecto de retardo/reverb.

Consejo
Puede modicar los ajustes de efectos de los programas de la misma forma en el modo programado.

Carga y grabacion de programas

El FIRE-30 dispone de un banco de diez programas de usuario (U) de lectura/escritura y uno de diez
programas prefijados solo de lectura (A, b). Los programas de cada grupo estan numerados del O al 9.

Esta seccién le explica como cargar programas de usuario grabados o programas prefijados y
coémo grabar ajustes de amplificador y de efectos en un programa de usuario.

4 Carga de un programa

1. Pulse la tecla [PROGRAM/BANK] en la seccion de programas de modo que se encienda el
LED.

El FIRE-30 cambiara del modo manual al modo programado y aparecera en pantalla el programa
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Uso del FIRE-30

elegido entonces.

MANUAL

[e]
PROGRAM/BANK ) ’-’
. L

En el modo programado, los mandos y controles del panel pasan a quedar sin efecto y se activaran
los ajustes del programa que vea en pantalla.

Utilice las teclas [A]/[ V] para elegir el banco y el niimero del programa que quiera usar.
Con las teclas [A]/[ V], podrd ir pasando de forma ciclica a través de los programas siguiendo
este orden U0 - U9 — A0 - A9 — b0 - b9 — UO ... (para ver el contenido por defecto de los
programas de fébrica, vea la pagina 17.)

I 1
Banco de programas ,‘l' T J" Numero de programa
U: banco de usuario; I ‘
A, b: bancos prefijados =

Cuando pulse la tecla [PROGRAM/BANK], seguira con el mismo nimero de programa y lo que
cambiara serd solo el banco, siguiendo esta secuencia: Ul - Al — bl — Ul.

Utilice los controles de la seccion de entrada/preamplificador y de la seccion de efectos
segun corresponda para ajustar la distorsién, tono, volumen, tipo de efecto e
intensidad, etc.

También puede modificar un programa después de haberlo cargado. Cuando utilice un mando o tecla
para estos fines, en la parte inferior derecha de la pantalla aparecera un punto. Esto le indicara que ha
modificado el contenido del programa. (cuando vuelva a los ajustes originales, el punto

desaparecerd).
) I_!
’—:A [ Encendido
Consejo

Para grabar el contenido de un programa de usuario que haya modificado, pulse la tecla [STORE]. Para mas
informacion sobre este proceso, vea el apartado "grabacion de un programa".

NoTa
Si ha modificado algunos ajustes y después elige otro programa, los ajustes del programa anterior volveran
a la condicion almacenada. Si quiere conservar las modificaciones introducidas, grabe el programa de
usuario.
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Uso del FIRE-30

4 Grabacion de un programa

1.

Norta
Cuando grabe un programa, cualquier programa gue esté grabado con ese nlimero serd sobregrabado (ese
programa sera borrado y sustituido por los nuevos ajustes). Tenga cuidado de no borrar por accidente
ningln programa gue quiera conservar.

Utilice los mandos y teclas del panel para conseguir el sonido que quiera.

Pulse la tecla [STORE] de la seccién de programas.
En pantalla aparecera la indicacién "U" (de banco de usuario) y el nimero de programa (0 - 9). En
estas circunstancias, podra grabar los ajustes como un preset de usuario.

Utilice las teclas [A]/[ V] para elegir el programa de usuario que quiera (U0 - U9).
Los programas prefijados (A0 - A9, b0 - b9) son programas solo de lectura y no pueden ser
seleccionados como destinos de grabacion.

—
- -
-

Para grabar el programa, pulse de nuevo la tecla [STORE].

Se llevard a cabo el proceso y la unidad entrard en el modo programado.

Para cancelar el proceso y volver a la situacion en la que se encontraba en el paso 1, pulse la tecla
[EXIT] en lugar de la tecla [STORE].

Consejo
Si carga un programa existente y después elige otro destino en el proceso de carga, podra copiar dicho
programa.

14
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Uso del FIRE-30

Uso del afinador interno

El FIRE-30 dispone de un afinador auto-cromadtico que puede activar pulsando la tecla [TUNER].

1. Pulse la tecla [TUNER] en la seccion de programas.
Se encenderd el LED de la tecla y se activard el afinador interno.
Si quiere realizar una afinacién mientras mantiene la salida de sonido, pulse brevemente la tecla
[TUNER] (en pantalla aparecera la indicacién "tU".) Por el contrario, si quiere realizar una
afinacion con el sonido anulado, mantenga pulsada la tecla [TUNER] durante mas tiempo (deje de

pulsar la tecla cuando aparezca en pantalla la indicacion "Mt".)

-

)
!

TUNER

‘

N
-

m Anulacion

°Q
—)
Mantenimiento pulsacién

2. Toque la cuerda abierta (sin pulsar ningun traste) que quiera afinar
La parte izquierda de la pantalla le indicard la nota mas cercana al tono activo. En la parte derecha
vera la desviacion o desafinacion del tono. Ajuste el tono mientras observa la pantalla.

— sostenido Tono correcto  bemolado
g o N
D*=d G*=[| -7 1=\ "~
i ] I~ .
Aa) | 4 v/, o8

po\

H#a :uer —/\\

Cuanto mayor sea la velocidad de
rotacion, mayor sera la desafinacion

=

=
-
I

I
.‘n Tim

3. Para modificar el tono de referencia del afinador, pulse una de las teclas [A}/[V] .
El tono de referencia activo aparecera en pantalla durante dos segundos. El ajuste por defecto es
"40" (centro A = 440 Hz).

L

-
-

~
I

¥

s

4. Mientras aparezca en pantalla el tono de referencia, podra utilizar las teclas [A]/[V]
para modificar el valor.
El rango de valores posibles es 35 - 45 (La (A) central = 435 Hz - 445 Hz).
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Uso del FIRE-30

(N ]
[

LD

NoTta
Cuando apague y vuelva a encender la unidad, la referencia sera reajustada a "40" (La central = 440 Hz).

5. Cuando haya terminado de realizar la afinacion, pulse [TUNER] para desactivar el afinador.
La funcion de afinador sera desactivada.

NoTta
Durante el uso del afinador los efectos estaran desactivados.

Cambio de modo a través del pedal de disparo

Utilizando el pedal de disparo, que puede adquirir por separado, podra cambiar entre el modo
manual y el modo programado durante la reproduccién.

1. Apague el FIRE-30 y conecte el pedal de disparo FS-01 (que puede comprar por
separado) a la toma [FOOT SW].

Nota
No conecte ni desconecte el pedal de disparo mientas la unidad esté encendida.

2. Encienda el FIRE-30.

El FIRE-30 estara en el modo manual.

- - J Pantalla en el modo manual

TS

3. Pulse el pedal de disparo mientras toca el instrumento.
Cuando pulse el pedal de disparo, el FIRE-30 cambiard al modo programado y se activard el
programa elegido entonces. Si es necesario, utilice la tecla [PROGRAM/BANK] y las teclas [A]/

[ V] para cambiar de banco y de nimero de programa.

"—” " Pantalla de modo programa

s

4. Paravolver al modo manual, pulse de nuevo el pedal de disparo o pulse la tecla [MANUAL].

16 ZOOM FIRE-30



Uso del FIRE-30

Ajuste del FIRE-30 a los valores de fabrica (inicializacion total)

1.

Si es necesario, puede hacer que los ajustes de los programas de usuario (UO - U9) recuperen los

valores que tenfan cuando la unidad salié de fabrica (esta funcién se llama "inicializacién total").

Nota
Cuando ejecute esta funcién, cualquier ajuste que estuviese grabado en los programas de usuario se
perderd. Tenga pues cuidado con esta funcion.

Mantenga pulsada la tecla [STORE] mientras enciende la unidad.

En pantalla aparecera la indicacion "AL".

-
-t
"-

#

Para que se ejecute la funcién de inicializacion total, pulse de nuevo la tecla [STORE].
Todos los presets de usuario volverdn a sus valores de fébrica. Si quiere anular el proceso, pulse la
tecla [EXIT] en lugar de la tecla [STORE].
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Tipos de drive y tipos de efectos

H DRIVE

Elige el material modelado (amplificador) y el tipo de distorsion (tipo de saturacion).

Tipo sat |Pantalla| Variacién | Nombre Descripcion

VINTAGE FDR BLUES sgliﬁziigrﬁzs clasico del amplificador de
or | [Fd e
STANDARD | FDR CLEAN Sonido limpio del ampli de vélvulas interno.
VINTAGE J CLEAN Sonido claro y brillante del amplificador combo.
CLEAN
STANDARD | MATCH Sonido calido y potente del amplificador combo.
WNTAGE | MsoLD | Somil ol de sl binico
MS -m
STANDARD | MS DRIVE Soni.do satura(.io de estilo britdnico de
amplificador de tipo torre.
UNTAGE | BGoLD | Sonidodeunamplicd ombo s o
BG -m
STANDARD | BG DRIVE Sonido saturado de un ampliﬁcaflor de tipo
torre con un potente rango de medios.
VINTAGE MP 1 zl(:;i;ia()n;isclil; preamplificador de vdlvulas de
HI GAIN -m
STANDARD | PVY Sonidp saturado de amplificador de tipo torre
de estilo heavy metal.
VINTAGE 9002 Sonido original del ZOOM 9002.
zoom : -
STANDARD | Z POWER P(.)t.ente sonido de amplificador ZOOM
original.
VINTAGE VINTAGE OD Sonido de efec‘t‘o de saturacién seco
conectado al amplificador combo.
OD/DIST
Sonido de efecto de distorsién con reverb
STANDARD | TB DIST .
feroz conectado al amplificador de combo.
VINTAGE WILD FUZZ Sonido fuzz agresivo de alt.a ganancia
conectado a un amplificador de tipo torre.
FUzz -m
Sonido fuzz de los nostélgicos afios sesenta
STANDARD | FUZZ . .
conectado a un amplificador de tipo torre..

18 ZOOM FIRE-30



Tipos de drive y tipos de efectos

Sonido de tipo metal con un caracteristico

VINTAGE MTZ .
rango de medios.

METAL

Sonido Heavy metal que resulta perfecto para

SILLIEGE) ) iy una guitarra de 7 cuerdas.

VINTAGE AC FAT Transforma el sonido de una guitarra eléctrica

en el sonido de una acustica.
ACOUSTIC
La tecla DRIVE [VARIATION] le permite cambiar
STANDARD | AC STANDARD . .
entre un estilo de sonido grueso y otro standard.

Sonido limpio de amplificador de guitarra que
VINTAGE VINTAGE resulta perfecto para la entrada directa a un

EFFECT IN procesador multiefectos ZOOM.

STANDARD | STANDARD El aJuste,VINTAGE produce un sonido
incluso mds potente.

B ZNR

Es el reductor de ruidos original de ZOOM que le permite eliminar los ruidos durante las pausas de

reproduccion. Use la tecla [ZNR] para activar y desactivar la funcién y [A]/[ ¥] para ajustar el valor.

Valor del
ajuste

Descripcion

Cuanto mds alto sea el ajuste mds efectiva serd la reduccién de
ruidos. Ajuste el valor tan alto como sea posible sin que el sonido
se corte abruptamente.

ZNR

H MODULATION

Este efecto le aporta cuerpo y vibracion al sonido de guitarra. Utilice la tecla [TYPE] para elegir

el tipo de efecto y el mando [VALUE] para ajustar su valor.

Valor

ajustado Descripcion

Tipo de efecto

Mezcla componentes a los que les haya modificado el tono
(aumento o disminucién) con la sefial original, para obtener un

CHORUS . ) . o .
sonido mds amplio y s6lido. Cuanto mayor sea el valor, mds
profundo serd el efecto chorus.

La modulacién de aumento/disminucién de tono aporta al sonido

FLANGER un caracter pronunciado. Cuanto mayor sea el ajuste mds rdpida

serd la modulacion.
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Tipos de drive y tipos de efectos

FLANGER Conexion en serie de flanger y chorus. A mayor valor, mds rdpida
—CHORUS serd la modulacion del flanger (la profundidad del chorus es fija).
PHASE Le afiade una modulacién sibilante. Cuanto mayor sea el ajuste
mas rdpida serd la modulacién del flanger.
PHASE Conexion en serie del modulador de fase o phaser y del chorus.
CHORU_S> Cuanto mayor sea el ajuste mds rdpida serd la modulacién del
phaser (la profundidad del chorus es fija).
Este efecto le afiade al sonido original un sonido algo retardado
g g
con respecto al primero, que produce la impresién de que hubiese
DOUBLING varios muisicos tocando la misma frase musical, dando lugar a un
sonido mds sélido. Cuanto mayor sea el ajuste mds potente serd la
accion de duplicacién o doblaje del sonido.
DOUBLING Conexion en serie del efecto de doblaje y chorus. Cuanto mayor
_.CHORUS sea el valor, mds potente serd la accion de doblaje. (la profundidad
del chorus es fija)
TREMOLO Este efecto modifica el volumen de forma periédica. Cuanto
mayor sea el ajuste mds rdpido serd el trémolo.
TREMOLO Conexion en serie del tremolo y chorus. Cuanto mayor sea el ajuste
—CHORUS més rapido ser4 el trémolo (la profundidad del chorus es fija).
Es un efecto que afiade automdticamente wah dependiendo de la
AUTO WAH intensidad de reproduccién. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd
la sensibilidad de disparo del auto wah, afiadiéndole wah incluso a
las sefiales con el nivel mds bajo.
AUTO WAH Conexion en serie del auto wah y chorus. Cuanto mayor sea el
_.CHORUS valor, mayor serd la sensibilidad de disparo del auto wah (la
profundidad del chorus es fija).

20
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Tipos de drive y tipos de efectos

STEP

Este efecto produce cambios de tono aleatorios y crea un sonido
de arpeggio automatico. Cuanto mayor sea el ajuste mds rapido

serd el cambio de sonido.

STEP—CHORUS

Conexion en serie de step y chorus. A mayor valor, mas rapido

serd el cambio de sonido (la profundidad del chorus es fija).

SLOW-A

Este efecto reduce la velocidad de ataque del sonido y produce la
impresién de que en realidad esté tocando un violin. Cuanto

mayor sea el ajuste mds lenta serd la velocidad de ataque.

SLOW-A—PITCH

Conexion en serie del efecto de reduccién de velocidad de ataque
y del cambio de tono. A mayor valor, mds lento serd el ataque (el

cambio de tono es fijo y produce un aumento de una octava)

PITCH

Este efecto modifica el tono del sonido original. Puede elegir entre uno de los

nueve patrones de cambio de tono (P1 - P9) siguientes.

Mezcla el sonido original y un componente de sonido desplazado
una octava hacia abajo.

Mezcla el sonido original y un componente de sonido desplazado
hacia abajo una quinta perfecta.

Afiade un efecto chorus al ajuste P2.

3

Mezcla el sonido original y un componente de sonido desplazado
hacia abajo una cuarta perfecta.

Afiade un efecto chorus al ajuste P4.

Mezcla el sonido original y un componente de sonido desplazado
una octava hacia arriba.

Mezcla el sonido original y un componente de sonido desplazado
ligeramente, dando lugar a un efecto chorus con una leve modulacién.

Mezcla el sonido original y unos componentes de sonido
desplazados una cuarta perfecta hacia arriba y abajo.

EIEIN e

Mezcla el sonido original y unos componentes de sonido
desplazados una octava hacia arriba y abajo.

ZOOM FIRE-30
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Tipos de drive y tipos de efectos

Le afiade modulacién de amplitud al sonido, dando lugar a un

RING MOD efecto metélico. Cuanto mayor sea el valor ajustado més alta serd
la frecuencia de modulacién.
Conexioén en serie de un modulador de repique y de un chorus.
ALIE Lol Cuanto mayor sea el valor ajustado, mds alta serd la frecuencia de
—CHORUS ’

modulacién (la profundidad del chorus es fija)

H DELAY/REVERB

Este efecto afiade un componenete retardado o algo de reverb al sonido de guitarra. Utilice el

mando [TYPE/TIME] para elegir el tipo de efecto y para ajustar su valor, y use el mando [MIX]

para ajustar el ratio entre el sonido del efecto y el sonido original.

Tipo de efecto

DELAY

Valor
ajustado

Descripcion

Efecto convencional de retardo digital. Cuanto mayor sea el
valor ajustado, mds largo serd el tiempo de retardo. La cantidad
de realimentacion estd ajustada a un valor éptimo.

ECHO

Este efecto de retardo recrea el cdlido sonido de una unidad
eco de cinta. Cuanto mayor sea el valor ajustado mds largo serd
el tiempo de retardo. La cantidad de realimentacion estd

ajustada a un valor éptimo

ROOM

Este efecto simula la reverberacion en una habitacién. A mayor
valor, més profundo serd el efecto.

HALL

Este efecto simula la reverberacién en un salén. Cuanto mayor
sea el valor ajustado mds profundo serd el efecto.

22
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Especificaciones técnicas

Potencia de salida 36 W RMS

Altavoz 25 c¢m, 5 ohmios

Entradas Entrada de guitarra : toma de auriculares mono standard (nivel nominal de entrada -
20 dBm,impedancia de entrada 470 kilohmios)
AUXIN : toma de auriculares stereo standard (nivel nominal de entrada -20 dBm ,
impedancia de entrada 10 kilohmios)

Salida Salida combinada de grabacién/auriculares: toma de auriculares stereo standard
(nivel nominal de salida +4 dBm con una impedancia de carga de salida de 10
kilohmios o superior)

Saturacién 22 tipos

Programas de efectos 19 tipos (10 MODULACION + 4 RETARDO/REVERB + REALCE + SUSTAIN +
EDGE + BOTTOM + ZNR)

Médulos de efectos 7 médulos (MODULACION + RETARDO/REVERB + REALCE + SUSTAIN +
EDGE + BOTTOM + ZNR)

programas USUARIO : 10 (regrabables, con funcién de almacenamiento)

PREFIJADOS : 2 bancos x 10 =20
programas totales: 30
Frecuencia de muestreo 31.25 kHz

Conversion A/D 20 bits, sobremuestreo 64 x

Conversion D/A 20 bits, sobremuestreo 8 x

Conector de control  FOOT SW (FS01)

Pantalla Pantalla LED de 7 segmentos y 2 posiciones
Dimensiones 485 mm (L) x 240 mm (P) x 410 mm (A)
Peso 12 kg

Elementos incluidos  Cable de alimentacién

*0 dBm = 0.775 Vrms
*El disefio y las especificaciones pueden ser modificados sin previo aviso.

Resolucion de problemas

¢ No se enciende el aparato.
e ;Esta enchufado?
o, Esta ajustado el interruptor [POWER] a ON?

¢ No hay sonido o el volumen es demasiado bajo.
¢ ;Esta bien conectada la guitarra al FIRE-30?

Para mas informacion sobre las conexiones, vea la pagina 9.
e ;Tiene algo conectado a la toma [RECORDING/PHONES]?

Si tiene conectado algo en la toma [RECORDING/PHONES], la salida a los altavoces serd
automaticamente cortada.
¢ ;Ha bajado el ajuste del mando [LEVEL] o [MASTER]?

Gire los mandos hacia la derecha mientras toca la guitarra.

¢ El sonido esta demasiado distorsionado o satura.
¢ ;Ha ajustado los mandos [GAIN]/[LEVEL] a un valor demasiado alto?

Gire los mandos hacia la izquierda. Ajuste el volumen con el mando [MASTER].

¢ El pedal de disparo no le permite cambiar de modo.
¢ ;Ha conectado un pedal de disparo ZOOM?

Utilice solo el pedal de disparo FS-01 de ZOOM.
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Lista de programas

BANCO | prog. | NOMBRE prog. | ¢ xrtaioN | COMENTARIO

0 Fire Drive PVY Potente sonido saturado con un gigantesco impacto sénico.
1 Pop Chorus J CLEAN Sonido deformado de ampli combo con caracteristicas de chorus.
2 Delayed OD VINTAGE OD Sonido saturado con retardo adecuado para melodia y solista.
3 Metal 7 MT7 Sonido Metal para una guitarra de 7 cuerdas.

u 4 Beat Crunch MS OLD Sonido crunch standard util tanto en ritmos como en solo.
5 Phaser Cut EFFECT IN (St) | Sonido del modulador de fase para realizar cortes.
6 Z-Box 9002 Deformacién del cldsico sonido original de ZOOM.
7 Pitched DRV BG OLD Sonido de modulacién de tono de 1 octava abajo standard.
8 Strum Arp AC STANDARD | Sonido actistico para rasgueos y arpeggio.
9 Jet Drive MP 1 Sonido de avién.
0 PV-Hard VY :rlnrrll)lllllzz;?ir(l) rdzela21 ls;n;z;:l;(’)crilfe saturacién del sonido de
1 Clear Chorus  |EFFECTIN(St) | Sonido limpio y transparente de chorus .
2 Z-Power ZPOWER Potente sonido solista del ZOOM original.
3 M-Stack MS DRIVE Simulacion del sonido standard de ampli de tipo torre.

A 4 Combo Drive | BG OLD Sonido algo saturado de amplificador combo.
5 FDR-Clean FDR CLEAN Sonido de amplificador standard de estudios de grabacién.
6 X-Distortion TB DIST Simulacion de distorsion de pedal de efectos.
7 BG-Stack BG DRIVE Simulacion del sonido de un amplificador BG de tipo torre.
8 MP-Power MP1 Sonido de ampli con una potente distorsion y respuesta rapida.
9 Match Box MATCH Sonido crunch de alta calidad que simula el ampli combo.
0 Wild Fuzz WILD Fuzz Potente sonido utilizado como acompafiamiento y sonido solista
1 Clean Lead EFFECT IN (Vin) | Sonido chorus y retardo para un sonido solista limpio.
2 Fat Tweed FDR BLUES Sonido grueso que le afiade peso a los medios.
3 Outline Dist TB DIST Saturacion acentuada con un retardo corto.
4 Mystic Chord  |J CLEAN Sonido fantéstico de modulacién de tono perfecto para acordes.

b 5 Old Stack MS OLD Simulaci6n del tipico sonido de los antiguos amplis de tipo torre.
6 silver Panel FDR CLEAN iiér;l;]()lf()ci;’);lizlr tionido de combo con caracteristicas de
7 Wah Useful PVY Potentisimo sonido auto-wah.
8 UK Box MATCH Sonido de amplificador combo de tipo Mersey beat
9 Neo Fuzz Fuzz Sonido Fuzz que utilizan habitualmente los estudios de grabacion.
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