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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.

© 2019 ZOOM CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento, tanto completa como parcial, sin el

correspondiente permiso.

El resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus respectivos propietarios.
Todas las marcas comerciales y marcas registradas se utilizan solo con fines ilustrativos por lo que no infringen los derechos de copyright de sus

respectivos propietarios.

No es posible la visualizacion correcta de este documento en dispositivos con pantallas de escala de grises.



B Resumen de este manual de instrucciones
Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez
que accesible.
El contenido de este documento vy las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo
aviso.
¢ \Windows® es una marca comercial o marca registrada de Microsoft® Corporation.
¢ Macintosh, macOS y iPad son marcas comerciales o marcas registradas de Apple Inc.
¢ i{OS es una marca comercial o marca registrada de Cisco Systems, Inc. y es usada bajo licencia.
e App Store es una marca de servicio de Apple Inc.
¢ | os logos SD, SDHC y SDXC son marcas comerciales.
e La marcay el logo Bluetooth® son marcas registradas de Bluetooth SIG, Inc. y se usan bajo licencia para
Zoom Corporation.
¢ E| resto de nombres de fabricantes y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o
registradas de sus respectivos propietarios.
Nota: Todas las marcas comerciales y marcas comerciales registradas se utilizan solo con fines ilustrativos
por lo que no infringen los derechos de copyright de sus respectivos propietarios.

Cualquier tipo de grabacién realizada con este aparato sobre fuentes con copyright, incluyendo CD,
discos, cintas, actuaciones en directo, videos y emisiones con cualquier otro fin distinto al uso personal
y sin el permiso expreso y por escrito del titular de los derechos de autor esta prohibida por la ley. ZOOM
CORPORATION no asume ninguna responsabilidad relacionada con infracciones de los derechos de autor.



Introduccion

Felicidades y gracias por su compra del ZOOM LiveTrak L-20R.

El L-20R combina las capacidades de un mezclador digital, una grabadora multipistas y un interface
audio USB para poner en sus manos una herramientas muy poderosa tanto para actuaciones en directo
como para producciones en estudios de grabaciones. El compacto y completo L-20R ha sido disefado
especificamente para ser controlado desde un dispositivo iOS y en una sola unidad puede mezclar,
monitorizar y grabar interpretaciones en directo de forma simultanea.

Funciones principales del L-20R

Control remoto a través de dispositivos iOS

Configure el L=20R en la mejor ubicacion para la conexidon con otros dispositivos y utilice después
la aplicacion iOS L-20 Control para realizar una mezcla profesional mientras monitoriza la senal desde
cualquier punto de la actuacion, incluyendo entre el publico y delante de los monitores.

Mezclador digital de 20 canales y grabadora multipistas

El L-20R combina un mezclador digital con 20 canales de entrada en total (16 mono y 2 stereo), una
grabadora multipistas que puede grabar simultdneamente hasta 22 pistas y un interface audio USB de 22
entradas/4 salidas. Compacto y ligero, este mezclador digital es facil de transportar y puede usarlo incluso
con sistemas PA para actuaciones en vivo en pequenos estudios, bares y pubs y otros pequefnos escenarios.

Previos de micro de alta calidad

EI L-20R tiene previos de micro internos de alta calidad en 16 canales. Las entradas analdgicas de alta
calidad, que le ofrecen alimentacion fantasma de +48V, tienen un nivel EIN de -128 dBu y una ganancia de
entrada maxima de +60 dB. Ademas, los canales 1y 2 pueden admitir entrada Hi-Z, mientras que los canales
3 a 16 tienen funciones PAD (atenuacion de 26 dB), lo que les permite aceptar entradas de alto nivel.

6 canales de salida de monitor

Ademas de la salida MASTER OUT, el L-20R tiene también 6 canales MONITOR OUT. Las mezclas MONITOR
OUT pueden ser configurados de forma independiente para cada salida, lo que permite que distintas mezclas
sean enviadas a cada intérprete. Ademas, disponen de salida tanto para auriculares como para monitores.

La grabadora puede grabar 22 pistas a la vez y reproducir 20

El L-20R puede grabar simultdaneamente cada canal y la salida de senal del fader stereo master para un
total de 22 pistas. Dado que los datos grabados son almacenados en formato WAV a 16/24 bits, 44.1/48/96
kHz, puede copiar facilmente los ficheros a un ordenador y usarlos en un DAW. Ademas, puede realizar
sobregrabaciones y pinchados como en cualquier grabadora multipistas.

Interface audio USB de 22 entradas/4 salidas

Puede usar el L=-20R como un interface audio USB de 22 entradas/4 salidas. Las senales de cada entrada
y la salida del fader master pueden ser grabadas en un DAW. Ademas, las senales enviadas desde un
ordenador pueden ser asignadas a un canal stereo. Admite también modo Class compliant que permite la
conexion con dispositivos iOS.
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Nombre y funcion de las partes

Panel frontal
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Seccion de canal de entrada
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@ Interruptor Hi-Z
Uselo para cambiar la impedancia de entrada de la toma MIC/LINE 1 (6 2).

@ Interruptor/indicador 48V
Activa o desactiva la alimentacion fantasma de +48 V.
Active esto (_gm ) para pasar alimentacion fantasma a las entradas MIC/LINE 1-4, 5-8, 9-12 6 13-16.
El piloto se ilumina cuando el interruptor esta activado.

@ Interruptor PAD
Esto atenua (reduce) la senal de entrada procedente del equipo conectado a las tomas de entrada MIC/
LINE 3-16 en 26 dB.
Active esto (_mm ) cuando conecte unidades de nivel de linea.

@ Indicador SIG
Este indicador muestra el nivel de senal tras el ajuste del mando GAIN.
El color del piloto cambia de acuerdo al nivel de la senal. Ajustelo para que no se ilumine en rojo.



lluminado en rojo: Nivel de senal de entrada esta muy cerca (-3 dBFS o superior) al nivel de saturacién (0
dBFS)

lluminado en verde: El nivel de la senal de entrada estd entre —-48 y —3 dBFS en comparacién con el
nivel de saturacion (0 dBFS)

(® Mando GAIN
Uselo para ajustar la ganancia de entrada del previo de micro.

El rango de ajuste depende de estado on/off del interruptor de la toma de entrada MIC/LINE (Hi-Z en los
canales 1-2 o PAD en los 3-16).

Toma Rango de ajuste
Entrada MIC/LINE 1-2 (XLR) +16 - +60 dB
Hi-Z off +16 — +60 dB
Entrada MIC/LINE 1-2 (TR
ntrada MIC/ (TRS) Hi-Z on (TS) +6 - +50 dB
PAD off +16 - +60 dB
Entrada MIC/LINE 3-16 PAD on 10-+34 dB

(® Mando COMP
Uselo para ajustar la cantidad de compresion.



Seccion de monitorizacion

@ Mando MONITOR OUT @ Interruptor MONITOR OUT

® Toma PHONES
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@ Mando VOLUME

® Mando SELECT
® Interruptor MONITOR OUT PHONES/SPEAKER

(® Mando MONITOR OUT
Uselo para ajustar el volumen de las sefales emitidas desde la tomas MONITOR OUT.

2 Interruptor MONITOR OUT
Esto elige la senal que es emitida por las tomas MONITOR OUT.
MASTER (Jll): Es emitida la senal después de su ajuste por el fader master.
A-F (_mm ): Es emitida la senal ajustada por el modo de fader.

3 Toma PHONES
Conecte aqui unos auriculares.

@ Mando VOLUME
Uselo para ajustar el volumen de la toma PHONES.

(® Mando SELECT
Use esto para elegir la senal emitida por la toma PHONES.
Las opciones son MASTER, SOLO y MONITOR OUT A-F
MASTER: Es emitida la senal después de su ajuste por el fader master.
A-F: Es emitida la senal ajustada por el modo de fader.
SOLO: Son emitidas las senales correspondientes a los canales activados como solistas.

(® Interruptor MONITOR OUT PHONES/SPEAKER
Use esto para elegir el tipo de aparato conectado a la toma MONITOR OUT.

Q (Il ): Elija esta opcion cuando tenga conectados unos auriculares. La senal emitida por la toma

MONITOR OUT sera stereo.

‘ (mm ): Elija esta opcion cuando tenga conectados unos altavoces. La senal emitida por la toma
MONITOR OUT serd mono balanceada.



Seccion de pantalla

@® Toma REMOTE

POWER

O @ Interruptor POWER
ENU:

17/18
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® Mando giratorio de seleccion

LiveTrak L-20R

@ OFF
NTER
B

PUSH

@ Pantalla

@ Boton MENU

® Boton/indicador PLAY/PAUSE

® Boton/indicador REC
@ Botén STOP

@ Interruptor MODE —

@ Puerto USB HOST é-. ) |
5 Iy
Interruptor CLASS ® Puerto USB DEVICE
COMPLIANT MODE
Interruptor SAMPLE RATE

(® Toma REMOTE
Puede conectar aqui un adaptador inalambrico ZOOM (p.e. BTA-1).

@ Interruptor POWER
Le permite encender y apagar la unidad.
Coloéquelo en | para encender la unidad y en () para apagarla.
Cuando cambie el ajuste de este interruptor POWER a OFF, los ajustes activos del mezclador seran
almacenados automaticamente en la unidad y en el fichero de ajustes de la carpeta de proyectos de la
tarjeta SD.

(® Mando giratorio de seleccion
Use esto para cambiar los menus y valores y para desplazarse entre los elementos.

Operacion Resultado

Girarlo con la pantalla inicial

activa Avance rapido o rebobinado en pasos de un segundo cada uno.

Pulsarlo con la pantalla

e . Establecer una marca.
inicial activa

Girarlo con un menu abierto | Desplazarse entre los pardmetros y cambiar valores.

Pulsarlo con un menu
abierto

Confirmar el valor de parametro.

@ Botén MENU
Le permite acceder al menu.

(® Botoén/indicador PLAY/PAUSE
Inicia y activa la pausa de reproduccion. Su indicador muestra el estado de la reproduccion.

Estado Explicacion
lluminado en verde Grabadora en reproduccién.
Parpadeo en verde Reproduccién en pausa.




(® Boton/indicador REC
Esto coloca la grabadora en el modo de espera de grabacién. El indicador mostrara el estado de la
siguiente forma.

Estado Explicacion
lluminado en rojo Unidad en grabacion o en el modo de espera de grabacion.
Parpadeo en rojo Grabacion en pausa.

@ Botén STOP
Esto detiene la grabadora.

Ranura de tarjeta SD
Ranura para tarjetas SD.
El L-20R admite tarjetas con especificaciones SD, SDHC y SDXC.

AVISO
Puede verificar el rendimiento de las tarjetas SD con el L=20R. (— "Verificacion del rendimiento de la
tarjeta SD" en pag. 102)

(© Puerto USB DEVICE
Este puerto USB 2.0 sirve para la conexidon con un ordenador.
Actuara como un lector de tarjetas o interface audio, dependiendo de la seleccion del interruptor
MODE.
Modo de lector de tarjetas
Cuando actue como un lector de tarjetas SD podra intercambiar datos con un ordenador.
Modo de interface audio
Cuando actue como un interface audio, podra intercambiar datos audio con un ordenador.
Entradas: Las senales de los canales 1-20 tras pasar por sus compresores y por el fader master son
pasadas al ordenador.

Interruptor SAMPLE RATE
Le permite ajustar la frecuencia de muestreo usada por la unidad.
No puede cambiar este valor una vez que haya puesto en marcha la unidad.

@D Pantalla
Aqui puede ver el estado de la grabadora y la pantalla MENU.

@2 Interruptor MODE
Ajuste si quiere usar la unidad como un USB HOST, lector de tarjetas o interface audio. No puede
cambiar este valor una vez que haya puesto en marcha la unidad.

@3 Puerto USB HOST
Este puerto USB 2.0 HOST se usa para la conexion de unidades USB flash.
Puede almacenar y cargar proyectos y ficheros audio a y desde unidades USB flash conectadas.

Interruptor CLASS COMPLIANT MODE
Use esto para activar/desactivar el modo Class Compliant. No puede cambiar este valor una vez que
haya puesto en marcha la unidad.
Ajuste esto a ON cuando la unidad esté conectada a un dispositivo iOS.



Panel trasero

@ Conector CONTROL IN
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@ Conector de adaptador DC IN 12V L——® Entradas LINE (RCA)

@ Conector CONTROL IN
Puede conectar aqui un pedal de disparo (ZOOM FS01).
Puede asignar este pedal de disparo a una funcion: inicio/parada de la reproduccion, pinchado/despinchado
manual o anulacion/reactivacion del efecto interno. (— "Configuracion del pedal" en pag. 106)

(2 Tomas MONITOR OUT
Estas tomas emiten senales después del ajuste de volumen realizado con el mando MONITOR OUT.
Conecte aqui unos monitores o auriculares para la monitorizacion de la senal de los intérpretes.
Estas tomas admiten clavijas balanceadas de 6,3 mm.

NOTA

® Puede ajustar estas tomas MONITOR OUT para que emitan las mismas senales que las tomas MASTER
OUT u otras ajustadas de forma independiente por el modo de fader. (— "Ajuste de senales emitidas
desde MONITOR OUT A-F" en péag. 49)

¢ Ajuste los interruptores MONITOR OUT PHONES/SPEAKER de acuerdo al tipo de equipo conectado.

(3 Tomas MASTER OUT
Estas tomas emiten sefnales después del ajuste de volumen realizado con el fader master.
Conéctelas a una etapa de potencia, sistema PA o altavoces autoamplificados, por ejemplo.
Admiten una salida balanceada a través de conectores XLR (punta 2 activo).

@ Entradas LINE (TS)
Use estas entradas para conectar aparatos con nivel de linea.
Por ejemplo, conecte un teclado o dispositivo audio. Puede usar estas entradas con clavijas de 6,3 mm
no balanceadas.

NOTA
Si solo conecta la entrada LINE (TS) izquierda, la senal sera gestionada como un canal mono.

10



(® Entradas MIC/LINE
Estas entradas disponen de previos de micro internos.
Conecte en estas entradas micros, teclados y guitarras. Puede usarlas tanto con clavijas XLR como de 6,3
mm (balanceado o no balanceado).

(® Entradas LINE (RCA)
Use estas entradas para conectar aparatos con nivel de linea.
Conecte aqui, por ejemplo, dispositivos audio. Puede usarlas con clavijas RCA.

NOTA
Si tiene conectadas tanto las entradas LINE RCA como TS, las tomasTS tendran prioridad.

@ Conector de adaptador DC IN 12V
Conecte aqui el adaptador de corriente incluido.

1



Ejemplos de conexion del equipo
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Resumen de la pantalla

Pantalla inicial

2ih01: WAUYE-1E 05-12 14:1¢

N° Elemento Explicacién
Le muestra el nombre del proyecto.
(1 |Nombre de proyecto Aparece "<" si hay otro proyecto antes de este en la carpeta.

Aparece ">" si hay otro proyecto después de este en la carpeta.

®

lcono de estado

Muestra el estado del siguiente modo.
Il Parado

1k En pausa

@®: Grabacion

»: Reproduccion

Contador

Visualiza la hora: minuto: segundo.

Barra de progreso

Esta barra muestra la cantidad de tiempo dentro del proyecto, desde el
principio hasta el final.

Nombre de carpeta

La carpeta en la que el fichero esta almacenado aparecera como FOLDERO1 -
FOLDER10.

Ilcono PLAY MODE

Muestra el ajuste PLAY MODE. (— "Cambio del modo de reproduccion” en
pag. 100)

Icono de metronomo

Aparece si esta activo el metronomo (— "Activacion del metronomo" en pag. 70)

@ Q@ @ ® | ©

Icono de proteccion de
proyecto

Aparece si esta activa la proteccion del proyecto. (— "Proteccion de
proyectos" en pag. 79)

Muestra el tiempo de grabacion restante.

(© | Tiempo de grabacion restante |Esto cambiara automaticamente de acuerdo al numero de canales que estén
en espera de grabacion.

gcr);Lnaa;Z:e fichero de Muestra el formato de fichero de grabacién usado por la grabadora.

@) |Fecha y hora activas Muestra la fecha y hora activas.

A2 |lcono de tarjeta SD Aparece cuando ha sido reconocida una tarjeta SD.
Muestra el nimero de marca y su estado de esta forma:

3 |Marca I3: en la marca (marca anadida en la posicién del contador)

A no en la marca (marca no anadida en la posicion del contador)

®

Maximo tiempo proyecto

Muestra la longitud del fichero mas largo del proyecto.
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Instalacion de la aplicacion L-20 Control

Instale la aplicacion especifica L-20 Control en un iPad.
Puede usar esta app para controlar el L-20R.

1 . Use el iPad para escanear el siguiente cédigo 2D e instalar el L-20 Control desde el App Store.

AVISO
Si no puede escanear el cédigo 2D, vaya al App Store y busque “L-20 Control”

NOTA

¢ Cuando ejecute el L-20 Control, debera "emparejarlo" (sincronizarlo) con el L-20R que vaya a
controlar.(—"Emparejamiento (conexién) con el L-20R" en pag. 33)

¢ Debe instalar un adaptador inaldambrico Zoom (p.e. BTA-1) en el L-20R para poder controlarlo de
forma remota desde un iPad. Con el L-20 Control, es posible la transmision a una distancia de hasta 10
m cuando lo use en interior y sin obstaculos.
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Pantalla operativa del L-20 Control

Secciones principales de la pantalla

@ Barra de herramientas ® Seccién master
e ——1

CH RESET

@ Canales de
entrada
MASTER
@ Panel de
medidores

(D Canales de entrada
Esta seccidon le muestra los ajustes de los canales de entrada y efectos. En esta pantalla podra ajustar
con precision el panorama, fader y pardmetros de efecto de cada canal. También podra cambiar los
ajustes REC/PLAY, MUTE y SOLO.

(2 Barra de herramientas
Pulse sobre los botones de la barra de herramientas para acceder a pantallas que incluyen el listado de
dispositivos, ajustes, banda de canal, efectos, ecualizador grafico y panel de grabadora.

(3@ Seccion master
En esta seccion puede ver ajustes, incluyen los del fader master, escena, modo de fader y salida de
monitor. En esta pantalla, puede ajustar con precision el fader master y los parametros de salida de
monitor. También puede cambiar los ajustes de escena y modo de fader.

@ Panel de medidores
Para cada canal, este panel de medidores le muestra el nivel pre-fader o el nivel post-fader del FADER
MODE seleccionado. El ajuste pre/post puede ser modificado en la pantalla Settings.
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Seccion de canal de entrada

® Indicador de @ Nombre
fase de tipo de
efecto
@ Senal entrada s @ % Room 2
® Pantalla EQ ‘

®__ (19 Parametro 1 de
efecto

@ Faders de envio _
EFX 1/2

=—@19 Parametro 2 de

® Fader pan ———5 1 efecto
®Botén REC/ — Mucuar
PLAY

@ Boton MUTE

Boton SOLO ———

® Nivel de
fader

Fader de canal =5 — 19 Fader de
retorno de
_ efecto
@ Medidor de_
nivel
@ Nombre de
canal

@ Indicador de fase
Cuando pulse el boton PHASE en la banda de canal, este indicador se iluminara.

(2 Senal de entrada
Este indicador muestra el nivel de senal tras el ajuste por el mando GAIN.
El color del indicador cambiara de acuerdo al nivel de la senal. Ajustela para que se ilumine en rojo.
Rojo: nivel de senal de entrada muy cerca (-3 dBFS o superior) del nivel de saturacién (0 dBFS)
Verde: nivel de senal entre -48 y -3 dBFS en comparacion con el nivel de saturacion (0 dBFS)

(® Pantalla EQ
Le muestra la curva de ecualizador para el canal.
Pulse aqui para acceder a la banda de canal (— "Banda de canal" en pag. 26).

@ Faders de envio EFX 1/2
Puede ajustar la cantidad que sera enviada a los buses SEND EFX 1y 2 entre —~ y +10 dB.

® Fader pan
Esto le permite ajustar la posicidon de la senal en el bus de salida stereo.
En un canal de entrada stereo, esto ajusta el balance de volumen entre los canales izquierdo y derecho.

NOTA
Haga una doble pulsacién sobre un fader pan para reiniciarlo a su valor por defecto.

(® Botén REC/PLAY
Uselo para cambiar entre la grabaciéon de sefales de entrada en la tarjeta SD y la reproduccion de un
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fichero ya grabado desde la tarjeta SD.

Estado Explicacién
Rojo Las senales de entrada seran grabadas en la tarjeta SD.

Sera reproducido un fichero ya grabado. Las senales de reproduccion
son introducidas antes del ecualizador. En este estados, solo son

Verde . . -
reproducidos los ficheros. Las senales de las tomas de entrada quedan
desactivadas.

Apagado Los ficheros no seran ni grabados ni reproducidos.

NOTA
Las senales grabadas pueden ser configuradas para quedar antes o después del compresor. (— "Cambio
de la fuente de la sehal de entrada de grabacion" en pag. 100)

@ Botén MUTE
Anula o reactiva la senal.
Para anular la senal, pulse este boton para hacer que se ilumine.

AVISO
Esto no tiene efecto sobre la grabacién en la tarjeta SD.

Botén SOLO
Cuando esté activo un botén SOLO, podréa escuchar la senal pre-fader desde la toma PHONES.
En esos casos, el mando SELECT seleccionara automaticamente SOLO.

(@ Nivel de fader
Esto muestra el nivel de senal del canal en un rango de — a +10 dB.

Fader de canal
Esto ajusta el nivel de senal del canal en un rango de —« a +10 dB.

NOTA
Para realizar ajustes precisos, pulse sobre la tapa del fader, deslice su dedo a izquierda o derecha y
después arriba y abajo.

@) Medidor de nivel
Esto le muestra el nivel de la senal después de su ajuste por el fader de canal.
Rango visualizado: -48 dB - 0 dB

0 (Nivel saturacion)
-3
-6
-9
-12
-15
-18
-21
-24
-27
-30

48 (4BFS)

@ Nombre de canal
Esto le muestra el nombre ajustado del canal. (— "Banda de canal" en pag. 26)
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@ Nombre de tipo de efecto
Esto le muestra el nombre del tipo de efecto seleccionado.

Parametros 1y 2 de efecto
Uselos para ajustar los parametros del efecto seleccionado.
Vea en "Especificaciones de efectos de envio" en pag. 117 los pardmetros de cada efecto.

@3 Fader de retorno de efecto
Esto ajusta el nivel de las senales enviados desde el efecto interno al bus master en el rango de —~ dB
a +10 dB.

AVISO
Para visualizar la seccion de control de efectos para los canales de entrada, deslice el dedo para que
aparezca el extremo derecho de la pantalla.
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Seccion master

Boton STOP

® Nombre de @ Boton PLAY
proyecto | |

@ Boton CHANGE = ™ (12 Botén REC
PANEL

® Contador de
proyecto

=—— @ Mando MONITOR OUT

@ Botones
FADER MODE

a—— (9 Boton MASTER REC/PLAY

| =—— (9 Botén MUTE
® Boton SCENE

ON/OFF =——— ({0 Boton SOLO CLEAR
® Botones 1-9

Fader master

SCENE SAVE

@ SCENE RECALL —J

Medidores de nivel master

MASTER

(® Nombre de proyecto
Aqui puede ver el nombre del proyecto.

(2 Botén CHANGE PANEL
Pulse aqui para acceder al panel de la grabadora.

® Contador de proyecto
Esto le muestra un contador con la hora: minuto: segundo.

@ Botones FADER MODE
Estos botones cambian la salida de mezcla entre las tomas MASTER OUT y MONITOR OUT A-F
Boton M: Uselo para visualizar y ajustar la mezcla emitida por las tomas MASTER OUT.
Botones A-F: Uselo para visualizar y ajustar las mezclas emitidas por las tomas MONITOR OUT A-F

NOTA

Los parametros siguientes pueden tener ajustes independientes para las mezclas MASTER y A-F
¢ Posiciones de fader (cada canal)

¢ Posiciones EFX1/2 RTN

(® Botén SCENE ON/OFF
Pulse este botdn para hacer que se ilumine y usar la funcidén de escena.

(6 Botones 1-9
Use estos botones para elegir la escena a usar para almacenar los ajustes activos del mezclador y para
cargar escenas grabadas.
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Si los ajustes activos del mezclador coinciden con los de una escena, el numero del botdon
correspondiente se iluminara.
Esta unidad puede almacenar hasta 9 escenas.

@ SCENE RESET
Pulse aqui para reiniciar los ajustes activos del mezclador a los valores de fabrica.

SCENE SAVE
Use este botéon cuando quiera almacenar los ajustes activos del mezclador en una escena.
Cuando pulse este botdn, los botones 1-9 se iluminaran si contienen escenas grabadas y parpadearan
en caso contrario. Para almacenar una escena, pulse un boton del 1 al 9 y los ajustes seran
almacenados en ese numero. Para cancelar el proceso, pulse de nuevo el boton SCENE SAVE.

(@ SCENE RECALL
Use este boton a la hora de cargar escenas almacenadas en los botones 1-9.
Cuando pulse este botdn, los botones 1-9 parpadearan si contienen escenas grabadas y se iluminaran
si no contienen nada. Para cargar una escena grabada, pulse en uno de los botones 1 - 9 que esté
parpadeando. Para cancelar la carga de una escena, pulse de nuevo el boton SCENE RECALL.

Botén STOP
Esto detiene la grabadora.

@ Botén PLAY
Esto pone en marcha la reproduccion de la grabadora. El boton del color PLAY indicara el estado de la
reproduccién de la siguiente forma.

Estado Explicacion
lluminado en verde La grabadora esta en reproduccién.
Parpadeo en verde La reproduccién esta en pausa.
{2 Boton REC

Esto coloca la grabadora en el modo de espera de grabacion. El color del botén REC indicara el estado
de la grabacion de la siguiente forma.

Estado Explicacion
lluminado en rojo La grabadora esta en grabacion o espera de grabacion.
Parpadeo en rojo La grabacion esta en pausa.

@ Mando MONITOR OUT
Uselo para ajustar el volumen de las sefales emitidas por las tomas MONITOR OUT A-F

Boton MASTER REC/PLAY
Use este botdn para cambiar entre la grabacion de la senal pasada al bus master en la tarjeta SD y la
reproduccién de un fichero ya grabado de la tarjeta SD.

Estado Explicacion
Rojo La senal serd grabada en la tarjeta SD después del ajuste con el fader master.

En el bus master sera insertada la senal de reproduccién de un fichero. Los
botones REC/PLAY de los otros canales quedaran apagados en este momento.

Apagado Los ficheros no seran ni grabados ni reproducidos.

Verde

@ Boton MUTE
Esto anula o reactiva las tomas MASTER OUT. Para anular la salida, pulse el boton (se iluminara).
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Boton SOLO CLEAR
Pulse aqui para cancelar la funcion SOLO en todos los canales.

@ Nivel de fader master
Esto visualiza el nivel de senal del fader master en el rango — a +10 dB.

Fader master
Esto ajusta los niveles de la senal emitida desde la tomas MASTER OUT en el rango —~ a +10 dB.

Medidores de nivel master
Estos medidores le muestran los niveles de senal emitidos desde las tomas MASTER OUT en el rango
-48 dB a 0 dB.
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Panel de grabadora

Icono de metronomo @ Icono de proteccion de
Mandos @ PLAY proyecto
@ Botén CHANGE PANEL MONITOR ~ MODE @ Icono de tarjeta SD
ouT proyecto

@ Ubicacion de carpeta ~)

de proyecto =
® Botones de proyecto |

anterior/siguiente )LDER01 CoNE L & B

Nombre de proyecto

@ Icono de estado —————==_8 E2DIDEHIC >

> 000 02:20 *o —-@ Numero de marca
® Contador . 000:03:2a—2——@) Tiempo de fichero mas
(® Barra progreso ———————==—= . largo del proyecto
@ Tiem po de REMAIN:004:09:49  FORMAT 44.1k/16bit @ Formato audio del
grabacion proyecto

restante

@ Botdn Botdn @ Botdn Botdn @ Botén Botén REC
STOP REW FF PLAY OVERDUB

(® Botén CHANGE PANEL
Pulse esto para acceder al panel MONITOR OUT.

(2 Ubicacion de carpeta de proyecto
La carpeta en la que esta almacenado el proyecto aparecera como FOLDERO1 — FOLDER10.

(3 Botones de proyecto anterior/siguiente
Aparece "«" si hay un proyecto antes de este en la carpeta.
Aparece "P" si hay otro proyecto después de este en la carpeta.

@ Icono de estado
Esto muestra el estado de la siguiente forma.
Il Parado
Ik En pausa
@®: Grabacion
»: Reproduccion

(® Contador
Esto le muestra la hora: minuto: segundo.

(® Barra de progreso
Esta barra le muestra la cantidad de tiempo transcurrido desde el principio del proyecto hasta el final.

@ Tiempo de grabacion restante
Esto le muestra el tiempo de grabacion disponible que queda.
Este valor cambiara de forma automatica de acuerdo al nimero de canales que estén en el modo de
espera de grabacion.
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Mandos MONITOR OUT
Uselos para ajustar el volumen de las sefiales emitidas por las tomas MONITOR OUT A-F

(@ PLAY MODE de proyecto
Muestra el ajuste PLAY MODE. (— "Cambio del modo de reproducciéon” en pag. 100)

Icono de metrénomo
Este icono aparece cuando el metronomo ha sido activado. (— "Activacion del metrénomo" en pag. 70)

@D Icono de proteccion de proyecto
Esto aparece cuando haya activado la proteccion de proyecto. (— "Proteccion de proyectos" en pag. 79)

@ Icono de tarjeta SD
Aparece este icono cuando ha sido detectada una tarjeta SD.

@ Boton STOP
Esto detiene la grabadora.

Boton REW
Haga una pulsacion para desplazarse a la marca anterior.
Si no hay ninguna marca ajustada, el pulsar este boton hara que vuelva al principio. Pulse este botén
cuando esté al principio de un proyecto para pasar al proyecto anterior.
Manténgalo pulsado para rebobinar. (Cuando mas tiempo lo pulse, mas rapido sera el rebobinado).

@ Botén FF
Haga una pulsacién para desplazarse a la marca siguiente.
Si ya esta en la ultima marca, al pulsarlo pasara al final del fichero. Si lo pulsa de nuevo, la unidad
pasara al siguiente proyecto.
Manténgalo pulsado para un avance rapido. (Cuando mas tiempo lo pulse, mas rapido sera el avance).

Boton PLAY
Esto detiene y deja en pausa la reproduccion en la grabadora. El color del botén PLAY indica el estado
de la reproduccion de la siguiente forma.

Estado Explicacion
lluminado en verde Grabadora en reproduccién.
Parpadeo en verde Reproduccidn en pausa.

d?) Botén OVERDUB

Estado Explicacion
lluminado (ON) Sobregrabacién en la carpeta de proyecto activa.
Apagado (OFF) Crea una nueva carpeta de proyecto y realiza una nueva grabacion.

Boton REC
Coloca la unidad en el modo de espera de grabacién. El color del botén REC indica el estado de
grabacion de la siguiente forma.

Estado Explicacién
lluminado en rojo La grabadora esta en grabacion o espera de grabacién.
Parpadeo en rojo La grabacion esta en pausa.

Nombre de proyecto
Muestra el nombre del proyecto.
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Namero de marca
Muestra el nUmero de marca y el estado de la forma siguiente.

: cuando la unidad esta sobre una marca (marca anadida en la posicion del contador)

M: cuando la unidad NO est4 sobre una marca (marca NO afadida en la posicion del contador)

@) Tiempo del fichero mas largo del proyecto
Esto muestra la duracién o longitud del fichero mas largo del proyecto.

@) Formato audio del proyecto
Esto muestra el formato del fichero de grabacion usado por la grabadora.
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Barra de herramientas (acceso a todas las pantallas)

Pulse un boton de la barra de herramientas para abrir esa pantalla.
@ Pantalla de ajustes ® Panel de grabadora

@ Efectos T
» 000:02:20 ro
e

® Banda de canal ® Ecualizador gréafico (G-EQ)

@ Listado de dispositivos

@ Listado de dispositivos
Le muestra el estado de conexion de los dispositivos.

(2 Pantalla de ajustes
Le muestra la version de la app vy el ajuste del panel de medidores.
Use el ajuste de panel de medidores para decidir si los medidores de nivel de canal del panel de
medidores le indican las senales PRE o POST.
PRE: nivel pre-fader (nivel de la senal antes del fader)
POST: nivel post-fader (nivel de la senal después del fader)

(® Banda de canal
Esto le muestra los ajustes del canal elegido. En esta pantalla puede ajustar parametros con mucha
precision. Aparece el nombre y color del canal, ajustes PAN y PHASE, ajustes EQ LOW CUT, LOW, MID
GAIN, MID FREQ y HIGH y los niveles de SEND EFX 1y 2.

(@ Efectos
Compruebe y modifique los efectos seleccionados y ajustes sus parametros en esta pantalla.

(® Ecualizador grafico (G-EQ)
Use este ecualizador grafico de 15 bandas para ajustar el tono de la senal MASTER OUT.

(® Panel de grabadora
Aqui puede ver informacion relacionada con el proyectos. En esta pantalla puede controlar botones
relacionados con la grabacion y reproduccion.
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Banda de canal

® Mando PAN ® Curva EQ

@ Nombre canal |

@ Color de canal

= (10 Mandos SEND

® Boton USB ——gm
EFX

@ Reset de canal

@ Boton PHASE L CH EQ OFF ® Mandos EQ

(@ Nombre de canal
Pulse en este nombre de canal para modificarlo.

(2 Color de canal
Pulse aqui para cambiar el color del canal.

(3 Boton USB
Esto cambia las senales entrantes en los canales 17/18 (o 19/20).
lluminado: senal de retorno audio emitida desde el ordenador
Apagado: tomas de entrada LINE

NOTA
Conecte el L-20R a un ordenador para usarlo como un interface audio. (— "Conexién a un ordenador"

en pag. 93)

(@ Reset de canal
Esto reinicia el canal.

(® Mando PAN
Esto ajusta la posicidon en el bus de salida stereo.
En un canal de entrada stereo, esto ajusta el balance de volumen entre los canales izquierdo y derecho.

® Curva EQ
Este grafico le muestra la curva del EQ.

@ Botén PHASE
Esto invierte la polaridad del canal elegido.

CH EQ OFF
Cuando este boton esta iluminado, HIGH, MID, LOW y LOW CUT quedan anulados (en bypass).

(® Mandos EQ
Mando LOW CUT
Ajusta el filtro pasa-altos, que corta las frecuencias graves. Las senales que estén por debajo de la
frecuencia ajustada seran atenuadas en 12 dB/octava.
Frecuencia: OFF, 40-600 Hz
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Mando LOW

Ajusta el corte/realce de la ecualizacion de graves.

Tipo: estanteria

Rango de ganancia: -15 - +15 dB

Frecuencia: 100 Hz

Mando MID GAIN

Ajusta el corte/realce de la ecualizacion de frecuencias medias.
Tipo: picos

Rango de ganancia: -15 - +15 dB

Mando MID FREQ

Esto ajusta la frecuencia central de la ecualizacion de medios.
Frecuencia: 100 Hz-8 kHz

Mando HIGH

Ajusta el corte/realce de la ecualizacion de altas frecuencias.
Tipo: shelving

Rango de ganancia: -15 - +15 dB

Frecuencia: 10 kHz

Mandos SEND EFX
Mando SEND EFX 1
Puede ajustar la cantidad de sefnal que puede ser enviada al bus SEND EFX 1 entre —e y +10 dB.
Mando SEND EFX 2
Puede ajustar la cantidad de senal que puede ser enviada al bus SEND EFX 2 entre —« y +10 dB.
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Efectos

® Nombre v descripcion del efecto

Plate Room 2
IEI Plate reverb simmulation @ Room reverb with coarse reflections
45 36 50 22
(‘ ‘ J

L@ Mando de parédmetro 2

@ Mando de pardmetro 1

(D Nombre y descripcion del efecto
Aqui puede ver el tipo de efecto elegido y una descripcion del mismo. Pulse aqui para cambiarlo.

(2 Mandos de parametros
Puede ajustar los parametros de los efectos.
Vea "Especificaciones de efectos de envio" en pag. 117 para saber qué parametros tiene cada efecto.
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Ecualizador grafico (G-EQ)

® Fader de ecualizador gréfico @ Valor de ganancia

G-EQ
[MASTER]
@ Ecualizador —=oN

grafico ON/
OFF

@ RESET

® Etigueta de frecuencia

@ Ecualizador grafico ON/OFF
Esto activa/desactiva el ecualizador grafico (G-EQ).

@ RESET
Esto ajusta todos los faders del ecualizador grafico a 0 dB.

(® Fader de ecualizador grafico
Uselo para ajustar la ganancia.

@ Valor de ganancia
Esto le muestra el valor de ganancia.

(® Etiqueta de frecuencia
Esto le muestra la banda de frecuencia del ecualizador.
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Encendido/apagado de la unidad

Encendido

POWER
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19/20

Interruptor POWER
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3_ Conecte el adaptador especifico (AD-19) en una salida de corriente alterna.

4_ Ajuste todos los mandos al minimo.

5_ Conecte instrumentos, micros, altavoces y el resto de dispositivos.

AVISO
Ejemplo de conexion del equipo (— "Ejemplos de conexién del equipo" en pag. 12)

7_ Encienda los dispositivos de salida conectados al L-20R.

NOTA
e Cuando use una guitarra o bajo pasivos, conéctelo al canal 1 6 2 y coloque gz en ON. (— "Panel frontal"
en pag. 12)

48V
e Cuando use un micro condensador, coloque el interruptor L] en ON. (— "Panel frontal" en pag. 12)
*EIL-20R se apagara automéaticamente si no lo usa durante 10 horas. Si quiere que la unidad no se
apague, desactive esta funcién de ahorro de energia. (— "Desactivacion de la funcion de ahorro de
energia" en pag. 108)
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Apagado
1 . Reduzca al minimo el volumen de los dispositivos conectados al L-20R.
2_ Apague los dispositivos de salida conectados al L-20R.

onE=T

3. Ajuste orr|E=)] A OFF

Aparecera la pantalla siguiente y la unidad se apagara.

FOLOERDL ‘-—_.Fnu_ﬂ Ej

Goodbve See Youl

05h30:WRUYY.1-16 05-i2 14:1¢d

NOTA
Cuando la unidad se apaga, los ajustes activos del mezclador son almacenados en el proyecto de la
tarjeta SD. Si no pueden ser grabados en la tarjeta SD, seran grabados en la propia unidad.
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Emparejamiento (conexion) con el L-20R

Es necesario el emparejamiento (sincronizacion) previo para usar un iPad para el control.

NOTA
Instale la app especifica -20 Control en el iPad antes de conectarlo. (— "Instalacion de la aplicacion L-20
Control" en pag. 14)

Conector REMOTE

POWER

@ @é— Interruptor

Comp | comP | comP

o)
o @

0 e cuss

Q u SELECT VOLUME __PHONES

11:08 AM

REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY

MASTER

1 . Con el L-20R apagado, conecte un adaptador ZOOM inalambrico (p.e. BTA-1) al conector REMOTE.

2_ Encienda el L-20R (— "Encendido" en péag. 30).

NOTA
Compruebe que los dispositivos de salida conectados al L-20R estén apagados.
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3_ Pulse sobre el icono de la app 20 Control en el iPad.

Esto pondra en marcha la aplicacion L-20 Control.

4_ La primera vez que la ponga en marcha aparecera un listado de dispositivos.

Puede acceder también a este listado pulsando sobre - en la barra de herramientas.

5_ Pulse sobre un nombre/ID de dispositivo para conectarlo.

BLUETOOTH MIDI DEVICES

L-20_357A10BF72B0 Not Connected
Input/ Output

Close

Cuando la app se conecte a un L-20R, el icono - de la barra de herramientas quedara en
azul. EI numero de curvas que aparezcan indicaran la fuerza de la senal.

NOTA

Sl la sincronizacion no se produce, acerca mas el iPad y el L-20R o llévelos a una ubicacion en la que
nada interfiera la sefal y vuelva a probar a realizar la sincronizacién. Compruebe también que la funcién
Bluetooth esté activada en el iPad.
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Uso de la pantalla MENU

Por ejemplo, los ajustes de la funcion de grabadora se realizan en el L-20R usando la pantalla MENU.
Aqui puede ver una explicacion con las operaciones basicas del menu.

MENU

Acceso al menu: Pulse

Esto le da acceso a la pantalla MENU.

FOLDERDL E B
i 178318.2818688

1000:01:14 »

0o0:04: 25
v
CCr——
00hS2: WAUYY, 1-1E 0s-ig 14:12

=)
Seleccion de elementos y parametros de menu: Gire
Esto desplaza el cursor.

PROJECT H

FOLDER
REC/PLAY

ME TRONOME U
I

. ., , . 7
Confirmacion de elementos y parametros de menu: Pulse @

Esto le da acceso a la pantalla MENU elegida o a la pantalla de ajuste de parametro.
PRDIECT

PROJECT NEW PROJECT
FOLDER
REC/PLAY

METRONOME

MENU

Retroceso a la pantalla anterior: Pulse
Esto le da acceso a la pantalla MENU elegida o a la pantalla de ajuste de parametro.

PROJECT

NEW PROJECT
SELECT

INFORMATION
DELETE

En las paginas siguientes, las operaciones de pantalla de menu son visualizadas de
la siguiente forma. Por ejemplo, "Tras elegir 'METRONOME' en la pantalla MENU,
elija 'CLICK' se convierte en “Elija MENU > METRONOME > CLICK"
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Mezclador

Emision de sonidos de entrada de dispositivos de salida

Emision de sonido a través de altavoces

Mandos
GAIN
2e =@ oY
020 0 20
Q | @ O Q [l Q
11:08 AM
(@ M Home
A~ | —~—
[ 1 1
enc2 ez — Botones
[ ] 1 1 MUTE

PAN PAN PAN

REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY

+—Fader master

Faders de
canal

1 . Use para ajustar las senales mientras da entrada al sonido desde instrumentos y micros.
NOTA
Ajustelas de forma que los indicadores SIG no se iluminen en rojo.

Indicador SIG
Osic

GAIN
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2. Pulse - para desactivar (apagado) para el MASTER y los canales con sonido que quiera emitir.

5. Use el fader MASTER para ajustar el volumen global.
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Emision de sonido por los auriculares

iveTrak L-i
O =
to] '

oo '\@\

CouP | Comp | ComP | Coup | Comp | ComP | Comp | Cowp | ComP | Comp | Gow | Comp | Comp | Gow | ComP | Comp
] HOST MODE
l 200 an w0 e w0l e w0 i wC)L = m —
s e ey e - 5= 5 @ — T PHONES
St/ w O ol .0l .0 ol el 4 GLASS COMPLIANT MODE we | = oma
[ o S 4 m O d o % O al slet vofme evones m) |

_ ' Mando VOLUME
Mando SELECT

Las opciones son MASTER, SOLO y MONITOR OUT A-E

Estado Explicaciéon
MASTER Las senales son emitidas después de su ajuste con el fader master.
A-F Son emitidas las senales ajustadas en la seccion FADER MODE.
SOLO Son emitidas las senales de los canales en los que esté activa la opcion SOLO.

para ajustar el volumen.

VOLUME
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Ajuste del tono y panorama

Banda de canal

11:08 AM 3 62%

L.(1)00:01:28 u

CH RESET

REC/PLAY

Canal

MASTER

1 . Pulse sobre un canal para elegirlo para poder ajustar su tono y panorama.

2_ Pulse _ en la barra de herramientas para abrir la banda de canal.

3. Use los mandos y botones de la seccion de banda de canal para ajustar el tono y panorama.

Para controlar un u deslicelo a izquierda o derecha (o arriba y abajo) para cambiar su valor.
Aparecera un mensaje desplegable para el parametro que esté ajustando.

. . 1 1 <
Ajuste del tono: e M , 1017 Hz

1017 Hz

Ajuste del panorama: [ (7

Inversion de la polaridad:

PHASE

NOTA

®Pulse . para hacer que el piloto se ilumine y toda la ecualizacion quedara desactivada. Esto anulara
los ajustes HIGH, MID FREQ, MID GAIN, LOW y LOW CUT.

¢ Uso del compresor (— "Secciéon de canal de entrada" en pag. 16)
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AVISO

¢ Informacion detallada de los mandos y botones (— "Banda de canal" en pag. 26)

e Haga una doble pulsacion en los siguientes mandos para reiniciarlos a sus valores por defecto.
- PAN

- LOW

- MID GAIN

- HIGH
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Cambio de colores de canal

Banda de canal

I 11:08 AM 3 62%

000:01:28 (>

Banda de
o canal
~
(
CH RESET LOW cuT W MID GAIN MID FREQ
Canal

MASTER

1 . Pulse sobre el canal que quiera cambiar para seleccionarlo.

2_ Pulse _ en la barra de herramientas para abrir la banda de canal.

3_ Pulse en y elija un color en la pantalla desplegable.
La etiqueta del nombre del canal quedara entonces con el color elegido.

(€20

BASS
8

Boton COLOR

CH RESET
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Cambio de nombre de los canales

Nombre de canal Banda de canal
11:08 AM 3 62% @m
'000:01:28 (>
Banda de
canal
CHRESER MID GAIN MID FREQ
Canal

MASTER

1 . Pulse sobre el canal que quiera cambiar para seleccionarlo.

2_ Pulse _ en la barra de herramientas para abrir la banda de canal.

3_ Pulse sobre el nombre del canal y use el teclado de pantalla para editarlo.
Pulse sobre Done cuando quiera ver como ha quedado el nombre editado.

10:04 AM % 58% =

O N O I

FOLDERO1 3 ONE

L20 DEMO

7128 § 123

NOTA

*El nombre de los canales puede tener un maximo de 8 caracteres.

® Puede usar los siguientes caracteres para los nombres de los canales:
(espacio)!#$%&(’)+,-0123456789;=@ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
[12_"abcdefghijkimnopqrstuvwxyz{~}
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Reset de canales

Banda de canal

11:08 AM 3 62% @

000:01:28 (>

Banda de
canal

CH RESET MID GAIN MID FREQ
Canal

MASTER

1 . Pulse sobre el canal que quiera cambiar para seleccionarlo.

2_ Pulse _ en la barra de herramientas para abrir la banda de canal.

3_ Pulse sobre .

Esto hara que aparezca una pantalla desplegable de confirmacion.

Reset
Reset all CHANNEL STRIP parameters?

t Cancel OK J
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Uso de los efectos internos

EIL-20R tiene 20 tipos de efectos de envio que pueden ser usados en 2 canales de efectos.

Uso de los efectos internos

Banda de canal Efecto

| 4:15 PM,

REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY

Boton MUTE

Fader de
retorno de
efecto

MASTER

1 . Pulse _ en la barra de herramientas.

2_ Pulse sobre el nombre del efecto activo.

Esto hara que aparezca una pantalla de seleccion de efecto.

Room 2

3_ Pulse sobre el icono de un efecto para elegirlo.

Esto hara que se cierre la pantalla de seleccion.
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4. puise IR de EFX 1 RTN o EFX 2 RTN para desactivarlo.

5_ Ajuste los faders EFX 1y EFX 2 RTN a 0.

6_ Pulse un canal para elegirlo como canal en el que sera usado el efecto.

7. Pulse _ en la barra de herramientas.

8. Usey

para ajustar la cantidad de los efectos EFX 1y EFX 2.

1 0_ Pulse _ en la barra de herramientas.

1 1 . Deslice EFX 1y EFX 2 (‘ y para ajustar los efectos.

TONE

NOTA

Parametros de cada efecto que pueden ser ajustados con y (— "Especificaciones de efectos
de envio" en pag. 117). ) ;
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Uso de las funciones de escena

Puede usar la funcion de escena para almacenar hasta nueve grupos de ajustes activos del mezclador
como una escena y asi poder recargar estos ajustes en cualquier momento posterior.

Almacenamiento de escenas

11:08 AM % 62% M

000:01:28 (>

Boton SCENE

ON/OFF

Botones 1-9

SCENE SAVE

MASTER

1 « Pulse - para hacer que se ilumine.

Esto activa la funcion de escena.

2_ Pulse .

Los botones . - . se iluminaran si contiene escenas almacenadas y parpadearan si no
contienen ninguna.

Pulse de nuevo . si quiere cancelar el proceso y no quiere almacenar una escena.

3_ Pulse el botdn .—. para elegir la escena en la que seran almacenados los ajustes.
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NOTA

¢ En esta unidad puede almacenar un maximo de nueve escenas.
¢ Si elige un boton que ya contiene una escena, la escena anterior sera sustituida por la nueva.
¢ Con las escenas son almacenados los siguientes elementos.

- Posiciones de fader (cada canal, EFX 1/2 RTN y MASTER)

- MUTE ON/OFF (cada canal, EFX 1/2 RTN y MASTER)

- EQ OFF

- LOW CUT

- EQ HIGH

- EQ MID GAIN

- EQ MID FREQ

- EQ LOW

- SEND EFX 1/2

- PAN

- PHASE

- EFX 1/2TYPE

- Parametros EFX 1/2

- Ajuste de boton USB

Recarga de escenas

11:08 AM $ 62%

L2)00201228 u

[ recrpun | Boton SCE-
— NE ON/OFF

Botones
1-9

SCENE
RECALL

MASTER

1 . Pulse - para hacer que se ilumine.

Esto activa la funcion de escena.

2_ Pulse .

Los botones .— . parpadearan si contienen una escena almacenada y estaran apagadas si no
contienen ninguna.

Pulse de nuevo . si quiere cancelar el proceso y no cargar ninguna escena.
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3. Pulse el boton correspondiente a la escena que quiera recargar.

La escena del numero elegido sera recargada.

Reinicio de ajustes del mezclador

11:08 AM
A HomEe

sie %] sic %] sic

EFX 1 EFX1 EFX1 EFX1

EFX 2 EFX 2 EFX 2
1 1 1

PAN PAN PAN

[ recrpua | Boton SCE-
— NE ON/OFF

Botones 1-9

SCENE RESET
SCENE RECALL

MASTER

1 . Pulse - para hacer que se ilumine.

Esto activara la funcion de escena.

2_ Pulse .

Los botones .— . parpadearan si contienen una escena almacenada y estaran apagadas si no
contienen ninguna.

Pulse de nuevo . si quiere cancelar el proceso y no quiere reiniciar los ajustes.

3_ Pulse .

Los ajustes activos del mezclador seran reiniciados a los valores de fabrica.
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Ajuste de senales emitidas desde MONITOR OUT A-F

Puede ajustar las tomas MONITOR OUT A-E para que emitan la misma mezcla que la salida MASTER
OUT o mezclas diferentes.

Ajuste de las mezclas MONITOR OUT A-F

11:08 AM

h HOME

EFX 1 EFX 1 EFX 1 EFX 1 EFX1 EFX 1

1 1 1 1 1 |

EFX 2 EFX 2 EFX 2 EFX 2 EFX 2 EFX 2
1 | | 1 1 |

PAN PAN PAN PAN PAN PAN

| | | (|

Botones FADER
MODE

MASTER

Faders de canal

1 . Pulse -—- para elegir la salida a mezclar.

El boton de salida elegido se iluminara y el funcionamiento de todos los faders de canal quedara
activado.

2_ Use los faders de canal para ajustar los distintos volumenes.
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Seleccion de senales de salida MONITOR OUT A-F

POWER

REMOTE

16 |17/18]19/20
(o]
s sic .
o
enen

Lietak L-20R
> @)
tollolle follolle o] [

vl Pt =2CcoMm D O @

koo B =

GLASS COMPUANTMODE  SwpLErwTe | X

&)

SELECT __ VOLUME _PHONES

Interruptores MONITOR OUT

1 . Use el interruptor MONITOR OUT de una salida para elegir su senal.

Para dar salida a una mezcla ajustada usando MONITOR OUT A-F:
Ajuste el interruptor MONITOR OUT a A—F (_mm )

Para dar salida a la misma mezcla que el MASTER:
Ajuste el interruptor MONITOR OUT a MASTER (L)

= m
MASTER E

Emite mezclas diferentes para MONITOR OUT A~F
Emite la misma mezcla como MASTER

NOTA
e Cada mezcla de salida es almacenada con la escena y proyecto.

¢ | os parametros que pueden tener ajustes independientes para MASTER y MONITOR OUT A-E son:
- Posiciones de fader (cada canal)

- Posiciones EFX1/2 RTN
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Seleccion del tipo de aparato conectado a MONITOR OUT A-F

:
2 O
= =~ (CLASS COMPLI

SELECT __VOLUME _PHONES

Interruptores MONITOR OUT PHO-
NES/SPEAKER

1 . Ajuste el interruptor MONITOR OUT PHONES/SPEAKER de la salida de acuerdo al tipo de aparato
conectado.

Para conectar unos auriculares a MONITOR OUT A-F:
Ajuste el interruptor MONITOR OUT PHONES/SPEAKER a Q ().

Sera emitida una senal stereo por la toma.

Para conectar unos altavoces a MONITOR OUT A-F:
Ajuste el interruptor MONITOR OUT PHONES/SPEAKER a ‘ (o )-

Sera emitida una senal mono balanceada por la toma.
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Copia de una mezcla

11:08 AM 3 62%

E;)00101228 u

Botones

FADER MODE

MASTER

1 . Mientras mantiene pulsado -, - - - para la salida que quiera copiar, pulse un botén de

destino que esté parpadeando (-, - - -).

Esto copiara la mezcla desde la fuente elegida al destino.
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Ecualizador grafico (G-EQ)

Puede usar el ecualizador grafico para ajustar el tono de la senal MASTER OUT.

1 . Pulse - en la barra de herramientas.

2_ Pulse . para hacer que se ilumine.

Esto activara el ecualizador grafico.

G-EQ

[MASTER]

ON

100 160

3_ Deslice hacia arriba o abajo el fader de una banda de frecuencia en el ecualizador grafico para ajustar
Su ganancia.

AVISO

e Para realizar ajustes precisos, pulse sobre la tapa del fader y deslicelo a izquierda/derecha para
aumentar/disminuir la posicion del fader con mayor precision.

*Haga una doble pulsacion sobre un fader para reiniciarlo a su valor por defecto.

¢ Pulse . para reiniciar todos los faders a 0 dB.
e Cuando apague y vuelva a encender el L-20R, el ecualizador grafico quedara desactivado.
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Grabacion y reproduccion

Preparativos para grabar

Insercion de tarjetas SD

& 15
——

o o .@

16 |17/18]19/20

Interruptor POWER

LiveTrak L-20R

S0 |d do|d dofo to|lo to|d to|d o
comP | comp | comp | comP | comp | comp | comp

2O 00 O 3% N _
@@ ‘@@f@ o @ © B2 Ranura de tarjeta SD
dm 8 Al m 0%l SHer  vowe euowes

2_ Abra la tapa de la ranura de la tarjeta SD e introduzca una tarjeta SD completamente dentro de la
ranura.

Para extraer una tarjeta SD, empuje ligeramente hacia dentro y un resorte la expulsara hacia
fuera.

NOTA
e Antes de insertar la tarjeta SD, desactive la pestana de proteccién contra grabacion.

OWER

e Ajuste siempre “|[I]| a OFF antes de introducir o extraer una tarjeta SD.

El insertar o extraer una tarjeta con la unidad encendida puede producir una pérdida de datos.

e Cuando introduzca una tarjeta SD, asegurese de colocarla en la orientacién correcta.

¢ Si no hay una tarjeta SD cargada, la grabacion y reproduccion no sera posible.

¢ Para formatear una tarjeta SD, vea "Formateo de tarjetas SD" en pag. 101.

e Use siempre tarjetas SD de clase 10 o superior.

e Formatee una tarjeta SD antes de grabar en ella a 96 kHz. Si graba sin formatearla primero, es posible
que se produzcan cortes en la senal.
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Creacion de nuevos proyectos

EIL-20R gestiona los datos de grabacion y reproduccion en unidades llamadas proyectos.

1 . Elija MENU > PROJECT > NEW PROJECT.

2_ Use para elegirYES y pulse @

NEW PROJECT

AFe vou sure?

HO

NOTA
¢ \ea "Proyectos" en pag. 76 para mas informacion sobre los proyectos.
e Cuando sea creado un nuevo proyecto, empezara con los ajustes activos de la grabadora.

AVISO
Cuando encienda el L-20R, automéaticamente sera cargado el Ultimo proyecto usado.
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Grabacion/sobregrabacion y reproduccion de pistas

El L-20R tiene funciones de grabadora que permiten la grabacion simultdnea de hasta 22 pistas y la
reproduccion de hasta 20 pistas a la vez. Puede grabar las senales de cada canal y la salida del fader
master. Estas grabaciones también pueden ser reproducidas.

Grabacion

Boton CHANGE PANEL

| 3 100% (.

©o @6

FOLDERO1 ONE J B 4
(e — Boton STOP
W 000:00:00 0

- e Botén PLAY
= ==

Botén REC
Boton OVERDUB

Botones REC/PLAY

1
MASTER

3 BPN

TEEENET

1 . Pulse para acceder al panel de grabadora.

2_ Pulse para activar o desactivar el sobredoblaje o sobregrabacion.

Encendido (ON): Sustituye el proyecto activo
Apagado (OFF): Crea un nuevo proyecto y graba en él
3_ Pulse - para los canales que quiera grabar. Al hacerlo, sus botones se iluminaran en rojo.

4_ Pulse E] para activar la espera de grabacion.

AVISO

Si ya existe un fichero grabado y esta desactivado, el pulsar E] creara un nuevo proyecto
y activara la espera de grabacion.

5_ Pulse para iniciar la grabacion.
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6_ Pulse E] para detener la grabacion.

NOTA
eEl inicio y parada de la grabacion y reproduccion también pueden ser realizadas desde la propia

unidad.

e Las senales grabadas de cada canal pueden ser ajustadas para que lo sean antes o después del
compresor. (— "Cambio de la fuente de la senal de entrada de grabacién" en pag. 100)

¢ Pinchado/despinchado (— "Modificacion de grabaciones (pinchado/despinchado)" en pag. 61)

e Inicio automatico de la grabacion (— "Grabacion automatica" en pag. 65)

e Captura de la sefal audio antes de que comience la grabacion (— "Captura de audio antes de que
empiece la grabacién" en pag. 67)

e Cuando la grabacion se detiene, en pantalla aparece “Please Wait” No apague la unidad ni extraiga la
tarjeta SD mientras aparece este mensaje. El hacerlo podria producir pérdida de datos o errores.

Reproduccion de grabaciones

Boton CHANGE PANEL

| 3 100% (-

©© e o

° 2 FOLDERO1 ONE W/ B L,
Prm— n Boton STOP

W 000:00:00D0
Boton PLAY

000:00:00

———
007:29:24 | [FORMAT 44.1k/16bit

T > ovecous |

Botones REC/
PLAY

MASTER

1 « Pulse para acceder al panel de la grabadora.

2_ Pulse repetidamente - para los canales que quiera reproducir, con lo que sus botones se
iluminaran en verde.

3_ Pulse para iniciar la reproduccion.

>/l

lluminado: Reproduccion
Parpadea: En pausa
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4, Pulse m para detener la reproduccion.

NOTA

eEl inicio y parada de la grabacién y reproduccién también pueden ser realizadas desde la propia
unidad.

¢ | as senales de reproduccion son anadidas antes de la seccion de ecualizador, por lo que sus ajustes
de EQ y panorama pueden ser ajustadas durante la reproduccion. (— "Diagrama de bloques del
mezclador" en pag. 118)

¢ Si las senales grabadas son pre-compresor, las senales de reproduccién seran insertadas antes del
compresor. (— "Cambio de la fuente de la senal de entrada de grabaciéon" en pag. 100)

e Seleccion de proyectos para la reproduccion (— "Seleccion de proyectos para su reproduccién” en pag.
69)

¢ Cambio del modo de reproduccion (— "Cambio del modo de reproduccién" en pag. 100)

e Cuando esté reproduciendo el canal MASTER no podra reproducir otros canales.
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Adicion de marcas

La adicién de marcas en puntos concretos con esta unidad permite que el desplazamiento posterior a
esas marcas sea muy sencillo.

Adicion de marcas durante la grabacion y reproduccion

14 15 16 |17/18|19/20

seleccion
1 V; - .
. Pulse @ durante la grabacion/reproduccion.
Desplazamiento por las marcas por orden
Boton CHANGE PANEL
3 100% ()
@666
rwsnm DONE J
L_NalalaNalaRalaXs 1 : Botén REW
Boton FF

1 . Pulse para acceder al panel de la grabadora.
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2_ Use estos botones para desplazarse por las marcas por orden.
Desplazamiento a la siguiente marca: Pulse [Z2¢1]

Desplazamiento a la marca anterior: Pulse [[1=<]

NOTA

Verificacion y borrado de marcas en los proyectos (— "Verificacion, borrado y desplazamiento a marcas"
en pag. 85)

AVISO

e En un proyecto puede anadir un maximo de 99 marcas.
e También puede eliminar una marca pulsando el @ cuando esté en la posicion de la marca.
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Modificacion de grabaciones (pinchado/despinchado)

El pinchado/despinchado es una funcién que puede usar para volver a grabar partes de pistas ya
grabadas. El "pinchado" es cambiar el estado de la pista de reproduccién a grabacion. El "despinchado"
es lo contrario, cambia el estado de la pista de grabaciéon a reproduccion.

En el L-20R, puede realizar el pinchado/despinchado usando el L-20 Control o un pedal ZOOM FSO01.

Boton CHANGE PANEL

I  100% .
(20 M HoME || © (9 @ © 9

sic (%] sic (%] sie (%] sie

iPad =

FOLDERO1 TONE /. B Bot(')n STOP

— — —— ~ 180129_213305 >
H 000:00:00 R0
EFX1 EFX1 EFX 1 EFX1

1 1 1 1 1 i = Boton PLAY

EFX 2 EFX 2 EFX 2 EFX 2
I - 1 I A

PAN PAN PAN PAN PAN
1 1 1 1 1 ] OVERDUF.

Boton REC
Boton OVERDUB

l———— Botones REC/

PLAY

MASTER

1 . Pulse para acceder al panel de la grabadora.

2_ Pulse para activarlo (su indicador se iluminara en rojo).

3_ Pulse - varias veces para las pistas a regrabar hasta que su piloto se ilumine en rojo.

4_ Pulse E para desplazarse hasta un punto previo a la parte a regrabar.

5_ Pulse para iniciar la reproduccion.

6_ Pulse E] cuando llegue a la posicién en la que quiera que comience la regrabacién (pinchado).

7_ Pulse E] para finalizar la grabacién (despinchado).

NOTA

¢ Pinchado/despinchado usando un pedal (ZOOM FS01) (— "Configuracion del pedal" en pag. 106)
* E| pinchado/despinchado sustituye las grabaciones existentes en ese tramo.

¢ Puede realizar el pinchado/despinchado hasta 99 veces cada vez que inicia la reproduccion.
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8_ Pulse n para detener la reproduccion.

NOTA
También puede iniciar y detener la grabacion y reproducciéon desde la propia unidad.
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Remezcla de pistas

Puede grabar una mezcla stereo final en la pista master.
Las senales son enviadas a la pista master después de pasar por el fader master.

Remezcla a la pista master

Boton CHANGE PANEL

| 3 100% ()

© 0 O © e

H 000:00:00B0

FOLDERO1T ZONE W .
:l Boton STOP

000:00:00

Boton PLAY

EEI
Boton REC
Botén OVERDUB

Botén MASTER
REC/PLAY

Boton REW

MASTER

20.8 BPM

1 . Pulse para acceder al panel de la grabadora.

2_ Pulse para activarlo (iluminado en rojo).

NOTA
¢ Ajuste el volumen y panorama de cada pista grabada antes de empezar con la remezcla.
e Durante la remezcla, ajuste la frecuencia de muestreo a 44.1 kHz 6 48 kHz.

Si la frecuencia de muestreo es 96 kHz, no podra ajustar a ON .

3_ Pulse MASTER - varias veces hasta que se ilumine en rojo.

4_ Pulse E para volver al principio de la grabacion.

5_ Pulse E] para iniciar el modo de espera de grabacion.
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6_ Pulse para iniciar la grabacion.
7_ Pulse E] para finalizar la remezcla.

Reproduccion de la pista master

Boton CHANGE PANEL

3 100% ()

©o oo

FOLDERO1 ZONE f B
4 180129_213305 >

H 000:00:00 30
. Boton PLAY

———

<< M >>1 Ml oveous]

Botén MASTER
REC/PLAY

MASTER

20.8 BPM

1 . Pulse para acceder al panel de la grabadora.

2_ Pulse MASTER - varias veces hasta que se ilumine en verde.

REC/PLAY

3_ Pulse .

NOTA
e También puede iniciar y detener la grabacion y reproduccion desde la propia unidad.

¢ Para detener la reproduccion de la pista master, pulse MASTER - varias veces hasta que se

apague.
e Durante la reproduccion de la pista master no podran ser reproducidas otras pistas.
¢ Para escuchar la reproduccion de la pista master desde una toma MONITOR OUT, ajuste el interruptor

MONITOR OUT A-F a MASTER (1l ).
e Para escuchar la reproduccion de la pista master desde la toma de auriculares principal para el control

por parte del técnico de la mesa, ajuste el mando SELECT a MASTER.
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Grabacion automatica

La grabacion puede ser iniciada y detenida de forma automatica como respuesta al nivel después de
pasar por el fader master.

Mando de seleccion

RRRRRR

16 |17/18|19/20

Boton MENU

dhlah e oleh  oBlah oH(ah Hlse bl hlEw )
AN | GAIN

Botén/
indicador
= REC

ComP | ComP | comP | ComP | comP | comP | comP | comP | ComP | comp | comP | comP | comP

P A PN P R N R
00 000 00
Q B Q

B0 @ 0 % de 0 e o«

A HoME

FOLDERO1

M 000:00:00 0

000:00:00

= 7
= Boton STOP

Botén REC
L >>1 ]

MASTER

1 . Elija MENU > REC/PLAY > AUTO REC > ON/OFF.

2_ Use para elegir ON y pulse @

OFF

[ITE0T:CRHCEL
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NOTA

Ajustes adicionales para la grabacién automatica (— "Cambio de ajustes de grabacion automatica" en
pag. 97)

4_ Pulse m

El indicador se iluminara en rojo y se activara el modo de espera de grabacion.

AVISO

La grabacion comenzara automaticamente cuando la entrada supere el nivel ajustado.

También puede configurar la grabacidn para que se detenga automaticamente cuando la entrada pase
por debajo de un nivel determinado. (— "Ajuste de la parada automatica" en pag. 98)

5_ Pulse m para finalizar el modo de espera de grabacion o detener la grabacion.

NOTA

* No puede usar esta funcién junto con las funciones PRE REC, METRONOME o PRE COUNT. Cuando
active esta funcion AUTO REC, las otras seran desactivadas.

e Cuando active la funcion OVER DUB, esta funcion AUTO REC sera desactivada.
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Captura de audio antes de que empiece la grabacion

La senal de entrada puede ser capturada hasta 2 segundos antes de iniciar realmente la grabacion (pre-
grabacion). El activar esta funcién de antemano puede ser Util cuando una interpretacion empieza de

improviso, por ejemplo.

1 . Elija MENU > REC/PLAY > PRE REC.

2_ Use para elegir ON y pulse @

OFF

[TE50T:CRHCEL

NOTA
* No puede usar esta funcién a la vez con las funciones AUTO REC, METRONOME, PRE COUNT o OVER

DUB.
e Cuando active AUTO REC o PRE COUNT, PRE REC sera desactivada.
e | a funcion PRE REC sigue activa incluso cuando deje la grabaciéon en pausa.

67



Seleccion de la carpeta en la que seran almacenados los
proyectos

Elija una de entre diez carpetas como la que sera usada para almacenar los proyectos.

1 . Elija MENU > FOLDER.

2. Use para elegir la carpeta a usar y pulse @
FOLDER
FOLDERB1

[T50T:CAHCEL

NOTA

e Una Unica carpeta puede contener hasta 1000 proyectos.

¢ Si elige una carpeta que no contiene ningun proyecto, sera creado un nuevo proyecto
automaticamente.
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Seleccion de proyectos para su reproduccion

Los proyectos almacenados en tarjetas SD pueden ser cargados.

1 . Elija MENU > PROJECT > SELECT.

=
2. Use para elegir el proyecto a cargar y pulse @
SELECT

178414121718
178518.281888

178512141287
178512.141288

[IT3EMT:CAHCEL

NOTA

* No puede elegir proyectos de diferentes carpetas. Para elegir un proyecto que esté almacenado en
otra carpeta, elija primero esa carpeta. (— "Seleccion de la carpeta en la que serdn almacenados los
proyectos" en pag. 68)

¢ Cuando cargue un proyecto, los ajustes del mezclador de ese proyecto también seran cargados.

e Cuando cambie a otro proyecto, los ajustes de mezclador del proyecto activo seran almacenados en el
fichero de ajustes en la carpeta de proyecto.

69



Uso del metronomo

El metrénomo del L-20R le ofrece volumen ajustable, sonido seleccionable y una funcién de claqueta.
También puede ajustar el volumen de forma individual para cada salida. Los ajustes del metronomo son
almacenados de forma independiente con cada proyecto.

Activacion del metronomo

1 . Elija MENU > METRONOME > CLICK.

=N
2_ Use para elegir en qué momento producira el sonido elegido el metrénomo y pulse @

OFF

REC AND PLAY
REC OMLY
PLAY OMLY

[ETEM:CAHCEL

Ajuste Explicacion
OFF El metronomo no produce sonido.
REC AND PLAY El metrénomo suena durante la grabacion y la reproduccion.
REC ONLY El metronomo solo suena durante la grabacion.
PLAY ONLY El metrénomo solo suena durante la reproduccion.
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Cambio de ajustes del metronomo

16 |17/18|19/20

@’d @” 5 = “ “

W M M P
o O Ot N

Q u « Q « @ « B @ O

M HoME L000101117

-15.15

REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY

(PENRRIMVE—TEMPO

Cambio del tempo del metronomo

1 . Pulse .

123.1 BPM

123.1 BPM

En la pantalla aparecera el tempo activo.
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2_ Pulse . de forma sincronizada con el valor de tempo que quiera para ajustarlo.

NOTA
El tempo aparecerd en la unidad fisica mientras lo ajusta en la app.

h - - -
En ese momento, también puede girar @ en la unidad fisica para cambiar el valor de tempo.
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Ajuste de la claqueta

Puede hacer que suene una claqueta de metronomo antes de que comience la grabacion/reproduccion.

1 . Elija MENU > METRONOME > PRE COUNT.

N
2_ Use para elegir el comportamiento de la claqueta y pulse @
PRE COUNT

OFF

[T=3TT:CAHCEL

Ajuste Explicacion
OFF No suena ninguna claqueta.

1-8 Antes de la grabacién/reproduccion, la clagueta sonard el numero de veces
establecido (1-8).

Antes de la grabacion/reproduccion, la claqueta sonara con el patron mostrado

SPECIAL aqui abajo.
ey Ly Ll

NOTA
¢ La clagueta queda activa incluso durante la reproduccion.

* No puede usar esta funcién a la vez con la funcién AUTO REC. Cuando active AUTO REC, PRE COUNT
sera desactivada.

* No puede usar esta funcién a la vez con la funcién PRE REC. Cuando active PRE COUNT, PRE REC sera
desactivada.
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Cambio del sonido del metronomo

1 . Elija MENU > METRONOME > SOUND.

2. Use @ para elegir el sonido y pulse @

BELLE e an
CLICK
STICK
COWBELL

(G CAHCEL

AVISO
Las opciones son BELL, CLICK, STICK, COWBELL y HI-Q.

NOTA
Use para poner en marcha el metronomo y comprobar su sonido.

Cambio del patrén del metronomo

1 . Elija MENU > METRONOME > PATTERN.

2_ Use para elegir el patron y pulse @

PATTERN

[IT3E0T:CAHCEL

AVISO
Las opciones son 1/4 — 8/4 y 6/8.

NOTA

Pulse para poner en marcha el metronomo y comprobar el patrén elegido.
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Cambio del volumen del metronomo

Puede ajustar el volumen del metronomo de forma independiente para la salida MASTER OUT y cada una
de las salidas MONITOR OUT A-F

1 . Elija MENU > METRONOME > LEVEL > MASTER o MONITOR OUTA -F

2_ Gire para ajustar el volumen y pulse @

LEVEL : MASTER

1IPLAY [LTET:CAHCEL

AVISO
Puede ajustar esto entre 0 y 100.

NOTA
Pulse para poner en marcha el metronomo y comprobar su sonido.
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Proyectos

EIL-20R gestiona los datos de grabacion y reproduccion en unidades llamadas proyectos.
En los proyectos son almacenados los siguientes datos.

° Datos audio

° Ajustes de mezclador

° Ajustes de envio y retorno de efectos
o Informacién de marcas

o Ajustes de metrénomo

Cambio de nombre de proyecto

Puede modificar el nombre del proyecto cargado en ese momento.

Mando de
seleccion

gggggg

12 13 14 5 15 16 |17/18|19/20

Boton MENU
Boton REC

ooooooooooo

g 0
"SEECT _ vouwe _priones

sel

1 . Elija MENU > PROJECT > RENAME.

2_ Edite el nombre.

=)
Desplazamiento del cursor o cambio del caracter: Gire

Seleccion de caracter a cambiar/confirmacion del cambio: Pulse @

178414.121718

[{98-ERECLTE [T5MT:CAHCEL
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NOTA

*El nombre por defecto del proyecto es la fecha y hora de su creacion.
Por ejemplo, si un proyecto fue creado a las 6:48:20 p.m. del 14 de marzo de 2019, el nombre del
proyecto seria "190314_184820" (AAMMDD_HHMMSS).

¢ os nombres de los proyectos tienen una longitud maxima de 13 caracteres.

e Puede usar los siguientes caracteres en los nombres de proyectos y ficheros.
(espacio) | #$% & '()+,-0123456789;=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A_"
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz{~}

¢ Puede ordenar los proyectos en orden numeérico o alfabético.

¢ | os nombres de proyecto/fichero no pueden ser solo espacios.

*El nombre del proyecto es el mismo que el nombre de la carpeta de proyecto en la tarjeta SD.

3_ Pulse .
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Borrado de proyectos

Puede eliminar los proyectos que hay dentro de la carpeta elegida.

1 . Elija MENU > PROJECT > DELETE.
=
2. Use para elegir el proyecto a eliminar y pulse @

3. Use para elegirYES y pulse @

DEL:17/8414.121718
AFe vou sure?

HO

NOTA
Los proyectos no podran ser eliminados si su proteccidn esta activada.
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Proteccion de proyectos

El proyecto activo (el cargado en ese momento) puede ser protegido contra la grabacién, lo que evitara
que el proyecto sea almacenado, eliminado o que modifique su contenido.

1 . Elija MENU > PROJECT > PROJECT PROTECT.

2. Use

) para elegir ON y pulse @

PROJECT PROTECT
OFF

NOTA

* No puede usar los proyectos para la grabacion si su proteccion esta activada. Desactive la proteccion
para poder grabar.

¢ Si la proteccidn esta desactivada para un proyecto, cuando apague la unidad o si carga otro proyecto
el proyecto sera almacenado en la tarjeta SD. Le recomendamos que active la proteccion para evitar
que sean almacenados de forma accidental cambios en un proyecto musical que ya esté terminado.
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Verificacion de la informacion de proyecto

Puede visualizar distintas informacién del proyecto activo.

1 . Elija MENU > PROJECT.

&
2. Use @ para elegir INFORMATION y pulse .

INFORMATION
AME  (198331.1834
PATH  ([FOLDERB1~/
1983311834
DATE  (2819-83731
[T RE TURH
Elemento visualizado Explicacion
NAME Nombre del proyecto
PATH Ubicacion en la que esta almacenado el proyecto
DATE Fecha y hora de creacion (AAAA/MM/DD HH:MM:SS)
FORMAT Formato de grabacién
SIZE Tamano del proyecto
TIME Longitud del proyecto (HHH: MM: SS)
FILES Informacion acerca de las pistas y ficheros
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Almacenamiento de proyectos en unidades USB flash

Puede conectar una unidad USB flash directamente al L-20R y podra almacenar en dicha unidad el
proyecto activo.

Mando de
seleccion
B 6 2
1 12 13 14 o 15 16 |17/18|19/20 Interruptor POWER
se o
b Boton MENU
b2 ) Botén REC
D) "y ‘@@:‘ ‘@‘@‘D:‘ B © Interruptor MODE
ofjoSotiotoSon oo P
P e L R B W B
N —— Puerto USB HOST

2_ Conecte la unidad USB flash (pendrive) al puerto USB HOST.

Se I

MODE

@ )
3. Ajuste g g ano. a USB HOST.

6_ Edite el nombre.

=)
Desplazamiento del cursor o cambio del caracter: Gire

Seleccidon de caracter a cambiar/confirmacion del cambio: Pulse @

178414.121718

[{48-EXECLTE [IT5MT:CRHCEL

81



NOTA

*El nombre por defecto del proyecto es la fecha y hora de su creacion.
Por ejemplo, si un proyecto fue creado a las 6:48:20 p.m. del 14 de marzo de 2019, el nombre del
proyecto seria "190314_184820" (AAMMDD_HHMMSS).

¢ | os nombres de los proyectos tienen una longitud maxima de 13 caracteres.

e Puede usar los siguientes caracteres en los nombres de proyectos y ficheros.
(espacio) | #$% & '()+,-0123456789;=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A_®
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{~}

¢ Puede ordenar los proyectos en orden numeérico o alfabético.

¢ | os nombres de proyecto/fichero no pueden ser solo espacios.

*El nombre del proyecto es el mismo que el nombre de la carpeta de proyecto en la tarjeta SD.

7_ Pulse \\

8_ Use para elegirYES y pulse @
PROJECT EXPORT
Are wou sure?

HO

NOTA
¢ La estructura de carpetas de las unidades USB flash es la siguiente.
Nunca modifique esta estructura de carpetas.
ZOOM_L-20
PROJECT Carpeta en la que son almacenados

los proyectos

AUDIO Carpeta en la que son almacenados
los datos audio

e Los proyectos seran almacenados en la unidad USB flash dentro de la subcarpeta "PROJECT" de la

carpeta "ZOOM_L-20".
e No extraiga nunca una unidad USB flash mientras en la pantalla aparece “Please Wait..."
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Importacion de proyectos desde unidades USB flash

Los proyectos almacenados en unidades USB flash pueden ser copiados en tarjetas SD.

NOTA

Use un ordenador para crear carpetas "ZOOM_L-20" y "PROJECT" previamente en la unidad USB flash (—
"Almacenamiento de proyectos en unidades USB flash" en pag. 81). Sélo podra importar los proyectos
que haya en la carpeta "PROJECT".

ON(f

1 - AjUSte oFF |

2. Conecte la unidad USB flash (pendrive) al puerto USB HOST.

S

MODE

@ )
3. Ajuste g g ane. a USB HOST.

4. AjUSte Sy ===

5_ Elija MENU > PROJECT > PROJECT IMPORT.

N
6_ Use para elegir el proyecto a cargar desde la unidad USB flash y pulse después @
PROJECT IMPORT

178414121711
178518281888

178512141287
178512.141288

7_ Edite el nombre.
- - r - m
Desplazamiento del cursor o cambio del caracter: Gire @

Seleccion de caracter a cambiar/confirmacion del cambio: Pulse @
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PROJECT IMPORT

178312.141287

[{98-ERECUTE [IT350T:CAHCEL

NOTA

*El nombre por defecto del proyecto es la fecha y hora de su creacion.
Por ejemplo, si un proyecto fue creado a las 6:48:20 p.m. del 14 de marzo de 2019, el nombre del
proyecto seria "190314_184820" (AAMMDD_HHMMSS).

e Los nombres de los proyectos tienen una longitud maxima de 13 caracteres.

* Puede usar los siguientes caracteres en los nombres de proyectos y ficheros.
(espacio) | #$% & '()+,-0123456789;=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A_"
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{~}

e Puede ordenar los proyectos en orden numérico o alfabético.

¢ Los nombres de proyecto/fichero no pueden ser solo espacios.

*El nombre del proyecto es el mismo que el nombre de la carpeta de proyecto en la tarjeta SD.

, : para elegirYES y pulse @

PROJECT IMPORT

Are vou sure'’?

NO

[I3:RETURN

NOTA
¢ | os proyectos importados son almacenados en la carpeta activa.
* No extraiga nunca una unidad USB flash mientras en la pantalla aparece “Please Wait ..."
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Verificacion, borrado y desplazamiento a marcas

Puede acceder a un listado de marcas del proyecto activo, en el que podra verificarlas, reproducirlas y
eliminarlas.

Mando de
seleccion
16 |17/18|19/20
H Boton MENU
b =4k Boton REC
o]
paooTedede o

1 . Elija MENU > PROJECT > MARK LIST.

Aparecera un listado de marcas.

MARE LIST

Indica marca ahadida

1 888:88:81
rd? BBA:AB:83

La marca E indica el A3 AAB:88:84
momento en el que se ——@34 A8 :88:89
ha producido un salto

[E8:LELETE (TR CAHCEL

durante la grabacion

=)
2_ Use para elegir una marca y reproduzcala o eliminela.

r\ - . 7
Pulse @ para desplazarse hasta la posicion de la marca.

Pulse para eliminar la marca.
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Ficheros audio

EIL-20R crea los siguientes tipos de ficheros audio de acuerdo al canal de grabacion.

e Canales 1-16: ficheros WAV mono

e Canales 17/18, 19/20 y MASTER: ficheros WAV stereo

El formato del fichero depende de la frecuencia de muestreo (— "Cambio de la frecuencia de muestreo"
en pag. 107) y la profundidad de bit de cuantizacion (— "Cambio del formato de grabacion" en pag. 96)
usados por la unidad.

El L-20R también puede reproducir ficheros audio creados usando software DAW (— "Importacion de
ficheros audio desde ficheros USB flash" en pag. 90).

NOTA

*Los nombres asignados a los ficheros audio dependen de sus canales.
Canales 1-16: TRACKO01-TRACK16
Canales 17/18, 19/20: TRACK17_18, TRACK19_20
MASTER: MASTER

¢ Si el fichero supera los 2 GB durante la grabacién, sera creado un nuevo fichero automaticamente en el
mismo proyecto y la grabacion seguira sin pausa. Cuando ocurra esto, seran anadidos nimeros al final
del nombre de los ficheros: “-017 “-02 etc.

Borrado de ficheros audio

Puede eliminar los ficheros audio que ya no necesite.

Mando de
seleccion
| O O O (@) ]
16 |17/18]19/20
Boton MENU
7S S e Boton REC
200, 2O vy ol a0 B
m f@@?@? O 0005 O C
Q « @ « Q « ] Q « Q u SELECT __ VOLUME __PHONES

1 . Elija MENU > PROJECT > FILE DELETE.
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2_ Use para elegir el fichero a eliminar y pulse @
FILE DELETE

A TRACKB1. WaY
¥ TRACKAZ. WAY
OTRACKB3I. WaY
OTRACKB4. WAY

[I35:EXECUTE

NOTA
Pulse para seleccionar/deseleccionar todos los ficheros.

3_ Pulse .

4_ Use para elegirYES y pulse @

FILE DELETE

AFe vou sure'?

HO
(3R ETURN

NOTA
No podra eliminar ficheros audio si la proteccion esta activada para sus proyectos.
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Exportacion de ficheros audio a unidades USB flash

Puede exportar los ficheros audio que quiera desde proyectos a unidades USB flash.
Los ficheros audio exportados seran almacenados en la unidad USB flash dentro de la subcarpeta
"AUDIQO" de la carpeta "ZOOM_L-20".

Mando de
seleccion

i B 7 Interruptor POWER

Boton MENU

Botén REC
Interruptor MODE

Puerto USB HOST

1 « Ajuste o=l

2_ Conecte la unidad USB flash (pendrive) al puerto USB HOST.

S

MODE

m )
3. Ajuste ye e ano. @ USB HOST.

oNff==Hfl

4. Ajuste o=

5, Elija MENU > PROJECT > FILE EXPORT.

6. Use @ para elegir el fichero a exportar y pulse @
FILE EXPORT

TRACKA1. WAY
TRACKB2, WAY

TRACKB3, WAY
TRACKB4. WAY
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7_ Edite el nombre.
- - r - r\
Desplazamiento del cursor o cambio del caracter: Gire

Seleccion de caracter a cambiar/confirmacion del cambio: Pulse @

FILE EXPORT

178414121711

[{48-EXECLTE [ITEMT:CAHCEL

NOTA
¢ Los nombres de los ficheros audio pueden tener un maximo de 24 caracteres.

e Puede usar los siguientes caracteres para los nombres de los ficheros y proyectos.
(espacio) | #$% & '()+,-0123456789;=@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A_*
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{~}

*| os nombres de proyecto/fichero no pueden ser solo espacios.

8_ Pulse ([D

9_ Use para elegirYES y pulse @

FILE EXPORT
AFE vou sure’?

NO

[EM:kETURN

NOTA
¢ No extraiga nunca una unidad USB flash mientras en la pantalla aparece “Please Wait..."

¢ Los ficheros audio seran almacenados en la unidad USB flash en la subcarpeta "AUDIO" de la carpeta

"ZOOM_L-20".
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Importacion de ficheros audio desde ficheros USB flash

Puede importar los ficheros audio que quiera desde unidades USB flash a proyectos existentes y
asignarlos a canales.

NOTA

Use un ordenador para crear carpetas "ZOOM_L-20" y "AUDIO" previamente en la unidad USB flash
(— "Almacenamiento de proyectos en unidades USB flash" en pag. 81). S6lo podra importar los
proyectos que haya en la carpeta "AUDIO".

ON(f

1 - AjUSte orF (==

2, Conecte la unidad USB flash (pendrive) al puerto USB HOST.

S~

MODE

@ )
3. Ajuste y o ano. a USB HOST.

4_ Ajuste o=

5_ Elija MENU > PROJECT > FILE IMPORT.

6_ Use para elegir el fichero a importar y pulse @
FILE IMPORT

178414121711 TRA
178421132334 TRAI

178512143113 _TRAI
178512143153 TRAIL

NOTA
No puede importar ficheros audio desde unidades USB flash en proyectos en los que esté activada la
proteccion.
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N
7_ Use para elegir el canal al que quiera asignar el fichero y pulse @

IMPORT TO

[T RETURH

NOTA
¢ | os ficheros WAV mono pueden ser asignados a canales mono y los ficheros WAV stereo pueden ser

asignados a canales stereo.
* No puede importar ficheros a canales que ya tengan ficheros asignados.
e Cuando los ficheros son importados, sus nombres de fichero cambiaran automaticamente de acuerdo

a sus canales de importacion.

8_ Use para elegirYES y pulse @
FILE IMPORT
AFe rou sure’

HO

NOTA
No extraiga nunca una unidad USB flash mientras en la pantalla aparece “Please Wait ..."
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Uso de funciones de interface audio

ElI L-20R como un interface audio USB de 22 entradas/4 salidas. Tras aplicar su compresor, cada canal
de entrada dara salida siempre a su senal en el canal audio USB correspondiente. Los canales 1-20 y la
salida de senal stereo del fader master son enviados al ordenador (22 canales en total).

Instalacion del driver

1 . Descargue el fichero "ZOOM L-20 Driver" desde www.zoom.co.jp a su ordenador.

NOTA
oE| driver del L-20R es el mismo que el del L-20.
e Puede descargar la ultima version del "ZOOM L-20 Driver" desde la web anterior.

e Descargue el driver necesario para el sistema operativo que esté usando.

2. Ejecute el instalador e instale el driver.
Siga las instrucciones que apareceran en pantalla para instalar el driver ZOOM L-20.

NOTA
Vea el Manual de instalacién incluido con el pack del driver para ver los detalles de la instalacion.
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Conexion a un ordenador

Interruptor POWER

ComP | Comp Comp | Comp | comP | Comp | Comp | comp =
@l @ [0 HO: MODE »
= N B CE—cT= )
@. @ng@@ AAAAAAA @ MMMMM & ) @ U
e O O 7 et Mot (D) o) =%
o foamr 0l i i Al e vouwr peons [ W ) (=)
Puerto USB DEVICE

Interruptor MODE

DEVICE

1 . Use un cable USB para conectar el @ al ordenador.

DEVICE

@h [ ED—T=] | -

|

e O
MODE
. @ )
2 « Ajuste gz o a0 a AUDIO INTERFACE.
3_ Ajuste o=
NOTA
CLASS COMPLIANT MODE
® Ajuste a ON cuando realice la conexion a un dispositivo iOS.

e Cuando realice la conexién a un dispositivo iOS, use un adaptador Lightning a cAmara USB (o un
adaptador Lightning a caAmara USB 3).

4_ Configure el L=20R como el dispositivo de sonido del ordenador.

NOTA
® Aqui se utiliza el mismo driver que en el L-20, asi que elija el driver L-20 en el ordenador.
¢ Las funciones de interface audio no pueden ser usadas cuando la frecuencia de muestreo sea 96 kHz.
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Recepcion de senales de retorno del ordenador a un
canal stereo

Boton USB Banda de canal

'000:01:22

-15.15

E

USB1-2 PHASE

CH RESET CHEQ
LOW cuT Low MID GAIN MID FREQ HIGH

REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY REC/PLAY

MASTER

20.8 BP)

1. Pulse CH17_18 0 CH19_20.

2_ Pulse _ en la barra de herramientas.

(~

LOW cUT MID GAIN MID FREQ HIGH

CH RESET

3_ Pulse ™ para el canal stereo que quiera usar para dar entrada a la senal.

La senal controlada por el canal es conmutada a la senal del canal audio USB (antes del
ecualizador).

94



Uso de funciones de lector de tarjeta

Cuando esta unidad esté conectada a un ordenador, los datos de la tarjeta SD pueden ser verificados y
copiados.

0
10 o 11 12 13 14

16 |17/18]19/20 RMOTE ol =
O |o= o= B Interruptor POWER

#@];‘5@?% : 5 7 T O
] Puerto USB DEVICE

Interruptor MODE

DEVICE

1 . Use un cable USB para conectar el puerto @ al ordenador.

DEVICE

(i CE—a =)

||

MODE

@ )
2. Ajuste g @ a0 a CARD READER.

3_ Ajuste o5

NOTA

Cuando use esta unidad en este CARD READER no podra usar otras funciones y botones. Ademas, no
sera posible la conexidn con el L-20 Control.
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Ajustes de grabacion y reproduccion

Cambio del formato de grabacion

Puede cambiar el formato de grabacion dependiendo de la calidad audio y el tamano del fichero que le
interese obtener.

1 . Elija MENU > REC/PLAY > REC FORMAT.

2_ Use para cambiar el formato y pulse @

REC FORMAT
16bi t

[ITE5MT:CRHCEL

AVISO

Durante la sobregrabacion, la grabacion se producira a la profundidad de bits del fichero original. Por
ejemplo, un fichero grabado a 16 bits no puede ser sobregrabado a 24 bits.
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Cambio de ajustes de grabacion automatica

Puede configurar las condiciones para que se produzca el inicio y parada de la grabacion automatica.

Ajuste del nivel de inicio de la grabacion automatica

1 . Elija MENU > REC/PLAY > AUTO REC > REC START LEVEL.

2. Use para cambiar el nivel de inicio y pulse @

REC START LEYEL

[IT50T:CAHCEL

La grabacion comenzara automaticamente cuando el nivel de la senal de salida del fader
MASTER supere el nivel configurado aqui.

AVISO
Puede ajustar este nivel entre =48 y 0 dB.

97



Ajuste de la parada automatica

1 . Elija MENU > REC/PLAY > AUTO REC > AUTO STOP.

|,
2. Use @ para elegir el tiempo para la parada automatica y pulse @

AUTO STOP

[ITEMT:CAHCEL

AVISO
Puede ajustar este valor a OFF o entre 0 y 5 segundos.

3_ Elija MENU > REC/PLAY > AUTO REC > REC STOP LEVEL.

4. Use para ajustar el nivel de parada y pulse @

REC STOP LEYEL

[IT3EMT:CRHCEL

La grabacion se detendra de forma automatica cuando el nivel de salida del fader MASTER
permanezca por debajo del nivel configurado aqui durante el tiempo fijado en el paso 2.

98



Compensacion de la latencia que se produce durante la
entrada y salida

El L-20R puede compensar la latencia que se produce durante la entrada y salida si quiere escuchar su
senal de salida durante la sobregrabacion.

Use este elemento de menu para ajustar si sera compensada o no la latencia que se produce durante la
entrada y salida cuando OVER DUB esté en ON.

Cuando la compensacion automatica esté activada, los datos de grabacion seran desplazados en la
cantidad de latencia que se produce durante la entrada y salida.

Cantidad de latencia que se
produce en la entrada/salida

Grabacion de datos

Latency Adjust : OFF LW AT SN A
Latency Adjust: ON. g iyt e

Grabacion de datos

000:00:00 Tiempo

1 . Elija MENU > REC/PLAY > LATENCY ADJUST.

2_ Use para elegir ON y pulse @
LATENCY ADJUST
OFF

[TE5MT:CRHCEL
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Cambio del modo de reproduccion

1 . Elija MENU > REC/PLAY > PLAY MODE.

o
2_ Use para elegir el modo de reproduccion y pulse @
PLAY MODE

[ETSiN-CAHCEL

Ajuste Explicacién
Solo es reproducido el proyecto activo. La reproduccion sigue incluso cuando
OFF . .
haya llegado al final de un fichero.
PLAY ONE —+ Sélo es reproducido el proyecto activo. La reproduccion se detiene cuando haya
(una sola cancién) llegado al final de un fichero.

PLAY ALL —*#iLL
(todas las canciones)
REPEAT ONE
(repet. una cancién)
REPEAT ALL L
(repeticion de todas)

Todos los proyectos, desde el seleccionado hasta el ultimo, son reproducidos.

El proyecto seleccionado se reproducira de forma repetida.

Todos los proyectos de la carpeta elegida seran reproducidos de forma repetida.

Cambio de la fuente de la senal de entrada de grabacion

1 . Elija MENU > REC/PLAY > REC SOURCE.

N
2_ Use para elegir la fuente de grabacion y pulse @

REC SOURCE

PEE_COMP
POST COMP

[i=3TM: CAHCEL

Ajuste Explicacion
PRE COMP Antes de que sea aplicado el compresor.
POST COMP Después de que sea aplicado el compresor.

NOTA
Cuando elija PRE COMP, la senal de reproduccion sera insertada antes del compresor.
Cuando elija POST COMP, la senal de reproduccion sera insertada después del compresor.

100



Ajustes de tarjeta SD

Verificacion del espacio libre de tarjetas SD

1 . Elija MENU > SD CARD > SD CARD REMAIN.

Aparecera en pantalla el espacio libre de la tarjeta.
5D CARD REMAIN
2 P4 28, 188
[ |
T86ME- BG1IMB
[T33TM:FETURH

NOTA
EIL-20R le mostrara algo menos que el espacio libre real de cara a conservar espacio suficiente como

para evitar que el rendimiento de grabacién de la tarjeta SD se vea comprometido.

Formateo de tarjetas SD

Formatee las tarjetas SD para usarlas con el L-20R.

1. Elija MENU > SD CARD > FORMAT.

2_ Use para elegirYES y pulse @
S0 CARD FOREMAT
Are vou sure?

NO
[E:FETURN

NOTA
* Antes de empezar a usar tarjetas SD que acabe de comprar o que hayan sido formateadas

anteriormente en un ordenador, debera formatearlas en el L-20R.
* Recuerde que con el formateo, todos los datos existentes previamente en la tarjeta SD seran borrados.

* Formatee una tarjeta SD antes de grabar en ella a 96 kHz.
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Verificacion del rendimiento de la tarjeta SD

Puede verificar si las tarjetas SD pueden ser usadas con el L-20R.
Puede realizar un test basico rapidamente, mientras que uno completo le llevara algo mas de tiempo.

Ejecucion de un test rapido

1 . Elija MENU > SD CARD > PERFORMANCETEST.

=)
2_ Use @ para elegir QUICKTEST y pulse @

PEEFOEMANCE TEST
RUICK TEST

FULL TEST

3_ Use para elegirYES y pulse @

Comenzara el test de rendimiento de tarjeta. El proceso tarda unos 30 segundos.

AUICK TEST

HNow Measuring...
0+ EIJI:-: 100
A |

[TEETT:RETURN

En pantalla aparecera el resultado de la prueba cuando haya sido completada.

AUICK TEST

Result @ 0K
0 50;

MEHUEAIAS
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MENU
4_ Pulse para detener el test.

NOTA
Incluso aunque el resultado de la prueba de rendimiento sea "OK", esto no garantiza que no se
produzcan errores de grabacion. Esta informacion sélo sirve a titulo de referencia.

Ejecucion de un test completo

1 . Elija MENU > SD CARD > PERFORMANCETEST.

2_ Use para elegir FULLTEST vy pulse @

En pantalla aparecera la prevision de duracion del test.
PERFORMANCE TEST

QUICK TEST
FULL TEST

3_ Use para elegirYES y pulse @

IC

FULL TEST

Execute"?
(ESTIMATED TIME:OhOBm)

NO

[EM:kETURN

El resultado de la prueba aparecera en pantalla cuando haya terminado.
Si el valor MAX de ACCESS RATE llega al 100%, la tarjeta estara danada (NG).

FULL TEST

Result @ 0K
0 50 100

" RUERAEE: 1
ACCess RATE [FIERAGE: 1

PLAY MEHU
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MENU
4, Pulse para detener el test.

AVISO

Puede pulsar (~«] para activar la pausa o continuar con el test.

NOTA

Incluso aunque el resultado de la prueba de rendimiento sea "OK", esto no garantiza que no se
produzcan errores de grabacion. Esta informacion solo sirve a titulo de referencia.
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Ajustes diversos

Ajuste de la fecha y la hora

— Pantalla
1 13 14 o 15 16 |17/18|19/
Hi-Z| Hi-Z] D| P -

T Mando de seleccion
o Boton MENU

Ak ‘ @ caa Ll - B _J-—-———Boton REC
SdeyDley 24 i 0 @ BE-L

.

SELECT

1 . Elija MENU > SYSTEM > DATE/TIME.

2_ Ajuste la fecha y la hora
o
Desplazamiento de cursor o cambio de valor: Gire

., . ., . {;
Seleccidon de elemento/confirmacién de cambio: Pulse @

DATE-TIME

YERE mMOAMTH CAY
2819 81 81 (TUE)

B8 @ B8 . B8
FEN:5ET TTERI: CAHCEL

3_ Pulse .

La primera vez que encienda la unidad cuando la extraiga del embalaje, debera ajustar la
fecha/hora.
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Configuracion del pedal

Si ha conectado un pedal (ZOOM FS01) a la toma CONTROL IN, podra iniciar/detener la reproduccion, el
pinchado/despinchado de la grabadora o anular/reactivar el efecto de envio con el pie.

1 . Elija MENU > SYSTEM > CONTROL IN.

2. Usem

para elegir el valor de ajuste y pulse (‘)

CONTROL 1IN

[SEM:CAHCEL
Ajuste Explicacion
PLAY Pulse el pedal para iniciar/detener la reproduccion (equivalente a (=+).)
PUNCH I/0 Use el pedal para controlar el pinchado/despinchado (equivalente a @&J).)
EFX1 MUTE Anulacién/reactivacién del efecto de envio 1.
EFX2 MUTE Anulacién/reactivacion del efecto de envio 2.
EFX1&2 MUTE Anulacién/reactivacién de los efectos de envio 1y 2.
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Cambio de la frecuencia de muestreo

El formato de fichero usado durante la grabacion depende de este ajuste.
Antes de cambiar la frecuencia de muestreo, debera apagar el L-20R.

POWER
ONf

1 . Confirme que el interruptor o==2| esté ajustado a OFF.

SAMPLE RATE

2_ Cambie la posicion del interruptor ., .y s ssie-

AVISO
Las opciones son 44.1 kHz, 48 kHz y 96 kHz.

NOTA

e Formatee una tarjeta SD antes de grabar en ella a 96 kHz. Si graba sin formatearla primero, es posible
que se produzcan cortes en la senal.

e Cuando elija 96 kHz, las siguientes operaciones de esta unidad estaran limitadas.

- SEND EFX 1/2: desactivado

- EQ: desactivado

- OVER DUB: desactivado

- Interface audio: desactivado

- MONITOR OUT: solo la misma senal de salida idéntica que MASTER

3_ Ajuste o=

NOTA

e La frecuencia de muestreo no puede ser modificada con la unidad en marcha.

¢ Si ha cargado un proyecto con una frecuencia de muestreo diferente a la ajustada en la unidad, no sera
posible la grabacién y reproduccion.
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Desactivacion de la funcion de ahorro de energia

La unidad se apagara automaticamente si no utiliza el L=-20R durante un periodo de 10 horas.
Si quiere que la unidad no se apague automaticamente, desactive esta funcién de ahorro de energia.

1 . Mientras mantiene pulsado , ajuste o=

2. Use @ para elegir OFF y pulse @
AUTO POWER OFF
OFF

[I3M:CAHCEL

NOTA
Este ajuste queda memorizado en la propia unidad.

Ajuste del contraste de la pantalla

1 . Elija MENU > SYSTEM > DISPLAY CONTRAST.

2_ Use para elegir el ajuste y pulse @

AVISO
Puede ajustar esto de 1 a 10.

108



Restauracion de ajustes a valores de fabrica

Puede reiniciar esta unidad a sus ajustes de fabrica (valores por defecto).

1 . Elija MENU > SYSTEM > FACTORY RESET.

2. Use para elegirYES y pulse @
FACTORY RESET
AFe vou sure?

HO

NOTA
Esto no reinicia los ajustes del mezclador. (— "Reinicio de ajustes del mezclador" en pag. 48)
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Verificacion de las versiones

Verificacion de las versiones de firmware del L.-20R

Puede comprobar las versiones del firmware del L-20R.

1 . Elija MENU > SYSTEM > FIRMWARE VERSION.

En pantalla apareceran las versiones de firmware.

FIRMWARE YERSION

SYSTEM :1.88
BOOT :1.88
SUBSYSTEM: 1. 88

iMEHUEAITAS
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Verificacion de la version del L-20 Control

Puede comprobar cual es la version activa de la aplicacion.

1 . Pulse _

Aparecera la version de la aplicacion.

Settings

METER BRIDGE

Level Meters rre @) post

ABOUT

Version 1.0.0

Close
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Actualizacion del firmware

El firmware del L-20R puede ser actualizado a las versiones mas modernas.

1 . Copie el fichero de actualizacion del firmware al directorio raiz de una tarjeta SD.

NOTA
Descargue el fichero de actualizacion a la ultima version desde la web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

2_ Introduzca la tarjeta SD en el L-20R.

==

3_ Mientras mantiene pulsado , ajuste o=

4_ Pulse .

UPDATE SYSTEMS
1.88 - 1.18

Press REC Kev
to execute,

[ETSiN-CRHCEL

NOTA

No apague la unidad ni extraiga la tarjeta SD durante un proceso de actualizacién de firmware. El hacer
esto podria producir que el L-20R quedase danado y no pudiese arrancar. En el improbable caso de
que la actualizacion del firmware falle durante su proceso, realice de nuevo todos los pasos desde el
principio.

onf=)

5_ Una vez terminada la actualizacion del firmware, apague la unidad con el interruptor ot

UPDATE SYSTEM
1.88 = 1.18
Conpletel

& & &
Please power off.
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Resolucion de problemas

General

La unidad y el L-20 Control no se conectan

¢ Confirme que ha instalado en la unidad un adaptador inaldambrico ZOOM (p.e. BTA-1).
e Confirme que el adaptador inaldmbrico ZOOM (p.e. BTA-1) no se haya desconectado.
e Compruebe que el ajuste Bluetooth del iPad esté activo.

e Abra el L-:20 Control, pulse en en la barra de herramientas y compruebe que aparece el L-20R.

No hay sonido o la salida es muy baja

e Compruebe la conexidn de altavoces y los ajustes de volumen en los altavoces.

e Compruebe la conexion de instrumentos y micros.
48V
¢ Cuando use un micro condensador, active el interruptor [J.

e Compruebe que los pilotos SIG estén iluminados en verde.

e Compruebe que - esté apagado.
e Suba todos los faders de canal y el méaster y confirme que los medidores de nivel estén iluminados.

e Compruebe que el interruptor MASTER - esté apagado o iluminado en rojo.

El sonido grabado es muy potente, muy silencioso o no se oye

¢ Ajuste las ganancias de entrada y compruebe que los pilotos SIG estén iluminados en verde.
48V
¢ Cuando use un micro condensador, active el interruptor (.

e Cuando esté grabando en una tarjeta SD, compruebe que - esté iluminado en rojo.

No es posible grabar

e Cuando grabe en una tarjeta SD, compruebe que - esté iluminado en rojo.

e Compruebe que queda espacio libre en la tarjeta SD.

e Al grabar en una tarjeta SD, compruebe que el proyecto no esté protegido (para evitar la
sobregrabacién).
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Aparece “Write Error” y no es posible una grabacion correcta/El
detener una grabacion tarda una cantidad de tiempo excesiva

e | as tarjetas SD se van desgastando. Tras muchas grabaciones y borrados, la velocidad se va reduciendo.

¢ E| formateo de una tarjeta en el L-20R puede mejorar su rendimiento. (— "Formateo de tarjetas SD" en
pag. 101)

¢ Si el formateo de la tarjeta SD no mejora su rendimiento, le recomendamos que sustituya la tarjeta.
Consulte en la web de ZOOM (www.zoom.co.jp) las tarjetas cuyo funcionamiento ha sido confirmado

con esta unidad.

NOTA

No podemos garantizar el correcto rendimiento en grabacion de las tarjetas SDHC/SDXC cuyo
funcionamiento con esta unidad ha sido confirmado. El listado de tarjetas que encontrara sélo sirve
para que disponga de una guia para localizar tarjetas cuyo funcionamiento haya sido verificado.

El sonido de reproduccion no se puede escuchar o es muy silencioso

e Cuando esté reproduciendo desde una tarjeta SD, compruebe que - esté iluminado en verde.
e Suba los faders de los canales y compruebe que los medidores de nivel estan iluminados.

El sonido de los dispositivos conectados a las entradas distorsiona

e Compruebe que los pilotos SIG no se iluminan en rojo. Si lo hacen, reduzca la ganancia de entrada.

O

También puede activar gm.
e Compruebe que en los medidores de nivel no se iluminan en los tramos mas altos. Si un medidor de
nivel esta iluminado en el nivel maximo, reduzca la posicion de su fader.

Un efecto de envio no funciona

e Compruebe que EFX 1/2 RTN - no esté iluminado.
e Suba el fader EFX 1/2 RTN y compruebe que los medidores de nivel EFX 1/2 RTN estén iluminados.
e Compruebe la cantidad de envio de los canales en los que quiera usar el efecto.

No hay sonido o hay una salida muy baja desde MONITOR OUT A-F

e Compruebe las mezclas de cada salida.
e Compruebe que el volumen de salida de cada salida no esté al minimo (mandos MONITOR OUT A-F).
e Compruebe los ajustes de los interruptores MONITOR OUT A-F.
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Interface audio

No puede elegir o usar el dispositivo L-20R

e Compruebe que el L-20R esté conectado correctamente al ordenador.
CLASS COMPLIANT MODE

e Compruebe que esté ajustado a OFF en el L-20R.
¢ Salga de cualquier software que esté usando el L=-20R vy reinicie (apague y vuelva a encender) el
L-20R.

* Vuelva a instalar el driver.
e Conecte el L-20R directamente a un puerto USB del ordenador. No haga la conexiéon con un hub USB.

Saltos en el sonido durante la grabacion o reproduccion

¢ Si puede ajustar el tamano del buffer audio del software que esté usando, auméntelo.
¢ Conecte el L-20R directamente a un puerto USB del ordenador. No haga la conexion con un hub USB.
¢ Desactive la funcién de reposo y cualquier otra funcién de ahorro de energia del ordenador.

No se puede reproducir o grabar

e Compruebe que el L-20R esté conectado correctamente al ordenador.

e Compruebe que el opcidén de Sonido del ordenador que esté usando esté ajustada a "ZOOM L-20".

e Compruebe que esté configurado un "ZOOM L-20" para la entrada y salida en el software que esté
usando.

e Compruebe que para los canales 17/18 y para los canales 19/20 esté iluminado en rojo y que los
medidores de nivel estén iluminados.

¢ Salga de cualquier software que esté usando el L-20R y desconecte y vuelva a conectar el cable USB
conectado al L-20R.
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Especificaciones técnicas

N° canales Inputs Mono (MIC/LINE) 16
de er_wtrada Stereo (LINE) 2
y salida Outputs MASTER OUT 1
MONITOR OUT 6
PHONES 1
Entradas Mono Tipo Tomas combo XLR/TRS (activo - XLR: 2, TRS: punta)
(MIC/LINE) Ganancia de entrada PAD OFF: +16 — +60 dB PAD ON: -10 — +34 dB
Hi-Z ON: +6 — +50 dB
Impedancia de entrada XLR: 3 kQ TRS: 10 kQ/1 MQ (con Hi-Z ON)
Nivel de entrada maximo PAD OFF: 0 dBu (a 0 dBFS) PAD ON: +26 dBu (a 0 dBFS)
Alimentacion fantasma +48V
Stereo (LINE) Tipo TomasTS/RCA (no balanceadas)
Nivel de entrada maximo +14 dBu
Salidas MASTER OUT Tipo Tomas XLR (balanceadas)
Nivel de salida maximo +14.5 dBu
Impedancia de salida 100 Q
MONITOR OUT A-F  Tipo TomasTRS (balanceadas)
(con salida Nivel de salida maximo +14.5 dBu
balanceada) Impedancia de salida 100 Q
conectado a
monitores
MONITOR OUT A-F  Tipo Tomas de auriculares stereo standard
(salida no balanceada)Njvel de salida maximo 42 mW + 42 mW (60Q carga)
conectada a Impedancia de salida 100 Q
auriculares
PHONES Tipo Tomas de auriculares stereo standard
Nivel de salida maximo 42 mW + 42 mW (60Q carga)
Impedancia de salida 100 Q
Buses MASTER 1
MONITOR 6
SEND EFX 2
Banda de canal COMP
LOW CUT 40 - 600 Hz, 12 dB/OCT
EQ HIGH: 10 kHz, +15 dB, estanteria
MID: 100 Hz - 8 kHz, 15 dB, picos
LOW: 100 Hz, £15 dB, estanteria
PHASE

Efectos de envio

20 tipos

Grabadora

Maximo numero de pistas
simultaneas de grabacion

22 a 44.1/48/96 kHz

Maximo numero de pistas
simultaneas de reprod.

20

Formato de grabacion

WAV 44.1/48/96 kHz, 16/24 bits, mono/stereo
formato WAV

Soporte de grabacion

Tarjetas de 4-32 GB compatibles con las especificaciones SDHC
(clase 10 o superior)

Tarjetas de 64-512 GB compatibles con las especificaciones
SDXC (clase 10 o superior)

Interface audio

44.1/48 kHz Grabacion: 22 canales Reproduccion: 4 canales
Profundidad de bits 24 bits
Interface USB 2.0

Lector de tarjeta

Mass storage class USB 2.0 High Speed

USB HOST

USB 2.0 High Speed

Frecuencia de muestreo

44.1/48/96 kHz

Caracteristicas de frecuencia

44.1 kHz: -1.0 dB, 20 Hz - 20 kHz
96 kHz: -3.0 dB, 20 Hz — 40 kHz

Ruido de entrada equivalente

Mediciones reales: —128dB EIN (IHF-A) con entrada a +60dB/1500Q

Pantalla

LCD retroiluminada (resolucion 128x64)

Alimentacion

Adaptador AD-19 (DC12V/2A)

Consumo

24 W maximo

Dimensiones externas

438 mm (L) x 1568.2 mm (P) x 151.7 mm (A)

Peso (solo unidad principal)

2.49 kg
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Especificaciones de efectos de envio

EFX 1
Sincro-
o . L Mando Mando L
N Tipo Explicacion . . nizacion
parametro 1 | parametro 2
tempo
1 Hall 1 Reverb de saldn con un sonido brillante TONE DECAY
9 Hall 2 Bgv_erb de salon con un tiempo largo de reflexiones TONE DECAY
iniciales
3 Room 1 |Reverb de habitacion muy densa TONE DECAY
4 Plate Simulacion de reverb de laminas TONE DECAY
5 Church |Reverb que simula el sonido de una iglesia TONE DECAY
6 |DrumAmb |Reverb que ahade ambiente natural (aire) a la bateria TONE DECAY
Reverb especial muy adecuada para actuaciones con
7 GateRev , TONE DECAY
bateria
8 Vocal 1 | Efecto muy util que combina retardo con reverb de salén TIME DECAY
9 Vocal 2 |Efecto que combina retardo con reverb mono TIME DECAY
10 Vocal 3 Retalrdc.) muy bueno para baladas combinado con reverb TIME DECAY
de laminas
EFX 2
Sincro-
o . L Mando Mando L
N Tipo Explicacion , , nizacion
parametro 1 | parametro 2
tempo
1 Hall 3 Reverb de salfm que simula el sonido de una actuacion en TONE DECAY
un gran estadio
2 Room 2 |Reverb de habitacién con reflexiones no muy precisas TONE DECAY
3 Spring |Simulacion de reverb de muelles TONE DECAY
4 Delay Retardo digital con un sonido limpio TIME FEEDBACK ()
5 Analog |Simulacién de un calido retardo analogico TIME FEEDBACK [ )
6 PP Dly Efecto que alterna la salida del retardo a izquierda y TIME FEEDBACK Y
derecha
7 Vocal 4 |Retardo muy bueno para rock con reverb de habitacion TIME DECAY
8 Chorus 1 |Chorus stereo con una gran amplitud TONE RATE
9 Chorus 2 C,)horus mono con v_arla.C|on dt? graves, que resulta muy TONE RATE
util para muchas aplicaciones distintas
10 | Cho+Dly |Efecto que combina chorus y retardo TIME RATE

Nota: Los efectos de retardo que estén sincronizados con el tempo pueden ser sincronizados con el tempo del proyecto.
Para sincronizarlos, pulse el botén TEMPO vy ajuste el tempo. Las negras seran sincronizadas al tempo.
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